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INSTRUCTIUNI DE PARTICGIPARE
LA CAMPIONAT

e (Cititi informatiile despre campionat pe site-ul nostru.

e Alegeti categoria care corespunde nivelului dumneavoastra de experienta.
e Alegeti categoria de concurs (nominalizarea) la care doriti sa participati.

e Accesati site-ul wbc-beauty-champ.com, sectiunea Campionatul Online WBC,
si completati formularul de inscriere.

e Puteti achita taxa de participare direct pe site, alegand metoda de plata cea
mai convenabila pentru dumneavoastra.

e Dupa confirmarea platii, veti primi un e-mail cu numarul dumneavoastra de
participant, numarul lucrarii de concurs si datele de acces la contul personal.

e Datele de conectare la contul personal vor fi trimise, de asemenea, la adresa
dumneavoastra de e-mail.

e Numarul de participant si datele de acces la contul personal vor fi trimise de
la adresa de e-mail:
info@wbc-beauty-champ.com
Va rugam sa verificati si folderul Spam.

e Apoi realizati lucrarea dumneavoastra de concurs. Unghiurile necesare pentru
fotografii si videoclipuri sunt indicate in descrierea fiecarei categorii din

regulament.

e Pentru a trimite lucrarea, conectati-va la contul personal si incarcati toate
fotografiile, videoclipurile si checklist-ul necesare.

e Lucrarile de concurs pot fi trimise pana la 4 februarie 2027.
e Asteptati rezultatele campionatului.
e Rezultatele vor fi anuntate pe 28 februarie 2027.

e Sarbatoriti-va victoria!




REGULAMENTUL CAMPIONATULUI
ONLINE

1. Primirea cererilor de inscriere: pana la 4 februarie 2027.
2. Primirea lucrarilor de concurs: pana la 4 februarie 2027.
3. Jurizarea: 11-18 februarie 2027.

4. Finala si anuntarea rezultatelor: 28 februarie 2027.

5. Inscrierea se realizeaza pe site-ul:
https://wbc-beauty-champ.com

6. Plata taxei de participare se efectueaza, de asemenea, pe site dupa trimiterea cererii de
inscriere.

7. Dupa efectuarea platii, participantului i se atribuie un numar de participant, precum si
un numar pentru fiecare lucrare de concurs din categoriile selectate.

8. Dupa plata, datele de acces la contul personal sunt trimise la adresa de e-mail indicata in
timpul Inregistrarii. Datele de acces la contul personal si numarul participantului sunt
trimise de la adresa de e-mail: info@wbc-beauty-champ.com

Va rugam sa verificati si folderul Spam.

9. Participantul pregateste materialele foto si video in conformitate cu regulile acestui
campionat. Lucrdrile de concurs se trimit prin intermediul contului personal. Pentru
aceasta, este necesar sa va conectati la contul personal folosind numele de utilizator si
parola (trimise pe e-mail dupa efectuarea platii) si sa incarcati:

* fotografiile si videoclipurile lucrarii de concurs;

* checklist-ul sau protocolul procedurii efectuate.

10. La campionat pot participa specialistii care:

* au absolvit o pregatire profesionala in domeniul corespunzator;
* lucreaza exclusiv cu produse si materiale profesionale;

* au achitat taxa de inregistrare.

Varsta participantilor nu este limitata.

11. Lucrarile/lucrarile trebuie finalizate dupa depunerea cererii si achitarea
taxei de inscriere.

12. Un participant poate participa la aceeasi nominalizare de mai multe
ori, iar plata pentru fiecare lucrare este ca nominalizare separata.



13. Orice procesare sau decupare a fotografiilor sau utilizarea programelor de
retusare este interzisa - aceasta va duce la descalificare.

14. Este interzisa furnizarea de informatii false cu buna stiinta despre categoria dvs.
Participantii la campionat sunt responsabili pentru furnizarea de informatii despre
categorie.

Daca se descopera ca participantul a furnizat in mod deliberat informatii false, acesta
va fi descalificat si va pierde toate premiile.

15. Hotararile judecatorilor sunt definitive si nu pot fi revizuite.
16. Premiile si cadourile sunt trimise pe cheltuiala participantilor.
Trimiterea premiilor castigatorilor in termen de 1 luna de la finala campionatului.

Trimiterea de premii din Ucraina.

17. Taxele de inscriere sunt voluntare si nerambursabile, fondurile primite sunt
folosite de organizatori pentru desfasurarea campionatului.

18. Participantii care au depus o cerere si au platit taxa de Inscriere accepta toti
termenii si conditiile campionatului si isi dau consimtamantul pentru prelucrarea

datelor lor personale si utilizarea acestora in scopurile campionatului.

19. Este permis sa participati la campionat cu munca cu care ati participat la alte
campionate.

20. Un participant poate folosi acelasi model in diferite nominalizari.

21. Marca materialelor este aleasa la discretia participantului.
Sunt permise doar materiale profesionale.

22. Participantul trebuie sa ne scrie in direct pe Instagram, daca inainte
de finala campionatului - iti schimbi porecla pe Instagram.




DESCALIFICARE:

« Este interzis sa adaugati fotografii pe retelele de socializare pana la finala
campionatului.

» Este interzis sa-ti fotografiezi lucrarea in apropierea diplomelor/cupelor - unde este
vizibil numele tau complet.

» Descalificarea lucrarii unui participant implica suspendarea dreptului de a participa
la Campionat cu aceasta lucrare.

* Descalificarea unui participant sau a muncii unui participant are loc prin decizie a
arbitrilor si a organizatorului.

» Descalificarea unui participant este posibila numai dacd acesta incalca regulile
stabilite prin prezentul regulament si anexele la acesta.

» Descalificarea unui participant poate avea loc atat in timpul, cat si dupa finalizarea
acestui Campionat, dar nu mai tarziu de 1 luna calendaristica de la data anuntarii
rezultatelor, cu conditia sa fie descoperite circumstante care incalca termenii
prezentului regulament si anexelor acestuia.

/SUBIEBTE INTERZISE ALE CAMPIONATULUL: N
TEME MILITARE SARCINA

RELIGIA FOTOGRAFII CU NUDITATE S| EROTICA.
POLITICA

VIOLENTA

- L




CATEGORIE DE PARTICIPANTI
LA CAMPIONAT

QJunior (experienta de munca de pana la un an).

@ Master (experienta de lucru de la 1 la 3 ani).

QProfesionaI (experienta de munca de la 3 ani sau formatori cu orice experienta,
castigatori de premii la categoria profesionala).

*aveti voie sd va incercati in categoriile de mai sus!

* nu puteti cobori categoria, participantul va pierde automat toate premiile!
*experienta de munca se ia in calcul inca de la prima pregatire de baza!

*la categoria profesionald participd profesori cu orice experientd!

NOMINALIRI LA CAMPIONAT

LAMINAREA GENELOR

LAMINAREA GENELOR LEGATA DE VARSTA

( necategorisit)

IMAGINE DE FANTEZIE

* fara categorie, gratuit, la plata participarii la 2 sau mai multe nominalizari)




COSTUL PARTICIPAREI
LA CAMPIONAT

Y Puteti participa la orice numar de nominalizari.

) Cu cat sunt mai multe nominalizari, cu atat sunt mai mari sansele s
de castig! O 5
)) Pretul este acelasi pentru toate categoriile.

)) Pretul este acelasi pentru toate nominalizarile.

Y 1 nominalizare (oricare) - 60 euro

-> SCOR DE PASARE

Pentru a primi un premiu, un participant trebuie sa obtina un anumit numar de
puncte (punctul de promovare se masoara in %).

SCOR DE PROMOVARE PE CATEGORII:

P wmor P maeSTRI S PROFESIONISTI
LOGUL 1—70% LOCUL 1—75% LOCUL 1—80%
LOCUL 2 —65Y% LOCUL 2—70% LOCUL 2—75Y%
LOCUL'3—60% LOCUL 3 65Y% LOCUL 3—70%




DETERMINAREA CASTIGATORILOR PREMIEI

Castigatorii competitiei sunt participantii care obtin numarul maxim de puncte
in procente.

@ in functie de numé&rul de puncte marcate, participantii vor primi 1-2-3 locuri.

@) Este nominalizat un singur nominalizat pentru fiecare loc de premiu, in fiecare
nominalizare si in fiecare categorie.

Junior: 1,2,3 loc premiu
Master: 1,2,3 loc premiu

Profesionist: 1,2,3 loc premiu

*Cu exceptia nominalizarilor care nu sunt impadrtite pe categorii, exista 3 locuri
premii in astfel de nominalizari.

CASTIGATORI CAMPIONATULUI ) /TUTI PARTICIPANTI LA CAMPIONAT )
PRIMESC: PRIMESC:
& \ . CERTIFICATE DE PARTICIPARE LA
el CALDE CAMPIONATUL INTERNATIONAL
\ J PARTIEIAARS IN FORMA ELECTRONICA
DIPLOMA DE
CASTIGATOR
A CANA
4 PERSONALIZATA
N D, /

Castigatorii vor fi publicati in ziua finalei pe pagina de Instagram, sub forma de
postari.

In ziua finalei campionatului, linkul din antetul profilului Instagram va contine:
certificate de participant, diplome de castigator si fise de evaluare.




MARELE PREMIU

» 2.
J’ 4 PREMIUL PRINCIPAL AL CAMPIONATULUI:

Cupa uriasa
+ oportunitate de a deveni judecator in sezonul urmator!

CUM SA OBTIIUN PREMIU? /5

) LAMIMAKER - participa la 2 nominalizari diferite.

FOARTE SIMPLU!

1. Laminarea genelor

2. Laminarea genelor legata de varsta

(Dacd participati la mai mult de 2 nominalizéri, vor fi luate in considerare doar
punctele din cele mai bune 2 lucrdri)

) Marele Premiu va fi acordat unui participant care a obtinut numarul maxim
de puncte (in %) pentru numarul necesar de nominalizari.

) I Mai multe nominalizari - mai multe sanse de a castiga!

-> TRIMITETT LUCRAREA DVS <-

Dupa efectuarea platii, datele de autentificare (numele de utilizator si parola) pentru
contul dumneavoastra personal vor fi trimise la adresa dumneavoastra de e-mail.

in contul personal veti vedea toate nominalizarile achitate si veti putea incarca lucrarea
dumneavoastra pentru concurs si lista de verificare.

Pana la finala campionatului, veti putea verifica si inlocui fotografiile incarcate.

in ziua finalei, accesul la editare va fi blocat. Dupa aceea, nu va mai fi posibila inlocuirea
fotografiilor.

Va rugam sa verificati neaparat lucrarea dumneavoastra pentru concurs inainte de fi



-> CERINTE PENTRU MODELE <-

@ Modelele trebuie sa aiba 18 ani sau mai muilt.
@ Fete/femei la toate categoriile
@ In nominalizare: Varsta laminare model varsta 45+

Q Machiajul usor este permis pentru model, cu exceptia zonei de lucru efectuate in
nominalizarea pe care ati ales-o.

eTipuI de culoare si aspectul modelului sunt alese de catre participant, cu toate
acestea, trasaturile faciale armonioase si frumoase ale modelului pot ajuta la

obtinerea de puncte mai mari in evaluarea generala a impresiei.

e Este interzis sa luati un model cu tatuaj pleoape sau intre gene - in caz contrar
descalificare.

e Este interzisa fotografierea modelului langa diplome/cupe - unde este vizibil
numele complet - in caz contrar descalificare.

UN PARTICIPANT POATE FOLOSI ACELASI MODEL iN DIFERITE NOMINALIZARL.




> SARCINA PENTRU PARTICIPANT <

Efectuati procedura de laminare pe genele naturale ale modelului in conformitate cu
tehnologia profesionala si furnizati o fotografie a rezultatului final dupa finalizarea
completa a tuturor etapelor procedurii.

Lucrarea trebuie sa demonstreze laminarea de inalta calitate a genelor naturale, coafarea
ingrijita, ondularea uniforma si directionarea corecta a genelor.

Cerinte pentru rezultatul final
Dupa finalizarea procedurii, genele ar trebui sa fie:

* Complet uscat in momentul fotografierii.

Curat si ordonat, fara reziduuri vizibile de compusi de lucru.

* Pufosi si cat mai separati unul de celalalt.

* Pieptanat cu grija, cu directie uniforma si controlata.

* Ondulat uniform sau ridicat in functie de tehnica de laminare aleasa.
* Fara gene accidentale, gene suprapuse sau grupari dezordonate.

* Estetic si simetric, cu un rezultat armonios la ambii ochi.

Interzis

* Creeaza un aspect umed.

* Lipirea intentionata a genelor naturale in grupuri distincte pentru a simula genele

ude.

* Foloseste geluri, ceara sau alte produse pentru a crea efectul de gene ude si lipite.

Imagineaza-ti ca lucrezi cu gene ude vizual sau cu picaturi de lichid.

* Modificarea intentionata a rezultatului final cu produse de styling pentru a crea un
aspect ud nedorit.

Utilizarea materialului de etansare si a altor agenti de finisare este permisa daca
sunt prevazuti de tehnologia de laminare, cu conditia ca rezultatul final sa
indeplineasca cerintele de nominalizare.

Ce rezultat se asteapta?

Rezultatul final ar trebui sa prezinte gene naturale uscate, pufoase, ingrijit coafate si
perfect separate, cu o ondulare frumoasa si uniforma. Fiecare geana ar trebui sa fie

distincta din punct de vedere vizual. Rezultatul ar trebui sa arate ca o procedura de
laminare profesionala finalizata, fara niciun aspect umed intentionat sau gene
stranse.




UNGHIURI FOTO S1 VIDEO <.

n total, folderul ar trebui si contina 12 fotografii, + 1 videoclip + lista
de verificare.

/F[]TU INAINTE” DE PROCEDURA:

Ar trebui sa fie 6 fotografii in total.

1 fotografie - Cu ochii deschisi, modelul sta drept si priveste drept in camera,
ambii ochi fiind vizibili (portret).

2 fotografii - Modelul priveste drept inainte, se concentreaza pe gene, fiecare
ochi separat, spranceana si ochiul in cadru (fotografie cu ochiul drept si ochiul
stang).

1 fotografie - Model cu genele inchise, ambii ochi sunt vizibili deodata.

2 fotografii - Fotografie de profil a fiecarui ochi, astfel incat cresterea genelor sa
fie clar vizibila, modelul arata strict drept (fotografie cu ochiul drept si stanga).

J
N

FOTO ,DUPA” LUCRAREA A FOST FINALIZATA:

Ar trebui sa fie 6 fotografii in total.

1 fotografie - Cu ochii deschisi, modelul sta drept si priveste drept in camerad,
ambii ochi fiind vizibili (portret).

2 fotografii - Modelul priveste drept inainte, se concentreaza pe gene, fiecare
ochi separat, spranceana si ochiul in cadru (fotografie cu ochiul drept si ochiul
stang).

1 fotografie - Model cu genele inchise, ambii ochi sunt vizibili deodata.

2 fotografii - Fotografie de profil a fiecarui ochi, astfel incat cresterea genelor sa
fie clar vizibila, modelul arata strict drept (fotografie a ochiului drept si stang).

/\IIDEU DUPA:  (un videoclip maxim 30 de secunde) A

e Ochiul drept aproape

e QOchiul stang aproape

* Portret
Daca doriti, puteti adduga fotografii pe role.

\




Lumina buna, folositi lumini inel, lumini fluorescente, lumina naturala.
Utilizarea oricaror programe de retusare este interzisa!

Daca trimiteti o fotografie cu incalcarea regulilor - descalificarea participantului, in
acest caz taxa de inregistrare nu este rambursata.

Fotografiile lucrarilor trebuie sa fie fara semnaturi/logo-uri/filigran, astfel de
fotografii nu vor fi acceptate.

Nu este necesara o fotografie a modelului care detine un numar de participant.

Este permisa o fotografie editata a fetei in intregime, aceasta fotografie trebuie
atasata fara retusare (fotografia editata trebuie sa fie semnata ,RETOUCH")

Lista de verificare - trebuie completatd!
* Lucrarile nu vor fi acceptate fara o lista de verificare completata.

Puteti:
e completati electronic;
e sau tipariti si completati
e sau scrieti-l singur de mana.

O lista de verificare va fi trimisa fiecarui participant de catre
organizator dupd inregistrare.




» EXEMPLE DE FC

*fotografie INAINTE

*fotografie DUPA



)) A DE VERIFICARE
INAREA GENELGC

Numar de model

Categorie

1. Starea ochilor ,INAINTE” (bifati casetele corespunzitoare sau l3sati necompletat)

Deteriorarea pleoapei
Roseata a albului ochilor
Gene taiate (specificati unde)

2. Starea genelor ,INAINTE”

Pandla7 mm_____ 2-3randuri Jos
89mm__ 4-5rédnduri Depi s
1M0mm___ SUSH:
TTmm__

Mai mult de 11 mm

Indoire Culoare

Gene drepte Intuneric
Bucle usoara Lumina
Bucle puternice

3. Compozitiile, colorantii, rolele folosite (firma, culoarea, timpul de pastrare a
compozitiilor)

G)iagrama de dispunere (figura):)




)) PLU DE LISTA DE VEI
NAREA GENELOR"

Numar de model 2123

Categorie__ JUNIOR

1. Starea ochilor ,INAINTE” (bifati casetele corespunzitoare sau l3sati necompletat)

Deteriorarea pleoapei
Roseata a albului ochilor
Gene taiate (specificati unde)

2. Starea genelor ,INAINTE”

Pandla7 mm_____ 2-3randuri Jos 6
89mm__ 4-5 randuri _X___ Drept
1M0mm___ Sus

1M mm_ X

Mai mult de 11 mm

Indoire Culoare

Gene drepte Intuneric_X
Bucle usoara__ X Lumina

Bucle puternice

3. Compozitiile, colorantii, rolele folosite (firma, culoarea, timpul de pastrare a
compozitiilor)
SET ZOIA - 1 PREPARARF 10.10 | 2 PREGATIRFA 10.10

VOPSEA LEVISSIME 1-1 GRAFIT 3 MIN
ACTIVATOR LEVISSIME 1,8%

G)iagrama de dispunere (figura):)




-> CRITERII DE EVALUARE <.

Evaluéri ,INAINTE".

cu cat ondularea genelor este mai micd, cu atat scorul este mai mare,
1 Ondularea si directia genelor (1-3b) se evalueazd complexitatea stdrii initiale a genelor naturale, directia -
pdnd la 3 puncte

cu cat genele sunt mai lungi, cu atét scorul este mai mare - pand la 3

2 Lungimea genelor (1-3b) Hhote

3 Densitatea genelor (1-3b) ;L;iif]eenele sunt mai groase, cu atét scorul este mai mare - pand la
Evaludri ,DUPA".

1 Impresie generald (1-10 puncte) Se evalueazd armonia imaginii, corectitudinea selectiei buclei, forma

aspectului - pand la 10 puncte

2 indoire (1-10b) Se evalueazd calitatea buclei, o rold selectatd corect primeste pdnd la

10 puncte
3 Netezimea indoirii (1-10b) indoire lind pe toatd lungimea f&rd indoire pdnd la 10 puncte
4 Simetrie (1-10b) Directie, chiar genele, paralele intre ele p&nd la 10 puncte
5 Lucrul la coltul exterior (1-5b) fard cddere, fiecare gend este calculatd la 5 puncte
6 Lucrul la coltul interior (1-5b) fard cddere, fiecare gend este calculatd la 5 puncte

se evalueazd selectia culorii colorantei la tipul de culoare al modelului -

7 Culoare (1-5b) i
pdnd la 5 puncte
8 Colorare (1-5b) Se e.volueozoAso"turo‘glo colordrii, uniformitatea colordrii pe toatd
lungimea - pdnd la 5 puncte
nu ar trebui s& existe reziduuri de lipici, vopsea sau a treia compozitie
9 Curatenia in munca (1-10 puncte) pe pleocape, in spatiul dintre gene, zona r&dddcinii sau pe gene - pand

la 10 puncte

fiecare gend trebuie sd fie separatd una de cealaltd,
10 Puf (1-10b) genele nu trebuie lipite puternic intre ele
- pand la 10 puncte




2

Evaluéri ,INAINTE".

cu cdt ondularea genelor este mai micd, cu atét scorul este mai mare,

1 Ondularea si directia genelor (1-3b) se evalueazd complexitatea stdrii initiale a genelor naturale, directia -
pdnd la 3 puncte

5 Lungimea genelor (1-3b) cu cat genele sunt mai lungi, cu atét scorul este mai mare - pdnd la 3
puncte

3 Densitatea genelor {1-3b) cu cat genele sunt mai groase, cu atét scorul este mai mare - pand la
3 puncte

Evaluéri ,,DUPA".

1 Impresie generala (1-10 puncte) Se evolueqzo armonia imagini, corectitudinea selectiei buclei, forma
aspectului - pand la 10 puncte

2 indoire (1-10b) Se evalueazd calitatea buclei, o rold selectatd corect primeste pand la
10 puncte

3 Netezimea indoirii (1-10b) indoire lind pe toatd lungimea f&rd indoire pdnd la 10 puncte

4 Simetrie (1-10b) Directie, chiar genele, paralele intre ele péand la 10 puncte

5 Lucrul la coltul exterior (1-5b) fard cddere, fiecare gend este calculatd la 5 puncte

6 Lucrul la coltul interior (1-5b) fard cddere, fiecare gend este calculatd la 5 puncte

7 Culoare (1-5b) seA e\vlclueozo selectia culorii colorantei la tipul de culoare al modelului -
pdnd la 5 puncte

8 Colorare (1-5b) Se e.volueozoAscituro‘glc colordrii, uniformitatea colordrii pe toatd
lungimea - pé&nd la 5 puncte
nu ar trebui s& existe reziduuri de lipici, vopsea sau a treia compozitie

9 Curatenia in munca (1-10 puncte) pe pleoape, in spatiul dintre gene, zona réddcinii sau pe gene - pand
la 10 puncte

10 Puf (1-10b) fiecare gend trebuie sd fie separatd una de cealaltd, genele nu trebuie
lipite puternic intre ele - pand la 10 puncte




NOMINAL

>) * categoriile nu
plata pentru pa

Fara impartire pe categorii.

Acceptarea lucrarilor dupa numarul de participant.

*Daca participati la 2 sau mai multe nominalizari, aceasta nominalizare
este gratuita. Si in acest caz, nu este nevoie sa depuneti o cerere separata
pentru aceasta.

Punctele pentru nominalizarea ,,imagine” nu sunt luate in considerare
pentru Marele Premiu

Aceasta nominalizare nu este obligatorie pentru participare, dar la discretia
participantului, daca doriti, puteti adauga o lista de verificare cu o descriere a
imaginii, a ideii.

Y EXERCITA:
Crearea unei imagini complete a unui model cu machiaj, par si costum.

e Este permisa trimiterea mai multor fotografii si videoclipuri in retusare,
acestea trebuie sa fie semnate ,retusare”
e De asemenea, aceste fotografii ar trebui sa fie fara retusuri.

Y INTERZIS:
Prezenta certificatelor, diplomelor, cupelor si a altor premii in fotografia
participantului.

Procesarea fotografiilor in Photoshop sau orice alt program.
Este permisa addugarea mai multor fotografii cu procesare si acestea
trebuie sa fie etichetate ,retusate”.




LISTA DE FOTOGR

NECESARE

FOTO ,INAINTE”:
1 Fotografie - portret

1 model foto - lungime intreaga

"'FOT0 DUPA™:

1 fotografie - portret

1 fotografie - model lungime
1 fotografie - partea stanga
\1 fotografie - partea dreapta

W

.

VIDEO:

Prezentarea video ,INAINTE” a modelului (pana la 15 secunde)

VIDEO ,,DUPA” de la stanga la dreapta zonei finalizate (nu mai mult

de 30 de secunde)

Nu. |Criterii Descriere Puncte
1 Impresie generala 1-10
5 Face Art Cu cat desenul este mai complex, cu atat 1-10
(picturd pe fatd) scorul este mai mare.
3 Body Art Cu cat desenul este mai complex, cu atat 1-10
(desen corporal) scorul este mai mare.
Este permisd folosirea genelor false si orice
4 Decorarea zonei genelor aceol 1-10
9 Cu cat decorul este mai complex, cu atat
scorul este mai mare.
5 Decorarea zonei Cu cat decorul este mai complex, cu atat 1210
sprancenelor scorul este mai mare.
. Cu cat decorul este mai complex, cu atat
0 Decorarea fetel scorul este mai mare. Ll
Puteti folosi ori r, par fal r mali
v Coafura uteti folosi orice decor, par fals, decor ma 1-10
complex - scor mai mare.
8 Costum
9 Trimiterea lucrdrii

Scorul total (maximum)




	REGULAMENTE
	Lami

	CONŢINUT
	INSTRUCTIUNI DE PARTICIPARE
	LA CAMPIONAT
	REGULAMENTUL CAMPIONATULUI ONLINE
	13. Orice procesare sau decupare a fotografiilor sau utilizarea programelor de retușare este interzisă – aceasta va duce la descalificare.
	14. Este interzisă furnizarea de informații false cu bună știință despre categoria dvs. Participanții la campionat sunt responsabili pentru furnizarea de informații despre categorie.
	Dacă se descoperă că participantul a furnizat în mod deliberat informații false, acesta va fi descalificat și va pierde toate premiile.
	15. Hotărârile judecătorilor sunt definitive și nu pot fi revizuite.
	16. Premiile și cadourile sunt trimise pe cheltuiala participanților.
	Trimiterea premiilor câștigătorilor în termen de 1 lună de la finala campionatului.
	Trimiterea de premii din Ucraina.
	17. Taxele de înscriere sunt voluntare și nerambursabile, fondurile primite sunt folosite de organizatori pentru desfășurarea campionatului.
	18. Participanții care au depus o cerere și au plătit taxa de înscriere acceptă toți termenii și condițiile campionatului și își dau consimțământul pentru prelucrarea datelor lor personale și utilizarea acestora în scopurile campionatului.
	19. Este permis să participați la campionat cu munca cu care ați participat la alte campionate.
	20. Un participant poate folosi același model în diferite nominalizări.
	21. Marca materialelor este aleasă la discreția participantului.
	Sunt permise doar materiale profesionale.
	22. Participantul trebuie să ne scrie în direct pe Instagram, dacă înainte
	de finala campionatului - îți schimbi porecla pe Instagram.
	DESCALIFICARE:
	INTERZIS:
	SUBIECTE INTERZISE ALE CAMPIONATULUI:
	TEME MILITARE RELIGIA POLITICA VIOLENTA
	SARCINA
	FOTOGRAFII CU NUDITATE ȘI EROTICĂ.

	LAMINAREA GENELOR
	LAMINAREA GENELOR LEGATĂ DE VÂRSTĂ
	IMAGINE DE FANTEZIE

	CATEGORIE DE PARTICIPANȚI
	LA CAMPIONAT
	Junior (experienta de munca de pana la un an).
	Master (experiență de lucru de la 1 la 3 ani).
	Profesional (experienta de munca de la 3 ani sau formatori cu orice experienta,
	câștigători de premii la categoria profesională).
	*aveți voie să vă încercați în categoriile de mai sus!
	* nu puteți coborî categoria, participantul va pierde automat toate premiile!
	*experienta de munca se ia in calcul inca de la prima pregatire de baza!
	*la categoria profesională participă profesori cu orice experiență!

	NOMINALIRI LA CAMPIONAT
	COSTUL PARTICIPAREI
	LA CAMPIONAT
	1 nominalizare (oricare) - 60 euro
	Pentru a primi un premiu, un participant trebuie să obțină un anumit număr de puncte (punctul de promovare se măsoară în %).
	SCOR DE PROMOVARE PE CATEGORII:
	MAEȘTRI
	LOCUL 1 – 75%
	LOCUL 2 – 70%
	LOCUL 3 – 65%
	PROFESIONIŞTI
	LOCUL 1 – 80%
	LOCUL 2 – 75%
	LOCUL 3 – 70%

	SCOR DE PASARE
	JUNIORI
	LOCUL 1 – 70%
	LOCUL 2 – 65%
	LOCUL 3 – 60%
	CÂȘTIGĂTORII CAMPIONATULUI PRIMESC:

	DETERMINAREA CÂȘTIGĂTORILOR PREMIEI
	Câștigătorii competiției sunt participanții care obțin numărul maxim de puncte în procente.
	În funcție de numărul de puncte marcate, participanții vor primi 1-2-3 locuri.
	Este nominalizat un singur nominalizat pentru fiecare loc de premiu, în fiecare nominalizare și în fiecare categorie.
	Junior: 1,2,3 loc premiu
	Master: 1,2,3 loc premiu
	Profesionist: 1,2,3 loc premiu
	*Cu excepția nominalizărilor care nu sunt împărțite pe categorii, există 3 locuri premii în astfel de nominalizări.

	TOȚI PARTICIPANȚII LA CAMPIONAT PRIMESC:
	ÎN FORMĂ ELECTRONICĂ
	Câștigătorii vor fi publicati în ziua finalei pe pagina de Instagram, sub formă de postări.
	În ziua finalei campionatului, linkul din antetul profilului Instagram va conține: certificate de participant, diplome de câștigător și fișe de evaluare.


	MARELE PREMIU
	PREMIUL PRINCIPAL AL CAMPIONATULUI:
	Cupă uriașă
	+ oportunitate de a deveni judecător în sezonul următor!

	CUM SĂ OBȚII UN PREMIU?
	FOARTE SIMPLU!
	LAMIMAKER - participă la 2 nominalizări diferite.
	1. Laminarea genelor
	2. Laminarea genelor legată de vârstă
	Marele Premiu va fi acordat unui participant care a obținut numărul maxim de puncte (în %) pentru numărul necesar de nominalizări.
	! Mai multe nominalizări - mai multe șanse de a câștiga!



	TRIMITEȚI LUCRAREA DVS
	CERINȚE PENTRU MODELE
	UN PARTICIPANT POATE FOLOSI ACELAȘI MODEL ÎN DIFERITE NOMINALIZĂRI.

	SARCINĂ PENTRU PARTICIPANT
	Cerințe pentru rezultatul final
	După finalizarea procedurii, genele ar trebui să fie:
	* Complet uscat în momentul fotografierii.
	Curat și ordonat, fără reziduuri vizibile de compuși de lucru.
	* Pufoși și cât mai separați unul de celălalt.
	* Pieptănat cu grijă, cu direcție uniformă și controlată.
	* Ondulat uniform sau ridicat în funcție de tehnica de laminare aleasă.
	* Fără gene accidentale, gene suprapuse sau grupări dezordonate.
	* Estetic și simetric, cu un rezultat armonios la ambii ochi.
	Interzis
	* Creează un aspect umed.
	* Lipirea intenționată a genelor naturale în grupuri distincte pentru a simula genele ude.
	* Folosește geluri, ceară sau alte produse pentru a crea efectul de gene ude și lipite.
	Imaginează-ți că lucrezi cu gene ude vizual sau cu picături de lichid.
	* Modificarea intenționată a rezultatului final cu produse de styling pentru a crea un aspect ud nedorit.
	Utilizarea materialului de etanșare și a altor agenți de finisare este permisă dacă sunt prevăzuți de tehnologia de laminare, cu condiția ca rezultatul final să îndeplinească cerințele de nominalizare.
	Ce rezultat se așteaptă?
	Rezultatul final ar trebui să prezinte gene naturale uscate, pufoase, îngrijit coafate și perfect separate, cu o ondulare frumoasă și uniformă. Fiecare geană ar trebui să fie distinctă din punct de vedere vizual. Rezultatul ar trebui să arate ca o procedură de laminare profesională finalizată, fără niciun aspect umed intenționat sau gene strânse.

	UNGHIURI FOTO ȘI VIDEO
	În total, folderul ar trebui să conțină 12 fotografii, + 1 videoclip + listă de verificare.
	FOTO „ÎNAINTE” DE PROCEDURĂ:
	FOTO „DUPĂ” LUCRAREA A FOST FINALIZATĂ:
	VIDEO DUPA:

	O listă de verificare va fi trimisă fiecărui participant de către organizator după înregistrare.
	EXEMPLE DE FOTOGRAFII
	LISTA DE VERIFICARE
	LAMINAREA GENELOR
	Număr de model ________________________________
	Categorie_____________________________

	EXEMPLU DE LISTĂ DE VERIFICARE COMPLETATĂ
	"LAMINAREA GENELOR"
	2123
	Număr de model ________________________________
	Categorie_____________________________

	JUNIOR
	1. Starea ochilor „ÎNAINTE” (bifați casetele corespunzătoare sau lăsați necompletat)
	Deteriorarea pleoapei ______
	Roșeață a albului ochilor _____
	Gene tăiate (specificați unde) _____
	2. Starea genelor „ÎNAINTE”
	Lungime
	Rânduri
	Până la 7 mm______
	8-9 mm______
	10 mm______
	11 mm______
	Mai mult de 11 mm______
	2-3 rânduri ______
	4-5 rânduri ______
	Direcția de creștere
	Jos ______
	Drept ______
	Sus ______
	Îndoire
	Culoare
	Întuneric______
	Lumină______
	Gene drepte______
	Bucle ușoară______
	Bucle puternice______
	3. Compozițiile, coloranții, rolele folosite (firma, culoarea, timpul de păstrare a compozițiilor) ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

	Diagrama de dispunere (figura):

	NUMIRE:
	LAMINAREA GENELOR


	CRITERII DE EVALUARE
	Evaluări „ÎNAINTE”.
	Ondularea și direcția genelor (1-3b)
	Lungimea genelor (1-3b)
	Densitatea genelor (1-3b)
	Evaluări „DUPĂ”.
	Impresie generală (1-10 puncte)
	Îndoire (1-10b)
	Netezimea îndoirii (1-10b)
	Simetrie (1-10b)
	Lucrul la colțul exterior (1-5b)
	Lucrul la colțul interior (1-5b)
	Culoare (1-5b)
	Colorare (1-5b)
	Curatenia in munca (1-10 puncte)
	Puf (1-10b)

	NOMINALIZARE: LAMINAREA GENELOR ÎN FUNCȚIE DE VÂRSTĂ
	Evaluări „ÎNAINTE”.
	Ondularea și direcția genelor (1-3b)
	Lungimea genelor (1-3b)
	Densitatea genelor (1-3b)
	Evaluări „DUPĂ”.
	Impresie generală (1-10 puncte)
	Îndoire (1-10b)
	Netezimea îndoirii (1-10b)
	Simetrie (1-10b)
	Lucrul la colțul exterior (1-5b)
	Lucrul la colțul interior (1-5b)
	Culoare (1-5b)
	Colorare (1-5b)
	Curatenia in munca (1-10 puncte)
	Puf (1-10b)
	NOMINALIZARE: IMAGINE FANTASTICĂ
	Fără împărțire pe categorii.
	Acceptarea lucrărilor după numărul de participant.

	*Dacă participați la 2 sau mai multe nominalizări, această nominalizare este gratuită. Și în acest caz, nu este nevoie să depuneți o cerere separată pentru aceasta.
	Punctele pentru nominalizarea „imagine” nu sunt luate în considerare pentru Marele Premiu
	Această nominalizare nu este obligatorie pentru participare, dar la discreția participantului, dacă doriți, puteți adăuga o listă de verificare cu o descriere a imaginii, a ideii.



	EXERCITA:
	Crearea unei imagini complete a unui model cu machiaj, păr și costum.
	Este permisă trimiterea mai multor fotografii și videoclipuri în retușare, acestea trebuie să fie semnate „retușare”
	De asemenea, aceste fotografii ar trebui să fie fără retușuri.


	INTERZIS:
	Prezența certificatelor, diplomelor, cupelor și a altor premii în fotografia participantului.
	Procesarea fotografiilor în Photoshop sau orice alt program.
	Este permisă adăugarea mai multor fotografii cu procesare și acestea trebuie să fie etichetate „retușate”.
	LISTA DE FOTOGRAFII ȘI VIDEOCLIPURI NECESARE

	FOTO „ÎNAINTE”:
	1 Fotografie - portret
	1 model foto - lungime intreaga

	FOTO „DUPĂ”:
	1 fotografie - portret
	1 fotografie - model lungime
	1 fotografie - partea stângă
	1 fotografie - partea dreapta

	VIDEO:
	Prezentarea video „ÎNAINTE” a modelului (până la 15 secunde)
	VIDEO „DUPĂ” de la stânga la dreapta zonei finalizate (nu mai mult de 30 de secunde)
	CRITERII DE EVALUARE
	Nu.
	Criterii
	Descriere
	Puncte
	Impresie generală
	Face Art
	Body Art
	Decorarea zonei genelor
	Decorarea zonei sprancenelor
	Decorarea feței
	Coafura
	Costum
	Trimiterea lucrării
	Scorul total (maximum)



