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• Informieren Sie sich auf unserer Website über die Meisterschaft.

• Wählen Sie die Kategorie entsprechend Ihrer Berufserfahrung.

• Wählen Sie die Nominierung aus, an der Sie teilnehmen möchten.

• Besuchen Sie wbc-beauty-champ.com, öffnen Sie den Bereich WBC Online
Championship und füllen Sie das Anmeldeformular aus.

• Die Teilnahmegebühr können Sie direkt auf der Website mit der für Sie
passenden Zahlungsmethode bezahlen.

• Nach erfolgreicher Zahlung erhalten Sie eine E-Mail mit Ihrer
Teilnehmernummer, der Nummer Ihres Wettbewerbsbeitrags sowie den
Zugangsdaten zu Ihrem persönlichen Konto.

• Die Zugangsdaten zu Ihrem persönlichen Konto werden ebenfalls an Ihre E-
Mail-Adresse gesendet.

• Ihre Teilnehmernummer und die Zugangsdaten zu Ihrem persönlichen Konto
werden von folgender E-Mail-Adresse versendet:
info@wbc-beauty-champ.com

Bitte überprüfen Sie auch Ihren Spam-Ordner.

• Anschließend erstellen Sie Ihren Wettbewerbsbeitrag. Die erforderlichen Foto-
und Videoaufnahmen sind in der Beschreibung jeder Nominierung in den
Wettbewerbsrichtlinien angegeben.

• Um Ihren Beitrag einzureichen, melden Sie sich in Ihrem persönlichen Konto
an und laden Sie alle erforderlichen Fotos, Videos sowie die Checkliste hoch.

• Wettbewerbsbeiträge werden bis zum 4. Februar 2027 angenommen.

• Bitte warten Sie auf die Ergebnisse der Meisterschaft.
Die Ergebnisse werden am 28. Februar 2027 bekannt gegeben.

• Feiern Sie Ihren Sieg! ✨
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HINWEISE ZUR TEILNAHME
AN DER MEISTERSCHAFT 



REGLEMENT DER ONLINE-MEISTERSCHAFT

1. Anmeldeschluss: 4. Februar 2027.
2. Einsendeschluss für Wettbewerbsarbeiten: 4. Februar 2027.
3. Bewertungszeitraum: 11.–18. Februar 2027.
4. Finale und Bekanntgabe der Ergebnisse: 28. Februar 2027.
5. Die Anmeldung erfolgt über die Website:
    https://wbc-beauty-champ.com
6. Die Teilnahmegebühr wird ebenfalls nach der Anmeldung direkt über die Website
bezahlt.
7. Nach erfolgreicher Zahlung erhält jeder Teilnehmer eine Teilnehmernummer sowie
eine separate Nummer für jede Wettbewerbsarbeit in den gewählten Nominierungen.
8. Nach der Zahlung werden die Zugangsdaten für das persönliche Konto an die bei
der Registrierung angegebene E-Mail-Adresse gesendet.
    Die Teilnehmernummer und die Zugangsdaten zum persönlichen Konto werden
von folgender E-Mail-Adresse versendet:
    info@wbc-beauty-champ.com
    Bitte überprüfen Sie auch Ihren Spam-Ordner.
9. Der Teilnehmer erstellt die erforderlichen Fotos und Videos gemäß den Regeln
dieser Meisterschaft.
    Die Wettbewerbsarbeiten werden über das persönliche Konto eingereicht. Melden
Sie sich dazu mit dem Benutzernamen und Passwort an, die Ihnen nach der Zahlung
per E-Mail zugesandt wurden, und laden Sie Folgendes hoch:
    * Fotos und Videos Ihrer Wettbewerbsarbeit;
    * die Checkliste oder das Protokoll der durchgeführten Behandlung (sofern dies
gemäß den Bedingungen der jeweiligen Nominierung erforderlich ist).
10. An der Meisterschaft können Fachkräfte teilnehmen, die:

* eine professionelle Ausbildung im entsprechenden Fachgebiet abgeschlossen
haben;
* ausschließlich mit professionellen Materialien arbeiten;
* die Teilnahmegebühr bezahlt haben.

Für die Teilnehmer besteht keine Altersbeschränkung.
11. Nach Einreichung der Anmeldung und Bezahlung der Anmeldegebühr
muss/müssen die Arbeit/Arbeiten abgeschlossen sein.

12. Ein Teilnehmer kann mehrmals an derselben Nominierung 
teilnehmen, und die Bezahlung für jede Arbeit ist als separate 
Nominierung.
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13. Jegliche Bearbeitung oder Zuschneiden der Fotos sowie die Verwendung von
Retuscheprogrammen ist untersagt – dies führt zur Disqualifikation.

14. Die wissentliche Angabe falscher Informationen zu Ihrer Kategorie ist verboten.
Die Angabe der Kategorie obliegt den Teilnehmern der Meisterschaft.
Stellt sich heraus, dass der Teilnehmer vorsätzlich falsche Angaben gemacht hat,
wird er disqualifiziert und verliert sämtliche Auszeichnungen.

15. Die Entscheidungen der Richter sind endgültig und können nicht angefochten
werden.

16. Der Versand von Preisen und Geschenken erfolgt auf Kosten der Teilnehmer. 
Versand der Auszeichnungen an die Gewinner innerhalb eines Monats nach dem
Meisterschaftsfinale.
Senden von Auszeichnungen aus der Ukraine.

17. Die Anmeldegebühren sind freiwillig und nicht erstattungsfähig; die
eingenommenen Gelder werden von den Organisatoren zur Durchführung der
Meisterschaft verwendet.

18. Teilnehmer, die eine Anmeldung eingereicht und die Anmeldegebühr bezahlt
haben, akzeptieren alle Teilnahmebedingungen der Meisterschaft und stimmen der
Verarbeitung ihrer personenbezogenen Daten und deren Nutzung für die Zwecke
der Meisterschaft zu.

19. Es ist erlaubt, mit der Arbeit an der Meisterschaft teilzunehmen, mit der Sie an
anderen Meisterschaften teilgenommen haben.

20. Ein Teilnehmer kann dasselbe Modell in verschiedenen Nominierungen
verwenden.

21. Die Wahl der Materialmarke liegt im Ermessen des Teilnehmers. 
Es sind nur professionelle Materialien erlaubt. Die Verwendung von 
Fertigbrötchen ist verboten. Die Brötchen müssen vom Teilnehmer selbst 
geformt werden. Neben der Nominierung von Fasern 
der Y/YY/W-Technologie

22. Der Teilnehmer muss uns direkt auf Instagram schreiben, wenn 
er vor dem Finale der Meisterschaft seinen Spitznamen auf Instagram 
ändert.
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⦁ Bis zum Meisterschaftsfinale ist das Hochladen von Fotos in soziale Netzwerke
verboten.

⦁ Es ist verboten, Ihre Arbeit in der Nähe von Diplomen/Pokalen zu fotografieren – wo
Ihr vollständiger Name sichtbar ist.

⦁ Die Disqualifikation der Arbeit eines Teilnehmers führt zum Entzug des Rechts, mit
dieser Arbeit an der Meisterschaft teilzunehmen.

⦁ Die Disqualifikation eines Teilnehmers oder der Arbeit eines Teilnehmers erfolgt
durch Entscheidung der Jury und des Veranstalters.

⦁ Die Disqualifikation eines Teilnehmers ist nur möglich, wenn der Teilnehmer gegen
die in diesem Reglement und seinen Anhängen festgelegten Regeln verstößt. 

⦁ Die Disqualifikation eines Teilnehmers kann sowohl während als auch nach
Abschluss dieser Meisterschaft erfolgen, spätestens jedoch 1 Kalendermonat nach
dem Datum der Bekanntgabe der Ergebnisse, sofern Umstände festgestellt werden,
die gegen die Bestimmungen dieser Verordnung und ihrer Anhänge verstoßen.

DISQUALIFIKATION:DISQUALIFIKATION:DISQUALIFIKATION:

VERBOTENE THEMEN DER MEISTERSCHAFT: 

MILITÄRISCHE THEMEN
RELIGION 
POLITIK 
GEWALT

VERBOTEN:VERBOTEN:VERBOTEN:

SCHWANGERSCHAFT
FOTOS VON NACKTHEIT UND EROTIK.



Junior (Berufserfahrung bis zu einem Jahr).

Master (Berufserfahrung von 1 bis 3 Jahren).

Professional (Berufserfahrung ab 3 Jahren oder Trainer mit beliebiger Erfahrung,    
    Preisträger in der Kategorie „Profis“).

KATEGORIEN DER
MEISTERSCHAFTSTEILNEHMER 

*Du darfst dich in den oben genannten Kategorien versuchen!
* Eine Herabstufung der Kategorie ist nicht möglich, der Teilnehmer verliert automatisch alle
Auszeichnungen!
*Berufserfahrung wird ab der ersten Grundausbildung angerechnet!
*Lehrkräfte mit jeglicher Erfahrung nehmen in der Kategorie „Professional“ teil!
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MEISTERSCHAFTSNOMINIERUNGEN

KLASSISCHE WIMPERNVERLÄNGERUNGKLASSISCHE WIMPERNVERLÄNGERUNGKLASSISCHE WIMPERNVERLÄNGERUNG

FANTASIEBILDFANTASIEBILDFANTASIEBILD
* ohne Kategorie, kostenlos, gegen Bezahlung der Teilnahme an 2 oder mehr Nominierungen)

2D-VOLUMEN2D-VOLUMEN2D-VOLUMEN

3D-VOLUMEN3D-VOLUMEN3D-VOLUMEN

4-6D VOLUMEN4-6D VOLUMEN4-6D VOLUMEN

FARBIGE WIMPERNVERLÄNGERUNGENFARBIGE WIMPERNVERLÄNGERUNGENFARBIGE WIMPERNVERLÄNGERUNGEN

L, M-BIEGUNGL, M-BIEGUNGL, M-BIEGUNG

KREATIVE WIMPERNVERLÄNGERUNGKREATIVE WIMPERNVERLÄNGERUNG  KREATIVE WIMPERNVERLÄNGERUNG 
* Nicht kategorisiert, Kim-Effekte, Strahlen, Pfeil, Nasseffekt 

ALTERSBEDINGTE WIMPERNVERLÄNGERUNGALTERSBEDINGTE WIMPERNVERLÄNGERUNGALTERSBEDINGTE WIMPERNVERLÄNGERUNG
* nicht kategorisiert 

WIMPERNVERLÄNGERUNG FÜR MÄNNERWIMPERNVERLÄNGERUNG FÜR MÄNNERWIMPERNVERLÄNGERUNG FÜR MÄNNER
* nicht kategorisiert 

FIBRAS TECNOLÓGICAS Y/YY/WFIBRAS TECNOLÓGICAS Y/YY/WFIBRAS TECNOLÓGICAS Y/YY/W
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Sie können an beliebig vielen Nominierungen teilnehmen. 

Je mehr Nominierungen, desto größer die Gewinnchancen!

Der Preis ist für alle Kategorien gleich. 

Der Preis ist für alle Nominierungen gleich. 

1 Nominierung (beliebig) – 60 Euro 

KOSTEN FÜR DIE TEILNAHME
AN DER MEISTERSCHAFT

BESTEHENSNOTE

Um einen Preis zu erhalten, muss ein Teilnehmer eine bestimmte Punktzahl
erreichen (die Bestehensnote wird in %).

BESTEHENSNOTE NACH KATEGORIE:

1. PLATZ – 70 %1. PLATZ – 70 %  

2. PLATZ – 65 %2. PLATZ – 65 %

3. PLATZ – 60 %3. PLATZ – 60 %

1. PLATZ – 70 % 

2. PLATZ – 65 %

3. PLATZ – 60 %

JUNIORENJUNIORENJUNIOREN

1. PLATZ – 75 %1. PLATZ – 75 %  

2. PLATZ – 70 %2. PLATZ – 70 %

3. PLATZ – 65 %3. PLATZ – 65 %

1. PLATZ – 75 % 

2. PLATZ – 70 %

3. PLATZ – 65 %

MEISTERMEISTERMEISTER

1. PLATZ – 80 %1. PLATZ – 80 %  

2. PLATZ – 75 %2. PLATZ – 75 %

3. PLATZ – 70 %3. PLATZ – 70 %

1. PLATZ – 80 % 

2. PLATZ – 75 %

3. PLATZ – 70 %

BERUFSERFAHRENEBERUFSERFAHRENEBERUFSERFAHRENE
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Gewinner des Wettbewerbs sind die Teilnehmer, die die höchste Punktzahl im
Prozentverhältnis erreichen.

Basierend auf der erreichten Punktzahl werden den Teilnehmern 1-2-3 Plätze
zugeteilt.
Für jeden Preisplatz, in jeder Nominierung und in jeder Kategorie wird nur ein
Kandidat nominiert.

ERMITTLUNG DER PREISTRÄGER

TEILNAHMEBESCHE
INIGUNG

DIE GEWINNER DER MEISTERSCHAFT
ERHALTEN:

Junior: 1,2,3 Preisplatz 
Master: 1,2,3 Preisplatz 
Professional: 1,2,3 Preisplatz

SIEGERDIPLOM

ALLE MEISTERSCHAFTSTEILNEHMER
ERHALTEN:

TEILNAHMEZERTIFIKATE AN DER
INTERNATIONALEN MEISTERSCHAFT 
IN ELEKTRONISCHER FORM

Die Gewinner werden am Tag des Finales auf der Instagram-Seite in Form von
Posts veröffentlicht.

Am Tag des Meisterschaftsfinales enthält der Link im Header des Instagram-
Profils: Teilnehmerzertifikate, Preisträgerurkunden und Bewertungsbögen.

PERSONALISIERTE
TASSE

*Ausgenommen Nominierungen ohne Unterteilung in Kategorien, bei solchen
Nominierungen gibt es 3 Preisplätze.
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DER HAUPTPREIS DER MEISTERSCHAFT:

Riesiger Pokal 
+ Chance, in der nächsten Saison Juror zu werden!

GRAND PRIX

WIE BEKOMME ICH EINENWIE BEKOMME ICH EINEN
PREIS?PREIS?

WIE BEKOMME ICH EINEN
PREIS?

GANZ EINFACH! 

LASHMAKER – nehmen Sie an 3 verschiedenen Nominierungen teil. 

(Bei Teilnahme an mehr als 3 Nominierungen werden nur die Punkte der besten
3 Arbeiten berücksichtigt)

Der Grand Prix wird an 1 Teilnehmer vergeben, der für die erforderliche
Anzahl an Nominierungen die maximale Punktzahl (in %) erreicht hat.

! Mehr Nominierungen – mehr Gewinnchancen!

REICHEN SIE IHRE ARBEIT EIN
Nach der Zahlung werden die Zugangsdaten (Benutzername und Passwort) für
Ihr persönliches Konto an Ihre E-Mail-Adresse gesendet.

In Ihrem persönlichen Konto sehen Sie alle bezahlten Kategorien und können Ihre
Wettbewerbsarbeit sowie die Checkliste hochladen.

Bis zum Finale der Meisterschaft können Sie die hochgeladenen Fotos überprüfen
und ersetzen.

Am Tag des Finales wird der Bearbeitungszugriff gesperrt. Danach ist es nicht mehr
möglich, die Fotos zu ersetzen.

Bitte überprüfen Sie Ihre Wettbewerbsarbeit unbedingt vor dem Finale.
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Models müssen mindestens 18 Jahre alt sein.

Mädchen/Frauen in allen Kategorien außer Wimpernverlängerung für Männer.

In der Nominierung: Altersbedingte Erweiterungen, Modellalter 45+

Leichtes Make-up ist für das Model erlaubt, mit Ausnahme des Tätigkeitsbereichs
der von Ihnen gewählten Nominierung.

Farbtyp und Aussehen des Models werden vom Teilnehmer selbst gewählt,
harmonische und schöne Gesichtszüge des Models können jedoch zu einer
höheren Punktzahl bei der Gesamteindrucksbewertung beitragen.

ANFORDERUNGEN AN MODELLE

⦁ Es ist verboten, ein Modell mit Augenlid- oder Zwischenwimperntätowierung
mitzunehmen – andernfalls erfolgt die Disqualifikation.

⦁ Es ist verboten, das Model in der Nähe von Diplomen/Pokalen zu fotografieren
– wo Ihr vollständiger Name sichtbar ist – andernfalls erfolgt die Disqualifikation.

VERBOTEN:VERBOTEN:VERBOTEN:

 EIN TEILNEHMER KANN DASSELBE MODELL IN VERSCHIEDENEN NOMINIERUNGEN
VERWENDEN.



Insgesamt sollte der Ordner 22 Fotos, + 2 Videos + Checkliste + Fotos
von Paketen enthalten.
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FOTO- UND VIDEOWINKEL 

FOTO "VOR" DEM EINGRIFF:

Insgesamt sollten es 6 Fotos sein.

1 Foto – ganzes Gesicht, beide Augen sichtbar (Foto wie ein Reisepass) 2 Fotos –
jedes Auge einzeln, das Model schaut direkt in die Kamera
2 Fotos - jedes Auge einzeln, das Modell schaut nach oben
1 Foto - volles Gesicht, Augen geschlossen, Flecken unter den Wimpern

FOTO "NACH" DER FERTIGSTELLUNG DER ARBEITEN:

Insgesamt sollten es 16 Fotos sein.

1 Foto - ganzes Gesicht, beide Augen sichtbar, Portraitfoto wie für einen
Reisepass
1 Foto – ganzes Gesicht, beide Augen sichtbar, Augen geschlossen, Flecken
unter den Wimpern (Modell liegend)
2 Fotos - jedes Auge einzeln (Nahaufnahme) Das Modell schaut direkt in die
Kamera
2 Fotos - jedes Auge einzeln, das Model schaut nach oben, der Wimpernansatz
ist deutlich zu erkennen!
6 Fotos - Einzug mit einem Patch, unbedingt ein gestrecktes geschlossenes
Augenlid, 
(und alle Ecken straffgezogen) mit Klebeband, Band oder Fingern fixiert,
fotografieren wir oberhalb des Augenlids. 3 Fotos pro Auge (am inneren,
äußeren Augenwinkel und in der Mitte)!
2 Fotos – Innere Augenwinkel geschlossen (Auge geöffnet, Modell schaut nach
oben und zur Seite). Wenn es das linke Auge ist, blickt das Modell nach links
oben. Konzentrieren Sie sich auf den inneren Augenwinkel.
2 Fotos - Äußere Augenwinkel (AUGE OFFEN), (kann man mit dem Finger
strecken, Hauptsache der äußere Augenwinkel ist von innen sichtbar 
(Arbeit an den Wimpern des äußeren Augenwinkels), das Model schaut 
nach oben!
+ Die Checkliste kann handschriftlich ausgefüllt oder ausgedruckt 
werden.



Gutes Tageslicht, verwenden Sie Ringlichter, Leuchtstofflampen, Tageslicht.

Die Verwendung jeglicher Retuschierprogramme ist untersagt!

Bei Einsendung eines regelwidrigen Fotos erfolgt die Disqualifikation des
Teilnehmers, in diesem Fall erfolgt keine Rückerstattung der Anmeldegebühr.

Fotos von Werken müssen ohne Signaturen/Logos/Wasserzeichen sein, solche
Fotos werden nicht akzeptiert.

Ein Foto des Models mit Teilnehmernummer ist nicht erforderlich.

Sie können ein Makroobjektiv verwenden.

Ein bearbeitetes Foto des gesamten Gesichts ist zulässig. Dieses Foto muss ohne
Retusche beigefügt werden (das bearbeitete Foto muss mit „RETUSCHIEREN“
signiert sein).

12

VIDEO DER FERTIGEN ARBEIT:

innere Ecke
Außenecke

*Damit die Füllung der Augenwinkel (rechtes und linkes Auge) sichtbar ist,
(max. 30 Sekunden)

Für alle Bände gilt: Der Meister fertigt 10 Bündel separat an, Bündel in der
Länge, die Sie in dieser Erweiterung verwenden (7 Bündel – die Hauptlänge, 3
Bündel – kurze Längen), (Foto auf einer weißen Serviette, Papier oder Kleber
auf einem Schwamm).

Checkliste - unbedingt ausfüllen!
 * Ohne ausgefüllte Checkliste werden keine Arbeiten angenommen.

Du kannst: 
elektronisch ausfüllen; 
oder ausdrucken und ausfüllen 
oder schreiben Sie es selbst von Hand.

Eine Checkliste wird jedem Teilnehmer nach der Anmeldung vom
Veranstalter zugesandt.
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FOTOBEISPIELE 

*Foto VORHER

*Foto NACHHER



6. Verwendete Materialien (Marke, Farbe, Länge, Dicke, Biegung)
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________

7. Mängel "VOR"
________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
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CHECKLISTE WIMPERNVERLÄNGERUNG

1.Nominierung ___________________________

2.Kategorie________________________________

3.Arbeitsnummer________________________

4. Volumen________________________________

5.Wirkung_________________________________

Erweiterungsschema (Bild):



Erweiterungsschema (Bild):
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BEISPIEL EINER AUSGEFÜLLTEN CHECKLISTE
"WIMPERNVERLÄNGERUNG"

6. Verwendete Materialien (Marke, Farbe, Länge, Dicke, Biegung)
___________________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________________________

7. Mängel "VOR"
________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________

1.Nominierung ___________________________

2.Kategorie________________________________

3.Arbeitsnummer________________________

4. Volumen________________________________

5.Wirkung_________________________________

3D-VOLUMEN

PROFESSIONAL

1307

OFFENES AUGE

Volumen_3D

SABRITA Wimpern, Schokoladenfarbe.
6-10 mm, 0,07 C



1 Den Look modellieren (1-10)

Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische
Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je
komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die
Punktzahl! (1-10 Punkte)

2 Sauberkeit der Arbeit (1-10)

Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren,
Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara,
Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b.
Gesamtbewertung 1-10 Punkte

3 Länge (1-5)
Nicht länger als 2 mm Naturwimpern oder gleich lang wie die eigenen,

kürzer als die eigenen ist möglich, 1-5 Punkte. Maximale Länge 11 mm.

Es ist besser, kurze Wimpern zu verwenden 
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Dicke:

0,10-2 Punkte
0,85-3 Punkte
0,07-4 Punkte
0,05-5 Punkte

5 Farbe (1-5)
Muss korrekt zum Farbtyp des Modells passen. Alle Schattierungen von

Schwarz und Braun sind erlaubt!) Mischung aus Schwarz und Braun ist

erlaubt 1-5 Punkte

6 Allgemeine Richtung (1-10) Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

7 Richtung relativ zueinander (1-5) Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

8 Sanftheit des Übergangs (1-10)

9 Einzug (1-5)
Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn
die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine
Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

10 Innenecken füllen (1-5) Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

11 Außenecken füllen (1-5) Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

12 Füllung (1-5) 100% erforderlich, außer 1mm Wimpern! 
1 fehlende Wimper – 1b.

13 Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)

14 Gesamteindruck (1-10) 
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NOMINIERUNG: 
KLASSISCHE
WIMPERNVERLÄNGERUNG

BEWERTUNGSKRITERIEN 



1 Den Look modellieren (1-10)

Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische
Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je
komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die
Punktzahl! (1-10 Punkte)

2 Sauberkeit der Arbeit (1-10)

Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren,
Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara,
Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b.
Gesamtbewertung 1-10 Punkte

3 Länge (1-5)

Nicht länger als 2 mm Naturwimpern oder gleich lang wie die eigenen,

kürzer als die eigenen ist möglich, 1-5 Punkte. Maximale Länge 11 mm.

Es ist besser, kurze Wimpern zu verwenden 

4

Dicke:

0,10-2 Punkte
0,85-3 Punkte
0,07-4 Punkte
0,05-5 Punkte

5 Farbe (1-5)
Muss korrekt zum Farbtyp des Modells passen. Alle Schattierungen von

Schwarz und Braun sind erlaubt!) Mischung aus Schwarz und Braun ist

erlaubt 1-5 Punkte

6 Allgemeine Richtung (1-10) Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

7 Richtung relativ zueinander (1-5) Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

8 Sanftheit des Übergangs (1-10)

9 Einzug (1-5)
Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn
die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine
Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

10 Innenecken füllen (1-5) Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

11 Außenecken füllen (1-5) Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

12 Füllung (1-5) 100% erforderlich, außer 1mm Wimpern! 
1 fehlende Wimper – 1b.

13 Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)

14 Trauben, Stiel (1-5) 

15 Strahlöffnung (1-5) 

16 Gesamteindruck (1-10) 
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NOMINIERUNG: 
WIMPERNVERLÄNGERUNG 2D



1 Den Look modellieren (1-10)

Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische
Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je
komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die
Punktzahl! (1-10 Punkte)

2 Sauberkeit der Arbeit (1-10)

Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren,
Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara,
Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b.
Gesamtbewertung 1-10 Punkte

3 Länge (1-5)

Nicht länger als 2 mm Naturwimpern oder gleich lang wie die eigenen,

kürzer als die eigenen ist möglich, 1-5 Punkte. Maximale Länge 11 mm.

Es ist besser, kurze Wimpern zu verwenden 

4

Dicke:

0,10-2 Punkte
0,85-3 Punkte
0,07-4 Punkte
0,05-5 Punkte

5 Farbe (1-5)
Muss korrekt zum Farbtyp des Modells passen. Alle Schattierungen von

Schwarz und Braun sind erlaubt!) Mischung aus Schwarz und Braun ist

erlaubt 1-5 Punkte

6 Allgemeine Richtung (1-10) Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

7 Richtung relativ zueinander (1-5) Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

8 Sanftheit des Übergangs (1-10)

9 Einzug (1-5)
Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn
die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine
Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

10 Innenecken füllen (1-5) Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

11 Außenecken füllen (1-5) Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

12 Füllung (1-5) 100% erforderlich, außer 1mm Wimpern! 
1 fehlende Wimper – 1b.

13 Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)

14 Trauben, Stiel (1-5) 

15 Strahlöffnung (1-5) 

16 Gesamteindruck (1-10) 
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NOMINIERUNG: 
3D WIMPERNVERLÄNGERUNG



1 Den Look modellieren (1-10)

Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische
Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je
komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die
Punktzahl! (1-10 Punkte)

2 Sauberkeit der Arbeit (1-10)

Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren,
Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara,
Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b.
Gesamtbewertung 1-10 Punkte

3 Länge (1-5)

Nicht länger als 2 mm Naturwimpern oder gleich lang wie die eigenen,

kürzer als die eigenen ist möglich, 1-5 Punkte. Maximale Länge 11 mm.

Es ist besser, kurze Wimpern zu verwenden 

4

Dicke:

0,07 -1 Punkt
0,06 - 2 Punkte
0,05 -3 Punkte
0,03 -5 Punkte

5 Farbe (1-5)
Muss korrekt zum Farbtyp des Modells passen. Alle Schattierungen von

Schwarz und Braun sind erlaubt!) Mischung aus Schwarz und Braun ist

erlaubt 1-5 Punkte

6 Allgemeine Richtung (1-10) Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

7 Richtung relativ zueinander (1-5) Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

8 Sanftheit des Übergangs (1-10)

9 Einzug (1-5)
Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn
die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine
Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

10 Innenecken füllen (1-5) Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

11 Außenecken füllen (1-5) Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

12 Füllung (1-5) 100% erforderlich, außer 1mm Wimpern! 
1 fehlende Wimper – 1b.

13 Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)

14 Trauben, Stiel (1-5) 

15 Strahlöffnung (1-5) 

16

Volumen: 
4D-2 Punkte; 
5D-3 Punkte; 
6D-5 Punkte

17 Gesamteindruck (1-10) 
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NOMINIERUNG: 
WIMPERNVERLÄNGERUNG 4-6D



1 Den Look modellieren (1-10)

Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische
Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je komplexer die
Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die Punktzahl! (1-10
Punkte)

2 Sauberkeit der Arbeit (1-10)
Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren, Staubkorn
in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara, Lidschatten, Kleber auf
dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b. Gesamtbewertung 1-10 Punkte

3 Länge (1-5)

In dieser Kategorie darf der Teilnehmer Wimpern in unterschiedlichen Längen

verwenden. Eine Begrenzung der maximalen Länge gibt es nicht. Länge,

Kombination der Längen und deren Anordnung können vom Teilnehmer

entsprechend dem eigenen künstlerischen Konzept und dem Design der Arbeit

frei gewählt werden.

4

Dicke:

0,10-2 Punkte
0,07–5 Punkte)

5 Allgemeine Richtung (0-10) Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

6 Richtung relativ zueinander (0-5) Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

7 Sanftheit des Übergangs (0-10)

8 Einzug (0-5)
Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn die
Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine Abweichung: -0,5 B.
Eine signifikante Diskrepanz -1b

9 Innenecken füllen (0-5) Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

10 Außenecken füllen (0-5) Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

11 Füllung (0-5)
100% erforderlich, außer 1mm Wimpern! 
1 fehlende Wimper – 1b.

12 Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)

13 Trauben, Stiel (1-5) 

14 Strahlöffnung (1-5) 

15

Volumen: 

2D-1 Punkte
3D-2 Punkte
4D-4 Punkte
5-6D-5 Punkte

16 Gesamteindruck (1-10) 

17 Färbung (1-10)

18

Anzahl der Farben:

1-1 Punkt
2,3-2 Punkte
4-3 Punkte
5-4 Punkte
6 und mehr -5 Punkte
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NOMINIERUNG: 
FARBIGE WIMPERNVERLÄNGERUNGEN



1 Den Look modellieren (1-10)

Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische
Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je
komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die
Punktzahl! (1-10 Punkte)

2 Sauberkeit der Arbeit (1-10)

Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren,
Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara,
Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b.
Gesamtbewertung 1-10 Punkte

3 Länge (1-5)

Nicht länger als 2 mm Naturwimpern oder gleich lang wie die eigenen,

kürzer als die eigenen ist möglich, 1-5 Punkte. Maximale Länge 11 mm.

Es ist besser, kurze Wimpern zu verwenden 

4

Dicke:

0,07 -1 Punkt
0,06 - 2 Punkte
0,05 -3 Punkte
0,03 -5 Punkte

5 Farbe (1-5)
Muss korrekt zum Farbtyp des Modells passen. Alle Schattierungen von

Schwarz und Braun sind erlaubt!) Mischung aus Schwarz und Braun ist

erlaubt 1-5 Punkte

6 Allgemeine Richtung (1-10) Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

7 Richtung relativ zueinander (1-5) Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

8 Sanftheit des Übergangs (1-10)

9 Einzug (1-5)
Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn
die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine
Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

10 Innenecken füllen (1-5) Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

11 Außenecken füllen (1-5) Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

12 Füllung (1-5)
100% erforderlich, außer 1mm Wimpern! 
1 fehlende Wimper – 1b.

13 Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)

14 Trauben, Stiel (1-5) 

15 Strahlöffnung (1-5) 

16

Volumen: 

2D-1 Punkte
3D-2 Punkte
4D-3 Punkte
5D-4 Punkte
6D-5 Punkte

17 Gesamteindruck (1-10) 

Die in der Nominierung „L- oder M-Biegung“ 
ausgeführten Arbeiten müssen vollständig in der 
L- oder M-Biegung erfolgen, Biegungen können 
in dieser Nominierung nicht gemischt werden
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NOMINIERUNG: 
L-BOGEN

Die in der Nominierung „L- oder M-Biegung“ ausgeführten Arbeiten müssen vollständig in der
L- oder M-Biegung erfolgen, Biegungen können in dieser Nominierung nicht gemischt werden



1 Den Look modellieren (1-10)

Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische
Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je komplexer
die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die Punktzahl! (1-10
Punkte)

2 Sauberkeit der Arbeit (1-10)

Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren,
Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara,
Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b.
Gesamtbewertung 1-10 Punkte

3 Länge (1-5) Es gibt keine Einschränkungen.

4

Dicke:

0,10-1b
0,07-2b
0,06-3b
0,05-4b
0,03-5b

5 Allgemeine Richtung (1-10) Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

6 Richtung relativ zueinander (1-5) Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

7 Sanftheit des Übergangs (1-10)

8 Einzug (1-5)
Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn die
Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine Abweichung:
-0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

9 Innenecken füllen (1-5) Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

10 Außenecken füllen (1-5) Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

11 Füllung (1-5)
100% erforderlich, außer 1mm Wimpern! 
1 fehlende Wimper – 1b.

12 Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)

13 Trauben, Stiel (1-5) 

14 Strahlöffnung (1-5) Bei Arbeiten im Nassbereich und bei der Verwendung von Balken wird der
„Zusammenbruch“ und die Schließung des Balkens beurteilt.

15

Volumen: 

2D - 1b
3D - 2b
3D - 3b
4D - 4b 
5-6D - 5b

16 Gesamteindruck (1-10) 

17 Kreativ (1-10)
Nasseffekt; 
Pfeileffekt; 
Strahlen 

18 Farbe (1-5)
Alle Wimpernfarben sind erlaubt.
Schwarz/Braun/Farbe. Mischfarben sind erlaubt.
1–5 Punkte 22

NOMINIERUNG: 
KREATIVE ERWEITERUNGEN 
(Kim-Effekte, Strahlen, Pfeil, Nass-Effekt) (die Nominierung ist nicht
in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze)
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1 Den Look modellieren (1-10)

Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische
Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je
komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die
Punktzahl! (1-10 Punkte)

2 Sauberkeit der Arbeit (1-10)

Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren,
Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara,
Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b.
Gesamtbewertung 1-10 Punkte

3 Länge (1-5)

Nicht länger als 2 mm Naturwimpern oder gleich lang wie die eigenen,

kürzer als die eigenen ist möglich, 1-5 Punkte. Maximale Länge 11 mm.

Es ist besser, kurze Wimpern zu verwenden 

4

Dicke:

0,10-2 Punkte
0,85-3 Punkte
0,07-4 Punkte
0,05–5 Punkte)

5 Farbe (1-5)
Muss korrekt zum Farbtyp des Modells passen. Alle Schattierungen von

Schwarz und Braun sind erlaubt!) Mischung aus Schwarz und Braun ist

erlaubt 1-5 Punkte

6 Allgemeine Richtung (1-10) Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

7 Richtung relativ zueinander (1-5) Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

8 Sanftheit des Übergangs (1-10)

9 Einzug (1-5)
Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn
die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine
Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

10 Innenecken füllen (1-5) Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

11 Außenecken füllen (1-5) Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

12 Füllung (1-5)
100% erforderlich, außer 1mm Wimpern! 
1 fehlende Wimper – 1b.

13 Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)

14 Gesamteindruck (1-10) 

NOMINIERUNG: 
ALTERSBEDINGTE ERWEITERUNGEN
(nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze) Model 45+ Auf Anfrage der Jury/des Veranstalters
ist es notwendig, das Alter des Models zu bestätigen.



1 Männliche Wirkung (1-10)

Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische
Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je
komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die
Punktzahl! (1-10 Punkte)

2 Sauberkeit der Arbeit (1-10)

Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren,
Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara,
Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b.
Gesamtbewertung 1-10 Punkte

3 Länge (1-5) Es gibt keine Einschränkungen.

4

Dicke:

0,07-3 Punkte
0,05-4 Punkte
0,03 -5 Punkte

Richtige Auswahl – passend zur Naturwimper.

5 Farbe (1-5)
Muss korrekt zum Farbtyp des Modells passen. Alle Schattierungen

von Schwarz und Braun sind erlaubt!) Mischung aus Schwarz + Braun

ist erlaubt 1-5 Punkte

6 Allgemeine Richtung (1-10) Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

7 Richtung relativ zueinander (1-5) Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

8 Einzug (1-5)
Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn
die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine
Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

9 Innenecken füllen (1-5) Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

10 Außenecken füllen (1-5) Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

11 Füllung (1-5) 100% erforderlich, außer 1mm Wimpern! 
1 fehlende Wimper – 1b.

12 Gesamteindruck (1-10) 

13 Strafpunkte (von 0 bis minus -10)
Rötung der Schleimhaut; Schaden; Kleben; gleichmäßiger
Wimpernkranz; 
Strafe für das Erschaffen eines weiblichen Blicks bis zu minus 10 Punkte

24

NOMINIERUNG: 
WIMPERNVERLÄNGERUNG FÜR MÄNNER 
Das Model ist ein Mann/Typ!
(die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze)
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1 Den Look modellieren (1-10)

Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische
Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je
komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die
Punktzahl! (1-10 Punkte)

2 Sauberkeit der Arbeit (1-10)

Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren,
Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara,
Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b.
Gesamtbewertung 1-10 Punkte

3 Länge (1-5)

Nicht länger als 2 mm Naturwimpern oder gleich lang wie die eigenen,

kürzer als die eigenen ist möglich, 1-5 Punkte. Maximale Länge 11 mm.

Es ist besser, kurze Wimpern zu verwenden 

4

Dicke:

0,10-2 Punkte
0,85-3 Punkte
0,07-4 Punkte
0,05–5 Punkte)

5 Farbe (1-5)
Muss korrekt zum Farbtyp des Modells passen. Alle Schattierungen von

Schwarz und Braun sind erlaubt!) Mischung aus Schwarz und Braun ist

erlaubt 1-5 Punkte

6 Allgemeine Richtung (1-10) Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

7 Richtung relativ zueinander (1-5) Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

8 Sanftheit des Übergangs (1-10)

9 Einzug (1-5)
Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn
die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine
Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

10 Innenecken füllen (1-5) Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

11 Außenecken füllen (1-5) Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

12 Füllung (1-5)
100% erforderlich, außer 1mm Wimpern! 
1 fehlende Wimper – 1b.

13 Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)

14 Gesamteindruck (1-10) 

NOMINIERUNG: 
FIBRAS TECHNOLOGIES
In dieser Nominierung wird mit Y/YY/W Wimpern gearbeitet
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ÜBUNG:
Erstellen eines vollständigen Bildes eines Models mit Make-up, Haaren und
Kostüm.

Es ist erlaubt, mehrere Fotos und Videos in Retusche zu senden, sie müssen
mit "Retusche" signiert sein. 
Außerdem sollten diese Fotos ohne Retusche sein.

VERBOTEN: 
Das Vorhandensein von Zertifikaten, Diplomen, Pokalen und anderen
Auszeichnungen auf dem Foto des Teilnehmers.
Bearbeiten von Fotos in Photoshop oder einem anderen Programm.
Das Hinzufügen mehrerer bearbeiteter Fotos ist zulässig und muss 
mit dem Vermerk „retuschiert“ versehen sein.

Ohne Einteilung in Kategorien. 
Abnahme der Arbeiten nach Teilnehmerzahl. 
*Wenn Sie an 2 oder mehr Nominierungen teilnehmen, ist diese
Nominierung kostenlos. Und in diesem Fall ist es nicht notwendig, hierfür
einen gesonderten Antrag zu stellen.

Punkte für die „Bild“-Nominierung werden nicht für den Grand Prix gezählt
Diese Nominierung ist für die Teilnahme nicht verpflichtend, liegt jedoch im
Ermessen des Teilnehmers. Auf Wunsch können Sie eine Checkliste mit einer
Beschreibung des Bildes bzw. der Idee hinzufügen.

NOMINIERUNG: 
FANTASIEBILD 
* Kategorien sind nicht unterteilt, 3 Preisplätze sind kostenlos, gegen
Bezahlung für die Teilnahme an 2 oder mehr Nominierungen



NEIN. Kriterien Beschreibung Punkte

1 Gesamteindruck 1-10

2
Gesichtskunst 
(Gesichtsbemalung) 

Je komplexer die Zeichnung, desto höher die
Punktzahl.

1-10

3
Körperkunst 
(Körperzeichnung) 

Je komplexer die Zeichnung, desto höher die
Punktzahl.

1-10

4
Dekoration des
Wimpernbereichs 

Die Verwendung von falschen Wimpern und
jeglichem Schmuck ist erlaubt.
Je aufwendiger das Dekor, desto höher die
Punktzahl.

1-10

5
Verzieren des
Augenbrauenbereichs 

Je aufwendiger das Dekor, desto höher die

Punktzahl.
1-10

6 Gesichtsdekoration 
Je aufwendiger das Dekor, desto höher die
Punktzahl.

1-10

7 Frisur 
Sie können jedes beliebige Dekor und
falsches Haar verwenden. Komplexeres
Dekor – höhere Punktzahl.

1-10

8 Kostüm 1-10

9 Einreichen von Arbeiten 

Gesamtpunktzahl (maximal) 90
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FOTO "VORHER":
1 Foto - Porträt 
1 Fotomodell - Ganzkörperansicht 

 FOTO "NACHHER":

VIDEO:
Video „VORHER“ Präsentation des Modells (bis zu 15 Sekunden) 
VIDEO „NACHHER“ von links nach rechts der abgeschlossenen Zone (nicht
länger als 30 Sekunden)

LISTE DER ERFORDERLICHEN FOTOS
UND VIDEOS

1 Foto - Porträt
1 Foto - Ganzkörpermodell
1 Foto - Seite links 
1 Foto - Seite rechts

BEWERTUNGSKRITERIEN
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	Senden von Auszeichnungen aus der Ukraine.
	17. Die Anmeldegebühren sind freiwillig und nicht erstattungsfähig; die eingenommenen Gelder werden von den Organisatoren zur Durchführung der Meisterschaft verwendet.
	18. Teilnehmer, die eine Anmeldung eingereicht und die Anmeldegebühr bezahlt haben, akzeptieren alle Teilnahmebedingungen der Meisterschaft und stimmen der Verarbeitung ihrer personenbezogenen Daten und deren Nutzung für die Zwecke der Meisterschaft zu.
	19. Es ist erlaubt, mit der Arbeit an der Meisterschaft teilzunehmen, mit der Sie an anderen Meisterschaften teilgenommen haben.
	20. Ein Teilnehmer kann dasselbe Modell in verschiedenen Nominierungen verwenden.
	21. Die Wahl der Materialmarke liegt im Ermessen des Teilnehmers.
	Es sind nur professionelle Materialien erlaubt. Die Verwendung von
	Fertigbrötchen ist verboten. Die Brötchen müssen vom Teilnehmer selbst
	geformt werden. Neben der Nominierung von Fasern
	der Y/YY/W-Technologie
	22. Der Teilnehmer muss uns direkt auf Instagram schreiben, wenn
	er vor dem Finale der Meisterschaft seinen Spitznamen auf Instagram
	ändert.
	DISQUALIFIKATION:
	VERBOTEN:
	VERBOTENE THEMEN DER MEISTERSCHAFT:
	MILITÄRISCHE THEMEN RELIGION
	POLITIK
	GEWALT
	SCHWANGERSCHAFT
	FOTOS VON NACKTHEIT UND EROTIK.


	KATEGORIEN DER MEISTERSCHAFTSTEILNEHMER
	Junior (Berufserfahrung bis zu einem Jahr).
	Master (Berufserfahrung von 1 bis 3 Jahren).
	Professional (Berufserfahrung ab 3 Jahren oder Trainer mit beliebiger Erfahrung,
	Preisträger in der Kategorie „Profis“).
	*Du darfst dich in den oben genannten Kategorien versuchen!
	* Eine Herabstufung der Kategorie ist nicht möglich, der Teilnehmer verliert automatisch alle Auszeichnungen!
	*Berufserfahrung wird ab der ersten Grundausbildung angerechnet!
	*Lehrkräfte mit jeglicher Erfahrung nehmen in der Kategorie „Professional“ teil!

	MEISTERSCHAFTSNOMINIERUNGEN
	KLASSISCHE WIMPERNVERLÄNGERUNG
	2D-VOLUMEN
	3D-VOLUMEN
	4-6D VOLUMEN
	FARBIGE WIMPERNVERLÄNGERUNGEN
	L, M-BIEGUNG
	KREATIVE WIMPERNVERLÄNGERUNG
	* Nicht kategorisiert, Kim-Effekte, Strahlen, Pfeil, Nasseffekt

	ALTERSBEDINGTE WIMPERNVERLÄNGERUNG
	* nicht kategorisiert

	WIMPERNVERLÄNGERUNG FÜR MÄNNER
	* nicht kategorisiert

	FIBRAS TECNOLÓGICAS Y/YY/W
	FANTASIEBILD

	KOSTEN FÜR DIE TEILNAHME
	AN DER MEISTERSCHAFT
	1 Nominierung (beliebig) – 60 Euro
	Um einen Preis zu erhalten, muss ein Teilnehmer eine bestimmte Punktzahl erreichen (die Bestehensnote wird in %).
	BESTEHENSNOTE NACH KATEGORIE:
	MEISTER
	1. PLATZ – 75 %
	2. PLATZ – 70 %
	3. PLATZ – 65 %
	BERUFSERFAHRENE
	1. PLATZ – 80 %
	2. PLATZ – 75 %
	3. PLATZ – 70 %

	BESTEHENSNOTE
	JUNIOREN
	1. PLATZ – 70 %
	2. PLATZ – 65 %
	3. PLATZ – 60 %
	DIE GEWINNER DER MEISTERSCHAFT ERHALTEN:

	ERMITTLUNG DER PREISTRÄGER
	Gewinner des Wettbewerbs sind die Teilnehmer, die die höchste Punktzahl im Prozentverhältnis erreichen.
	Basierend auf der erreichten Punktzahl werden den Teilnehmern 1-2-3 Plätze zugeteilt.
	Für jeden Preisplatz, in jeder Nominierung und in jeder Kategorie wird nur ein Kandidat nominiert.
	Junior: 1,2,3 Preisplatz
	Master: 1,2,3 Preisplatz
	Professional: 1,2,3 Preisplatz
	*Ausgenommen Nominierungen ohne Unterteilung in Kategorien, bei solchen Nominierungen gibt es 3 Preisplätze.

	ALLE MEISTERSCHAFTSTEILNEHMER ERHALTEN:
	IN ELEKTRONISCHER FORM
	Die Gewinner werden am Tag des Finales auf der Instagram-Seite in Form von Posts veröffentlicht.
	Am Tag des Meisterschaftsfinales enthält der Link im Header des Instagram-Profils: Teilnehmerzertifikate, Preisträgerurkunden und Bewertungsbögen.


	GRAND PRIX
	DER HAUPTPREIS DER MEISTERSCHAFT:
	Riesiger Pokal
	+ Chance, in der nächsten Saison Juror zu werden!

	WIE BEKOMME ICH EINEN PREIS?
	GANZ EINFACH!
	LASHMAKER – nehmen Sie an 3 verschiedenen Nominierungen teil.
	Der Grand Prix wird an 1 Teilnehmer vergeben, der für die erforderliche Anzahl an Nominierungen die maximale Punktzahl (in %) erreicht hat.
	! Mehr Nominierungen – mehr Gewinnchancen!



	REICHEN SIE IHRE ARBEIT EIN
	VERBOTEN:

	ANFORDERUNGEN AN MODELLE
	EIN TEILNEHMER KANN DASSELBE MODELL IN VERSCHIEDENEN NOMINIERUNGEN VERWENDEN.

	FOTO- UND VIDEOWINKEL
	Insgesamt sollte der Ordner 22 Fotos, + 2 Videos + Checkliste + Fotos von Paketen enthalten.
	FOTO "VOR" DEM EINGRIFF:
	FOTO "NACH" DER FERTIGSTELLUNG DER ARBEITEN:

	VIDEO DER FERTIGEN ARBEIT:
	Eine Checkliste wird jedem Teilnehmer nach der Anmeldung vom Veranstalter zugesandt.

	FOTOBEISPIELE
	CHECKLISTE WIMPERNVERLÄNGERUNG
	1.Nominierung ___________________________
	2.Kategorie________________________________
	3.Arbeitsnummer________________________
	4. Volumen________________________________
	5.Wirkung_________________________________

	BEISPIEL EINER AUSGEFÜLLTEN CHECKLISTE
	"WIMPERNVERLÄNGERUNG"
	1.Nominierung ___________________________
	2.Kategorie________________________________
	3.Arbeitsnummer________________________
	4. Volumen________________________________
	5.Wirkung_________________________________
	3D-VOLUMEN
	PROFESSIONAL
	OFFENES AUGE
	NOMINIERUNG:
	KLASSISCHE WIMPERNVERLÄNGERUNG

	BEWERTUNGSKRITERIEN
	Den Look modellieren (1-10)
	Sauberkeit der Arbeit (1-10)
	Länge (1-5)
	Dicke:
	Farbe (1-5)
	Allgemeine Richtung (1-10)
	Richtung relativ zueinander (1-5)
	Sanftheit des Übergangs (1-10)
	Einzug (1-5)
	Innenecken füllen (1-5)
	Außenecken füllen (1-5)
	Füllung (1-5)
	Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)
	Gesamteindruck (1-10)

	NOMINIERUNG:
	WIMPERNVERLÄNGERUNG 2D
	Den Look modellieren (1-10)
	Sauberkeit der Arbeit (1-10)
	Länge (1-5)
	Dicke:
	Farbe (1-5)
	Allgemeine Richtung (1-10)
	Richtung relativ zueinander (1-5)
	Sanftheit des Übergangs (1-10)
	Einzug (1-5)
	Innenecken füllen (1-5)
	Außenecken füllen (1-5)
	Füllung (1-5)
	Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)
	Trauben, Stiel (1-5)
	Strahlöffnung (1-5)
	Gesamteindruck (1-10)

	NOMINIERUNG:
	3D WIMPERNVERLÄNGERUNG
	Den Look modellieren (1-10)
	Sauberkeit der Arbeit (1-10)
	Länge (1-5)
	Dicke:
	Farbe (1-5)
	Allgemeine Richtung (1-10)
	Richtung relativ zueinander (1-5)
	Sanftheit des Übergangs (1-10)
	Einzug (1-5)
	Innenecken füllen (1-5)
	Außenecken füllen (1-5)
	Füllung (1-5)
	Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)
	Trauben, Stiel (1-5)
	Strahlöffnung (1-5)
	Gesamteindruck (1-10)

	NOMINIERUNG:
	WIMPERNVERLÄNGERUNG 4-6D
	Den Look modellieren (1-10)
	Sauberkeit der Arbeit (1-10)
	Länge (1-5)
	Dicke:
	Farbe (1-5)
	Allgemeine Richtung (1-10)
	Richtung relativ zueinander (1-5)
	Sanftheit des Übergangs (1-10)
	Einzug (1-5)
	Innenecken füllen (1-5)
	Außenecken füllen (1-5)
	Füllung (1-5)
	Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)
	Trauben, Stiel (1-5)
	Strahlöffnung (1-5)
	Volumen:
	Gesamteindruck (1-10)

	NOMINIERUNG:
	FARBIGE WIMPERNVERLÄNGERUNGEN
	Den Look modellieren (1-10)
	Sauberkeit der Arbeit (1-10)
	Länge (1-5)
	Dicke:
	Allgemeine Richtung (0-10)
	Richtung relativ zueinander (0-5)
	Sanftheit des Übergangs (0-10)
	Einzug (0-5)
	Innenecken füllen (0-5)
	Außenecken füllen (0-5)
	Füllung (0-5)
	Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)
	Trauben, Stiel (1-5)
	Strahlöffnung (1-5)
	Volumen:
	Gesamteindruck (1-10)
	Färbung (1-10)
	Anzahl der Farben:

	NOMINIERUNG:
	L-BOGEN
	Die in der Nominierung „L- oder M-Biegung“ ausgeführten Arbeiten müssen vollständig in der L- oder M-Biegung erfolgen, Biegungen können in dieser Nominierung nicht gemischt werden
	Den Look modellieren (1-10)
	Sauberkeit der Arbeit (1-10)
	Länge (1-5)
	Dicke:
	Farbe (1-5)
	Allgemeine Richtung (1-10)
	Richtung relativ zueinander (1-5)
	Sanftheit des Übergangs (1-10)
	Einzug (1-5)
	Innenecken füllen (1-5)
	Außenecken füllen (1-5)
	Füllung (1-5)
	Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)
	Trauben, Stiel (1-5)
	Strahlöffnung (1-5)
	Volumen:
	Gesamteindruck (1-10)


	NOMINIERUNG:
	KREATIVE ERWEITERUNGEN
	Den Look modellieren (1-10)
	Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die Punktzahl! (1-10 Punkte)

	Sauberkeit der Arbeit (1-10)
	Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren, Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara, Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b. Gesamtbewertung 1-10 Punkte

	Länge (1-5)
	Es gibt keine Einschränkungen.

	Dicke:
	0,10-1b
	0,07-2b
	0,06-3b
	0,05-4b
	0,03-5b

	Allgemeine Richtung (1-10)
	Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

	Richtung relativ zueinander (1-5)
	Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

	Sanftheit des Übergangs (1-10)
	Einzug (1-5)
	Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

	Innenecken füllen (1-5)
	Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

	Außenecken füllen (1-5)
	Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

	Füllung (1-5)
	100% erforderlich, außer 1mm Wimpern!
	1 fehlende Wimper – 1b.

	Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)
	Trauben, Stiel (1-5)
	Strahlöffnung (1-5)
	Bei Arbeiten im Nassbereich und bei der Verwendung von Balken wird der „Zusammenbruch“ und die Schließung des Balkens beurteilt.

	Volumen:
	2D - 1b
	3D - 2b
	3D - 3b
	4D - 4b
	5-6D - 5b

	Gesamteindruck (1-10)
	Kreativ (1-10)
	Nasseffekt;
	Pfeileffekt;
	Strahlen

	Farbe (1-5)
	Alle Wimpernfarben sind erlaubt.
	Schwarz/Braun/Farbe. Mischfarben sind erlaubt.
	1–5 Punkte


	NOMINIERUNG:
	ALTERSBEDINGTE ERWEITERUNGEN
	Den Look modellieren (1-10)
	Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die Punktzahl! (1-10 Punkte)

	Sauberkeit der Arbeit (1-10)
	Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren, Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara, Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b. Gesamtbewertung 1-10 Punkte

	Länge (1-5)
	Nicht länger als 2 mm Naturwimpern oder gleich lang wie die eigenen, kürzer als die eigenen ist möglich, 1-5 Punkte. Maximale Länge 11 mm. Es ist besser, kurze Wimpern zu verwenden

	Dicke:
	0,10-2 Punkte
	0,85-3 Punkte
	0,07-4 Punkte
	0,05–5 Punkte)

	Farbe (1-5)
	Muss korrekt zum Farbtyp des Modells passen. Alle Schattierungen von Schwarz und Braun sind erlaubt!) Mischung aus Schwarz und Braun ist erlaubt 1-5 Punkte

	Allgemeine Richtung (1-10)
	Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

	Richtung relativ zueinander (1-5)
	Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

	Sanftheit des Übergangs (1-10)
	Einzug (1-5)
	Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

	Innenecken füllen (1-5)
	Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

	Außenecken füllen (1-5)
	Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

	Füllung (1-5)
	100% erforderlich, außer 1mm Wimpern!
	1 fehlende Wimper – 1b.

	Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)
	Gesamteindruck (1-10)

	NOMINIERUNG:
	WIMPERNVERLÄNGERUNG FÜR MÄNNER
	Männliche Wirkung (1-10)
	Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die Punktzahl! (1-10 Punkte)

	Sauberkeit der Arbeit (1-10)
	Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren, Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara, Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b. Gesamtbewertung 1-10 Punkte

	Länge (1-5)
	Es gibt keine Einschränkungen.

	Dicke:
	0,07-3 Punkte
	0,05-4 Punkte
	0,03 -5 Punkte
	Richtige Auswahl – passend zur Naturwimper.

	Farbe (1-5)
	Muss korrekt zum Farbtyp des Modells passen. Alle Schattierungen von Schwarz und Braun sind erlaubt!) Mischung aus Schwarz + Braun ist erlaubt 1-5 Punkte

	Allgemeine Richtung (1-10)
	Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

	Richtung relativ zueinander (1-5)
	Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

	Einzug (1-5)
	Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

	Innenecken füllen (1-5)
	Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

	Außenecken füllen (1-5)
	Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

	Füllung (1-5)
	100% erforderlich, außer 1mm Wimpern!
	1 fehlende Wimper – 1b.

	Gesamteindruck (1-10)
	Strafpunkte (von 0 bis minus -10)
	Rötung der Schleimhaut; Schaden; Kleben; gleichmäßiger Wimpernkranz;
	Strafe für das Erschaffen eines weiblichen Blicks bis zu minus 10 Punkte


	NOMINIERUNG:
	FIBRAS TECHNOLOGIES
	Den Look modellieren (1-10)
	Der Effekt wurde korrekt modelliert und ausgewählt, die anatomische Asymmetrie der Augen, sofern vorhanden, wurde korrigiert! Je komplexer die Asymmetrie vor und nach der Korrektur, desto höher die Punktzahl! (1-10 Punkte)

	Sauberkeit der Arbeit (1-10)
	Fussel auf den Wimpern, Spuren von Flicken, Kugelschreiberspuren, Staubkorn in den Augenwinkeln, viel Kleber, Spuren von Mascara, Lidschatten, Kleber auf dem Augenlid, ein Staubkorn – 1b. Gesamtbewertung 1-10 Punkte

	Länge (1-5)
	Nicht länger als 2 mm Naturwimpern oder gleich lang wie die eigenen, kürzer als die eigenen ist möglich, 1-5 Punkte. Maximale Länge 11 mm. Es ist besser, kurze Wimpern zu verwenden

	Dicke:
	0,10-2 Punkte
	0,85-3 Punkte
	0,07-4 Punkte
	0,05–5 Punkte)

	Farbe (1-5)
	Muss korrekt zum Farbtyp des Modells passen. Alle Schattierungen von Schwarz und Braun sind erlaubt!) Mischung aus Schwarz und Braun ist erlaubt 1-5 Punkte

	Allgemeine Richtung (1-10)
	Zwischen den beiden Augen muss Symmetrie bestehen. 1-10 Punkte

	Richtung relativ zueinander (1-5)
	Die Wimpern sollten parallel zueinander sein. 1-5 Punkte

	Sanftheit des Übergangs (1-10)
	Einzug (1-5)
	Die Vertiefung sollte gleich sein, die Norm liegt bei 0,3–0,8 mm. Wenn die Einrückung 0,5 beträgt, sollte sie überall sein! Eine kleine Abweichung: -0,5 B. Eine signifikante Diskrepanz -1b

	Innenecken füllen (1-5)
	Die ersten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

	Außenecken füllen (1-5)
	Die letzten 5 Wimpern. 1-5 Punkte

	Füllung (1-5)
	100% erforderlich, außer 1mm Wimpern!
	1 fehlende Wimper – 1b.

	Rötung der Schleimhaut (minus -1-5)
	Gesamteindruck (1-10)
	NOMINIERUNG:
	FANTASIEBILD
	Ohne Einteilung in Kategorien.
	Abnahme der Arbeiten nach Teilnehmerzahl.

	*Wenn Sie an 2 oder mehr Nominierungen teilnehmen, ist diese Nominierung kostenlos. Und in diesem Fall ist es nicht notwendig, hierfür einen gesonderten Antrag zu stellen.
	Punkte für die „Bild“-Nominierung werden nicht für den Grand Prix gezählt
	Diese Nominierung ist für die Teilnahme nicht verpflichtend, liegt jedoch im Ermessen des Teilnehmers. Auf Wunsch können Sie eine Checkliste mit einer Beschreibung des Bildes bzw. der Idee hinzufügen.



	ÜBUNG:
	Erstellen eines vollständigen Bildes eines Models mit Make-up, Haaren und Kostüm.
	Es ist erlaubt, mehrere Fotos und Videos in Retusche zu senden, sie müssen mit "Retusche" signiert sein.
	Außerdem sollten diese Fotos ohne Retusche sein.


	VERBOTEN:
	Das Vorhandensein von Zertifikaten, Diplomen, Pokalen und anderen Auszeichnungen auf dem Foto des Teilnehmers.
	Bearbeiten von Fotos in Photoshop oder einem anderen Programm.
	Das Hinzufügen mehrerer bearbeiteter Fotos ist zulässig und muss
	mit dem Vermerk „retuschiert“ versehen sein.
	LISTE DER ERFORDERLICHEN FOTOS UND VIDEOS

	FOTO "VORHER":
	1 Foto - Porträt
	1 Fotomodell - Ganzkörperansicht

	FOTO "NACHHER":
	1 Foto - Porträt
	1 Foto - Ganzkörpermodell
	1 Foto - Seite links
	1 Foto - Seite rechts

	VIDEO:
	Video „VORHER“ Präsentation des Modells (bis zu 15 Sekunden)
	VIDEO „NACHHER“ von links nach rechts der abgeschlossenen Zone (nicht länger als 30 Sekunden)
	BEWERTUNGSKRITERIEN
	NEIN.
	Kriterien
	Beschreibung
	Punkte
	Gesamteindruck
	Gesichtskunst
	Körperkunst
	Dekoration des Wimpernbereichs
	Verzieren des Augenbrauenbereichs
	Gesichtsdekoration
	Frisur
	Kostüm
	Einreichen von Arbeiten
	Gesamtpunktzahl (maximal)




