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CIPACION EN EL CAMPEONATO

INSTRUCCIONES PARA LA
PARTI

* Consulte la informacion sobre el campeonato en nuestro sitio web.
* Elija la categoria que corresponda a su experiencia profesional.
* Seleccione la nominacién en la que desea participar.

* Visite wbc-beauty-champ.com, acceda a la seccion WBC Online Championship
y complete el formulario de inscripcion.

* Puede pagar la cuota de participacion directamente en el sitio web eligiendo el
meétodo de pago que le resulte mas conveniente.

* Después de realizar el pago, recibira un correo electrénico con su nimero de
participante, el nUmero de su trabajo de competicion y los datos de acceso a su
cuenta personal.

* Los datos de acceso a su cuenta personal también se enviaran a su direcciéon
de correo electrénico.

* Su numero de participante y los datos de acceso a su cuenta personal se
enviaran desde el correo electrénico:
info@wbc-beauty-champ.com

Por favor, revise también la carpeta de Spam.
* A continuacion, realice su trabajo de competicién. Los angulos requeridos para
las fotografias y los videos se indican en la descripcion de cada nominacién del

reglamento.

* Para enviar su trabajo, acceda a su cuenta personal y cargue todas las
fotografias, videos y la checklist requeridos.

* La recepcién de los trabajos de competicion estara abierta hasta el 4 de
febrero de 2027.

* Espere los resultados del campeonato.
Los resultados se anunciaran el 28 de febrero de 2027.

* iCelebre su victoria!



REGLAMENTO DEL
y CAMPEONATO ONLINE

REGLAMENTO DEL CAMPEONATO ONLINE

1. Plazo de presentacion de solicitudes: hasta el 4 de febrero de 2027.

2. Plazo de entrega de los trabajos de competicion: hasta el 4 de febrero de 2027.

3. Periodo de evaluacion del jurado: del 11 al 18 de febrero de 2027.

4. Final y anuncio de los resultados: 28 de febrero de 2027.

5. La solicitud de participacion debe presentarse a través del sitio web:
https://wbc-beauty-champ.com

6. El pago de la cuota de participacién también se realiza a través del sitio web

después de enviar la solicitud.

7. Después del pago, al participante se le asignara un numero de participante, asi

como un numero para cada trabajo presentado en las nominaciones seleccionadas.

8. Después del pago, los datos de acceso a la cuenta personal se enviaran al correo

electrénico indicado durante el registro.

El nimero de participante y los datos de acceso a la cuenta personal se enviaran
desde el correo electronico:

info@wbc-beauty-champ.com

Por favor, revise también la carpeta de Spam.

9. El participante debera preparar las fotografias y los videos de acuerdo con las
normas de este campeonato.

Los trabajos de competicion deberan presentarse a través de la cuenta personal.
Para ello, inicie sesidon con el nombre de usuario y la contrasefa enviados por correo
electronico después del pago y cargue:

* las fotografias y los videos del trabajo de competicion;

* la checklist o el protocolo del procedimiento.

10. En el campeonato pueden participar los profesionales que:

* hayan completado una formacién profesional en la especialidad correspondiente;
* trabajen exclusivamente con materiales profesionales;

* hayan abonado la cuota de inscripcién.

La edad de los participantes no esta limitada.

11. La obra o las obras deberan quedar concluidas una vez presentada
la solicitud y abonada la tasa de inscripcion.

12. Un participante puede participar en la misma nominacion varias
veces, y el pago por cada obra es como una nominacién separada.



13. Queda prohibido cualquier procesamiento o recorte de fotografias, asi como el
uso de programas de retoque. Esto supondra la descalificacion.

14. Esta prohibido proporcionar informacion deliberadamente falsa sobre su
categoria. Los participantes en el campeonato son responsables de proporcionar
informacién sobre la categoria.

Si se descubre que el participante ha proporcionado informacion deliberadamente
falsa, sera descalificado y perdera todos los premios.

15. Las decisiones de los jueces son definitivas y no estan sujetas a revision.

16. Los premios y regalos seran enviados por cuenta de los participantes.
Envio de premios a los ganadores dentro de 1 mes después de la final del
campeonato.

Envio de premios desde Ucrania.

17. Las tarifas de inscripciéon son voluntarias y no reembolsables; los fondos
recibidos son utilizados por los organizadores para llevar a cabo el campeonato.

18. Los participantes que hayan presentado una solicitud y abonado la cuota de
inscripcion aceptan todos los términos y condiciones del campeonato y dan su
consentimiento para el tratamiento de sus datos personales y su uso para los fines
del campeonato.

19. Se permite participar en el campeonato con el trabajo con el que se ha
participado en otros campeonatos.

20. Un participante podra utilizar el mismo modelo en diferentes nominaciones.

21. La marca de los materiales se elige a discrecion del participante.

Solo se permiten materiales profesionales. Esta prohibido usar bollos prefabricados;
el participante debe hacerlos él mismo. Ademas de la nominacién de fibras

de tecnologia Y/YY/W

22. El participante debera escribirnos directamente en Instagram, si
antes de la final del campeonato - cambia su apodo en Instagram.




DESCALIFICACION:

« Esta prohibido subir fotos a las redes sociales hasta la final del campeonato.

» Esta prohibido fotografiar su trabajo cerca de diplomas/copas, donde sea visible su
nombre completo.

* La descalificacion de la obra de un participante implica la suspensién del derecho a
participar en el Campeonato con dicha obra.

e La descalificacion de un participante o de su trabajo se produce por decision de los
juecesy del organizador.

* La descalificacion de un participante sélo sera posible si éste infringe las reglas
establecidas en este reglamento y sus anexos.

* La descalificacion de un participante podra ocurrir tanto durante como después de
la finalizacion de este Campeonato, pero no mas tarde de 1 mes calendario a partir
de la fecha del anuncio de los resultados, siempre que se descubran circunstancias
que violen los términos de este reglamento y sus apéndices.

PROHIBIDO:

(TEMAS PROHIBIDOS DEL CAMPEONATO: 8
TEMAS MILITARES EMBARAZO

RELIGION FOTOS DE DESNUDEZ Y EROTICA.

POLITICA

VIOLENCIA

\ %




& Junior (experiencia laboral hasta un afio).

@) Master (experiencia laboral de 1 a 3 afios).

eProfesionaI (experiencia laboral de 3 afios o formadores con cualquier experiencia,
ganadores de premios en la categoria profesional).

*iPuedes probarte en las categorias anteriores!

* iNo se puede bajar la categoria, el participante perderd automdticamente todos los premios!
*iLa experiencia laboral se cuenta a partir de la primera formacion bdsica!

*iProfesores con cualquier experiencia participan en la categoria profesional!

> NOMINACIONES AL CAMPEONATO <-

CURVAL, M

 EXTENSIONES DE PESTANAS CLASICAS

EXTENSIONES DE PESTANAS CREATIVAS

*sin categorizar, efectos kim, rayos, flecha, efecto mojado

VOLUMEN 2D

VOLUMEN 3D EXTENSIONES DE PESTANAS RELACIONADAS CON LA EDAD

*sin categorizar

VOLUMEN 4-6D EXTENSIONES DE PESTARAS PARA HOMBRES

*sin categorizar

~ EXTENSIONES DE PESTANAS DE COLORES ) § FIBRAS TECNOLOGICAS Y/YY/W

IMAGEN DE FANTASIA

*sin categoria, gratuito, previo pago de participacion en 2 0 mds nominaciones),




COSTO DE PARTICIPACION .
EN EL CAMPEONATO

“Y) Puedes participar en cualquier nimero de nominaciones.

)
)) iCuantas mas nominaciones, mayores seran las posibilidades de ganar! g
iy & (2

Y El precio es el mismo para todas las categorias.
)) El precio es el mismo para todas las nominaciones.

Y 1 nominacién (cualquiera) - 60 euros

-> PUNTAJE DE APROBACION <-

Para recibir un premio, un participante debe obtener una cierta cantidad de
puntos (la puntuacién para aprobar se mide en %).

PUNTUACION DE APROBACION POR CATEGORIA:

L= MAESTROS ¥/ PROFESIONALES '

1ER LUGAR —70% 1ER LUGAR — 75% 1ER LUGAR — 80%
2DOLUGAR — 65% 2DOLUGAR —70% 2D0 LUGAR — 75%

3ER LUGAR—60% 3ER LUGAR — 65% 3ER LUGAR — 70%




DETERMINACION DE LOS
GANADORES DEL PREMIO

Los ganadores del concurso son los participantes que obtengan el maximo
numero de puntos en porcentaje.

@) En funcién del nimero de puntos obtenidos, los participantes obtendran 1,2 0 3
lugares.

€ S6lo se nomina un nominado para cada puesto de premio, en cada nominaciény en
cada categoria.

Junior: 1, 2, 3 puestos de premio
Master: 1, 2, 3 puestos de premio

Profesional: 1, 2, 3 puestos de premio

*A excepcion de las nominaciones que no estén divididas en categorias, hay 3
lugares de premio en dichas nominaciones.

/LDS GANADORES DEL CAMPEONATO h /TUD[]S LOS PARTICIPANTES DEL h
RECIBEN: CAMPEONATO RECIBEN:

S CERTIFICADOS DE PARTICIPACION EN
EL CAMPEONATO INTERNACIONAL
EN FORMATO ELECTRONICO

& CERTIFICADO DE
PARTICIPACION

|l DIPLOMA DE
=10l GANADOR
,./‘_“‘\‘,
( G TAZA
\ & / PERSONALIZADA
—

e B NS /

Los ganadores seran publicados el dia de la final en la pagina de Instagram, en
forma de publicaciones.

El dia de la final del campeonato, el enlace en el encabezado del perfil de Instagram
contendra: certificados de participante, diplomas de ganadores de premios y hojas
de evaluacion.




GRAN PREMIO

!

EL PREMIO PRINCIPAL DEL CAMPEONATO:

'JJ
_=' iGran copa
E % + oportunidad de convertirse en juez la préxima temporada!

¢COMO OBTENER UN

PREMIO?

iMUY SENCILLO!

) LASHMAKER - participa en 3 nominaciones diferentes.

(Si participas en mds de 3 nominaciones solo se tomardn en cuenta los puntos de las
3 mejores obras)

Y El Gran Premio se otorgara a 1 participante que haya obtenido la maxima
cantidad de puntos (en %) para el nimero requerido de nominaciones.

)) ! iMas nominaciones, mas posibilidades de ganar!

-> ENVIA TU TRABAJO

Después del pago, recibiras en tu correo electronico el nombre de usuario y la
contrasefia para acceder a tu cuenta personal.

En tu cuenta personal podras ver todas las categorias pagadas y cargar tu trabajo para
el concurso y la lista de verificacion.

Hasta la final del campeonato, podras revisar y sustituir las fotografias que hayas
cargado.

El dia de la final, el acceso a la edicion quedara bloqueado. Después de ese momento,
ya no sera posible sustituir las fotografias.

Por favor, asegurate de revisar cuidadosamente tu trabajo para el concurso ante
final.



> REQUISITOS PARA LOS MODELOS <

@) Los modelos deben tener al menos 18 afios de edad.

e Extensiones de pestafas para nifias/mujeres en todas las categorias excepto para
hombres.

e En la nominacion: Extensiones relacionadas con la edad, modelo de 45 afios o
mas.

@ Se permite un maquillaje ligero para la modelo, con excepcién del &rea de trabajo
realizada en la nominacién que haya elegido.

@kl tipo de color y la apariencia del modelo son elegidos por el participante, sin
embargo, los rasgos faciales armoniosos y bonitos del modelo pueden ayudar a
obtener puntos mas altos en la evaluacion de la impresion general.

r PROHIBIDD: == ~

« Esta prohibido llevar modelo con tatuaje en el parpado o entre las pestanas,
de lo contrario, descalificacion.

» Esta prohibido fotografiar a la modelo cerca de diplomas/copas -donde sea
visible su nombre completo-, de lo contrario, descalificacién.

UN PARTICIPANTE PUEDE UTILIZAR EL MISMO MODELO EN DIFERENTES
NOMINACIONES.
G /)




-> ANGULOS DE FOTO Y VIDED <-

En total la carpeta debe contener 22 fotografias, + 2 videos + checklist
+ fotos de los bultos.

/FUTU "ANTES" DEL PROCEDIMIENTO: A
Deberia haber 6 fotos en total.
1 foto: rostro completo, ambos ojos visibles (foto como un pasaporte) 2 fotos:
cada ojo por separado, la modelo mira directamente a la camara
2 fotos - cada ojo por separado el modelo mira hacia arriba
1 foto: rostro completo, ojos cerrados, parches debajo de las pestafias )
4 2

FOTO "DESPUES" DE FINALIZAR LA OBRA:

Deberia haber 16 fotos en total.

1 foto: rostro completo, ambos ojos visibles, foto de retrato como para un
pasaporte
1 foto - rostro completo, ambos ojos visibles, ojos cerrados, parches debajo de
las pestafias (modelo acostada)
2 fotos - cada ojo por separado (primer plano) la modelo mira directamente a
la cdmara
2 fotos: cada ojo por separado, la modelo mira hacia arriba, jla base de las
pestafias es claramente visible!
6 fotos - Sangria con un parche, necesariamente un parpado cerrado estirado,
(y todas las esquinas tensas) fijadas con cinta, listén o dedos, fotografiamos
por encima del parpado. 3 fotos por o0jo (en la esquina interna, externa y en el
medio)!
2 fotos - Esquinas internas cerradas (ojo abierto, modelo mirando hacia arriba
y hacia un lado). Si es el ojo izquierdo, el modelo mira hacia arriba, a la
izquierda. Concéntrese en el angulo interno.
2 fotos - Esquinas exteriores (OJO ABIERTO), (puedes estirarlo con el dedo, lo
principal es que la esquina exterior sea visible desde el interior
(trabajando en las pestafias de la esquina exterior), jla modelo esta
mirando hacia arribal!

\+ la lista de verificacién se puede completar a mano o imprimir.




(" VIDEO DE LA OBRA FINALIZADA: )

\pegamento en una esponja).

® esquina interior

e esquina exterior
*Para que se vea el relleno de las esquinas (ojo derecho e izquierdo),
(maximo 30 segundos)

Para todos los volumenes: el maestro hace 10 paquetes por separado,
paquetes del largo que use en esta extension (7 paquetes - el largo principal,
3 paquetes - largos cortos), (fotografia en una servilleta blanca, papel o

Buena luz natural, utilice luces de anillo, luces fluorescentes, luz natural.
iEl uso de cualquier programa de retoque esta prohibido!

Si envia una foto que viole las reglas, descalificacion del participante, en este caso
no se reembolsara la tarifa de inscripcion.

Las fotografias de las obras deben estar sin firmas/logotipos/marcas de agua,
dichas fotografias no seran aceptadas.

No es necesaria una fotografia del modelo sosteniendo un nimero de
participante.

Puedes utilizar una lente macro.

Se permite una foto editada del rostro completo, esta foto debe adjuntarse sin
retoques (la foto editada debe estar firmada “RETOQUE")

Lista de verificacion: jdebe completarse!
*No se aceptaran trabajos sin una lista de verificacion completa.

Puede:
e rellenar electrénicamente;
e o imprimiry rellenar
e 0 escribelo a mano tu mismo.

El organizador enviara una lista de verificacion a cada participante
después del registro.
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; )) A DE VERIFICACIC
: ENSIONES DE PES

1.Nominacion

2.Categoria

3. Namero de trabajo

4. Volumen

5.Efecto

6. Materiales utilizados (marca, color, largo, grosor, curvatura)

7. Defectos "ANTES"

quuema de ampliacion (imagenD




: >LO DE UNA LISTA DE VERIFIC
)) NSIONES DE PESTANA

1.Nominacién VOLUMEN 3D

2.Categoria__ PROFESIONAL

3. Niimero de trabajo_730/

4. Volumen Volumen 3D

5.Efecto__ O/O ABIERTO

6. Materiales utilizados (marca, color, largo, grosor, curvatura)
Pestarias SABRITA, color chocolate.

6-10 mm, 0,07 °C

7. Defectos "ANTES"

quuema de ampliacion (imagenD




-> CRITERIOS DE EVALUACION

Modelando la mirada (1-10)

iEl efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetria
anatémica de los ojos, si la habia, fue corregida! jCuanto mds
compleja sea la asimetria antes y después de corregirla, mayor serd la
puntuacion! (1-10 puntos)

Limpieza del trabajo (1-10)

Pelusa en las pestafias, restos de parches, marcas de boligrafo, mota
de polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rimel,
sombra de ojos, pegamento en el pdrpado, una mota de polvo - To.
Calificacion general 1-10 puntos

Longitud (1-5)

No mds largo que 2 mm de pestafias naturales o igual a la tuya, es
posible mds cortas que la tuya, 1-5 puntos Largo méximo 11 mm. Es
mejor usar pestanas cortas.

Espesor:

e 0,10-2 puntos
e 0,85-3 puntos
e 0,07-4 puntos
e 0,05-5 puntos

Color (1-5)

Debe coincidir correctamente con el tipo de color del modelo. {Se
permiten todos los tonos de negro y marron!) Se permite mezclar
negro + marron 1-5 puntos

Direccién general (1-10)

Debe haber simetria entre los dos ojos. 1-10 puntos

Direccién relativa entre si (1-5)

Las pestafias deben estar paralelas entre si. 1-5 puntos

Suavidad de transicién (1-10)

Sangria (1-5)

La sangria debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangria es
0,5, entonces deberia estar en todas partes. Una pequefia
discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b

10

Relleno de esquinas interiores (1-5)

Primeras 5 pestafias. 1-5 puntos

il

Rellenar las esquinas exteriores (1-5)

Las ultimas 5 pestanas. 1-5 puntos

12

Relleno (1-5)

i100% requerido, excepto 1T mm de pestafias!
1 pestaiia faltante - To.

Enrojecimiento de la mucosa (menos
-1-5)

14

Impresién general (1-10)




NOMI

EXTE
iEl efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetria
1 Modelando la mirada (1-10) onotomlco de los ojos, si la habia, fue corregldo! iCuqnto mas '
compleja sea la asimetria antes y después de corregirla, mayor serd la
puntuacion! (1-10 puntos)
Pelusa en las pestafias, restos de parches, marcas de boligrafo, mota
2 Limpieza del trabajo (1-10) de polvo en Igs esquinas del ojo, mulcho pegamento, restos de rimel,
sombra de ojos, pegamento en el pdrpado, una mota de polvo - Tb.
Cadlificaciéon general 1-10 puntos
No mds largo que 2 mm de pestafas naturales o igual a la tuya, es
3 Longitud (1-5) posible mds cortas que la tuya, 1-5 puntos Largo mdximo 11 mm. Es
mejor usar pestafias cortas.
Espesor:
4 e 0,10-2 puntos
e 0,85-3 puntos
e 0,07-4 puntos
e 0,05-5 puntos
Debe coincidir correctamente con el tipo de color del modelo. {Se
5 Color (1-5) permiten todos los tonos de negro y marrén!) Se permite mezclar
negro + marron 1-5 puntos
6 Direccién general (1-10) Debe haber simetria entre los dos ojos. 1-10 puntos
7 Direccién relativa entre si (1-5) Las pestafias deben estar paralelas entre si. 1-5 puntos
8 Suavidad de transicién (1-10)
La sangria debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangria es
9 Sangria (1-5) 0,5, entonces deberia estar en todas partes. Una pequenia
discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b
10 Relleno de esquinas interiores (1-5) Primeras 5 pestafias. 1-5 puntos
n Rellenar las esquinas exteriores (1-5) Las ultimas 5 pestafas. 1-5 puntos
12 Relleno (1-5) i100% re~querido, excepto 1 mm de pestafnas!
1 pestaia faltante - 1b.
Enrojecimiento de la mucosa (menos
13
-1-5)
14 Racimos, tallo (1-5)
15 Apertura de la viga (1-5)
16 Impresién general (1-10)




Modelando la mirada (1-10)

iEl efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetria
anatémica de los ojos, si la habia, fue corregida! jCuanto mds
compleja sea la asimetria antes y después de corregirla, mayor serd la
puntuacion! (1-10 puntos)

Pelusa en las pestafias, restos de parches, marcas de boligrafo, mota
de polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rimel,

Limpieza del trabajo (1-10 : »
Z e Bielitrdbao ( ) sombra de ojos, pegamento en el pdrpado, una mota de polvo - Tb.
Cadlificaciéon general 1-10 puntos
No mds largo que 2 mm de pestafas naturales o igual a la tuya, es
3 Longitud (1-5) posible mds cortas que la tuya, 1-5 puntos Largo mdximo 11 mm. Es
mejor usar pestafias cortas.
Espesor:
4 e 0,10-2 puntos
e 0,85-3 puntos
e 0,07-4 puntos
e 0,05-5 puntos
Debe coincidir correctamente con el tipo de color del modelo. {Se
5 Color (1-5) permiten todos los tonos de negro y marron!) Se permite mezclar
negro + marron 1-5 puntos
6 Direccién general (1-10) Debe haber simetria entre los dos ojos. 1-10 puntos
7 Direccién relativa entre si (1-5) Las pestafias deben estar paralelas entre si. 1-5 puntos
8 Suavidad de transicién (1-10)
La sangria debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangria es
9 Sangria (1-5) 0,5, entonces deberia estar en todas partes. Una pequefia
discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b
10 Relleno de esquinas interiores (1-5) Primeras 5 pestafias. 1-5 puntos
n Rellenar las esquinas exteriores (1-5) Las ultimas 5 pestafas. 1-5 puntos
12 Relleno (1-5) i100% re~querido, excepto 1 mm de pestafas!
1 pestafia faltante - Tb.
Enrojecimiento de la mucosa (menos
13
-1-5)
14 Racimos, tallo (1-5)
15 Apertura de la viga (1-5)
16 Impresién general (1-10)




Modelando la mirada (1-10)

iEl efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetria
anatémica de los ojos, si la habia, fue corregida! jCuanto mds
compleja sea la asimetria antes y después de corregirla, mayor serd la
puntuacion! (1-10 puntos)

Pelusa en las pestafias, restos de parches, marcas de boligrafo, mota
de polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rimel,

Limpieza del trabajo (1-10 : »
Z e Bielitrdbao ( ) sombra de ojos, pegamento en el pdrpado, una mota de polvo - Tb.
Cadlificaciéon general 1-10 puntos
No mds largo que 2 mm de pestafas naturales o igual a la tuya, es
3 Longitud (1-5) posible mds cortas que la tuya, 1-5 puntos Largo mdximo 11 mm. Es
mejor usar pestafas cortas.
Espesor:
4 e 0,07 -1punto
e 0,06 - 2 puntos
e 0,05 -3 puntos
e 0,03 -5 puntos
Debe coincidir correctamente con el tipo de color del modelo. {Se
5 Color (1-5) permiten todos los tonos de negro y marron!) Se permite mezclar
negro + marron 1-5 puntos
6 Direccién general (1-10) Debe haber simetria entre los dos ojos. 1-10 puntos
7 Direccién relativa entre si (1-5) Las pestafias deben estar paralelas entre si. 1-5 puntos
8 Suavidad de transicién (1-10)
La sangria debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangria es
9 Sangria (1-5) 0,5, entonces deberia estar en todas partes. Una pequefia
discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b
10 Relleno de esquinas interiores (1-5) Primeras 5 pestafias. 1-5 puntos
n Rellenar las esquinas exteriores (1-5) Las ultimas 5 pestafas. 1-5 puntos
12 Relleno (1-5) i100% re~querido, excepto 1 mm de pestafas!
1 pestafia faltante - Tb.
Enrojecimiento de la mucosa (menos
13
-1-5)
14 Racimos, tallo (1-5)
15 Apertura de la viga (1-5)
Volumen:
1 4D-2 puntos;
5D-3 puntos;
6D-5 puntos
17 Impresién general (1-10)




Modelando la mirada (1-10)

iEl efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetria
anatdmica de los ojos, si la habia, fue corregida! jCuanto mds compleja
sed la asimetria antes y después de corregirla, mayor serd la puntuacion!
(1-10 puntos)

Pelusa en las pestafias, restos de parches, marcas de boligrafo, mota de
polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rimel, sombra

Limpi del trabajo (1-10
2 impieagicelliCtaiSl ) de ojos, pegamento en el parpado, una mota de polvo - Tb. Calificacion
general 1-10 puntos
En esta categoria, el participante puede utilizar pestafias de diferentes
longitudes. No se establece ningun limite en cuanto a la longitud mdxima.
3 Longitud (1-5) La longitud, la combinacion de longitudes y su disposicion pueden ser
elegidas libremente por el participante, de acuerdo con su concepto
artistico y el disefio del trabajo.
Espesor:
4
e 0,10-2 puntos
e 0,07-5 puntos)
5 Direccién general (0-10) Debe haber simetria entre los dos ojos. 1-10 puntos
6 Direccién relativa entre si (0-5) Las pestafias deben estar paralelas entre si. 1-5 puntos
7 Suavidad de transicién (0-10)
La sangria debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangria es 0,5,
8 Sangria (0-5) entonces deberia estar en todas partes. Una pequefia discrepancia: -0,5b.
Una discrepancia significativa -1o
9 Relleno de esquinas internas (0-5) Primeras 5 pestafas. 1-5 puntos
10 Rellenar las esquinas exteriores (0-5) Las Ultimas 5 pestafias. 1-5 puntos
1 Relleno (0-5) i100% re~querido, excepto 1 mm de pestanas!
1 pestafia faltante - Tb.
12 Enrojecimiento de la mucosa (menos -1-5)
13 Racimos, tallo (1-5)
14 Apertura de la viga (1-5)
Volumen:
15 2D-1 puntos
3D-2 puntos
4D-4 puntos
5-6D-5 puntos
16 Impresién general (1-10)
17 Colorear (1-10)
Numero de colores:
¢ 1-1punto
18 e 2,3-2 puntos
e 4-3 puntos
e 5-4 puntos
e 6y mads -5 puntos




El trabajo realizado en la nominacion "Curva en L o M" debe ser integramente
en curva en L o M, no se pueden mezclar curvas en esta nominacion.

Modelando la mirada (1-10)

iEl efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la
asimetria anatémica de los ojos, si la habia, fue corregidal {Cuanto
mds compleja sea la asimetria antes y después de corregirla,
mayor serd la puntuacion! (1-10 puntos)

Pelusa en las pestafias, restos de parches, marcas de boligrafo,
mota de polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos

Limpieza del trabajo (1-10 ) .
z (R Bt itrabalo ( ) de rimel, sombra de ojos, pegamento en el pdrpado, una mota de
polvo - 1b. Calificaciéon general 1-10 puntos
No mds largo que 2 mm de pestafias naturales o igual a la tuya, es
3 Longitud (1-5) posible mds cortas que la tuya, 1-5 puntos Largo méximo 11 mm. Es
mejor usar pestafas cortas.
Espesor:
e 0,07 -1punto
4 e 0,06 - 2 puntos
e 0,05 -3 puntos
e 0,03 -5 puntos
Debe coincidir correctamente con el tipo de color del modelo. {Se
5 Color (1-5) permiten todos los tonos de negro y marrén!) Se permite mezclar
negro + marron 1-5 puntos
6 Direccién general (1-10) Debe haber simetria entre los dos ojos. 1-10 puntos
7 Direccién relativa entre si (1-5) Las pestafias deben estar paralelas entre si. 1-5 puntos
8 Suavidad de transicién (1-10)
La sangria debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangria
9 Sangria (1-5) es 0,5, entonces deberia estar en todas partes. Una pequefia
discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b
10 Relleno de esquinas interiores (1-5) Primeras 5 pestarias. 1-5 puntos
1l Rellenar las esquinas exteriores (1-5) Las ultimas 5 pestafias. 1-5 puntos
12 Relleno (1-5) i100% re~querido, excepto 1 mm de pestafias!
1 pestania faltante - 1b.
13 Enrojecimiento de la mucosa (menos -1-5)
14 Racimos, tallo (1-5)
15 Apertura de la viga (1-5)
Volumen:
e 2D-1puntos
1 e 3D-2 puntos
o 4D-3 puntos
e 5D-4 puntos
o 6D-5 puntos
El trabajo realizado en la nominacién "Curva en
17 Impresién general (1-10) L o M" debe ser integramente en curvaenL o M,

no se pueden mezclar curvas en esta nominaciéon




Modelando la mirada (1-10)

iEl efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetria
anatémica de los ojos, si la habia, fue corregidal jCuanto mds compleja
sea la asimetria antes y después de corregirla, mayor serd la puntuacion!
(1-10 puntos)

Pelusa en las pestafias, restos de parches, marcas de boligrafo, mota de
polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rimel, sombra

Limpieza del trabajo (1-10
2 [mplezaiisiyakalol ) de ojos, pegamento en el pdrpado, una mota de polvo - 1b. Calificacion
general 1-10 puntos
3 Longitud (1-5) No hay restricciones
Espesor:
e 0,10-1b
4 e 0,07-2b
e 0,06-3b
e 0,05-4b
e 0,03-5b
5 Direccién general (1-10) Debe haber simetria entre los dos ojos. 1-10 puntos
o) Direccién relativa entre si (1-5) Las pestanas deben estar paralelas entre si. 1-5 puntos
7 Suavidad de transicién (1-10)
La sangria debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangria es
8 Sangria (1-5) 0,5, entonces deberia estar en todas partes. Una pequefa discrepancia:
-0,5b. Una discrepancia significativa -1o
9 Relleno de esquinas interiores (1-5) Primeras 5 pestafias. 1-5 puntos
10 Rellenar las esquinas exteriores (1-5) Las ultimas 5 pestafias. 1-5 puntos
1 Relleno (1-5) i100% re~querido, excepto 1 mm de pestafnas!
1 pestafia faltante - Tb.
Enrojecimiento de la mucosa (menos
12
-1-5)
13 Racimos, tallo (1-5)
1% Apertura de la viga (1-5) :‘AI reolizo"r trobgjos en efecfco humedo, y al utilizar vigas, se evalua el
colapso” y el cierre de la viga.
Volumen:
e« 2D-Tb
e 3D-2b
15 . 3D-3b
e 4D -4b
e 5-6D-5b
16 Impresién general (1-10)
o efecto mojado;
17 Creativo (1-10) o efecto flecha;
e rayos
Se permiten todos los colores de pestafas: negras,
18 Color (1-5) marrones y de color. Se permiten colores mixtos.

1-5 puntos




NOMINACION
EXTENSIONES

(no dividido en categoria
A solicitud de los jueces/c

Modelando la mirada (1-10)

iEl efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetria
anatémica de los ojos, si la habia, fue corregida! jCuanto mds
compleja sea la asimetria antes y después de corregirla, mayor serd la
puntuacion! (1-10 puntos)

Pelusa en las pestafias, restos de parches, marcas de boligrafo, mota
de polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rimel,

Limpieza del trabajo (1-10
z glEzEclel trabajo ( ) sombra de ojos, pegamento en el pdrpado, una mota de polvo - To.
Cadlificacion general 1-10 puntos
No mds largo que 2 mm de pestafas naturales o igual a la tuya, es
3 Longitud (1-5) posible mds cortas que la tuya, 1-5 puntos Largo mdximo 11 mm. Es
mejor usar pestafias cortas.
Espesor:
4 e 0,10-2 puntos
e 0,85-3 puntos
e 0,07-4 puntos
e 0,05-5 puntos)
Debe coincidir correctamente con el tipo de color del modelo. {Se
5 Color (1-5) permiten todos los tonos de negro y marron!) Se permite mezclar
negro + marron 1-5 puntos
6 Direccién general (1-10) Debe haber simetria entre los dos ojos. 1-10 puntos
7 Direccién relativa entre si (1-5) Las pestafias deben estar paralelas entre si. 1-5 puntos
8 Suavidad de transicién (1-10)
La sangria debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangria es
9 Sangria (1-5) 0,5, entonces deberia estar en todas partes. Una pequefia
discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b
10 Relleno de esquinas interiores (1-5) Primeras 5 pestafias. 1-5 puntos
il Rellenar las esquinas exteriores (1-5) Las ultimas 5 pestafas. 1-5 puntos
12 Relleno (1-5) i100% re~querido, excepto 1 mm de pestafnas!
1 pestafia faltante - Tb.
Enrojecimiento de la mucosa (menos
13
-1-5)
14 Impresién general (1-10)




(la nominacién

Efecto masculino (1-10)

iEl efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetria
anatémica de los ojos, si la habia, fue corregida! jCuanto mds
compleja sea la asimetria antes y después de corregirla, mayor serd
la puntuacion! (1-10 puntos)

Pelusa en las pestafias, restos de parches, marcas de boligrafo, mota
de polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rimel,

Limpi It jo (1-1

2 implezaielibukacligil sombra de ojos, pegamento en el pdrpado, una mota de polvo - 1b.
Calificacion general 1-10 puntos

3 Longitud (1-5) No hay restricciones

Espesor:
4 ¢ 0,07-3 puntos Seleccion correcta: coincide con la pestafia natural.
e 0,05-4 puntos
¢ 0,03 -5 puntos

Debe coincidir correctamente con el tipo de color del modelo. {Se

5 Color (1-5) permiten todos los tonos de negro y marrén! Se permite una mezcla
de negro y marréon de 1a S puntos.

6 Direccién general (1-10) Debe haber simetria entre los dos ojos. 1-10 puntos

7 Direccién relativa entre si (1-5) Las pestafias deben estar paralelas entre si. 1-5 puntos
La sangria debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangria es

8 Sangria (1-5) 0,5, entonces deberia estar en todas partes. Una pequefia
discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b

9 Relleno de esquinas interiores (1-5) Primeras 5 pestarias. 1-5 puntos

10 Rellenar las esquinas exteriores (1-5) Las ultimas 5 pestanas. 1-5 puntos

1 Relleno (1-5) i100% rgquerido, excepto 1 mm de pestafias!
1 pestana faltante - 1b.

12 Impresién general (1-10)
Enrojecimiento de la mucosa; dafio; pegado; linea uniforme de las

13 Puntos de penalizacién (de 0 a menos pestafas;

-10)

Penalizacién por crear una mirada femenina de hasta menos 10
puntos




»

NOMINACION
TECNOLOGIAS

En esta nominacion, el ti

Modelando la mirada (1-10)

iEl efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetria
anatémica de los ojos, si la habia, fue corregida! jCuanto mds
compleja sea la asimetria antes y después de corregirla, mayor serd la
puntuacion! (1-10 puntos)

Pelusa en las pestafias, restos de parches, marcas de boligrafo, mota
de polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rimel,

Limpieza del trabajo (1-10
z glEzEclel trabajo ( ) sombra de ojos, pegamento en el pdrpado, una mota de polvo - To.
Cadlificacion general 1-10 puntos
No mds largo que 2 mm de pestafas naturales o igual a la tuya, es
3 Longitud (1-5) posible mds cortas que la tuya, 1-5 puntos Largo mdximo 11 mm. Es
mejor usar pestafias cortas.
Espesor:
4 e 0,10-2 puntos
e 0,85-3 puntos
e 0,07-4 puntos
e 0,05-5 puntos)
Debe coincidir correctamente con el tipo de color del modelo. {Se
5 Color (1-5) permiten todos los tonos de negro y marron!) Se permite mezclar
negro + marron 1-5 puntos
6 Direccién general (1-10) Debe haber simetria entre los dos ojos. 1-10 puntos
7 Direccién relativa entre si (1-5) Las pestafias deben estar paralelas entre si. 1-5 puntos
8 Suavidad de transicién (1-10)
La sangria debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangria es
9 Sangria (1-5) 0,5, entonces deberia estar en todas partes. Una pequefia
discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b
10 Relleno de esquinas interiores (1-5) Primeras 5 pestafias. 1-5 puntos
il Rellenar las esquinas exteriores (1-5) Las ultimas 5 pestafas. 1-5 puntos
12 Relleno (1-5) i100% re~querido, excepto 1 mm de pestafnas!
1 pestafia faltante - Tb.
Enrojecimiento de la mucosa (menos
13
-1-5)
14 Impresién general (1-10)




NOMINACI
IMAGEN Dt

*Las categorias no
por participacion e

Sin divisidon en categorias.

Aceptacion de obras por numero de participante.

*Si participas en 2 o mas nominaciones, esta nominacion es gratuita. Y en este
caso no es necesario presentar una solicitud por separado.

Los puntos de la nominacién "imagen" no se contabilizan para el Gran Premio.
Esta nominacién no es obligatoria para participar, pero queda a discrecion del
participante. Si lo desea, puede agregar una lista de verificacién con una descripcion
de la imagen o idea.

Y EJERCICIO:
Creando una imagen completa de una modelo con maquillaje, cabello y
vestuario.

e Se permite enviar varias fotos y videos en retoque, deben estar firmados
"retoque”
e Ademas, estas fotos deben estar sin retoques.

Y PROHIBIDO:
La presencia de certificados, diplomas, copas y otros premios en la foto del
participante.

Procesamiento de fotografias en Photoshop o cualquier otro programa.
Se permite agregar varias fotos con procesamiento y deben estar
etiquetadas como "retocadas".




LISTA DE FOTOS

REQUERIDOS

FOTO "ANTES":

1 Foto - retrato
1 modelo fotografico - cuerpo entero

FOTO "DESPUES™-

1 foto - retrato
1 foto - modelo de cuerpo entero
1 foto - lado izquierdo
1 foto - lado derecho
-

/

\

VIDEO:

Video "ANTES" de presentacion del modelo (hasta 15 segundos)
VIDEO "DESPUES" de izquierda a derecha de la zona completada (no méas
de 30 segundos)

' )) ; RITERIOS DE EVA

No. |Criterios Descripcién Agujas

1 Impresion general 1-10

5 Arte facial Cuanto mds complejo sea el dibujo, mayor 1-10
(pintura facial) serd la puntuacion.

2 Arte corporal Cuanto mds complejo sea el dibujo, mayor 1-10
(tatuaje corporal) serd la puntuacion.

Se permite el uso de pestafas postizas y
Decoracion de la zona de |cualquier adorno.

4 = p ) By, 1-10
las pestaiias. Cuanto mds compleja sea la decoracion,
mayor serd la puntuacion.
5 Decorar la zona de las Cuanto mds compleja sea la decoracion, 1210
cejas mayor serd la puntuacion.
Cuanto mds compleja sea la decoracion
6 ion facial ; hye ’ 1-10
ST T e mayor serd la puntuacion.
Puedes usar cualquier decoracion, cabello
7 Peinado postizo. Decoracion mds compleja: mayor 1-10
puntuacion.
8 Traje
9 Envio de trabajos

Puntuacién total (maximay)
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	¡Gran copa
	+ oportunidad de convertirse en juez la próxima temporada!

	¿CÓMO OBTENER UN PREMIO?
	¡MUY SENCILLO!
	LASHMAKER - participa en 3 nominaciones diferentes.
	El Gran Premio se otorgará a 1 participante que haya obtenido la máxima cantidad de puntos (en %) para el número requerido de nominaciones.
	! ¡Más nominaciones, más posibilidades de ganar!



	ENVÍA TU TRABAJO
	PROHIBIDO:

	REQUISITOS PARA LOS MODELOS
	UN PARTICIPANTE PUEDE UTILIZAR EL MISMO MODELO EN DIFERENTES NOMINACIONES.

	ÁNGULOS DE FOTO Y VIDEO
	En total la carpeta debe contener 22 fotografías, + 2 vídeos + checklist + fotos de los bultos.
	FOTO "ANTES" DEL PROCEDIMIENTO:
	FOTO "DESPUÉS" DE FINALIZAR LA OBRA:

	VIDEO DE LA OBRA FINALIZADA:
	El organizador enviará una lista de verificación a cada participante después del registro.

	EJEMPLOS DE FOTOGRAFÍAS
	LISTA DE VERIFICACIÓN DE EXTENSIONES DE PESTAÑAS
	1.Nominación _________________________
	2.Categoría_____________________________
	3. Número de trabajo_________________
	4. Volumen_____________________________
	5.Efecto_________________________________

	EXTENSIONES DE PESTAÑAS
	1.Nominación _________________________
	2.Categoría_____________________________
	3. Número de trabajo_________________
	4. Volumen_____________________________
	5.Efecto_________________________________
	VOLUMEN 3D
	PROFESIONAL
	1307
	Volumen_3D

	OJO ABIERTO
	6. Materiales utilizados (marca, color, largo, grosor, curvatura) _______________________________________________________________________________________ _______________________________________________________________________________________ ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	Pestañas SABRITA, color chocolate.
	6-10 mm, 0,07 °C
	7. Defectos "ANTES" ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	Esquema de ampliación (imagen):

	NOMINACIÓN:
	EXTENSIONES DE PESTAÑAS CLÁSICAS

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	Modelando la mirada (1-10)
	Limpieza del trabajo (1-10)
	Longitud (1-5)
	Espesor:
	Color (1-5)
	Dirección general (1-10)
	Dirección relativa entre sí (1-5)
	Suavidad de transición (1-10)
	Sangría (1-5)
	Relleno de esquinas interiores (1-5)
	Rellenar las esquinas exteriores (1-5)
	Relleno (1-5)
	Enrojecimiento de la mucosa (menos -1-5)
	Impresión general (1-10)

	NOMINACIÓN:
	EXTENSIONES DE PESTAÑAS 2D
	Modelando la mirada (1-10)
	Limpieza del trabajo (1-10)
	Longitud (1-5)
	Espesor:
	Color (1-5)
	Dirección general (1-10)
	Dirección relativa entre sí (1-5)
	Suavidad de transición (1-10)
	Sangría (1-5)
	Relleno de esquinas interiores (1-5)
	Rellenar las esquinas exteriores (1-5)
	Relleno (1-5)
	Enrojecimiento de la mucosa (menos -1-5)
	Racimos, tallo (1-5)
	Apertura de la viga (1-5)
	Impresión general (1-10)

	NOMINACIÓN:
	EXTENSIONES DE PESTAÑAS 3D
	Modelando la mirada (1-10)
	Limpieza del trabajo (1-10)
	Longitud (1-5)
	Espesor:
	Color (1-5)
	Dirección general (1-10)
	Dirección relativa entre sí (1-5)
	Suavidad de transición (1-10)
	Sangría (1-5)
	Relleno de esquinas interiores (1-5)
	Rellenar las esquinas exteriores (1-5)
	Relleno (1-5)
	Enrojecimiento de la mucosa (menos -1-5)
	Racimos, tallo (1-5)
	Apertura de la viga (1-5)
	Impresión general (1-10)

	NOMINACIÓN:
	EXTENSIONES DE PESTAÑAS 4-6D
	Modelando la mirada (1-10)
	Limpieza del trabajo (1-10)
	Longitud (1-5)
	Espesor:
	Color (1-5)
	Dirección general (1-10)
	Dirección relativa entre sí (1-5)
	Suavidad de transición (1-10)
	Sangría (1-5)
	Relleno de esquinas interiores (1-5)
	Rellenar las esquinas exteriores (1-5)
	Relleno (1-5)
	Enrojecimiento de la mucosa (menos -1-5)
	Racimos, tallo (1-5)
	Apertura de la viga (1-5)
	Volumen:
	Impresión general (1-10)

	NOMINACIÓN:
	EXTENSIONES DE PESTAÑAS DE COLORES
	Modelando la mirada (1-10)
	Limpieza del trabajo (1-10)
	Longitud (1-5)
	Espesor:
	Dirección general (0-10)
	Dirección relativa entre sí (0-5)
	Suavidad de transición (0-10)
	Sangría (0-5)
	Relleno de esquinas internas (0-5)
	Rellenar las esquinas exteriores (0-5)
	Relleno (0-5)
	Enrojecimiento de la mucosa (menos -1-5)
	Racimos, tallo (1-5)
	Apertura de la viga (1-5)
	Volumen:
	Impresión general (1-10)
	Colorear (1-10)
	Número de colores:

	NOMINACIÓN:
	CURVA EN L
	El trabajo realizado en la nominación "Curva en L o M" debe ser íntegramente en curva en L o M, no se pueden mezclar curvas en esta nominación.
	Modelando la mirada (1-10)
	Limpieza del trabajo (1-10)
	Longitud (1-5)
	Espesor:
	Color (1-5)
	Dirección general (1-10)
	Dirección relativa entre sí (1-5)
	Suavidad de transición (1-10)
	Sangría (1-5)
	Relleno de esquinas interiores (1-5)
	Rellenar las esquinas exteriores (1-5)
	Relleno (1-5)
	Enrojecimiento de la mucosa (menos -1-5)
	Racimos, tallo (1-5)
	Apertura de la viga (1-5)
	Volumen:
	Impresión general (1-10)


	NOMINACIÓN:
	EXTENSIONES CREATIVAS
	Modelando la mirada (1-10)
	¡El efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetría anatómica de los ojos, si la había, fue corregida! ¡Cuanto más compleja sea la asimetría antes y después de corregirla, mayor será la puntuación! (1-10 puntos)

	Limpieza del trabajo (1-10)
	Pelusa en las pestañas, restos de parches, marcas de bolígrafo, mota de polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rímel, sombra de ojos, pegamento en el párpado, una mota de polvo - 1b. Calificación general 1-10 puntos

	Longitud (1-5)
	No hay restricciones

	Espesor:
	0,10-1b
	0,07-2b
	0,06-3b
	0,05-4b
	0,03-5b

	Dirección general (1-10)
	Debe haber simetría entre los dos ojos. 1-10 puntos

	Dirección relativa entre sí (1-5)
	Las pestañas deben estar paralelas entre sí. 1-5 puntos

	Suavidad de transición (1-10)
	Sangría (1-5)
	La sangría debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangría es 0,5, entonces debería estar en todas partes. Una pequeña discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b

	Relleno de esquinas interiores (1-5)
	Primeras 5 pestañas. 1-5 puntos

	Rellenar las esquinas exteriores (1-5)
	Las últimas 5 pestañas. 1-5 puntos

	Relleno (1-5)
	¡100% requerido, excepto 1 mm de pestañas!
	1 pestaña faltante - 1b.

	Enrojecimiento de la mucosa (menos -1-5)
	Racimos, tallo (1-5)
	Apertura de la viga (1-5)
	Al realizar trabajos en efecto húmedo, y al utilizar vigas, se evalúa el “colapso” y el cierre de la viga.

	Volumen:
	2D - 1b
	3D-2b
	3D-3b
	4D - 4b
	5-6D - 5b

	Impresión general (1-10)
	Creativo (1-10)
	efecto mojado;
	efecto flecha;
	rayos

	Color (1-5)
	Se permiten todos los colores de pestañas: negras,
	marrones y de color. Se permiten colores mixtos.
	1-5 puntos


	NOMINACIÓN:
	EXTENSIONES RELACIONADAS CON LA EDAD
	Modelando la mirada (1-10)
	¡El efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetría anatómica de los ojos, si la había, fue corregida! ¡Cuanto más compleja sea la asimetría antes y después de corregirla, mayor será la puntuación! (1-10 puntos)

	Limpieza del trabajo (1-10)
	Pelusa en las pestañas, restos de parches, marcas de bolígrafo, mota de polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rímel, sombra de ojos, pegamento en el párpado, una mota de polvo - 1b. Calificación general 1-10 puntos

	Longitud (1-5)
	No más largo que 2 mm de pestañas naturales o igual a la tuya, es posible más cortas que la tuya, 1-5 puntos Largo máximo 11 mm. Es mejor usar pestañas cortas.

	Espesor:
	0,10-2 puntos
	0,85-3 puntos
	0,07-4 puntos
	0,05-5 puntos)

	Color (1-5)
	Debe coincidir correctamente con el tipo de color del modelo. ¡Se permiten todos los tonos de negro y marrón!) Se permite mezclar negro + marrón 1-5 puntos

	Dirección general (1-10)
	Debe haber simetría entre los dos ojos. 1-10 puntos

	Dirección relativa entre sí (1-5)
	Las pestañas deben estar paralelas entre sí. 1-5 puntos

	Suavidad de transición (1-10)
	Sangría (1-5)
	La sangría debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangría es 0,5, entonces debería estar en todas partes. Una pequeña discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b

	Relleno de esquinas interiores (1-5)
	Primeras 5 pestañas. 1-5 puntos

	Rellenar las esquinas exteriores (1-5)
	Las últimas 5 pestañas. 1-5 puntos

	Relleno (1-5)
	¡100% requerido, excepto 1 mm de pestañas!
	1 pestaña faltante - 1b.

	Enrojecimiento de la mucosa (menos -1-5)
	Impresión general (1-10)

	NOMINACIÓN:
	EXTENSIONES DE PESTAÑAS PARA HOMBRES
	Efecto masculino (1-10)
	¡El efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetría anatómica de los ojos, si la había, fue corregida! ¡Cuanto más compleja sea la asimetría antes y después de corregirla, mayor será la puntuación! (1-10 puntos)

	Limpieza del trabajo (1-10)
	Pelusa en las pestañas, restos de parches, marcas de bolígrafo, mota de polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rímel, sombra de ojos, pegamento en el párpado, una mota de polvo - 1b. Calificación general 1-10 puntos

	Longitud (1-5)
	No hay restricciones

	Espesor:
	0,07-3 puntos
	0,05-4 puntos
	0,03 -5 puntos
	Selección correcta: coincide con la pestaña natural.

	Color (1-5)
	Debe coincidir correctamente con el tipo de color del modelo. ¡Se permiten todos los tonos de negro y marrón! Se permite una mezcla de negro y marrón de 1 a 5 puntos.

	Dirección general (1-10)
	Debe haber simetría entre los dos ojos. 1-10 puntos

	Dirección relativa entre sí (1-5)
	Las pestañas deben estar paralelas entre sí. 1-5 puntos

	Sangría (1-5)
	La sangría debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangría es 0,5, entonces debería estar en todas partes. Una pequeña discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b

	Relleno de esquinas interiores (1-5)
	Primeras 5 pestañas. 1-5 puntos

	Rellenar las esquinas exteriores (1-5)
	Las últimas 5 pestañas. 1-5 puntos

	Relleno (1-5)
	¡100% requerido, excepto 1 mm de pestañas!
	1 pestaña faltante - 1b.

	Impresión general (1-10)
	Puntos de penalización (de 0 a menos -10)
	Enrojecimiento de la mucosa; daño; pegado; línea uniforme de las pestañas;
	Penalización por crear una mirada femenina de hasta menos 10 puntos


	NOMINACIÓN:
	TECNOLOGÍAS FIBRAS
	Modelando la mirada (1-10)
	¡El efecto fue modelado y seleccionado correctamente, la asimetría anatómica de los ojos, si la había, fue corregida! ¡Cuanto más compleja sea la asimetría antes y después de corregirla, mayor será la puntuación! (1-10 puntos)

	Limpieza del trabajo (1-10)
	Pelusa en las pestañas, restos de parches, marcas de bolígrafo, mota de polvo en las esquinas del ojo, mucho pegamento, restos de rímel, sombra de ojos, pegamento en el párpado, una mota de polvo - 1b. Calificación general 1-10 puntos

	Longitud (1-5)
	No más largo que 2 mm de pestañas naturales o igual a la tuya, es posible más cortas que la tuya, 1-5 puntos Largo máximo 11 mm. Es mejor usar pestañas cortas.

	Espesor:
	0,10-2 puntos
	0,85-3 puntos
	0,07-4 puntos
	0,05-5 puntos)

	Color (1-5)
	Debe coincidir correctamente con el tipo de color del modelo. ¡Se permiten todos los tonos de negro y marrón!) Se permite mezclar negro + marrón 1-5 puntos

	Dirección general (1-10)
	Debe haber simetría entre los dos ojos. 1-10 puntos

	Dirección relativa entre sí (1-5)
	Las pestañas deben estar paralelas entre sí. 1-5 puntos

	Suavidad de transición (1-10)
	Sangría (1-5)
	La sangría debe ser la misma, la norma es 0,3-0,8 mm. Si la sangría es 0,5, entonces debería estar en todas partes. Una pequeña discrepancia: -0,5b. Una discrepancia significativa -1b

	Relleno de esquinas interiores (1-5)
	Primeras 5 pestañas. 1-5 puntos

	Rellenar las esquinas exteriores (1-5)
	Las últimas 5 pestañas. 1-5 puntos

	Relleno (1-5)
	¡100% requerido, excepto 1 mm de pestañas!
	1 pestaña faltante - 1b.

	Enrojecimiento de la mucosa (menos -1-5)
	Impresión general (1-10)
	NOMINACIÓN:
	IMAGEN DE FANTASÍA
	Sin división en categorías.
	Aceptación de obras por número de participante.

	*Si participas en 2 o más nominaciones, esta nominación es gratuita. Y en este caso no es necesario presentar una solicitud por separado.
	Los puntos de la nominación "imagen" no se contabilizan para el Gran Premio.
	Esta nominación no es obligatoria para participar, pero queda a discreción del participante. Si lo desea, puede agregar una lista de verificación con una descripción de la imagen o idea.



	EJERCICIO:
	Creando una imagen completa de una modelo con maquillaje, cabello y vestuario.
	Se permite enviar varias fotos y vídeos en retoque, deben estar firmados "retoque"
	Además, estas fotos deben estar sin retoques.


	PROHIBIDO:
	La presencia de certificados, diplomas, copas y otros premios en la foto del participante.
	Procesamiento de fotografías en Photoshop o cualquier otro programa.
	Se permite agregar varias fotos con procesamiento y deben estar
	etiquetadas como "retocadas".
	LISTA DE FOTOS Y VÍDEOS REQUERIDOS

	FOTO "ANTES":
	1 Foto - retrato
	1 modelo fotográfico - cuerpo entero

	FOTO "DESPUÉS":
	1 foto - retrato
	1 foto - modelo de cuerpo entero
	1 foto - lado izquierdo
	1 foto - lado derecho

	VIDEO:
	Vídeo "ANTES" de presentación del modelo (hasta 15 segundos)
	VÍDEO "DESPUÉS" de izquierda a derecha de la zona completada (no más de 30 segundos)
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	No.
	Criterios
	Descripción
	Agujas
	Impresión general
	Arte facial
	Arte corporal
	Decoración de la zona de las pestañas.
	Decorar la zona de las cejas
	Decoración facial
	Peinado
	Traje
	Envío de trabajos
	Puntuación total (máxima)



