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• Iepazīstieties ar informāciju par čempionātu mūsu tīmekļa vietnē.

• Izvēlieties kategoriju atbilstoši savai profesionālajai pieredzei.

• Izvēlieties nomināciju, kurā vēlaties piedalīties.

• Apmeklējiet vietni wbc-beauty-champ.com, atveriet sadaļu WBC Online
Championship un aizpildiet dalības pieteikumu.

• Dalības maksu varat apmaksāt uzreiz vietnē, izvēloties sev ērtāko maksājuma
veidu.

• Pēc maksājuma veikšanas uz jūsu e-pasta adresi tiks nosūtīta vēstule ar
dalībnieka numuru, jūsu konkursa darba numuru, kā arī piekļuves datiem jūsu
personīgajam kontam.

• Piekļuves dati personīgajam kontam tiks nosūtīti arī uz jūsu e-pasta adresi.

• Dalībnieka numurs un piekļuves dati personīgajam kontam tiek nosūtīti no e-
pasta adreses:
info@wbc-beauty-champ.com

Lūdzu, pārbaudiet arī Spam mapi.

• Pēc tam izveidojiet savu konkursa darbu. Nepieciešamie fotoattēlu un video
uzņemšanas rakursi ir norādīti katras nominācijas aprakstā čempionāta
nolikumā.

• Lai iesniegtu savu darbu, piesakieties savā personīgajā kontā un
augšupielādējiet visus nepieciešamos fotoattēlus, video un kontrolsarakstu
(checklist).

• Konkursa darbu iesniegšana ir atvērta līdz 2027. gada 4. februāris.

• Gaidiet čempionāta rezultātus.
Rezultāti tiks paziņoti 2027. gada 28. februāris.

• Sviniet savu uzvaru! ✨ 2
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TIEŠSAISTES ČEMPIONĀTA NOLIKUMS

1. Pieteikumu iesniegšanas termiņš: līdz 2027. gada 4. februāris.
2. Konkursa darbu iesniegšanas termiņš: līdz 2027. gada 4. februāris.
3. Vērtēšanas periods: no 2027. gada 11. līdz 18. februāris.
4. Fināls un rezultātu paziņošana: 2027. gada 28. februāris.
5. Pieteikums dalībai jāiesniedz tīmekļa vietnē:
    https://wbc-beauty-champ.com
6. Dalības maksa tiek veikta arī tīmekļa vietnē pēc pieteikuma iesniegšanas.
7. Pēc maksājuma veikšanas dalībniekam tiek piešķirts dalībnieka numurs, kā arī
atsevišķs numurs katram konkursa darbam izvēlētajās nominācijās.
8. Pēc maksājuma uz reģistrācijas laikā norādīto e-pasta adresi tiek nosūtīti piekļuves
dati personīgajam kontam.
    Dalībnieka numurs un piekļuves dati personīgajam kontam tiek nosūtīti no e-pasta
adreses:
    info@wbc-beauty-champ.com
    Lūdzu, pārbaudiet arī Spam mapi.
9. Dalībniekam jāsagatavo fotogrāfijas un video materiāli saskaņā ar šī čempionāta
noteikumiem.
    Konkursa darbi jāiesniedz, izmantojot personīgo kontu. Lai to izdarītu, piesakieties
savā personīgajā kontā, izmantojot lietotājvārdu un paroli (kas jums tika nosūtīti uz e-
pastu pēc maksājuma veikšanas), un augšupielādējiet:
    * konkursa darba fotogrāfijas un video;
    * kontrolsarakstu (checklist) vai procedūras protokolu (ja to paredz izvēlētās
nominācijas noteikumi).
10. Čempionātā var piedalīties profesionāļi, kuri:

* ir ieguvuši profesionālo izglītību attiecīgajā jomā;
* strādā tikai ar profesionāliem materiāliem;
* ir samaksājuši dalības maksu.

Dalībnieku vecums nav ierobežots.

11. Darbs/darbi jāpabeidz pēc pieteikuma iesniegšanas un reģistrācijas maksas
samaksas.

12. Dalībnieks vienā nominācijā var piedalīties vairākas reizes, un samaksa 
par katru darbu ir kā atsevišķa nominācija. 3
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13. Jebkāda fotoattēlu apstrāde vai apgriešana, vai retušēšanas programmu
izmantošana ir aizliegta – tas nozīmē diskvalifikāciju.

14. Apzināti nepatiesas informācijas sniegšana par savu kategoriju ir aizliegta.
Čempionāta dalībnieki ir atbildīgi par informācijas sniegšanu par kategoriju.
Ja tiks atklāts, ka dalībnieks ir sniedzis apzināti nepatiesas ziņas, viņš tiek
diskvalificēts un zaudēs visas balvas.

15. Tiesnešu lēmumi ir galīgi un nav grozāmi.

16. Balvas un dāvanas tiek nosūtītas uz dalībnieku rēķina. 
Balvu nosūtīšana uzvarētājiem 1 mēneša laikā pēc čempionāta fināla.
Sūta apbalvojumus no Ukrainas.

17. Reģistrācijas maksas ir brīvprātīgas un neatmaksājamas, tās organizatori izmanto
čempionāta norisei.

18. Dalībnieki, kuri iesnieguši pieteikumu un samaksājuši reģistrācijas maksu, piekrīt
visiem čempionāta noteikumiem un dod piekrišanu savu personas datu apstrādei un
izmantošanai čempionāta nolūkos.

19. Čempionātā atļauts piedalīties ar to darbu, ar kādu esi piedalījies citos
čempionātos.

20. Dalībnieks var izmantot vienu un to pašu modeli dažādās nominācijās.

21. Materiālu zīmolu izvēlas pēc dalībnieka ieskatiem. 
Atļauts izmantot tikai profesionālus materiālus Gatavās bulciņas ir aizliegts,
dalībniekam pašam jāveido bulciņas. Papildus Y/YY/W tehnoloģiju šķiedru
nominācijai

22. Dalībniekam jāraksta mums tieši Instagramā, ja pirms čempionāta fināla -
nomaini savu niku Instagram.
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⦁ Aizliegts pievienot fotogrāfijas sociālajos tīklos līdz čempionāta finālam.

⦁ Aizliegts fotografēt savus darbus pie diplomiem/kausiem - kur redzams pilns vārds.

⦁ Dalībnieka darba diskvalifikācija nozīmē tiesību atņemšanu piedalīties čempionātā ar
šo darbu.

⦁ Dalībnieka vai dalībnieka darba diskvalifikācija notiek ar tiesnešu un organizatora
lēmumu.

⦁ Dalībnieka diskvalifikācija iespējama tikai tad, ja dalībnieks pārkāpj šajā nolikumā un
tā pielikumos noteiktos noteikumus. 

⦁ Dalībnieka diskvalifikācija var notikt gan šī čempionāta laikā, gan pēc tā pabeigšanas,
bet ne vēlāk kā 1 kalendārā mēneša laikā no rezultātu paziņošanas dienas, ja tiek
atklāti apstākļi, kas pārkāpj šī nolikuma un tā pielikumu nosacījumus.

DISKVALIFIKĀCIJA:DISKVALIFIKĀCIJA:DISKVALIFIKĀCIJA:

ČEMPIONĀTA AIZLIEGTAS TĒMAS: 

MILITĀRĀS TĒMAS
RELIĢIJA 
POLITIKA 
VARDARBĪBA

AIZLIEGTS:AIZLIEGTS:AIZLIEGTS:

GRŪTNIECĪBAS 
FOTOGRĀFIJAS AR KAILUMU UN EROTIKU. 



Junior (darba pieredze līdz vienam gadam).

Meistars (darba pieredze no 1 līdz 3 gadiem).

Profesionāls (darba pieredze no 3 gadiem vai treneri ar jebkādu pieredzi,    
    balvas ieguvēji profesionālajā kategorijā).

ČEMPIONĀTA DALĪBNIEKU
KATEGORIJAS 

*jūs drīkstat izmēģināt sevi augstāk minētajās kategorijās!
* Jūs nevarat pazemināt kategoriju, dalībnieks automātiski zaudēs visas balvas!
*darba pieredze tiek skaitīta no pirmās pamatapmācības!
*profesionāļu kategorijā piedalās skolotāji ar jebkādu pieredzi!
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ČEMPIONĀTA NOMINĀCIJAS

KLASISKĀS SKROPSTU PIEAUDZĒŠANASKLASISKĀS SKROPSTU PIEAUDZĒŠANASKLASISKĀS SKROPSTU PIEAUDZĒŠANAS

FANTĀZIJAS TĒLSFANTĀZIJAS TĒLSFANTĀZIJAS TĒLS
* bez kategorijas, bez maksas, apmaksājot dalību 2 vai vairāk nominācijās)

2D APJOMS2D APJOMS2D APJOMS

3D APJOMS3D APJOMS3D APJOMS

4-6D APJOMS4-6D APJOMS4-6D APJOMS

KRĀSAINU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANAKRĀSAINU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANAKRĀSAINU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA

L, M LĪKUMSL, M LĪKUMSL, M LĪKUMS

RADOŠA SKROPSTU PIEAUDZĒŠANARADOŠA SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA  RADOŠA SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA 
* bez kategorijām, kim efekti, stari, bultiņa, mitrais efekts 

AR VECUMU SAISTĪTAS SKROPSTU PIEAUDZĒŠANASAR VECUMU SAISTĪTAS SKROPSTU PIEAUDZĒŠANASAR VECUMU SAISTĪTAS SKROPSTU PIEAUDZĒŠANAS
* bez kategorijas 

VĪRIEŠU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANAVĪRIEŠU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANAVĪRIEŠU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA
* bez kategorijas 

FIBRAS TECNOLOGICAS Y/YY/WFIBRAS TECNOLOGICAS Y/YY/WFIBRAS TECNOLOGICAS Y/YY/W
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Jūs varat piedalīties jebkurā nominācijā. 

Jo vairāk nomināciju, jo lielāka iespēja uzvarēt!

Cena visām kategorijām ir vienāda. 

Cena visām nominācijām ir vienāda. 

1 nominācija (jebkura) - 60 eiro 

IZMAKSAS PAR DALĪBU
ČEMPIONĀTĀ

IESPĒJAMU REZULTĀTS

Lai saņemtu balvu, dalībniekam jāiegūst noteikts punktu skaits (nokārtošanas
rezultāts tiek mērīts %).

NOKĀRTOŠANAS REZULTĀTS PĒC KATEGORIJAS:

1. VIETA – 70%1. VIETA – 70%  

2. VIETA – 65%2. VIETA – 65%

3. VIETA – 60%3. VIETA – 60%

1. VIETA – 70% 

2. VIETA – 65%

3. VIETA – 60%

JUNIORIJUNIORIJUNIORI

1. VIETA – 75%1. VIETA – 75%  

2. VIETA – 70%2. VIETA – 70%

3. VIETA – 65%3. VIETA – 65%

1. VIETA – 75% 

2. VIETA – 70%

3. VIETA – 65%

MEISTARIMEISTARIMEISTARI

1. VIETA – 80%1. VIETA – 80%  

2. VIETA – 75%2. VIETA – 75%

3. VIETA – 70%3. VIETA – 70%

1. VIETA – 80% 

2. VIETA – 75%

3. VIETA – 70%

PROFESIONĀĻIPROFESIONĀĻIPROFESIONĀĻI



8

Par konkursa uzvarētājiem kļūst dalībnieki, kuri ieguvuši maksimālo punktu
skaitu % attiecībā.

Pamatojoties uz iegūto punktu skaitu, dalībniekiem tiks piešķirtas 1-2-3 vietas.

Uz katru godalgoto vietu, katrā nominācijā un kategorijā tiek izvirzīts tikai viens
pretendents.

BALVOTĀJU NOTEIKŠANA

DALĪBAS
SERTIFIKĀTS

ČEMPIONĀTA UZVARĒTĀJI
SAŅEM:

Juniors: 1,2,3 godalgoto vietu 
Meistars: 1,2,3 godalgoto vietu 
Profesionālis: 1,2,3 godalgoto vietu

UZVARĒTĀJA
DIPLOMS

VISI ČEMPIONĀTA DALĪBNIEKI
SAŅEM:

SERTIFIKĀTI PAR DALĪBU
STARPTAUTISKAJĀ ČEMPIONĀTĀ 
ELEKTRONISKĀ FORMĀ

Uzvarētāji tiks publicēti fināla dienā Instagram lapā, ierakstu veidā.

Čempionāta fināla dienā linkā Instagram profila galvenē būs: dalībnieku sertifikāti,
balvu ieguvēju diplomi un vērtējuma lapas.

PERSONALIZĒTA
KAUSS

*Izņemot nominācijas, kas nav sadalītas kategorijās, šādās nominācijās ir 3
godalgotas vietas.
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ČEMPIONĀTA GALVENĀ BALVA:

Milzīgs kauss 
+ iespēja nākamsezon kļūt par tiesnesi!

GRAND PRIX

KĀ IEGŪT BALVU?KĀ IEGŪT BALVU?KĀ IEGŪT BALVU?

ĻOTI VIENKĀRŠI! 

LASHMAKER - piedalies 3 dažādās nominācijās. 

(Ja piedalāties vairāk nekā 3 nominācijās, tiks ņemti vērā tikai punkti no 3 labākajiem
darbiem)

Grand Prix saņems 1 dalībnieks, kurš būs ieguvis maksimālo punktu skaitu
(%) par nepieciešamo nomināciju skaitu.

! Vairāk nomināciju - vairāk iespēju laimēt!

IESNIEDZIET SAVU DARBU

Pēc apmaksas uz jūsu e-pasta adresi tiks nosūtīts lietotājvārds un parole piekļuvei jūsu
personīgajam kontam.

Personīgajā kontā jūs redzēsiet visas apmaksātās nominācijas un varēsiet augšupielādēt
savu konkursa darbu un kontrolsarakstu.

Līdz čempionāta finālam jūs varēsiet pārbaudīt un nomainīt augšupielādētās fotogrāfijas.

Fināla dienā piekļuve rediģēšanai tiks bloķēta. Pēc tam fotogrāfijas nomainīt vairs nebūs
iespējams.

Lūdzu, noteikti pārbaudiet savu konkursa darbu pirms fināla.
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Modeļiem jābūt vismaz 18 gadus veciem.

Meitenes/sievietes visās kategorijās, izņemot vīriešu skropstu pieaudzēšanu.

Nominācijā: Ar vecumu saistīti pagarinājumi, modeles vecums 45+

Modelei atļauts viegls grims, izņemot Jūsu izvēlētajā nominācijā veikto darba zonu.

Modeles krāsas veidu un izskatu izvēlas dalībnieks, tomēr harmoniski un glīti
modeles sejas vaibsti var palīdzēt iegūt augstākus punktus kopējā iespaida
vērtējumā.

PRASĪBAS MODEĻIEM

⦁ Aizliegts uzņemt modeli ar plakstiņu vai starpskropstu tetovējumu - pretējā
gadījumā diskvalifikācija.

⦁ Aizliegts fotografēt modeli pie diplomiem/kausiem - kur redzams pilns vārds -
pretējā gadījumā diskvalifikācija.

AIZLIEGTS:AIZLIEGTS:AIZLIEGTS:

 DALĪBNIEKS VAR IZMANTOT VIENU UN TO PAŠU MODELI DAŽĀDĀS
NOMINĀCIJĀS.



Kopumā mapē ir jāiekļauj 22 fotoattēli, + 2 videoklipi +
kontrolsaraksts + komplektu fotoattēli.
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FOTO UN VIDEO LEŅĶI 

FOTO "PIRMS" PROCEDŪRAS:

Kopā jābūt 6 fotogrāfijām.

1 foto - pilna seja, redzamas abas acis (foto kā pasē) 2 bildes - katra acs atsevišķi,
modele skatās tieši kamerā
2 fotogrāfijas - katra acs atsevišķi modele skatās uz augšu
1 foto - pilna seja, acis aizvērtas, plankumi zem skropstām

FOTO "PĒC" DARBA PABEIGŠANAS:

Kopā jābūt 16 fotogrāfijām.

1 foto - pilna seja, abas acis redzamas, portreta foto kā pasei
1 foto - pilna seja, abas acis redzamas, acis aizvērtas, plankumi zem skropstām
(modelis guļus)
2 fotogrāfijas - katra acs atsevišķi (tuvplānā) modele skatās tieši kamerā
2 foto - katra acs atsevišķi, modele paskatās uz augšu, labi redzama skropstu
pamatne!
6 fotoattēli - ievilkums ar plāksteri, obligāti izstiepts aizvērts plakstiņš, 
(un visi stūri ir sasprindzināti), fiksēti ar lenti, lenti vai pirkstiem, mēs
fotografējam virs plakstiņa. 3 fotoattēli uz katru aci (iekšējā, ārējā stūrī un
vidū)!                                                                                                     
2 fotoattēli - iekšējie stūri aizveras (acis atvērtas, modelis skatās uz augšu un
uz sāniem). Ja tā ir kreisā acs, modelis skatās uz kreiso pusi. Koncentrējieties
uz iekšējo stūri.
2 foto - Ārējie stūri (EYE OPEN), (var izstiept ar pirkstu, galvenais, lai ārējais
stūrītis būtu redzams no iekšpuses (strādā uz ārējā stūra skropstām), modele
skatās uz augšu!
+ kontrolsarakstu var aizpildīt ar roku vai izdrukāt.



Laba dienasgaisma, izmantojiet gredzenveida gaismas, dienasgaismas gaismas,
dienasgaismu.

Jebkādu retušēšanas programmu izmantošana ir aizliegta!

Nosūtot fotogrāfiju, pārkāpjot noteikumus - dalībnieka diskvalifikācija, šajā
gadījumā reģistrācijas maksa netiek atmaksāta.

Darbu fotogrāfijām jābūt bez parakstiem/logotipiem/ūdenszīmēm, šādas
fotogrāfijas netiks pieņemtas.

Modeļa fotogrāfija ar dalībnieka numuru nav nepieciešama.

Varat izmantot makro objektīvu.

Ir atļauta viena pilnībā rediģēta sejas fotogrāfija, šī fotogrāfija jāpievieno bez
retušēšanas (rediģētā bilde jāparaksta “RETUŠĒT”)
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VIDEO NO PAVEIKTĀ DARBA:

iekšējais stūris
ārējais stūris

*Lai būtu redzams stūru (labās un kreisās acs) pildījums,
(maks. 30 sekundes)

Visiem sējumiem: meistars izgatavo atsevišķi 10 saišķus, tāda garuma saišķus,
kādus izmantojat šajā paplašinājumā (7 saišķi - galvenais garums, 3 saišķi - īsi),
(foto uz baltas salvetes, papīra vai līmes uz sūkļa).

Kontrolsaraksts - jāaizpilda!
 * Darbs netiks pieņemts bez aizpildīta kontrolsaraksta.

Jūs varat: 
aizpildīt elektroniski; 
vai izdrukāt un aizpildīt 
vai pats uzraksti ar roku.

Katram dalībniekam pēc reģistrācijas organizators nosūtīs
kontrolsarakstu.
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FOTOATTĒLU PIEMĒRI 

*foto PIRMS

*foto PĒC



6. Izmantotie materiāli (zīmols, krāsa, garums, biezums, izliekums)
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________

7. Defekti "PIRMS"
___________________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________________________
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SKROPSTU PIEAUDZĒŠANAS
KONTROLSARAKSTS

1.Nominācija ______________________________

2. Kategorija_______________________________

3.Darba numurs___________________________

4. Sējums___________________________________

5.Efekts_____________________________________

Pagarinājuma shēma (attēls):



Pagarinājuma shēma (attēls):
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AIZPILDĪTA KONTROLSARAKSTA PIEMĒRS
"SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA"

6. Izmantotie materiāli (zīmols, krāsa, garums, biezums, izliekums)
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________

7. Defekti "PIRMS"
___________________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________________________

1.Nominācija ______________________________

2. Kategorija________________________________

3.Darba numurs___________________________

4. Sējums___________________________________

5.Efekts_____________________________________

3D VOLUNE

PROFESIONĀLS

1307

ATVĒRT ACCI

Apjoms_3D

SABRITA skropstas, šokolādes krāsa.
6-10 mm, 0,07 C



1 Izskata modelēšana (1-10)
Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja
tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās
labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

2 Darba tīrība (1-10)
Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu
traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme
uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

3 Garums (1-5)

Ne garākas par 2 mm dabīgām skropstām vai vienādas ar savām,

iespējams īsākas par savām, 1-5 punkti Maksimālais garums 11 mm.

Labāk ir izmantot īsas skropstas 

4

Biezums:

0,10-2 punkti
0,85-3 punkti
0,07-4 punkti
0,05-5 punkti

5 Krāsa (1-5)
Pareizi jāatbilst modeļa krāsas tipam. Atļauti visi melnā un brūnā toņi!)

mix melns + brūns atļauts 1-5 balles

6 Vispārējais virziens (1-10) Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

7 Virziens viens pret otru (1-5) Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

8 Pārejas vienmērīgums (1-10)

9 Atkāpe (1-5)
Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5,
tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska
neatbilstība -1b

10 Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5) Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

11 Ārējo stūru aizpildīšana (1-5) Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

12 Pildījums (1-5) Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas! 
1 trūkstoša skropsta - 1b.

13 Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)

14 Kopējais iespaids (1–10) 
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NOMINĀCIJA: 
KLASISKĀS SKROPSTU
PIEAUDZĒŠANAS

VĒRTĒŠANAS KRITĒRIJI 



1 Izskata modelēšana (1-10)
Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja
tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās
labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

2 Darba tīrība (1-10)
Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu
traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme
uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

3 Garums (1-5)

Ne garākas par 2 mm dabīgām skropstām vai vienādas ar savām,

iespējams īsākas par savām, 1-5 punkti Maksimālais garums 11 mm.

Labāk ir izmantot īsas skropstas 

4

Biezums:

0,10-2 punkti
0,85-3 punkti
0,07-4 punkti
0,05-5 punkti

5 Krāsa (1-5)
Pareizi jāatbilst modeļa krāsas tipam. Atļauti visi melnā un brūnā toņi!)

mix melns + brūns atļauts 1-5 balles

6 Vispārējais virziens (1-10) Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

7 Virziens viens pret otru (1-5) Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

8 Pārejas vienmērīgums (1-10)

9 Atkāpe (1-5)
Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5,
tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska
neatbilstība -1b

10 Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5) Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

11 Ārējo stūru aizpildīšana (1-5) Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

12 Pildījums (1-5) Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas! 
1 trūkstoša skropsta - 1b.

13 Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)

14 Ķekari, kāts (1-5) 

15 Sijas atvēršana (1-5) 

16 Kopējais iespaids (1–10) 
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NOMINĀCIJA: 
SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA 2D



1 Izskata modelēšana (1-10)
Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja
tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās
labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

2 Darba tīrība (1-10)
Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu
traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme
uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

3 Garums (1-5)

Ne garākas par 2 mm dabīgām skropstām vai vienādas ar savām,

iespējams īsākas par savām, 1-5 punkti Maksimālais garums 11 mm.

Labāk ir izmantot īsas skropstas 

4

Biezums:

0,10-2 punkti
0,85-3 punkti
0,07-4 punkti
0,05-5 punkti

5 Krāsa (1-5)
Pareizi jāatbilst modeļa krāsas tipam. Atļauti visi melnā un brūnā toņi!)

mix melns + brūns atļauts 1-5 balles

6 Vispārējais virziens (1-10) Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

7 Virziens viens pret otru (1-5) Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

8 Pārejas vienmērīgums (1-10)

9 Atkāpe (1-5)
Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5,
tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska
neatbilstība -1b

10 Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5) Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

11 Ārējo stūru aizpildīšana (1-5) Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

12 Pildījums (1-5) Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas! 
1 trūkstoša skropsta - 1b.

13 Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)

14 Ķekari, kāts (1-5) 

15 Sijas atvēršana (1-5) 

16 Kopējais iespaids (1–10) 
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NOMINĀCIJA: 
3D SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA



1 Izskata modelēšana (1-10)
Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja
tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās
labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

2 Darba tīrība (1-10)
Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu
traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme
uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

3 Garums (1-5)

Ne garākas par 2 mm dabīgām skropstām vai vienādas ar savām,

iespējams īsākas par savām, 1-5 punkti Maksimālais garums 11 mm.

Labāk ir izmantot īsas skropstas 

4

Biezums:

0,07 -1 punkts
0,06 - 2 punkti
0,05 -3 punkti
0,03 -5 punkti

5 Krāsa (1-5)
Pareizi jāatbilst modeļa krāsas tipam. Atļauti visi melnā un brūnā toņi!)

mix melns + brūns atļauts 1-5 balles

6 Vispārējais virziens (1-10) Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

7 Virziens viens pret otru (1-5) Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

8 Pārejas vienmērīgums (1-10)

9 Atkāpe (1-5)
Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5,
tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska
neatbilstība -1b

10 Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5) Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

11 Ārējo stūru aizpildīšana (1-5) Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

12 Pildījums (1-5) Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas! 
1 trūkstoša skropsta - 1b.

13 Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)

14 Ķekari, kāts (1-5) 

15 Sijas atvēršana (1-5) 

16

Apjoms: 
4D-2 punkti; 
5D-3 punkti; 
6D-5 punkti

17 Kopējais iespaids (1–10) 
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NOMINĀCIJA: 
SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA 4-6D



1 Izskata modelēšana (1-10)
Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja
tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās
labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

2 Darba tīrība (1-10)
Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu
traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme uz
plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

3 Garums (1-5)

Šajā kategorijā dalībnieks drīkst izmantot dažāda garuma skropstas.

Maksimālais garums nav ierobežots. Skropstu garumu, dažādu garumu
kombināciju un to izvietojumu dalībnieks var izvēlēties patstāvīgi
atbilstoši savai autoriskajai koncepcijai un darba dizainam.

4

Biezums:

0,10-2 punkti
0,07–5 punkti)

5 Vispārējais virziens (0-10) Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

6 Virziens viens pret otru (0-5) Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

7 Pārejas vienmērīgums (0-10)

8 Atkāpe (0-5)
Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5, tad
tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska
neatbilstība -1b

9 Iekšējo stūru aizpildīšana (0-5) Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

10 Ārējo stūru aizpildīšana (0-5) Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

11 Pildījums (0-5) Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas! 
1 trūkstoša skropsta - 1b.

12 Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)

13 Ķekari, kāts (1-5) 

14 Sijas atvēršana (1-5) 

15

Apjoms: 

2D-1 punkti
3D-2 punkti
4D-4 punkti
5-6D-5 punkti

16 Kopējais iespaids (1–10) 

17 Krāsošana (1-10)

18

Krāsu skaits:

1-1 punkts
2,3-2 punkti
4-3 punkti
5-4 punkti
6 un vairāk -5 punkti
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NOMINĀCIJA: 
KRĀSAINU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA



1 Izskata modelēšana (1-10)
Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja
tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās
labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

2 Darba tīrība (1-10)
Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu
traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme
uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

3 Garums (1-5)

Ne garākas par 2 mm dabīgām skropstām vai vienādas ar savām,

iespējams īsākas par savām, 1-5 punkti Maksimālais garums 11 mm.

Labāk ir izmantot īsas skropstas 

4

Biezums:

0,07 -1 punkts
0,06 - 2 punkti
0,05 -3 punkti
0,03 -5 punkti

5 Krāsa (1-5)
Pareizi jāatbilst modeļa krāsas tipam. Atļauti visi melnā un brūnā toņi!)

mix melns + brūns atļauts 1-5 balles

6 Vispārējais virziens (1-10) Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

7 Virziens viens pret otru (1-5) Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

8 Pārejas vienmērīgums (1-10)

9 Atkāpe (1-5)
Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5,
tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska
neatbilstība -1b

10 Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5) Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

11 Ārējo stūru aizpildīšana (1-5) Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

12 Pildījums (1-5) Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas! 
1 trūkstoša skropsta - 1b.

13 Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)

14 Ķekari, kāts (1-5) 

15 Sijas atvēršana (1-5) 

16

Apjoms: 

2D-1 punkti
3D-2 punkti
4D-3 punkti
5D-4 punkti
6D-5 punkti

17 Kopējais iespaids (1–10) 
Nominācijā "L vai M līkums" izpildītajam darbam 
pilnībā jāatrodas L vai M līkumā, līkumus šajā 
nominācijā nedrīkst jaukt 21

NOMINĀCIJA: 
L LĪKUMS

Nominācijā "L vai M līkums" izpildītajam darbam pilnībā jāatrodas L vai M līkumā,
līkumus šajā nominācijā nedrīkst jaukt



1 Izskata modelēšana (1-10)
Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja tāda
bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās labošanas, jo
augstāks rezultāts (1-10 punkti)

2 Darba tīrība (1-10)
Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu traips
acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme uz
plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

3 Garums (1-5) Nav nekādu ierobežojumu.

4

Biezums:
0,10-1b
0,07-2b
0,06-3b
0,05-4b
0,03-5b

5 Vispārējais virziens (1-10) Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

6 Virziens viens pret otru (1-5) Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

7 Pārejas vienmērīgums (1-10)

8 Atkāpe (1-5)
Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5, tad
tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska neatbilstība
-1b

9 Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5) Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

10 Ārējo stūru aizpildīšana (1-5) Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

11 Pildījums (1-5) Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas! 
1 trūkstoša skropsta - 1b.

12 Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)

13 Ķekari, kāts (1-5) 

14 Sijas atvēršana (1-5) Veicot darbu slapjā efektā, un izmantojot sijas, tiek novērtēta sijas
"sabrukšana" un aizvēršanās.

15

Apjoms: 
2D - 1b
3D — 2b
3D - 3b
4D - 4b 
5-6D - 5b

16 Kopējais iespaids (1–10) 

17 Reklāma (1-10)
mitra iedarbība; 
bultas efekts; 
stariem 

18 Krāsa (1-5)
Ir atļautas visas skropstu krāsas.
Melna/brūna/krāsaina. Ir atļautas jauktas krāsas.
1–5 punkti 22

NOMINĀCIJA: 
RADOŠIE PAPLAŠINĀJUMI 
(Kim efekti, stari, bulta, mitrais efekts) 
(nominācija nav sadalīta kategorijās, 3 godalgotas vietas)



1 Izskata modelēšana (1-10)
Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja
tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās
labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

2 Darba tīrība (1-10)
Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu
traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme
uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

3 Garums (1-5)
Ne garākas par 2 mm dabīgām skropstām vai vienādas ar savām,

iespējams īsākas par savām, 1-5 punkti Maksimālais garums 11 mm.

Labāk ir izmantot īsas skropstas 

4

Biezums:

0,10-2 punkti
0,85-3 punkti
0,07-4 punkti
0,05–5 punkti)

5 Krāsa (1-5)
Pareizi jāatbilst modeļa krāsas tipam. Atļauti visi melnā un brūnā toņi!)

mix melns + brūns atļauts 1-5 balles

6 Vispārējais virziens (1-10) Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

7 Virziens viens pret otru (1-5) Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

8 Pārejas vienmērīgums (1-10)

9 Atkāpe (1-5)
Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5,
tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska
neatbilstība -1b

10 Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5) Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

11 Ārējo stūru aizpildīšana (1-5) Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

12 Pildījums (1-5)
Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas! 
1 trūkstoša skropsta - 1b.

13 Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)

14 Kopējais iespaids (1–10) 
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NOMINĀCIJA: 
AR VECUMU SAISTĪTI PAPLAŠINĀJUMI
(nav sadalīts kategorijās, 3 godalgotas vietas) Modelis 45+ 
Pēc tiesnešu/organizatora pieprasījuma nepieciešams apstiprināt modeles vecumu.



1 Vīriešu efekts (1-10)
Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja
tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās
labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

2 Darba tīrība (1-10)
Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu
traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme
uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

3 Garums (1-5) Nav nekādu ierobežojumu.

4

Biezums:

0,07-3 punkti
0,05-4 punkti
0,03 -5 punkti

Pareiza izvēle - atbilst dabiskajām skropstām.

5 Krāsa (1-5)
Pareizi jāatbilst modeļa krāsas tipam. Atļauti visi melnā un brūnā toņi!)

Melns + brūns maisījums ir atļauts 1-5 punkti

6 Vispārējais virziens (1-10) Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

7 Virziens viens pret otru (1-5) Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

8 Atkāpe (1-5)
Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5,
tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska
neatbilstība -1b

9 Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5) Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

10 Ārējo stūru aizpildīšana (1-5) Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

11 Pildījums (1-5) Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas! 
1 trūkstoša skropsta - 1b.

12 Kopējais iespaids (1–10) 

13 Soda punkti (no 0 līdz mīnus -10)
Gļotādas apsārtums; bojājumi; līmēšana; vienmērīga skropstu līnija; 
Sods par sievietes skatiena radīšanu līdz mīnus 10 punktiem
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NOMINĀCIJA: 
VĪRIEŠU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA 
Modele ir vīrietis/puisis!
(nominācija nav sadalīta kategorijās, 3 godalgotas vietas)



1 Izskata modelēšana (1-10)
Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja
tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās
labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

2 Darba tīrība (1-10)
Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu
traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme
uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

3 Garums (1-5)
Ne garākas par 2 mm dabīgām skropstām vai vienādas ar savām,

iespējams īsākas par savām, 1-5 punkti Maksimālais garums 11 mm.

Labāk ir izmantot īsas skropstas 

4

Biezums:

0,10-2 punkti
0,85-3 punkti
0,07-4 punkti
0,05–5 punkti)

5 Krāsa (1-5)
Pareizi jāatbilst modeļa krāsas tipam. Atļauti visi melnā un brūnā toņi!)

mix melns + brūns atļauts 1-5 balles

6 Vispārējais virziens (1-10) Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

7 Virziens viens pret otru (1-5) Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

8 Pārejas vienmērīgums (1-10)

9 Atkāpe (1-5)
Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5,
tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska
neatbilstība -1b

10 Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5) Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

11 Ārējo stūru aizpildīšana (1-5) Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

12 Pildījums (1-5)
Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas! 
1 trūkstoša skropsta - 1b.

13 Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)

14 Kopējais iespaids (1–10) 
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NOMINĀCIJA: 
FIBRAS TEHNOLOĢIJAS
Šajā nominācijā darbs tiek veikts ar Y/YY/W skropstām
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VINGRINĀJUMS:
Pilnīga modeles tēla izveide ar grimu, matiem un kostīmu.

Atļauts sūtīt vairākas fotogrāfijas un video retušēšanā, tām jābūt parakstītām
"retušēšana" 
Arī šīm fotogrāfijām jābūt bez retušēšanas.

AIZLIEGTS: 
Sertifikātu, diplomu, kausu un citu apbalvojumu klātbūtne dalībnieka fotoattēlā.
Fotoattēlu apstrāde Photoshop vai jebkurā citā programmā.
Ir atļauts pievienot vairākas fotogrāfijas ar apstrādi un tām jābūt ar atzīmi
"retušētas".

Bez sadalīšanas kategorijās. 
Darbu pieņemšana pēc dalībnieka numura. 
*Ja piedalāties 2 vai vairāk nominācijās, šī nominācija ir bez maksas. Un šajā
gadījumā par to nav jāiesniedz atsevišķs pieteikums.

Punkti par nomināciju "image" netiek ieskaitīti Grand Prix
Šī nominācija dalībai nav obligāta, bet pēc dalībnieka ieskatiem, ja vēlas, var
pievienot kontrolsarakstu ar attēla, idejas aprakstu.

NOMINĀCIJA: 
FANTĀZIJAS TĒLS 
* kategorijas netiek dalītas, 3 godalgotās vietas ir bez maksas,
apmaksājot dalību 2 vai vairāk nominācijās



Nē. Kritēriji Apraksts Punkti

1 Vispārējais iespaids 1-10

2
Sejas māksla 
(sejas apgleznošana) 

Jo sarežģītāks zīmējums, jo augstāks
rezultāts.

1-10

3
Virsbūves art 
(ķermeņa zīmējums) 

Jo sarežģītāks zīmējums, jo augstāks
rezultāts.

1-10

4
Skropstu zonas
dekorēšana 

Atļauts izmantot mākslīgās skropstas un
jebkuru dekorāciju.
Jo sarežģītāks dekors, jo augstāks rezultāts.

1-10

5 Uzacu zonas dekorēšana Jo sarežģītāks dekors, jo augstāks rezultāts. 1-10

6 Sejas dekorēšana Jo sarežģītāks dekors, jo augstāks rezultāts. 1-10

7 Frizūra 

Varat izmantot jebkuru dekoru, mākslīgos
matus, Sarežģītāks dekors - augstāks
rezultāts.

1-10

8 Kostīms 1-10

9 Darba iesniegšana 

Kopējais rezultāts (maksimums) 90
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FOTO "PIRMS":
1 Foto - portrets 
1 fotomodelis - pilnā augumā 

 FOTO "PĒC":

VIDEO:
Video "PIRMS" modeļa prezentācija (līdz 15 sekundēm) 
VIDEO "PĒC" no pabeigtās zonas kreisās puses uz labo (ne vairāk kā
30 sekundes)

NEPIECIEŠAMO FOTOATTĒLU
UN VIDEO SARAKSTS

1 fotogrāfija - portrets
1 foto - pilna auguma modelis
1 fotoattēls — kreisajā pusē 
1 fotoattēls — labajā pusē

VĒRTĒŠANAS KRITĒRIJI


	NOTEIKUMI
	Lash

	SATURU
	NORĀDĪJUMI DALĪBAI ČEMPIONĀTĀ
	ONLINE ČEMPIONĀTA NOLIKUMS
	TIEŠSAISTES ČEMPIONĀTA NOLIKUMS

	13. Jebkāda fotoattēlu apstrāde vai apgriešana, vai retušēšanas programmu izmantošana ir aizliegta – tas nozīmē diskvalifikāciju.
	14. Apzināti nepatiesas informācijas sniegšana par savu kategoriju ir aizliegta. Čempionāta dalībnieki ir atbildīgi par informācijas sniegšanu par kategoriju.
	Ja tiks atklāts, ka dalībnieks ir sniedzis apzināti nepatiesas ziņas, viņš tiek diskvalificēts un zaudēs visas balvas.
	15. Tiesnešu lēmumi ir galīgi un nav grozāmi.
	16. Balvas un dāvanas tiek nosūtītas uz dalībnieku rēķina.
	Balvu nosūtīšana uzvarētājiem 1 mēneša laikā pēc čempionāta fināla.
	Sūta apbalvojumus no Ukrainas.
	17. Reģistrācijas maksas ir brīvprātīgas un neatmaksājamas, tās organizatori izmanto čempionāta norisei.
	18. Dalībnieki, kuri iesnieguši pieteikumu un samaksājuši reģistrācijas maksu, piekrīt visiem čempionāta noteikumiem un dod piekrišanu savu personas datu apstrādei un izmantošanai čempionāta nolūkos.
	19. Čempionātā atļauts piedalīties ar to darbu, ar kādu esi piedalījies citos čempionātos.
	20. Dalībnieks var izmantot vienu un to pašu modeli dažādās nominācijās.
	21. Materiālu zīmolu izvēlas pēc dalībnieka ieskatiem.
	Atļauts izmantot tikai profesionālus materiālus Gatavās bulciņas ir aizliegts, dalībniekam pašam jāveido bulciņas. Papildus Y/YY/W tehnoloģiju šķiedru nominācijai
	22. Dalībniekam jāraksta mums tieši Instagramā, ja pirms čempionāta fināla - nomaini savu niku Instagram.
	DISKVALIFIKĀCIJA:
	AIZLIEGTS:
	ČEMPIONĀTA AIZLIEGTAS TĒMAS:
	MILITĀRĀS TĒMAS RELIĢIJA
	POLITIKA
	VARDARBĪBA
	GRŪTNIECĪBAS
	FOTOGRĀFIJAS AR KAILUMU UN EROTIKU.


	ČEMPIONĀTA DALĪBNIEKU KATEGORIJAS
	Junior (darba pieredze līdz vienam gadam).
	Meistars (darba pieredze no 1 līdz 3 gadiem).
	Profesionāls (darba pieredze no 3 gadiem vai treneri ar jebkādu pieredzi,
	balvas ieguvēji profesionālajā kategorijā).
	*jūs drīkstat izmēģināt sevi augstāk minētajās kategorijās!
	* Jūs nevarat pazemināt kategoriju, dalībnieks automātiski zaudēs visas balvas!
	*darba pieredze tiek skaitīta no pirmās pamatapmācības!
	*profesionāļu kategorijā piedalās skolotāji ar jebkādu pieredzi!

	ČEMPIONĀTA NOMINĀCIJAS
	KLASISKĀS SKROPSTU PIEAUDZĒŠANAS
	2D APJOMS
	3D APJOMS
	4-6D APJOMS
	KRĀSAINU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA
	L, M LĪKUMS
	RADOŠA SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA
	AR VECUMU SAISTĪTAS SKROPSTU PIEAUDZĒŠANAS

	VĪRIEŠU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA
	FIBRAS TECNOLOGICAS Y/YY/W
	FANTĀZIJAS TĒLS

	IZMAKSAS PAR DALĪBU ČEMPIONĀTĀ
	1 nominācija (jebkura) - 60 eiro
	Lai saņemtu balvu, dalībniekam jāiegūst noteikts punktu skaits (nokārtošanas rezultāts tiek mērīts %).
	NOKĀRTOŠANAS REZULTĀTS PĒC KATEGORIJAS:
	MEISTARI
	1. VIETA – 75%
	2. VIETA – 70%
	3. VIETA – 65%
	PROFESIONĀĻI
	1. VIETA – 80%
	2. VIETA – 75%
	3. VIETA – 70%

	IESPĒJAMU REZULTĀTS
	JUNIORI
	1. VIETA – 70%
	2. VIETA – 65%
	3. VIETA – 60%
	ČEMPIONĀTA UZVARĒTĀJI SAŅEM:

	BALVOTĀJU NOTEIKŠANA
	Par konkursa uzvarētājiem kļūst dalībnieki, kuri ieguvuši maksimālo punktu skaitu % attiecībā.
	Pamatojoties uz iegūto punktu skaitu, dalībniekiem tiks piešķirtas 1-2-3 vietas.
	Uz katru godalgoto vietu, katrā nominācijā un kategorijā tiek izvirzīts tikai viens pretendents.
	Juniors: 1,2,3 godalgoto vietu
	Meistars: 1,2,3 godalgoto vietu
	Profesionālis: 1,2,3 godalgoto vietu
	*Izņemot nominācijas, kas nav sadalītas kategorijās, šādās nominācijās ir 3 godalgotas vietas.

	VISI ČEMPIONĀTA DALĪBNIEKI SAŅEM:
	ELEKTRONISKĀ FORMĀ
	Uzvarētāji tiks publicēti fināla dienā Instagram lapā, ierakstu veidā.
	Čempionāta fināla dienā linkā Instagram profila galvenē būs: dalībnieku sertifikāti, balvu ieguvēju diplomi un vērtējuma lapas.


	GRAND PRIX
	ČEMPIONĀTA GALVENĀ BALVA:
	Milzīgs kauss
	+ iespēja nākamsezon kļūt par tiesnesi!

	KĀ IEGŪT BALVU?
	ĻOTI VIENKĀRŠI!
	LASHMAKER - piedalies 3 dažādās nominācijās.
	Grand Prix saņems 1 dalībnieks, kurš būs ieguvis maksimālo punktu skaitu (%) par nepieciešamo nomināciju skaitu.
	! Vairāk nomināciju - vairāk iespēju laimēt!



	IESNIEDZIET SAVU DARBU
	AIZLIEGTS:

	PRASĪBAS MODEĻIEM
	DALĪBNIEKS VAR IZMANTOT VIENU UN TO PAŠU MODELI DAŽĀDĀS NOMINĀCIJĀS.

	FOTO UN VIDEO LEŅĶI
	Kopumā mapē ir jāiekļauj 22 fotoattēli, + 2 videoklipi + kontrolsaraksts + komplektu fotoattēli.
	FOTO "PIRMS" PROCEDŪRAS:
	FOTO "PĒC" DARBA PABEIGŠANAS:

	VIDEO NO PAVEIKTĀ DARBA:
	Katram dalībniekam pēc reģistrācijas organizators nosūtīs kontrolsarakstu.

	FOTOATTĒLU PIEMĒRI
	SKROPSTU PIEAUDZĒŠANAS KONTROLSARAKSTS
	1.Nominācija ______________________________
	2. Kategorija_______________________________
	3.Darba numurs___________________________
	4. Sējums___________________________________
	5.Efekts_____________________________________

	AIZPILDĪTA KONTROLSARAKSTA PIEMĒRS
	"SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA"
	1.Nominācija ______________________________
	2. Kategorija________________________________
	3.Darba numurs___________________________
	4. Sējums___________________________________
	5.Efekts_____________________________________
	3D VOLUNE
	PROFESIONĀLS
	ATVĒRT ACCI
	NOMINĀCIJA:
	KLASISKĀS SKROPSTU PIEAUDZĒŠANAS

	VĒRTĒŠANAS KRITĒRIJI
	Izskata modelēšana (1-10)
	Darba tīrība (1-10)
	Garums (1-5)
	Biezums:
	Krāsa (1-5)
	Vispārējais virziens (1-10)
	Virziens viens pret otru (1-5)
	Pārejas vienmērīgums (1-10)
	Atkāpe (1-5)
	Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Ārējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pildījums (1-5)
	Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)
	Kopējais iespaids (1–10)

	NOMINĀCIJA:
	SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA 2D
	Izskata modelēšana (1-10)
	Darba tīrība (1-10)
	Garums (1-5)
	Biezums:
	Krāsa (1-5)
	Vispārējais virziens (1-10)
	Virziens viens pret otru (1-5)
	Pārejas vienmērīgums (1-10)
	Atkāpe (1-5)
	Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Ārējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pildījums (1-5)
	Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)
	Ķekari, kāts (1-5)
	Sijas atvēršana (1-5)
	Kopējais iespaids (1–10)

	NOMINĀCIJA:
	3D SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA
	Izskata modelēšana (1-10)
	Darba tīrība (1-10)
	Garums (1-5)
	Biezums:
	Krāsa (1-5)
	Vispārējais virziens (1-10)
	Virziens viens pret otru (1-5)
	Pārejas vienmērīgums (1-10)
	Atkāpe (1-5)
	Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Ārējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pildījums (1-5)
	Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)
	Ķekari, kāts (1-5)
	Sijas atvēršana (1-5)
	Kopējais iespaids (1–10)

	NOMINĀCIJA:
	SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA 4-6D
	Izskata modelēšana (1-10)
	Darba tīrība (1-10)
	Garums (1-5)
	Biezums:
	Krāsa (1-5)
	Vispārējais virziens (1-10)
	Virziens viens pret otru (1-5)
	Pārejas vienmērīgums (1-10)
	Atkāpe (1-5)
	Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Ārējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pildījums (1-5)
	Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)
	Ķekari, kāts (1-5)
	Sijas atvēršana (1-5)
	Apjoms:
	Kopējais iespaids (1–10)

	NOMINĀCIJA:
	KRĀSAINU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA
	Izskata modelēšana (1-10)
	Darba tīrība (1-10)
	Garums (1-5)
	Biezums:
	Vispārējais virziens (0-10)
	Virziens viens pret otru (0-5)
	Pārejas vienmērīgums (0-10)
	Atkāpe (0-5)
	Iekšējo stūru aizpildīšana (0-5)
	Ārējo stūru aizpildīšana (0-5)
	Pildījums (0-5)
	Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)
	Ķekari, kāts (1-5)
	Sijas atvēršana (1-5)
	Apjoms:
	Kopējais iespaids (1–10)
	Krāsošana (1-10)
	Krāsu skaits:

	NOMINĀCIJA:
	L LĪKUMS
	Nominācijā "L vai M līkums" izpildītajam darbam pilnībā jāatrodas L vai M līkumā, līkumus šajā nominācijā nedrīkst jaukt
	Izskata modelēšana (1-10)
	Darba tīrība (1-10)
	Garums (1-5)
	Biezums:
	Krāsa (1-5)
	Vispārējais virziens (1-10)
	Virziens viens pret otru (1-5)
	Pārejas vienmērīgums (1-10)
	Atkāpe (1-5)
	Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Ārējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pildījums (1-5)
	Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)
	Ķekari, kāts (1-5)
	Sijas atvēršana (1-5)
	Apjoms:
	Kopējais iespaids (1–10)


	NOMINĀCIJA:
	RADOŠIE PAPLAŠINĀJUMI
	Izskata modelēšana (1-10)
	Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

	Darba tīrība (1-10)
	Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

	Garums (1-5)
	Nav nekādu ierobežojumu.

	Biezums:
	0,10-1b
	0,07-2b
	0,06-3b
	0,05-4b
	0,03-5b

	Vispārējais virziens (1-10)
	Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

	Virziens viens pret otru (1-5)
	Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

	Pārejas vienmērīgums (1-10)
	Atkāpe (1-5)
	Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5, tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska neatbilstība -1b

	Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

	Ārējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

	Pildījums (1-5)
	Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas!
	1 trūkstoša skropsta - 1b.

	Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)
	Ķekari, kāts (1-5)
	Sijas atvēršana (1-5)
	Veicot darbu slapjā efektā, un izmantojot sijas, tiek novērtēta sijas "sabrukšana" un aizvēršanās.

	Apjoms:
	2D - 1b
	3D — 2b
	3D - 3b
	4D - 4b
	5-6D - 5b

	Kopējais iespaids (1–10)
	Reklāma (1-10)
	mitra iedarbība;
	bultas efekts;
	stariem

	Krāsa (1-5)
	Ir atļautas visas skropstu krāsas.
	Melna/brūna/krāsaina. Ir atļautas jauktas krāsas.
	1–5 punkti


	NOMINĀCIJA:
	AR VECUMU SAISTĪTI PAPLAŠINĀJUMI
	Izskata modelēšana (1-10)
	Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

	Darba tīrība (1-10)
	Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

	Garums (1-5)
	Ne garākas par 2 mm dabīgām skropstām vai vienādas ar savām, iespējams īsākas par savām, 1-5 punkti Maksimālais garums 11 mm. Labāk ir izmantot īsas skropstas

	Biezums:
	0,10-2 punkti
	0,85-3 punkti
	0,07-4 punkti
	0,05–5 punkti)

	Krāsa (1-5)
	Pareizi jāatbilst modeļa krāsas tipam. Atļauti visi melnā un brūnā toņi!) mix melns + brūns atļauts 1-5 balles

	Vispārējais virziens (1-10)
	Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

	Virziens viens pret otru (1-5)
	Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

	Pārejas vienmērīgums (1-10)
	Atkāpe (1-5)
	Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5, tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska neatbilstība -1b

	Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

	Ārējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

	Pildījums (1-5)
	Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas!
	1 trūkstoša skropsta - 1b.

	Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)
	Kopējais iespaids (1–10)

	NOMINĀCIJA:
	VĪRIEŠU SKROPSTU PIEAUDZĒŠANA
	Vīriešu efekts (1-10)
	Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

	Darba tīrība (1-10)
	Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

	Garums (1-5)
	Nav nekādu ierobežojumu.

	Biezums:
	0,07-3 punkti
	0,05-4 punkti
	0,03 -5 punkti
	Pareiza izvēle - atbilst dabiskajām skropstām.

	Krāsa (1-5)
	Pareizi jāatbilst modeļa krāsas tipam. Atļauti visi melnā un brūnā toņi!) Melns + brūns maisījums ir atļauts 1-5 punkti

	Vispārējais virziens (1-10)
	Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

	Virziens viens pret otru (1-5)
	Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

	Atkāpe (1-5)
	Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5, tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska neatbilstība -1b

	Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

	Ārējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

	Pildījums (1-5)
	Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas!
	1 trūkstoša skropsta - 1b.

	Kopējais iespaids (1–10)
	Soda punkti (no 0 līdz mīnus -10)
	Gļotādas apsārtums; bojājumi; līmēšana; vienmērīga skropstu līnija;
	Sods par sievietes skatiena radīšanu līdz mīnus 10 punktiem


	NOMINĀCIJA:
	FIBRAS TEHNOLOĢIJAS
	Izskata modelēšana (1-10)
	Efekts tika pareizi modelēts un atlasīts, acu anatomiskā asimetrija, ja tāda bija, tika koriģēta! Jo sarežģītāka asimetrija pirms un pēc tās labošanas, jo augstāks rezultāts (1-10 punkti)

	Darba tīrība (1-10)
	Plūksnas uz skropstām, plankumu pēdas, pildspalvu pēdas, putekļu traips acs kaktiņos, daudz līmes, skropstu tušas pēdas, acu ēnas, līme uz plakstiņa, viens putekļu plankums - 1b. Kopvērtējums 1-10 punkti

	Garums (1-5)
	Ne garākas par 2 mm dabīgām skropstām vai vienādas ar savām, iespējams īsākas par savām, 1-5 punkti Maksimālais garums 11 mm. Labāk ir izmantot īsas skropstas

	Biezums:
	0,10-2 punkti
	0,85-3 punkti
	0,07-4 punkti
	0,05–5 punkti)

	Krāsa (1-5)
	Pareizi jāatbilst modeļa krāsas tipam. Atļauti visi melnā un brūnā toņi!) mix melns + brūns atļauts 1-5 balles

	Vispārējais virziens (1-10)
	Starp abām acīm jābūt simetrijai. 1-10 punkti

	Virziens viens pret otru (1-5)
	Skropstām jābūt paralēlām viena otrai. 1-5 punkti

	Pārejas vienmērīgums (1-10)
	Atkāpe (1-5)
	Ievilkumam jābūt vienādam, norma ir 0,3-0,8 mm. Ja ievilkums ir 0,5, tad tam jābūt visur! Viena neliela neatbilstība -0,5b. Viena būtiska neatbilstība -1b

	Iekšējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pirmās 5 skropstas. 1-5 punkti

	Ārējo stūru aizpildīšana (1-5)
	Pēdējās 5 skropstas. 1-5 punkti

	Pildījums (1-5)
	Nepieciešams 100%, izņemot 1mm skropstas!
	1 trūkstoša skropsta - 1b.

	Gļotādas apsārtums (mīnus -1-5)
	Kopējais iespaids (1–10)
	NOMINĀCIJA:
	FANTĀZIJAS TĒLS
	Bez sadalīšanas kategorijās.
	Darbu pieņemšana pēc dalībnieka numura.

	*Ja piedalāties 2 vai vairāk nominācijās, šī nominācija ir bez maksas. Un šajā gadījumā par to nav jāiesniedz atsevišķs pieteikums.
	Punkti par nomināciju "image" netiek ieskaitīti Grand Prix
	Šī nominācija dalībai nav obligāta, bet pēc dalībnieka ieskatiem, ja vēlas, var pievienot kontrolsarakstu ar attēla, idejas aprakstu.



	VINGRINĀJUMS:
	Pilnīga modeles tēla izveide ar grimu, matiem un kostīmu.
	Atļauts sūtīt vairākas fotogrāfijas un video retušēšanā, tām jābūt parakstītām "retušēšana"
	Arī šīm fotogrāfijām jābūt bez retušēšanas.


	AIZLIEGTS:
	Sertifikātu, diplomu, kausu un citu apbalvojumu klātbūtne dalībnieka fotoattēlā.
	Fotoattēlu apstrāde Photoshop vai jebkurā citā programmā.
	Ir atļauts pievienot vairākas fotogrāfijas ar apstrādi un tām jābūt ar atzīmi "retušētas".
	NEPIECIEŠAMO FOTOATTĒLU UN VIDEO SARAKSTS

	FOTO "PIRMS":
	1 Foto - portrets
	1 fotomodelis - pilnā augumā

	FOTO "PĒC":
	1 fotogrāfija - portrets
	1 foto - pilna auguma modelis
	1 fotoattēls — kreisajā pusē
	1 fotoattēls — labajā pusē

	VIDEO:
	Video "PIRMS" modeļa prezentācija (līdz 15 sekundēm)
	VIDEO "PĒC" no pabeigtās zonas kreisās puses uz labo (ne vairāk kā 30 sekundes)
	VĒRTĒŠANAS KRITĒRIJI
	Nē.
	Kritēriji
	Apraksts
	Punkti
	Vispārējais iespaids
	Sejas māksla
	Virsbūves art
	Skropstu zonas dekorēšana
	Uzacu zonas dekorēšana
	Sejas dekorēšana
	Frizūra
	Kostīms
	Darba iesniegšana
	Kopējais rezultāts (maksimums)



