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INSTRUKCJE UCZESTNICTWA
-> W MISTRZOSTWACH

* Zapoznaj sie z informacjami o mistrzostwach na naszej stronie internetowe;j.

* Wybierz kategorie odpowiednig do swojego doswiadczenia zawodowego.
* Wybierz nominacje, w ktérej chcesz wzig€ udziat.

* Wejdz na strone wbc-beauty-champ.com, przejdz do sekcji WBC Online
Championship i wypetnij formularz zgtoszeniowy.

* Optate za udziat mozesz uisci¢ od razu na stronie, wybierajgc najwygodniejszg
dla siebie metode ptatnosci.

* Po dokonaniu ptatnosci otrzymasz wiadomos¢ e-mail zawierajgcg numer
uczestnika, numer Twojej pracy konkursowej oraz dane dostepu do konta

osobistego.

* Dane do logowania do konta osobistego rowniez zostang przestane na Twoj
adres e-mail.

* Numer uczestnika oraz dane dostepu do konta osobistego sg wysytane z
adresu e-mail:
info@wbc-beauty-champ.com

Prosimy réwniez o sprawdzenie folderu Spam.

* Nastepnie wykonaj swojg prace konkursowg. Wymagane ujecia zdjec i filmdw
sg okreslone w opisie kazdej nominacji w regulaminie.

* Aby przestac prace, zaloguj sie do swojego konta osobistego i przeslij wszystkie
wymagane zdjecia, filmy oraz checkliste.

* Przyjmowanie prac konkursowych trwa do 4 luty 2027 r.

* Oczekuj na wyniki mistrzostw.
Wyniki zostang ogtoszone 28 luty 2027 r.

- Swietuj swoje zwyciestwo!




> REGULAMIN MISTRZOSTW ONLINE <

REGULAMIN MISTRZOSTW ONLINE

1. Termin sktadania zgtoszen: do 4 luty 2027 r.

2. Termin nadsytania prac konkursowych: do 4 luty 2027 r.

3. Okres oceny przez jury: od 11 do 18 luty 2027 r.

4. Finat i ogtoszenie wynikéw: 28 luty 2027 r.

5. Zgtoszenia nalezy sktadac za posrednictwem strony internetowe;j:
https://wbc-beauty-champ.com

6. Optate za udziat nalezy uisci¢ réwniez za posrednictwem strony internetowej po

przestaniu zgtoszenia.

7. Po dokonaniu ptatnosci uczestnik otrzymuje numer uczestnika oraz numer kazdej

pracy konkursowej w wybranych nominacjach.

8. Po dokonaniu ptatnosci dane dostepowe do konta osobistego zostang wystane na

adres e-mail podany podczas rejestracji.

Numer uczestnika oraz dane dostepowe do konta osobistego sg wysytane z adresu
e-mail:

info@wbc-beauty-champ.com

Prosimy réwniez o sprawdzenie folderu Spam.

9. Uczestnik przygotowuje zdjecia i materiaty wideo zgodnie z zasadami niniejszych
mistrzostw.

Prace konkursowe nalezy przestac za posrednictwem konta osobistego. W tym celu
nalezy zalogowac sie do swojego konta, uzywajgc loginu i hasta otrzymanych e-
mailem po dokonaniu ptatnosci, a nastepnie przestac:

* zdjecia i filmy przedstawiajgce prace konkursows;

* checkliste lub protokét wykonania zabiegu (jesli jest to wymagane zgodnie z
warunkami danej nominacji).

10. W mistrzostwach mogg uczestniczyc¢ specjalisci, ktérzy:

* ukonczyli profesjonalne szkolenie w odpowiedniej dziedzinie;
* pracujg wytgcznie na profesjonalnych materiatach;

* optacili wpisowe.

Wiek uczestnikéw nie jest ograniczony.

11. Praca/prace muszg zosta¢ ukonczone po ztozeniu wniosku i uiszczeniu optaty
rejestracyjne;j. ;

12. Uczestnik moze brac¢ udziat w tej samej nominacji kilka razy, a za kg '
prace pobierana jest optata jako osobna nominacja.



13. Zabrania sie jakiejkolwiek obrébki, kadrowania zdjec¢ lub korzystania z
programoéw do retuszu - bedzie to skutkowac dyskwalifikacja.

14. Zabrania sie Swiadomego podawania fatszywych informacji o kategorii, do ktorej
nalezysz. Uczestnicy mistrzostw odpowiadajg za dostarczenie informacji o kategorii.
Jezeli okaze sie, ze uczestnik celowo podat fatszywe informacje, zostanie on
zdyskwalifikowany i straci wszystkie nagrody.

15. Decyzje sedziow sg ostateczne i nie podlegajg rewizji.

16. Nagrody i prezenty wysytane sg na koszt uczestnikow.
Wysytka nagréd zwyciezcom w ciggu 1 miesigca od zakonczenia mistrzostw.
Wysytanie nagrod z Ukrainy.

17. Optaty rejestracyjne sg dobrowolne i bezzwrotne; sSrodki uzyskane w ten sposéb
sg wykorzystywane przez organizatoréw na przeprowadzenie mistrzostw.

18. Uczestnicy, ktdrzy dokonali zgtoszenia i uiscili optate rejestracyjng akceptujg
wszystkie postanowienia i warunki mistrzostw oraz wyrazajg zgode na przetwarzanie
swoich danych osobowych i ich wykorzystywanie dla celéw organizacji mistrzostw.

19. Dozwolone jest wziecie udziatu w mistrzostwach z pracg, z ktorg brato sie udziat w
innych mistrzostwach.

20. Uczestnik moze wykorzysta¢ ten sam model w r6znych nominacjach.

21. Uczestnik wybiera marke materiatéw wedtug wtasnego uznania.

Dozwolone sg tylko materiaty profesjonalne. Zabronione jest uzywanie gotowych
buteczek, uczestnik musi sam uformowac buteczki. Oprécz nominacji widkien w
technologii Y/YY/W

22. Uczestnik musi napisa¢ do nas bezposrednio na Instagramie, jesli przed
finatem mistrzostw - zmieni swdj nick na Instagramie.




DYSKWALIFIKACJA:

» Do czasu zakonczenia finatu mistrzostw zabronione jest dodawanie zdje¢ do
portali spotecznosciowych.

 Zabrania sie fotografowania prac w poblizu dyplomdéw/pucharéw - na ktérych
widoczne jest Twoje imie i nazwisko.

* Dyskwalifikacja pracy uczestnika jest rownoznaczna z zawieszeniem prawa do
udziatu w Mistrzostwach z dang praca.

« Dyskwalifikacja uczestnika lub jego pracy nastepuje w drodze decyzji sedzidw i
organizatora.

 Dyskwalifikacja uczestnika jest mozliwa wytgcznie w przypadku naruszenia przez
uczestnika zasad okreslonych w niniejszym regulaminie i zatgcznikach do niego.

* Dyskwalifikacja uczestnika moze nastgpi¢ zarowno w trakcie trwania Mistrzostw,
jak i po ich zakonczeniu, nie pdzniej jednak niz w ciaggu 1 miesigca kalendarzowego
od daty ogtoszenia wynikow, pod warunkiem ujawnienia okolicznosci naruszajacych
postanowienia niniejszego regulaminu i jego zatgcznikow.

ZABRONIONY:

(ZABRONIONE TEMATY MISTRZOSTW: b
TEMATY WOJSKOWE CIAZA

RELIGIA ZDJECIA NAGOSCI | EROTYKI.

POLITYKA

PRZEMOC

- B/




KATEGORIE UCZESTNIKOW
MISTRZOSTW

qunior (staz pracy do jednego roku).

@) Magister (staz pracy od 1 do 3 lat).

() Profesjonalni (doswiadczenie zawodowe od 3 lat lub trenerzy z dowolnym
doswiadczeniem, laureaci nagrod w kategorii profesjonalistéow).

*mozesz sprobowac swoich sit w powyzszych kategoriach!
* nie mozna obnizyc kategorii, uczestnik automatycznie traci wszystkie nagrody!

*doswiadczenie zawodowe liczone jest od pierwszego szkolenia podstawowego!
*w kategorii zawodowej biorg udziat nauczyciele z dowolnym doswiadczeniem!

> NOMINACJE DO MISTRZOSTW <-

~ KLASYCZNE PRZEDL UZANIE RZES ) A L, MZAKRET

e KREATYWNE PRZEDE UZANIE RZ
UBJ ETU S C ZD y b * bez kategorii, efekty Kim, promienli'!, strzatka, efekt m§</§ 4

0B) ETUé(’: 3D PRZEDY UZANIE RZES ZWIAZANE Z WIEKIEM
y s * niekategoryzowane

OBJETOSC 4-6D W PRZEDLUZANIE RZES DLAMEZCZYZN

* niekategoryzowane

KOLOROWE PRZEDE UZANIE RZES ) § FIBRAS TECNOLOGICAS Y/YY/W

OBRAZ FANTASTYCZNY

\ * bez kategorii, bezptatnie, po opfaceniu uczestnictwa w 2 lub wiecej nominacjach) 4



KOSZT UCZESTNIGTWA
-> W MISTRZOSTWACH

¥ Mozesz wzig¢ udziat w dowolnej liczbie nominaciji.
¥ Im wiecej nominacji, tym wieksza szansa na wygrana!
Y Cena jest taka sama dla wszystkich kategorii.

Y Cena jest taka sama dla wszystkich nominacji.

) 1 nominacja (dowolna) - 60 euro

-> WYNIK ZALIGZAJACY

Aby otrzyma¢é nagrode uczestnik musi zdoby¢ okreslong liczbe punktéw (wynik
zaliczenia mierzony jest w %).

WYNIK ZALICZAJACY WEDE.UG KATEGORII:

NORZY P MISTRZOWIE 9 prorEsioNALISeH S

1 MIEJSCE - 70% 1" MIEJSCE - 75% 1 MIEJSCE - 80%
2 MIEJSCE - 65% 2 MIEJSCE - 70% 2 MIEJSCE - 75%
3IMIEJSCE - 60% SIMIEJSCE - 65% 3 MIEJSCE - 70%




>WYZNACZANIE LAUREATOW NAGROD<-

Zwyciezcami konkursu zostajg uczestnicy, ktérzy uzyskaja najwiekszg liczbe
punktéw w stosunku %.

eNa podstawie liczby zdobytych punktéw uczestnikom zostang przyznane miejsca 1-2-3.

@ Do kazdego miejsca w konkursie, w kazdej nominacji i w kazdej kategorii nominowany
jest tylko jeden kandydat.

Junior: 1,2,3 miejsce nagrodowe
Master: 1,2,3 miejsce nagrodowe

Profesjonalista: 1,2,3 miejsce nagrodowe

*Poza nominacjami, ktére nie sg podzielone na kategorie, w takich nominacjach
przewidziane sg 3 miejsca premiowane nagrodami.

/ZWYCI ZCY MISTRZOSTW h /WSZYSBY UCZESTNICY MISTRZOSTW h
OTRZYMUJA: OTRZYMUJA:

e

(=)

—

CERTYFIKATY UCZESTNICTWA W
MISTRZOSTWACH MIEDZYNARODOWYCH
W FORMIE ELEKTRONICZNE]

B\ CERTYFIKAT
UCZESTNICTWA

DYPLOM

SPERSONALIZOWA
NY KUBEK

= T y,

Zwyciezcy zostang ogtoszeni w dniu finatu na stronie Instagram, w formie postéw.

W dniu finatu mistrzostw w nagtéwku profilu na Instagramie bedzie znajdowat sie
link zawierajgcy: certyfikaty uczestnikow, dyplomy zwyciezcdw i arkusze ocen.




GRAND PRIX

!El
||} GLOWNA NAGRODA MISTRZOSTW:

W,

(=)

‘ Ogromny puchar
E % + szansa na zostanie sedzig w przysztym sezonie!

"~/ JAK ZD0BYC NAGRODE? -

BARDZO PROSTE!

")) LASHMAKER - weZ udziat w 3 ré6znych nominacjach.

(Jesli weZmiesz udziat w wiecej niz 3 nominacjach, pod uwage bedqg brane punkty tylko
za 3 najlepsze prace)

) Grand Prix zostanie przyznane 1 uczestnikowi, ktéry uzyska najwieksza
liczbe punktéw (w %) w wymaganej liczbie zgtoszen.

’)) ! Wiecej nominacji - wiecej szans na wygranag!

PRZESLI) SWOJA PRACE

Po dokonaniu ptatnosci na Panstwa adres e-mail zostang wystane dane
logowania (login i hasto) do Panstwa konta osobistego.

W swoim koncie osobistym zobaczg Panstwo wszystkie optacone nominacje i beda
mogli przesta¢ swojg prace konkursowg oraz checkliste.

Do dnia finatu mistrzostw moga Panstwo sprawdzac i wymieniac przestane zdjecia.

W dniu finatu mozliwos¢ edycji zostanie zablokowana. Po tym czasie wymiana zdjec
nie bedzie juz mozliwa. '

Prosimy koniecznie sprawdzi¢ swojg prace konkursowg przed finatem.



-> WYMAGANIA DLA MODELI

&) Modelki musza mie¢ ukoficzone 18 lat.

e Dziewczeta/kobiety we wszystkich kategoriach, z wyjatkiem mezczyzn zajmujgcych
sie przedtuzaniem rzes.

@w nominacji: Rozszerzenia zwigzane z wiekiem, wiek modelki 45+

e Dozwolony jest delikatny makijaz modelki, z wyjgtkiem obszaru pracy
wykonywanego w wybranej przez Ciebie nominacji.

eWybér rodzaju kolorystycznego i wyglagdu modelki nalezy do uczestnika, jednak
harmonijne i tadne rysy twarzy modelki mogg przyczynic sie do uzyskania
wyzszych punktow w ogdlnej ocenie wrazenia.

"'f ZABRONIONY: &= ~

* Zabrania sie zabierania modelki z tatuazem powiek i miedzyrzes - w
przeciwnym razie nastgpi dyskwalifikacja.

 Zabrania sie fotografowania modelki w poblizu dyplomoéw/pucharéw - na
ktérych widoczne jest jej petne imie i nazwisko - w przeciwnym razie grozi
dyskwalifikacja.

UCZESTNIK MOZE WYKORZYSTAC TEN SAM MODEL W ROZNYCH
\NUMINACJACH.




-> KATY ZDJE C | WIDEO <-

tacznie folder powinien zawierac 22 fotografie + 2 filmy + liste
kontrolng + zdjecia paczek.

(" ZDJECIE ,PRZED” ZABIEGIEM: h
Zdjec powinno byc tgcznie 6.
1 zdjecie - cata twarz, widoczne oboje oczu (zdjecie jak do paszportu) 2 zdjecia -
kazde oko osobno, modelka patrzy prosto w obiektyw
2 zdjecia - kazde oko osobno, modelka patrzy w gore
1 zdjecie - cata twarz, oczy zamkniete, plamy pod rzesami )
4 2

ZDJECIE ,P0” ZAKON CZENIU PRAC:
Zdje¢ powinno byc tgcznie 16.

1 zdjecie - cata twarz, widoczne oboje oczu, zdjecie portretowe jak do
paszportu

1 zdjecie - cata twarz, widoczne oboje oczu, oczy zamkniete, plamy pod
rzesami (modelka lezgca)

2 zdjecia - kazde oko osobno (zblizenie) modelka patrzy prosto w obiektyw
2 zdjecia - kazde oko osobno, modelka patrzy w gore, wyraznie widoczna
nasada rzes!

6 zdjeC - Wciecie z zaklejeniem, koniecznie rozciggnieta zamknieta powieka,
(a wszystkie rogi sg napiete) przymocowane tasmg, wstgzka lub palcami,
fotografujemy nad powieka. 3 zdjecia na kazde oko (w wewnetrznym,
zewnetrznym kaciku i srodku)!

2 zdjecia - wewnetrzne kaciki zamkniete (oczy otwarte, modelka patrzy w
gore i na bok). Jesli to lewe oko, model patrzy w gore, w lewo. Skup sie na
wewnetrznym kaciku.

2 zdjecia - Zewnetrzne kaciki oczu (OTWARTE OKO), (mozna rozciggnac
palcem, najwazniejsze, aby zewnetrzny kacik byt widoczny od wewnatrz
(pracujemy na rzesach zewnetrznego kacika), modelka patrzy w goére!)

+ liste kontrolng mozna wypetnic recznie lub wydrukowac.




(" WIDED UKONICZONE) PRACY: h
e wewnetrzny rog
e zewnetrzny rog
*Aby widoczne byto wypetnienie kgcikow (prawego i lewego oka),
(maksymalnie 30 sekund)
Dla wszystkich tomow: mistrz wykonuje osobno 10 pakietéw, pakiety o
dtugosci, ktorg wykorzystasz w tym rozszerzeniu (7 pakietow - gtbwna
dtugos¢, 3 pakiety - krotsze dtugosci), (zdjecie na biatej serwetce, papierze
lub klej na gabce).
;_» Dobre Swiatto dzienne, uzyj lamp pierscieniowych, Swietldéwek, Swiatta dziennego.

Zabrania sie uzywania jakichkolwiek programdw do retuszu!

W przypadku przestania zdjecia naruszajgcego regulamin - dyskwalifikacja
uczestnika, w takim przypadku wpisowe nie podlega zwrotowi.

Zdjecia prac nie mogg zawierac podpiséw, logotypow ani znakéw wodnych. Takie
zdjecia nie bedg akceptowane.

Nie jest wymagane zdjecie modelki trzymajgcej numer uczestnika.
Mozesz uzy¢ obiektywu makro.

Dozwolone jest jedno edytowane zdjecie catej twarzy, zdjecie to musi by¢
dotgczone bez retuszu (edytowane zdjecie musi by¢ podpisane ,RETOUCH")

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
* Praca bez wypetnionej listy kontrolnej nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
e wypetnic elektronicznie;
e |ub wydrukuj i wypetnij
e |ub napisz go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.




» PRZYKLADY

*zdjecie PO




»

1.Nominacja

2.Kategoria

3.Numer pracy

4. Objetos¢

5.Efekt

6. Materiaty uzyte (marka, kolor, dtugos¢, grubos¢, wygiecie)

7. Wady ,,PRZED”

Gchemat rozszerzenia (zdjecie):)




- )) KEAD WYPEENIONE]J LIS
- DEUZANIE RZES"

1.Nominacja __ 3D WOLUMIN

2.Kategoria__ PROFES/ONALNY

3.Numer pracy__ 7307

4. Objetos¢_ Objetosc 3D

5.Efekt OTWARTE OKO

6. Materiaty uzyte (marka, kolor, dtugos¢, grubos¢, wygiecie)
Rzesy SABRITA w kolorze czekoladowym.

6-10 mm, 0,07C

7. Wady ,PRZED”

Gchemat rozszerzenia (zdjecie):)




KRYTERIA OCENY

Modelowanie wyglqgdu (1-10)

Efekt zostat prawidtowo wymodelowany i dobrany, asymetria
anatomiczna oczu, jesli taka istniata, zostata skorygowanal! Im bardziej
ztozona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyzszy wynik! (1-10
punktow)

Ktaczki na rzesach, slady po tatkach, slady po diugopisie, drobinka
kurzu w kgciku oka, duzo kleju, $lady tuszu do rzes, cienia do powiek,

2 g < pracy 1-10) kleju na powiece, jedna drobinka kurzu - 1b. Ocena ogdlina 1-10
punktow
Rzesy naturalne nie diuzsze niz 2 mm lub réwne Twoim wiasnym,
3 Diugosé (1-5) mozliwe krétsze od Twoich witasnych, 1-5 punktéw Maksymalna
dtugo$¢ 11 mm. Lepiej jest uzywac krétkich rzes
Grubosé:
4 e 0,10-2 punktéw
e 0,85-3 punktow
e 0,07-4 punktéow
e 0,05-5 punktoéw
Musi by¢ odpowiedni do typu koloru modelu. Dozwolone sg wszystkie
5 Kolor (1-5) odcienie czerni i brgzu!) Mieszanka czerni i brgzu jest dozwolona - 1-5
punktow
6 Ogélny kierunek (1-10) Musi istnie¢ symetria pomiedzy obojgiem oczu. 1-10 punktow
7 Kierunek wzgledem siebie (1-5) Rzesy powinny by¢ ustawione rownolegle do siebie. 1-5 punktéow
8 Ptynnoéé przejscia (1-10)
Wagtebienie powinno by¢ takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jesli
9 Wecigcie (1-5) wciecie wynosi 0,5, to powinno by¢ wszedzie! Jedna niewielka
rozbieznos$¢ -0,5b. Jedna istotna rozbieznos¢ -1b
10 nl_ys;;elmame wewnetrznych kqcikéw FiEriszel5 e RIne SR
1 :{I\I_ysr;elnlunle zewnetrznych naroznikéw Getainie 5 rzes, 1-5 punktow
S Wymagane 100%, z wyjgtkiem 1T mm rzes!
[2 Rl ) Brak 1rzesy - 1b.
Zaczerwienienie blony $luzowej (minus
13
-1-5)
14 Ogélne wrazenie (1-10)




NOMI

PRZEL

Modelowanie wyglgdu (1-10)

Efekt zostat prawidtowo wymodelowany i dobrany, asymetria
anatomiczna oczu, jesli taka istniata, zostata skorygowana! Im bardziej
ztozona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyzszy wynik! (1-10
punktow)

Ktaczki na rzesach, élady po tatkach, slady po dtugopisie, drobinka kurzu

2 Czystosé pracy (1-10) w kgciku oka, duzo kleju, slady tuszu do rzes, cienia do powiek, kleju na
powiece, jedna drobinka kurzu - 1b. Ocena ogdlina 1-10 punktéw
Rzesy naturalne nie dituzsze niz 2 mm lub réwne Twoim wtasnym, mozliwe
3 Dtugosé (1-5) krotsze od Twoich wiasnych, 1-5 punktéw Maksymalna dtugo$é 11 mm.
Lepigj jest uzywac krotkich rzes
Grubosé:
4 e 0,10-2 punktéw
e 0,85-3 punktow
e 0,07-4 punktow
e 0,05-5 punktéw
Musi by¢ odpowiedni do typu koloru modelu. Dozwolone sg wszystkie
5 Kolor (1-5) odcienie czerni i brgzu!) Mieszanka czemi i brgzu jest dozwolona - 1-5
punktow
6 Ogélny kierunek (1-10) Musi istnie¢ symetria pomiedzy obojgiem oczu. 1-10 punktéw
7 Kierunek wzgledem siebie (1-5) Rzesy powinny by¢ ustawione rownolegle do siebie. 1-5 punktéw
8 Plynnosé przejscia (1-10)
Wagtebienie powinno by¢ takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jesli wciecie
9 Weciegcie (1-5) wynosi 0,5, to powinno by¢ wszedzie! Jedna niewielka rozbieznos¢ -0,5b.
Jedna istotna rozbieznosc¢ -1b
Wypetniani t h kqgciké
10 (1_‘/5’;(5 nianie wewnetrznych kQelOW | pierwsze 5 rzes. 1-5 punktow
Wypetnianie zewnetrznych 3 A
1l naroznikéw (1-5) Ostatnie 5 rzes. 1-5 punktéw
SRR Wymagane 100%, z wyjgtkiem T mm rzes!
[ERS R=peinienieliig] Brak 1rzesy - Tb.
Zaczerwienienie btony sluzowej
13 )
(minus -1-5)
14 Peczki, todyga (1-5)
15 Otwarcie belki (1-5)
16 Ogélne wrazenie (1-10)




> NOMI

PRZED
Efekt zostat prawidtowo wymodelowany i dobrany, asymetria
1 Modelowanie wyglqdu (1-10) ongtomlczno oczy, jesli tgko |§t_n|o+o, zosto’rq skorygow_ono! Im k?ord2|ej
ztozona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyzszy wynik! (1-10
punktow)
Ktaczki na rzesach, élady po tatkach, slady po dtugopisie, drobinka
1 4 kurzu w kgciku oka, duzo kleju, $lady tuszu do rzes, cienia do powiek,
% g =pracy (1-10) kleju na powiece, jedna drobinka kurzu - 1b. Ocena ogdina 1-10
punktow
Rzesy naturalne nie dtuzsze niz 2 mm lub rowne Twoim wiasnym,
3 Dlugosé (1-5) mozliwe krotsze od Twoich wiasnych, 1-5 punktéw Maksymalna
dtugos¢ 11 mm. Lepiej jest uzywac krétkich rzes
Grubosé:
4 e 0,10-2 punktow
e 0,85-3 punktéow
e 0,07-4 punktow
e 0,05-5 punktéw
Musi by¢ odpowiedni do typu koloru modelu. Dozwolone sg wszystkie
5 Kolor (1-5) odcienie czerni i brgzu!) Mieszanka czerni i brgzu jest dozwolona — 1-5
punktow
6 Ogélny kierunek (1-10) Musi istnie¢ symetria pomiedzy obojgiem oczu. 1-10 punktow
7 Kierunek wzgledem siebie (1-5) Rzesy powinny by¢ ustawione rownolegle do siebie. 1-5 punktow
8 Plynnosé przejscia (1-10)
Wagtebienie powinno by¢ takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jesli
9 Weciecie (1-5) wciecie wynosi 0,5, to powinno by¢ wszedzie! Jedna niewielka
rozbiezno$¢ -0,5b. Jedna istotna rozbieznos¢ -1b
10 xlv-\;r))elnlame wewnetrznych kqgcikéw 1o S (e P
- :{I\I_ys;;elnlame zewnetrznych naroznikow i e s, 5 ki
A= (T Wymagane 100%, z wyjgtkiem T mm rzes!
[ ey il e Brak 1rzesy - To.
Zaczerwienienie btony §luzowej (minus
13
-1-5)
14 Peczki, fodyga (1-5)
15 Otwarcie belki (1-5)
16 Ogélne wrazenie (1-10)




> NOMI

PRZED
Efekt zostat prawidtowo wymodelowany i dobrany, asymetria
1 Modelowanie wyglqdu (1-10) ongtomlczno oczy, jesli tgko |§t_n|o+o, zosto’rq skorygow_ono! Im k?ord2|ej
ztozona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyzszy wynik! (1-10
punktow)
Ktaczki na rzesach, élady po tatkach, slady po dtugopisie, drobinka
1 4 kurzu w kgciku oka, duzo kleju, $lady tuszu do rzes, cienia do powiek,
% g =pracy (1-10) kleju na powiece, jedna drobinka kurzu - 1b. Ocena ogdina 1-10
punktow
Rzesy naturalne nie dtuzsze niz 2 mm lub rowne Twoim wiasnym,
3 Dlugosé (1-5) mozliwe krotsze od Twoich wiasnych, 1-5 punktéw Maksymalna
dtugos¢ 11 mm. Lepiej jest uzywac krétkich rzes
Grubosé:
4 e 0,07 -1 punkt
e 0,06 - 2 punkty
e 0,05 -3 punkty
e 0,03 -5 punktow
Musi by¢ odpowiedni do typu koloru modelu. Dozwolone sg wszystkie
5 Kolor (1-5) odcienie czerni i brgzu!) Mieszanka czerni i brgzu jest dozwolona — 1-5
punktow
6 Ogélny kierunek (1-10) Musi istnie¢ symetria pomiedzy obojgiem oczu. 1-10 punktow
7 Kierunek wzgledem siebie (1-5) Rzesy powinny by¢ ustawione rownolegle do siebie. 1-5 punktow
8 Plynnosé przejscia (1-10)
Wagtebienie powinno by¢ takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jesli
9 Weciecie (1-5) wciecie wynosi 0,5, to powinno by¢ wszedzie! Jedna niewielka
rozbiezno$¢ -0,5b. Jedna istotna rozbieznos¢ -1b
10 xlv-\;r))elnlame wewnetrznych kqgcikéw 1o S (e P
- :{I\I_ys;;elnlame zewnetrznych naroznikow i e s, 5 ki
A= (T Wymagane 100%, z wyjgtkiem T mm rzes!
[ ey il e Brak 1rzesy - To.
Zaczerwienienie btony §luzowej (minus
13
-1-5)
14 Peczki, fodyga (1-5)
15 Otwarcie belki (1-5)
Tom:
1 4D-2 punkty;
5D-3 punkty;
6D-5 punktow
17 Ogélne wrazenie (1-10)




Modelowanie wyglgdu (1-10)

Efekt zostat prawidtowo wymodelowany i dobrany, asymetria
anatomiczna oczu, jesli taka istniata, zostata skorygowana! Im bardziej
ztozona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyzszy wynik! (1-10
punktow)

Ktaczki na rzesach, slady po tatkach, slady po diugopisie, drobinka kurzu

2 Czystos$é pracy (1-10) w kqgciku oka, duzo kleju, $lady tuszu do rzes, cienia do powiek, kleju na
powiece, jedna drobinka kurzu - Tb. Ocena ogdina 1-10 punktéw
W tej kategorii uczestnik moze stosowac rzesy o réznej dtugosci. Nie ma
ograniczenia dotyczgcego maksymalnej dtugosci. Dtugose, potgczenie
3 Diugosé (1-5) roznych dtugosci oraz ich rozmieszczenie uczestnik moze wybrac
samodzielnie, zgodnie z wiasng koncepcjq artystyczng i projektem
pracy.
Grubosé:
4 .
e 0,10-2 punktéw
e 0,07-5 punktow)
5 Ogélny kierunek (0-10) Musi istnie¢ symetria pomiedzy obojgiem oczu. 1-10 punktow
6 Kierunek wzgledem siebie (0-5) Rzesy powinny by¢ ustawione rownolegle do siebie. 1-5 punktow
7 Plynnosé przejscia (0-10)
Wagtebienie powinno by¢ takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jesli wciecie
8 Wcigcie (0-5) wynosi 0,5, to powinno by¢ wszedzie! Jedna niewielka rozbieznos¢ -0,5b.
Jedna istotna rozbieznos¢ -1b
9 Wypetnianie wewnetrznych naroznikéw (0-5) | Pierwsze 5 rzes. 1-5 punktow
10 Wypetnianie zewnetrznych naroznikéw (0-5) Ostatnie 5 rzes. 1-5 punktow
o _ Wymagane 100%, z wyjgtkiem T mm rzes!
1 Wypetnienie (0-5) Brak 1rzesy - To.
12 Zaczerwienienie btony $luzowej (minus -1-5)
13 Peczki, fodyga (1-5)
14 Otwarcie belki (1-5)
Tom:
15 2D-1 punktow
3D-2 punkty
4D-4 punkty
5-6D-5 punktow
16 Ogélne wrazenie (1-10)
17 Kolorowanie (1-10)
Liczba kolorow:
e 1-1punkt
18 e 2,3-2 punkty
o 4-3 punkty
o 5-4 punktéw
e 6iwiecej -5 punktow




Prace wykonane w ramach zgtoszenia ,Zagiecie L lub M” muszg by¢ wykonane w
catosci w zagieciu L lub M, w ramach tego zgtoszenia nie mozna mieszac zagiec.

Modelowanie wyglqgdu (1-10)

Efekt zostat prawidtowo wymodelowany i dobrany, asymetria
anatomiczna oczu, jesli taka istniata, zostata skorygowana! Im
bardziej ztozona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym
wyzszy wynik! (1-10 punktow)

Ktaczki na rzesach, élady po tatkach, slady po dtugopisie,
drobinka kurzu w kgciku oka, duzo kleju, $lady tuszu do rzes,

2 i Eracy (1-10) cienia do powiek, kleju na powiece, jedna drobinka kurzu - To.
Ocena ogdlna 1-10 punktéw
Rzesy naturalne nie dtuzsze niz 2 mm lub réwne Twoim wtasnym,
3 Dlugosé (1-5) mozliwe krétsze od Twoich wiasnych, 1-5 punktow Maksymalna
dtugos¢ 11 mm. Lepiej jest uzywac krotkich rzes
Grubos¢:
e 0,07 -1 punkt
4 e 0,06 - 2 punkty
e 0,05 -3 punkty
e 0,03 -5 punktow
Musi by¢ odpowiedni do typu koloru modelu. Dozwolone sg
5 Kolor (1-5) wszystkie odcienie czerni i brgzu!) Mieszanka czerni i brgzu jest
dozwolona - 1-5 punktéw
6 Ogélny kierunek (1-10) Musi istnie¢ symetria pomiedzy obojgiem oczu. 1-10 punktow
7 Kierunek wzgledem siebie (1-5) Rzesy powinny by¢ ustawione réwnolegle do siebie. 1-5 punktéw
8 Plynnosé przejscia (1-10)
Wagtebienie powinno by¢ takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jesli
9 Wecigcie (1-5) wciecie wynosi 0,5, to powinno by¢ wszedzie! Jedna niewielka
rozbieznos$¢ -0,5b. Jedna istotna rozbieznos¢ -1b
10 Wypetnianie wewnetrznych kqcikéw (1-5) Pierwsze 5 rzes. 1-5 punktow
1l Wypetnianie zewnetrznych naroznikéw (1-5) Ostatnie 5 rzes. 1-5 punktéw
mefim [ Wymagane 100%, z wyjgtkiem 1T mm rzes!
12 pEStRisnis|(135) Brak 1rzesy - Tb.
13 Zaczerwienienie blony $luzowej (minus -1-5)
14 Peczki, todyga (1-5)
15 Otwarcie belki (1-5)
Tom:
o 2D-1punktéw
16 o 3D-2 punkty
o 4D-3 punkty
o 5D-4 punkty
o 6D-5 punktow
Prace wykonane w ramach zgtoszenia
17 Ogélne wrazenie (1-10) ,Zagiecie L lub M" muszg by¢ wykonane

w catoéci w zagieciu L lub M, w ramach tego
zgtoszenia nie mozna mieszac zagied.




Modelowanie wyglgdu (1-10)

Efekt zostat prawidtowo wymodelowany i dobrany, asymetria anatomiczna
oczu, jesli taka istniata, zostata skorygowana! Im bardziej ztozona
asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyzszy wynik! (1-10 punktow)

Ktaczki na rzesach, slady po tatkach, slady po dtugopisie, drobinka kurzu w

2 Czystosé pracy (1-10) kgciku oka, duzo kleju, $lady tuszu do rzes, cienia do powiek, kleju na
powiece, jedna drobinka kurzu - 1b. Ocena ogdlna 1-10 punktéw
3 Dlugosé (1-5) Nie ma zadnych ograniczen.
Grubosé¢:
e 0,10-1b
4 e 0,07-2b
e 0,06-3b
e 0,05-4b
e 0,03-5b
5 Ogélny kierunek (1-10) Musi istnie¢ symetria pomiedzy obojgiem oczu. 1-10 punktow
6 Kierunek wzgledem siebie (1-5) Rzesy powinny by¢ ustawione rownolegle do siebie. 1-5 punktow
7 Plynnosé przejscia (1-10)
Wagtebienie powinno by¢ takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jesli wciecie
8 Wecigcie (1-5) wynosi 0,5, to powinno by¢ wszedzie! Jedna niewielka rozbiezno$¢ -0,5b.
Jedna istotna rozbieznos¢ -1b
Wypelniani t h kqgciké
9 (1_)(5F)>e T Pierwsze 5 rzes. 1-5 punktow
Wvypelniani t h sniké
10 (1_);;;e nianie zewnetrznych naroznikéw | . . . - 5ee, TRETRM TG
e e Wymagane 100%, z wyjgtkiem 1T mm rzes!
Ul RS Sl Brak 1 rzesy - 1b.
Zaczerwienienie btony $luzowej (minus
12
-1-5)
13 Peczki, todyga (1-5)
14 Otwarcie belki (1-5) Przy yvykpnywoniu prac w‘v\{’qrunkoch mpkrych oraz przy stosowaniu belek
ocenia sie ,zapadniecie sie" i zamkniecie belki.
Tom:
e 2D-To
e 3D-2b
1 .« 3D-3b
o 4D-4b
e 5-6D-5b
16 Ogélne wrazenie (1-10)
o efekt mokry;
17 Kreatywny (1-10) o efekt strzatki;
e promienie
Dozwolone sqg wszystkie kolory rzes.
18 Kolor (1-5) Czarny/brgzowy/kolorowy. Dozwolone sg kolory

mieszane. 1-5 punktéw




NOMINACJA:

(bez podziatu na kategorie
Na prosbe sedziéw/orga

Modelowanie wyglgdu (1-10)

Efekt zostat prawidtowo wymodelowany i dobrany, asymetria
anatomiczna oczu, jesli taka istniata, zostata skorygowanal! Im bardziej
ztozona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyzszy wynik! (1-10
punktow)

Ktaczki na rzesach, élady po tatkach, slady po dtugopisie, drobinka
kurzu w kgciku oka, duzo kleju, $lady tuszu do rzes, cienia do powiek,

£ e o 1-10) kleju na powiece, jedna drobinka kurzu - 1b. Ocena ogdlna 1-10
punktow
Rzesy naturalne nie dtuzsze niz 2 mm lub rowne Twoim wiasnym,
3 Diugosé (1-5) mozliwe krétsze od Twoich wtasnych, 1-5 punktéw Maksymalna
dtugos¢ 11 mm. Lepiej jest uzywac krétkich rzes
Grubos¢:
4 e 0,10-2 punktow
e 0,85-3 punktow
e 0,07-4 punktow
e 0,05-5 punktow)
Musi by¢ odpowiedni do typu koloru modelu. Dozwolone sg wszystkie
5 Kolor (1-5) odcienie czerni i brgzu!) Mieszanka czerni i brgzu jest dozwolona — 1-5
punktow
6 Ogélny kierunek (1-10) Musi istnie¢ symetria pomiedzy obojgiem oczu. 1-10 punktéw
7 Kierunek wzgledem siebie (1-5) Rzesy powinny by¢ ustawione réwnolegle do siebie. 1-5 punktow
8 Plynnosé przejscia (1-10)
Wagtebienie powinno by¢ takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jesli
9 Weciecie (1-5) wciecie wynosi 0,5, to powinno by¢ wszedzie! Jedna niewielka
rozbiezno$¢ -0,5b. Jedna istotna rozbieznos¢ -1b
10 :{I\I_ysgeimame wewnetrznych kqcikéw Plerwsze 51268, =5 punktow
1 x;;;;elmame zewnetrznych naroznikow Ostatnie 5 rzes, 1-5 punktéw
mefim F Wymagane 100%, z wyjgtkiem T mm rzes!
2 fEsRisniElS) Brak 1rzesy - To.
Zaczerwienienie blony §luzowej (minus
13
-1-5)
14 Ogélne wrazenie (1-10)




Efekt meski (1-10)

Efekt zostat prawidtowo wymodelowany i dobrany, asymetria
anatomiczna oczu, jesli taka istniata, zostata skorygowana! Im
bardziej ztozona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyzszy
wynik! (1-10 punktow)

Ktaczki na rzesach, slady po tatkach, slady po dtugopisie, drobinka
kurzu w kgciku oka, duzo kleju, $lady tuszu do rzes, cienia do powiek,

2 SR e 1LY kleju na powiece, jedna drobinka kurzu - Tb. Ocena ogdlna 1-10
punktow

3 Dlugosé (1-5) Nie ma zadnych ograniczen.

Grubosé¢:
4 e 0,07-3 punktow Prawidtowy dobdr - dopasowanie do naturalnych rzes.
o 0,05-4 punktow
e 0,03 -5 punktow

Musi by¢ odpowiedni do typu koloru modelu. Dozwolone sg wszystkie

5 Kolor (1-5) odcienie czerni i brgzu!) Dozwolone jest potgczenie czerni i brgzu — 1-5
punktow.

6 Ogélny kierunek (1-10) Musi istnie¢ symetria pomiedzy obojgiem oczu. 1-10 punktow

7 Kierunek wzgledem siebie (1-5) Rzesy powinny by¢ ustawione réwnolegle do siebie. 1-5 punktéw
Wagtebienie powinno by¢ takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jesli

8 Weciecie (1-5) wciecie wynosi 0,5, to powinno by¢ wszedzie! Jedna niewielka
rozbieznos$¢ -0,5b. Jedna istotna rozbieznos¢ -1b

0 zl\l-ys;;elnlanle wewnetrznych kqgcikéow Pierwsze 5'rzess oSl URKION

10 nl-)g;elnlame zewnetrznych naroznikéw Ostatnie 5 TzecREISHTR.

i [l Wymagane 100%, z wyjgtkiem 1T mm rzes!

L yRsinisbielins! Brak 1rzesy - 1b.

12 Ogélne wrazenie (1-10)

3 Punkty kame (od O do minus =10) Zaczerwienienie btony sluzowej; szkoda; klejenie; réwna linia rzes;

Kara za stworzenie kobiecego spojrzenia do minus 10 punktow




NOMINACJA:

#  TECHNOLOGIE

W tej nominacji praca

Efekt zostat prawidtowo wymodelowany i dobrany, asymetria
1 Modelowanie wyglqdu (1-10) ongtomlczno oczy, jesli tqko |§tplo+o, zosto’rq skorygowgnct! Im pord2|ej
ztozona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyzszy wynik! (1-10
punktow)
Ktaczki na rzesach, élady po tatkach, slady po dtugopisie, drobinka
2z b kurzu w kgciku oka, duzo kleju, $lady tuszu do rzes, cienia do powiek,
£ e o 1-10) kleju na powiece, jedna drobinka kurzu - 1b. Ocena ogdlna 1-10
punktow
Rzesy naturalne nie dtuzsze niz 2 mm lub rowne Twoim wiasnym,
3 Diugosé (1-5) mozliwe krétsze od Twoich wtasnych, 1-5 punktéw Maksymalna
dtugos¢ 11 mm. Lepiej jest uzywac krétkich rzes
Grubos¢:
4 e 0,10-2 punktow
e 0,85-3 punktow
e 0,07-4 punktow
e 0,05-5 punktow)
Musi by¢ odpowiedni do typu koloru modelu. Dozwolone sg wszystkie
5 Kolor (1-5) odcienie czerni i brgzu!) Mieszanka czerni i brgzu jest dozwolona — 1-5
punktow
6 Ogélny kierunek (1-10) Musi istnie¢ symetria pomiedzy obojgiem oczu. 1-10 punktéw
7 Kierunek wzgledem siebie (1-5) Rzesy powinny by¢ ustawione réwnolegle do siebie. 1-5 punktow
8 Plynnosé przejscia (1-10)
Wagtebienie powinno by¢ takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jesli
9 Weciecie (1-5) wciecie wynosi 0,5, to powinno by¢ wszedzie! Jedna niewielka
rozbiezno$¢ -0,5b. Jedna istotna rozbieznos¢ -1b
10 :{I\I_ysgeimame wewnetrznych kqcikéw Plerwsze 51268, =5 punktow
1 x;;;;elmame zewnetrznych naroznikow Ostatnie 5 rzes, 1-5 punktéw
mefim F Wymagane 100%, z wyjgtkiem T mm rzes!
2 fEsRisniElS) Brak 1rzesy - To.
Zaczerwienienie blony §luzowej (minus
13
-1-5)
14 Ogélne wrazenie (1-10)




* kategorie nie sq po
po uiszczeniu opfaty

Bez podziatu na kategorie.

Przyjmowanie prac wedtug numeru uczestnika.

*Jesli wezmiesz udziat w 2 lub wiecej nominacjach, ta nominacja jest
bezptatna. | w tym przypadku nie ma potrzeby sktadania osobnego wniosku.

Punkty za nominacje ,,wizerunek” nie sa liczone do Grand Prix
Ta nominacja nie jest obowigzkowa dla uczestnictwa, ale wedtug uznania
uczestnika. Jesli chcesz, mozesz dodac checkliste z opisem obrazu, pomystu.

Y CWICZENIA:
Stworzenie kompletnego obrazu modelki, obejmujgcego makijaz, fryzure
i kostium.

e Dozwolone jest przesytanie kilku zdjec i filmdéw w retuszu, muszg byc one
podpisane ,retusz”
e Zdjecia te powinny by¢ bez retuszu.

) ZABRONIONY:
Obecnos¢ na zdjeciu uczestnika certyfikatéw, dyplomow, pucharow i
innych nagrod.

Przetwarzanie zdje¢ w Photoshopie lub innym programie.
Dozwolone jest dodanie kilku zdje¢ poddanych obrébce, pod warunkiem,
ze bedg one oznaczone jako ,retuszowane”.




LISTA WYMAGAN

| FILMOW

ZDJECIE "PRZED™:

1 Zdjecie - portret
1 zdjecie modelki - petna dtugosc

( Z0JECIE "PO":

1 zdjecie - portret

1 zdjecie - modelka w petnej dtugosci

1 zdjecie - strona lewa
\1 zdjecie - strona prawa

/

\

WIDEO:

Wideo ,PRZED” prezentacja modelu (do 15 sekund)
WIDEO ,PO” od lewej do prawej strony ukonczonej strefy (nie dtuzej
niz 30 sekund)

' )) I RYTERIA OCENY

NIE. |Kryteria Opis Zwrotnica

1 Ogélne wrazenie 1-10

2 Sztuka na twarzy Im bardziej skomplikowany rysunek, tym 1-10

(malowanie twarzy) wyzszy wynik.
2 Sztuka na ciele Im bardziej skomplikowany rysunek, tym 1-10
(tatuaz na ciele) wyzszy wynik.
Dozwolone jest uzywanie sztucznych rzes i
. : wszelkich ozdéb. 3

S Dekoracja okolicy rz¢s Im bardziej ztozony wystrdj, tym wyzsza g

ocena.
R . , Im bardziej ztozony wystroj, tym wyzsza

5 Dekorowanie okolic brwi 1-10

ocena.
) Im bardziej ztozony wystroj, tym wyzsza b

6 Dekoracja twarzy oo 1-10
Mozna uzy¢ dowolnej dekoraciji,

7 Fryzura sztucznych wioséw. Bardziej ztozona 1-10
dekoracja - wyzszy wynik.

8 Kostium

9 Przesylanie prac

Wynik catkowity (maksymalny)
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	14. Zabrania się świadomego podawania fałszywych informacji o kategorii, do której należysz. Uczestnicy mistrzostw odpowiadają za dostarczenie informacji o kategorii.
	Jeżeli okaże się, że uczestnik celowo podał fałszywe informacje, zostanie on zdyskwalifikowany i straci wszystkie nagrody.
	15. Decyzje sędziów są ostateczne i nie podlegają rewizji.
	16. Nagrody i prezenty wysyłane są na koszt uczestników.
	Wysyłka nagród zwycięzcom w ciągu 1 miesiąca od zakończenia mistrzostw.
	Wysyłanie nagród z Ukrainy.
	17. Opłaty rejestracyjne są dobrowolne i bezzwrotne; środki uzyskane w ten sposób są wykorzystywane przez organizatorów na przeprowadzenie mistrzostw.
	18. Uczestnicy, którzy dokonali zgłoszenia i uiścili opłatę rejestracyjną akceptują wszystkie postanowienia i warunki mistrzostw oraz wyrażają zgodę na przetwarzanie swoich danych osobowych i ich wykorzystywanie dla celów organizacji mistrzostw.
	19. Dozwolone jest wzięcie udziału w mistrzostwach z pracą, z którą brało się udział w innych mistrzostwach.
	20. Uczestnik może wykorzystać ten sam model w różnych nominacjach.
	21. Uczestnik wybiera markę materiałów według własnego uznania.
	Dozwolone są tylko materiały profesjonalne. Zabronione jest używanie gotowych bułeczek, uczestnik musi sam uformować bułeczki. Oprócz nominacji włókien w technologii Y/YY/W
	22. Uczestnik musi napisać do nas bezpośrednio na Instagramie, jeśli przed
	finałem mistrzostw - zmieni swój nick na Instagramie.
	DYSKWALIFIKACJA:
	ZABRONIONY:
	ZABRONIONE TEMATY MISTRZOSTW:
	TEMATY WOJSKOWE RELIGIA
	POLITYKA
	PRZEMOC
	CIĄŻA
	ZDJĘCIA NAGOŚCI I EROTYKI.


	KATEGORIE UCZESTNIKÓW MISTRZOSTW
	Junior (staż pracy do jednego roku).
	Magister (staż pracy od 1 do 3 lat).
	Profesjonalni (doświadczenie zawodowe od 3 lat lub trenerzy z dowolnym doświadczeniem, laureaci nagród w kategorii profesjonalistów).
	*możesz spróbować swoich sił w powyższych kategoriach!
	* nie można obniżyć kategorii, uczestnik automatycznie traci wszystkie nagrody!
	*doświadczenie zawodowe liczone jest od pierwszego szkolenia podstawowego!
	*w kategorii zawodowej biorą udział nauczyciele z dowolnym doświadczeniem!


	NOMINACJE DO MISTRZOSTW
	KLASYCZNE PRZEDŁUŻANIE RZĘS
	OBJĘTOŚĆ 2D
	OBJĘTOŚĆ 3D
	OBJĘTOŚĆ 4-6D
	KOLOROWE PRZEDŁUŻANIE RZĘS
	L, M ZAKRĘT
	KREATYWNE PRZEDŁUŻANIE RZĘS
	* bez kategorii, efekty Kim, promienie, strzałka, efekt mokry
	PRZEDŁUŻANIE RZĘS ZWIĄZANE Z WIEKIEM
	* niekategoryzowane


	PRZEDŁUŻANIE RZĘS DLA MĘŻCZYZN
	* niekategoryzowane

	FIBRAS TECNOLOGICAS Y/YY/W
	OBRAZ FANTASTYCZNY

	KOSZT UCZESTNICTWA
	W MISTRZOSTWACH
	1 nominacja (dowolna) - 60 euro
	Aby otrzymać nagrodę uczestnik musi zdobyć określoną liczbę punktów (wynik zaliczenia mierzony jest w %).
	WYNIK ZALICZAJĄCY WEDŁUG KATEGORII:
	MISTRZOWIE
	1 MIEJSCE – 75%
	2 MIEJSCE – 70%
	3 MIEJSCE – 65%

	PROFESJONALIŚCI
	1 MIEJSCE – 80%
	2 MIEJSCE – 75%
	3 MIEJSCE – 70%


	WYNIK ZALICZAJĄCY
	JUNIORZY
	1 MIEJSCE – 70%
	2 MIEJSCE – 65%
	3 MIEJSCE – 60%

	ZWYCIĘZCY MISTRZOSTW OTRZYMUJĄ:

	WYZNACZANIE LAUREATÓW NAGRÓD
	Zwycięzcami konkursu zostają uczestnicy, którzy uzyskają największą liczbę punktów w stosunku %.
	Na podstawie liczby zdobytych punktów uczestnikom zostaną przyznane miejsca 1-2-3.
	Do każdego miejsca w konkursie, w każdej nominacji i w każdej kategorii nominowany jest tylko jeden kandydat.
	Junior: 1,2,3 miejsce nagrodowe
	Master: 1,2,3 miejsce nagrodowe
	Profesjonalista: 1,2,3 miejsce nagrodowe
	*Poza nominacjami, które nie są podzielone na kategorie, w takich nominacjach przewidziane są 3 miejsca premiowane nagrodami.

	WSZYSCY UCZESTNICY MISTRZOSTW OTRZYMUJĄ:
	W FORMIE ELEKTRONICZNEJ
	Zwycięzcy zostaną ogłoszeni w dniu finału na stronie Instagram, w formie postów.
	W dniu finału mistrzostw w nagłówku profilu na Instagramie będzie znajdował się link zawierający: certyfikaty uczestników, dyplomy zwycięzców i arkusze ocen.


	GRAND PRIX
	GŁÓWNA NAGRODA MISTRZOSTW:
	Ogromny puchar
	+ szansa na zostanie sędzią w przyszłym sezonie!

	JAK ZDOBYĆ NAGRODĘ?
	BARDZO PROSTE!
	LASHMAKER - weź udział w 3 różnych nominacjach.
	Grand Prix zostanie przyznane 1 uczestnikowi, który uzyska największą liczbę punktów (w %) w wymaganej liczbie zgłoszeń.
	! Więcej nominacji - więcej szans na wygraną!



	PRZEŚLIJ SWOJĄ PRACĘ
	ZABRONIONY:

	WYMAGANIA DLA MODELI
	UCZESTNIK MOŻE WYKORZYSTAĆ TEN SAM MODEL W RÓŻNYCH NOMINACJACH.

	KĄTY ZDJĘĆ I WIDEO
	Łącznie folder powinien zawierać 22 fotografie + 2 filmy + listę kontrolną + zdjęcia paczek.
	ZDJĘCIE „PRZED” ZABIEGIEM:
	ZDJĘCIE „PO” ZAKOŃCZENIU PRAC:

	WIDEO UKOŃCZONEJ PRACY:
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.

	PRZYKŁADY ZDJĘĆ
	LISTA KONTROLNA PRZEDŁUŻANIA RZĘS
	1.Nominacja ___________________________
	2.Kategoria_____________________________
	3.Numer pracy_________________________
	4. Objętość______________________________
	5.Efekt___________________________________
	6. Materiały użyte (marka, kolor, długość, grubość, wygięcie) _____________________________________________________________________________________ _____________________________________________________________________________________ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	Schemat rozszerzenia (zdjęcie):


	PRZYKŁAD WYPEŁNIONEJ LISTY KONTROLNEJ
	"PRZEDŁUŻANIE RZĘS"
	1.Nominacja ___________________________
	2.Kategoria_____________________________
	3.Numer pracy__________________________
	4. Objętość____________________________________
	5.Efekt___________________________________

	3D WOLUMIN
	PROFESJONALNY
	OTWARTE OKO
	NOMINACJA:
	KLASYCZNE PRZEDŁUŻANIE RZĘS

	KRYTERIA OCENY
	Modelowanie wyglądu (1-10)
	Czystość pracy (1-10)
	Długość (1-5)
	Grubość:
	Kolor (1-5)
	Ogólny kierunek (1-10)
	Kierunek względem siebie (1-5)
	Płynność przejścia (1-10)
	Wcięcie (1-5)
	Wypełnianie wewnętrznych kącików (1-5)
	Wypełnianie zewnętrznych narożników (1-5)
	Wypełnienie (1-5)
	Zaczerwienienie błony śluzowej (minus -1-5)
	Ogólne wrażenie (1-10)

	NOMINACJA:
	PRZEDŁUŻANIE RZĘS 2D
	Modelowanie wyglądu (1-10)
	Czystość pracy (1-10)
	Długość (1-5)
	Grubość:
	Kolor (1-5)
	Ogólny kierunek (1-10)
	Kierunek względem siebie (1-5)
	Płynność przejścia (1-10)
	Wcięcie (1-5)
	Wypełnianie wewnętrznych kącików (1-5)
	Wypełnianie zewnętrznych narożników (1-5)
	Wypełnienie (1-5)
	Zaczerwienienie błony śluzowej (minus -1-5)
	Pęczki, łodyga (1-5)
	Otwarcie belki (1-5)
	Ogólne wrażenie (1-10)

	NOMINACJA:
	PRZEDŁUŻANIE RZĘS 3D
	Modelowanie wyglądu (1-10)
	Czystość pracy (1-10)
	Długość (1-5)
	Grubość:
	Kolor (1-5)
	Ogólny kierunek (1-10)
	Kierunek względem siebie (1-5)
	Płynność przejścia (1-10)
	Wcięcie (1-5)
	Wypełnianie wewnętrznych kącików (1-5)
	Wypełnianie zewnętrznych narożników (1-5)
	Wypełnienie (1-5)
	Zaczerwienienie błony śluzowej (minus -1-5)
	Pęczki, łodyga (1-5)
	Otwarcie belki (1-5)
	Ogólne wrażenie (1-10)

	NOMINACJA:
	PRZEDŁUŻANIE RZĘS 4-6D
	Modelowanie wyglądu (1-10)
	Czystość pracy (1-10)
	Długość (1-5)
	Grubość:
	Kolor (1-5)
	Ogólny kierunek (1-10)
	Kierunek względem siebie (1-5)
	Płynność przejścia (1-10)
	Wcięcie (1-5)
	Wypełnianie wewnętrznych kącików (1-5)
	Wypełnianie zewnętrznych narożników (1-5)
	Wypełnienie (1-5)
	Zaczerwienienie błony śluzowej (minus -1-5)
	Pęczki, łodyga (1-5)
	Otwarcie belki (1-5)
	Tom:
	Ogólne wrażenie (1-10)

	NOMINACJA:
	KOLOROWE PRZEDŁUŻANIE RZĘS
	Modelowanie wyglądu (1-10)
	Czystość pracy (1-10)
	Długość (1-5)
	Grubość:
	Ogólny kierunek (0-10)
	Kierunek względem siebie (0-5)
	Płynność przejścia (0-10)
	Wcięcie (0-5)
	Wypełnianie wewnętrznych narożników (0-5)
	Wypełnianie zewnętrznych narożników (0-5)
	Wypełnienie (0-5)
	Zaczerwienienie błony śluzowej (minus -1-5)
	Pęczki, łodyga (1-5)
	Otwarcie belki (1-5)
	Tom:
	Ogólne wrażenie (1-10)
	Kolorowanie (1-10)
	Liczba kolorów:

	NOMINACJA:
	ZAKRĘT L
	Prace wykonane w ramach zgłoszenia „Zagięcie L lub M” muszą być wykonane w całości w zagięciu L lub M, w ramach tego zgłoszenia nie można mieszać zagięć.
	Modelowanie wyglądu (1-10)
	Czystość pracy (1-10)
	Długość (1-5)
	Grubość:
	Kolor (1-5)
	Ogólny kierunek (1-10)
	Kierunek względem siebie (1-5)
	Płynność przejścia (1-10)
	Wcięcie (1-5)
	Wypełnianie wewnętrznych kącików (1-5)
	Wypełnianie zewnętrznych narożników (1-5)
	Wypełnienie (1-5)
	Zaczerwienienie błony śluzowej (minus -1-5)
	Pęczki, łodyga (1-5)
	Otwarcie belki (1-5)
	Tom:
	Ogólne wrażenie (1-10)


	NOMINACJA:
	ROZSZERZENIA KREATYWNE
	Modelowanie wyglądu (1-10)
	Efekt został prawidłowo wymodelowany i dobrany, asymetria anatomiczna oczu, jeśli taka istniała, została skorygowana! Im bardziej złożona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyższy wynik! (1-10 punktów)

	Czystość pracy (1-10)
	Kłaczki na rzęsach, ślady po łatkach, ślady po długopisie, drobinka kurzu w kąciku oka, dużo kleju, ślady tuszu do rzęs, cienia do powiek, kleju na powiece, jedna drobinka kurzu - 1b. Ocena ogólna 1-10 punktów

	Długość (1-5)
	Nie ma żadnych ograniczeń.

	Grubość:
	0,10-1b
	0,07-2b
	0,06-3b
	0,05-4b
	0,03-5b

	Ogólny kierunek (1-10)
	Musi istnieć symetria pomiędzy obojgiem oczu. 1-10 punktów

	Kierunek względem siebie (1-5)
	Rzęsy powinny być ustawione równolegle do siebie. 1-5 punktów

	Płynność przejścia (1-10)
	Wcięcie (1-5)
	Wgłębienie powinno być takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jeśli wcięcie wynosi 0,5, to powinno być wszędzie! Jedna niewielka rozbieżność -0,5b. Jedna istotna rozbieżność -1b

	Wypełnianie wewnętrznych kącików (1-5)
	Pierwsze 5 rzęs. 1-5 punktów

	Wypełnianie zewnętrznych narożników (1-5)
	Ostatnie 5 rzęs. 1-5 punktów

	Wypełnienie (1-5)
	Wymagane 100%, z wyjątkiem 1 mm rzęs!
	Brak 1 rzęsy - 1b.

	Zaczerwienienie błony śluzowej (minus -1-5)
	Pęczki, łodyga (1-5)
	Otwarcie belki (1-5)
	Przy wykonywaniu prac w warunkach mokrych oraz przy stosowaniu belek ocenia się „zapadnięcie się” i zamknięcie belki.

	Tom:
	2D-1b
	3D-2b
	3D-3b
	4D-4b
	5-6D-5b

	Ogólne wrażenie (1-10)
	Kreatywny (1-10)
	efekt mokry;
	efekt strzałki;
	promienie

	Kolor (1-5)
	Dozwolone są wszystkie kolory rzęs.
	Czarny/brązowy/kolorowy. Dozwolone są kolory
	mieszane. 1-5 punktów


	NOMINACJA:
	ROZSZERZENIA ZWIĄZANE Z WIEKIEM
	Modelowanie wyglądu (1-10)
	Efekt został prawidłowo wymodelowany i dobrany, asymetria anatomiczna oczu, jeśli taka istniała, została skorygowana! Im bardziej złożona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyższy wynik! (1-10 punktów)

	Czystość pracy (1-10)
	Kłaczki na rzęsach, ślady po łatkach, ślady po długopisie, drobinka kurzu w kąciku oka, dużo kleju, ślady tuszu do rzęs, cienia do powiek, kleju na powiece, jedna drobinka kurzu - 1b. Ocena ogólna 1-10 punktów

	Długość (1-5)
	Rzęsy naturalne nie dłuższe niż 2 mm lub równe Twoim własnym, możliwe krótsze od Twoich własnych, 1-5 punktów Maksymalna długość 11 mm. Lepiej jest używać krótkich rzęs

	Grubość:
	0,10-2 punktów
	0,85-3 punktów
	0,07-4 punktów
	0,05-5 punktów)

	Kolor (1-5)
	Musi być odpowiedni do typu koloru modelu. Dozwolone są wszystkie odcienie czerni i brązu!) Mieszanka czerni i brązu jest dozwolona – 1-5 punktów

	Ogólny kierunek (1-10)
	Musi istnieć symetria pomiędzy obojgiem oczu. 1-10 punktów

	Kierunek względem siebie (1-5)
	Rzęsy powinny być ustawione równolegle do siebie. 1-5 punktów

	Płynność przejścia (1-10)
	Wcięcie (1-5)
	Wgłębienie powinno być takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jeśli wcięcie wynosi 0,5, to powinno być wszędzie! Jedna niewielka rozbieżność -0,5b. Jedna istotna rozbieżność -1b

	Wypełnianie wewnętrznych kącików (1-5)
	Pierwsze 5 rzęs. 1-5 punktów

	Wypełnianie zewnętrznych narożników (1-5)
	Ostatnie 5 rzęs. 1-5 punktów

	Wypełnienie (1-5)
	Wymagane 100%, z wyjątkiem 1 mm rzęs!
	Brak 1 rzęsy - 1b.

	Zaczerwienienie błony śluzowej (minus -1-5)
	Ogólne wrażenie (1-10)

	NOMINACJA:
	PRZEDŁUŻANIE RZĘS DLA MĘŻCZYZN
	Efekt męski (1-10)
	Efekt został prawidłowo wymodelowany i dobrany, asymetria anatomiczna oczu, jeśli taka istniała, została skorygowana! Im bardziej złożona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyższy wynik! (1-10 punktów)

	Czystość pracy (1-10)
	Kłaczki na rzęsach, ślady po łatkach, ślady po długopisie, drobinka kurzu w kąciku oka, dużo kleju, ślady tuszu do rzęs, cienia do powiek, kleju na powiece, jedna drobinka kurzu - 1b. Ocena ogólna 1-10 punktów

	Długość (1-5)
	Nie ma żadnych ograniczeń.

	Grubość:
	0,07-3 punktów
	0,05-4 punktów
	0,03 -5 punktów
	Prawidłowy dobór - dopasowanie do naturalnych rzęs.

	Kolor (1-5)
	Musi być odpowiedni do typu koloru modelu. Dozwolone są wszystkie odcienie czerni i brązu!) Dozwolone jest połączenie czerni i brązu – 1-5 punktów.

	Ogólny kierunek (1-10)
	Musi istnieć symetria pomiędzy obojgiem oczu. 1-10 punktów

	Kierunek względem siebie (1-5)
	Rzęsy powinny być ustawione równolegle do siebie. 1-5 punktów

	Wcięcie (1-5)
	Wgłębienie powinno być takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jeśli wcięcie wynosi 0,5, to powinno być wszędzie! Jedna niewielka rozbieżność -0,5b. Jedna istotna rozbieżność -1b

	Wypełnianie wewnętrznych kącików (1-5)
	Pierwsze 5 rzęs. 1-5 punktów

	Wypełnianie zewnętrznych narożników (1-5)
	Ostatnie 5 rzęs. 1-5 punktów

	Wypełnienie (1-5)
	Wymagane 100%, z wyjątkiem 1 mm rzęs!
	Brak 1 rzęsy - 1b.

	Ogólne wrażenie (1-10)
	Punkty karne (od 0 do minus -10)
	Zaczerwienienie błony śluzowej; szkoda; klejenie; równa linia rzęs;
	Kara za stworzenie kobiecego spojrzenia do minus 10 punktów


	NOMINACJA:
	TECHNOLOGIE FIBRAS
	Modelowanie wyglądu (1-10)
	Efekt został prawidłowo wymodelowany i dobrany, asymetria anatomiczna oczu, jeśli taka istniała, została skorygowana! Im bardziej złożona asymetria przed i po jej skorygowaniu, tym wyższy wynik! (1-10 punktów)

	Czystość pracy (1-10)
	Kłaczki na rzęsach, ślady po łatkach, ślady po długopisie, drobinka kurzu w kąciku oka, dużo kleju, ślady tuszu do rzęs, cienia do powiek, kleju na powiece, jedna drobinka kurzu - 1b. Ocena ogólna 1-10 punktów

	Długość (1-5)
	Rzęsy naturalne nie dłuższe niż 2 mm lub równe Twoim własnym, możliwe krótsze od Twoich własnych, 1-5 punktów Maksymalna długość 11 mm. Lepiej jest używać krótkich rzęs

	Grubość:
	0,10-2 punktów
	0,85-3 punktów
	0,07-4 punktów
	0,05-5 punktów)

	Kolor (1-5)
	Musi być odpowiedni do typu koloru modelu. Dozwolone są wszystkie odcienie czerni i brązu!) Mieszanka czerni i brązu jest dozwolona – 1-5 punktów

	Ogólny kierunek (1-10)
	Musi istnieć symetria pomiędzy obojgiem oczu. 1-10 punktów

	Kierunek względem siebie (1-5)
	Rzęsy powinny być ustawione równolegle do siebie. 1-5 punktów

	Płynność przejścia (1-10)
	Wcięcie (1-5)
	Wgłębienie powinno być takie samo, norma to 0,3-0,8 mm. Jeśli wcięcie wynosi 0,5, to powinno być wszędzie! Jedna niewielka rozbieżność -0,5b. Jedna istotna rozbieżność -1b

	Wypełnianie wewnętrznych kącików (1-5)
	Pierwsze 5 rzęs. 1-5 punktów

	Wypełnianie zewnętrznych narożników (1-5)
	Ostatnie 5 rzęs. 1-5 punktów

	Wypełnienie (1-5)
	Wymagane 100%, z wyjątkiem 1 mm rzęs!
	Brak 1 rzęsy - 1b.

	Zaczerwienienie błony śluzowej (minus -1-5)
	Ogólne wrażenie (1-10)
	NOMINACJA:
	OBRAZ FANTASTYCZNY
	Bez podziału na kategorie.
	Przyjmowanie prac według numeru uczestnika.

	*Jeśli weźmiesz udział w 2 lub więcej nominacjach, ta nominacja jest bezpłatna. I w tym przypadku nie ma potrzeby składania osobnego wniosku.
	Punkty za nominację „wizerunek” nie są liczone do Grand Prix
	Ta nominacja nie jest obowiązkowa dla uczestnictwa, ale według uznania uczestnika. Jeśli chcesz, możesz dodać checklistę z opisem obrazu, pomysłu.



	ĆWICZENIA:
	Stworzenie kompletnego obrazu modelki, obejmującego makijaż, fryzurę i kostium.
	Dozwolone jest przesyłanie kilku zdjęć i filmów w retuszu, muszą być one podpisane „retusz”
	Zdjęcia te powinny być bez retuszu.


	ZABRONIONY:
	Obecność na zdjęciu uczestnika certyfikatów, dyplomów, pucharów i innych nagród.
	Przetwarzanie zdjęć w Photoshopie lub innym programie.
	Dozwolone jest dodanie kilku zdjęć poddanych obróbce, pod warunkiem, że będą one oznaczone jako „retuszowane”.
	LISTA WYMAGANYCH ZDJĘĆ I FILMÓW

	ZDJĘCIE "PRZED":
	1 Zdjęcie - portret
	1 zdjęcie modelki - pełna długość

	ZDJĘCIE "PO":
	1 zdjęcie - portret
	1 zdjęcie - modelka w pełnej długości
	1 zdjęcie - strona lewa
	1 zdjęcie - strona prawa

	WIDEO:
	Wideo „PRZED” prezentacja modelu (do 15 sekund)
	WIDEO „PO” od lewej do prawej strony ukończonej strefy (nie dłużej niż 30 sekund)
	KRYTERIA OCENY
	NIE.
	Kryteria
	Opis
	Zwrotnica
	Ogólne wrażenie
	Sztuka na twarzy
	Sztuka na ciele
	Dekoracja okolicy rzęs
	Dekorowanie okolic brwi
	Dekoracja twarzy
	Fryzura
	Kostium
	Przesyłanie prac
	Wynik całkowity (maksymalny)




