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• Consultați informațiile despre campionat pe site-ul nostru.

• Alegeți categoria corespunzătoare experienței dumneavoastră profesionale.

• Alegeți categoria de concurs (nominalizarea) la care doriți să participați.

• Accesați wbc-beauty-champ.com, intrați în secțiunea WBC Online
Championship și completați formularul de înscriere.

• Puteți achita taxa de participare direct pe site, alegând metoda de plată cea
mai convenabilă pentru dumneavoastră.

• După efectuarea plății, veți primi un e-mail cu numărul dumneavoastră de
participant, numărul lucrării de concurs și datele de acces la contul personal.

• Datele de autentificare pentru contul personal vor fi trimise, de asemenea, pe
adresa dumneavoastră de e-mail.

• Numărul participantului și datele de acces la contul personal sunt trimise de la
adresa de e-mail:
info@wbc-beauty-champ.com

Vă rugăm să verificați și folderul Spam.

• Apoi realizați lucrarea dumneavoastră de concurs. Unghiurile necesare pentru
fotografii și videoclipuri sunt specificate în descrierea fiecărei categorii din
regulament.

• Pentru a trimite lucrarea, conectați-vă la contul personal și încărcați toate
fotografiile, videoclipurile și checklistul necesare.

• Lucrările de concurs sunt acceptate până la 4 februarie 2027.

• Așteptați rezultatele campionatului.
Rezultatele vor fi anunțate pe 28 februarie 2027.

• Sărbătoriți-vă victoria! ✨
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INSTRUCTIUNI DE PARTICIPARE
LA CAMPIONAT 



REGULAMENTUL CAMPIONATULUI ONLINE

1. Termenul limită pentru depunerea înscrierilor: 4 februarie 2027.
2. Termenul limită pentru trimiterea lucrărilor de concurs: 4 februarie 2027.
3. Perioada de jurizare: 11–18 februarie 2027.
4. Finala și anunțarea rezultatelor: 28 februarie 2027.
5. Înscrierea se face prin intermediul site-ului:
    https://wbc-beauty-champ.com
6. Taxa de participare se achită, de asemenea, pe site, după trimiterea formularului
de înscriere.
7. După efectuarea plății, participantului i se atribuie un număr de participant,
precum și un număr pentru fiecare lucrare înscrisă în categoriile selectate.
8. După efectuarea plății, datele de acces la contul personal sunt trimise la adresa de
e-mail indicată în timpul înregistrării.
    Numărul participantului și datele de acces la contul personal sunt trimise de la
adresa de e-mail:
    info@wbc-beauty-champ.com
    Vă rugăm să verificați și folderul Spam.
9. Participantul trebuie să pregătească fotografiile și materialele video în conformitate
cu regulile acestui campionat.
    Lucrările de concurs se transmit prin intermediul contului personal. Pentru aceasta,
conectați-vă la contul dumneavoastră personal folosind numele de utilizator și parola
primite prin e-mail după efectuarea plății și încărcați:
    * fotografiile și videoclipurile lucrării de concurs;
    * checklistul sau protocolul procedurii (dacă acest lucru este prevăzut de condițiile
categoriei alese).
10. La campionat pot participa specialiști care:

* au absolvit o formare profesională în domeniul relevant;
* lucrează exclusiv cu materiale profesionale;
* au achitat taxa de participare.

Nu există limită de vârstă pentru participanți.11. Lucrările/lucrările trebuie finalizate
după depunerea cererii și achitarea taxei de înscriere.

12. Un participant poate participa la aceeași nominalizare de mai multe ori, 
iar plata pentru fiecare lucrare este ca nominalizare separată. 3

REGULAMENTUL CAMPIONATULUI
ONLINE
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13. Orice procesare sau decupare a fotografiilor sau utilizarea programelor de
retușare este interzisă – aceasta va duce la descalificare.

14. Este interzisă furnizarea de informații false cu bună știință despre categoria dvs.
Participanții la campionat sunt responsabili pentru furnizarea de informații despre
categorie.
Dacă se descoperă că participantul a furnizat în mod deliberat informații false, acesta
va fi descalificat și va pierde toate premiile.

15. Hotărârile judecătorilor sunt definitive și nu pot fi revizuite.

16. Premiile și cadourile sunt trimise pe cheltuiala participanților. 
Trimiterea premiilor câștigătorilor în termen de 1 lună de la finala campionatului.
Trimiterea de premii din Ucraina.

17. Taxele de înscriere sunt voluntare și nerambursabile, fondurile primite sunt
folosite de organizatori pentru desfășurarea campionatului.

18. Participanții care au depus o cerere și au plătit taxa de înscriere acceptă toți
termenii și condițiile campionatului și își dau consimțământul pentru prelucrarea
datelor lor personale și utilizarea acestora în scopurile campionatului.

19. Este permis să participați la campionat cu munca cu care ați participat la alte
campionate.

20. Un participant poate folosi același model în diferite nominalizări.

21. Marca materialelor este aleasă la discreția participantului. 
Sunt permise doar materiale profesionale. Este interzisă utilizarea chiflelor gata
preparate, participantul trebuie să formeze singur chiflele. Pe lângă nominalizarea
fibrelor tehnologiei Y/YY/W

22. Participantul trebuie să ne scrie în direct pe Instagram, dacă înainte 
de finala campionatului - îți schimbi porecla pe Instagram.
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⦁ Este interzis să adăugați fotografii pe rețelele de socializare până la finala
campionatului.

⦁ Este interzis să-ți fotografiezi lucrarea în apropierea diplomelor/cupelor – unde este
vizibil numele tău complet.

⦁ Descalificarea lucrării unui participant implică suspendarea dreptului de a participa
la Campionat cu această lucrare.

⦁ Descalificarea unui participant sau a muncii unui participant are loc prin decizie a
arbitrilor și a organizatorului.

⦁ Descalificarea unui participant este posibilă numai dacă acesta încalcă regulile
stabilite prin prezentul regulament și anexele la acesta. 

⦁ Descalificarea unui participant poate avea loc atât în ​ timpul, cât și după finalizarea
acestui Campionat, dar nu mai târziu de 1 lună calendaristică de la data anunțării
rezultatelor, cu condiția să fie descoperite circumstanțe care încalcă termenii
prezentului regulament și anexelor acestuia.

DESCALIFICARE:DESCALIFICARE:DESCALIFICARE:

SUBIECTE INTERZISE ALE CAMPIONATULUI: 

TEME MILITARE
RELIGIA
POLITICA
VIOLENTA

INTERZIS:INTERZIS:INTERZIS:

SARCINA
FOTOGRAFII CU NUDITATE ȘI EROTICĂ.



Junior (experienta de munca de pana la un an).

Master (experiență de lucru de la 1 la 3 ani).

Profesional (experienta de munca de la 3 ani sau formatori cu orice experienta,    
    câștigători de premii la categoria profesională).

CATEGORIE DE PARTICIPANȚI
LA CAMPIONAT 

*aveți voie să vă încercați în categoriile de mai sus!
* nu puteți coborî categoria, participantul va pierde automat toate premiile!
*experienta de munca se ia in calcul inca de la prima pregatire de baza!
*la categoria profesională participă profesori cu orice experiență!
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NOMINALIRI LA CAMPIONAT

EXTENSII CLASICE DE GENEEXTENSII CLASICE DE GENEEXTENSII CLASICE DE GENE

IMAGINE DE FANTEZIEIMAGINE DE FANTEZIEIMAGINE DE FANTEZIE
* fara categorie, gratuit, la plata participarii la 2 sau mai multe nominalizari)

VOLUMUL 2DVOLUMUL 2DVOLUMUL 2D

VOLUMUL 3DVOLUMUL 3DVOLUMUL 3D

VOLUM 4-6DVOLUM 4-6DVOLUM 4-6D

EXTENSII DE GENE COLORATEEXTENSII DE GENE COLORATEEXTENSII DE GENE COLORATE

L, M ÎNDOIȚIL, M ÎNDOIȚIL, M ÎNDOIȚI

EXTENSII CREATIVE DE GENEEXTENSII CREATIVE DE GENE  EXTENSII CREATIVE DE GENE 
* necategorii, efecte kim, raze, săgeată, efect umed 

EXTENSIILE DE GENE LEGATE DE VÂRSTĂEXTENSIILE DE GENE LEGATE DE VÂRSTĂEXTENSIILE DE GENE LEGATE DE VÂRSTĂ
* necategorizat 

EXTENSII DE GENE PENTRU BĂRBAȚIEXTENSII DE GENE PENTRU BĂRBAȚIEXTENSII DE GENE PENTRU BĂRBAȚI
* necategorizat 

FIBRE TECNOLOGICAS Y/YY/WFIBRE TECNOLOGICAS Y/YY/WFIBRE TECNOLOGICAS Y/YY/W
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Puteți participa la orice număr de nominalizări. 

Cu cât sunt mai multe nominalizări, cu atât sunt mai mari șansele 
de câștig!
Pretul este acelasi pentru toate categoriile. 

Prețul este același pentru toate nominalizările. 

1 nominalizare (oricare) - 60 euro 

COSTUL PARTICIPAREI LA
CAMPIONAT

SCOR DE PASARE

Pentru a primi un premiu, un participant trebuie să obțină un anumit număr de
puncte (punctul de promovare se măsoară în %).

SCOR DE PROMOVARE PE CATEGORII:

LOCUL 1 – 70%LOCUL 1 – 70%  

LOCUL 2 – 65%LOCUL 2 – 65%

LOCUL 3 – 60%LOCUL 3 – 60%

LOCUL 1 – 70% 

LOCUL 2 – 65%

LOCUL 3 – 60%

JUNIORIJUNIORIJUNIORI

LOCUL 1 – 75%LOCUL 1 – 75%  

LOCUL 2 – 70%LOCUL 2 – 70%

LOCUL 3 – 65%LOCUL 3 – 65%

LOCUL 1 – 75% 

LOCUL 2 – 70%

LOCUL 3 – 65%

MAEȘTRIMAEȘTRIMAEȘTRI

LOCUL 1 – 80%LOCUL 1 – 80%  

LOCUL 2 – 75%LOCUL 2 – 75%

LOCUL 3 – 70%LOCUL 3 – 70%

LOCUL 1 – 80% 

LOCUL 2 – 75%

LOCUL 3 – 70%

PROFESIONIŞTIPROFESIONIŞTIPROFESIONIŞTI
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Câștigătorii competiției sunt participanții care obțin numărul maxim de puncte
în procente.

În funcție de numărul de puncte marcate, participanții vor primi 1-2-3 locuri.

Este nominalizat un singur nominalizat pentru fiecare loc de premiu, în fiecare
nominalizare și în fiecare categorie.

DETERMINAREA CÂȘTIGĂTORILOR PREMIEI

CERTIFICAT DE
PARTICIPARE

CÂȘTIGĂTORII CAMPIONATULUI
PRIMESC:

Junior: 1,2,3 loc premiu 
Master: 1,2,3 loc premiu 
Profesionist: 1,2,3 loc premiu

DIPLOMA DE
CASTIGATOR

TOȚI PARTICIPANȚII LA CAMPIONAT
PRIMESC:

CERTIFICATE DE PARTICIPARE LA
CAMPIONATUL INTERNAȚIONAL 
ÎN FORMĂ ELECTRONICĂ

Câștigătorii vor fi publicati în ziua finalei pe pagina de Instagram, sub formă de
postări.

În ziua finalei campionatului, linkul din antetul profilului Instagram va conține:
certificate de participant, diplome de câștigător și fișe de evaluare.

CANA
PERSONALIZATA

*Cu excepția nominalizărilor care nu sunt împărțite pe categorii, există 3 locuri
premii în astfel de nominalizări.
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PREMIUL PRINCIPAL AL CAMPIONATULUI:

Cupă uriașă 
+ oportunitate de a deveni judecător în sezonul următor!

MARELE PREMIU

CUM SĂ OBȚII UN PREMIU?CUM SĂ OBȚII UN PREMIU?CUM SĂ OBȚII UN PREMIU?

FOARTE SIMPLU! 

LASHMAKER - participă la 3 nominalizări diferite. 

(Dacă participați la mai mult de 3 nominalizări, vor fi luate în considerare doar
punctele din cele mai bune 3 lucrări)

Marele Premiu va fi acordat unui participant care a obținut numărul maxim
de puncte (în %) pentru numărul necesar de nominalizări.

! Mai multe nominalizări - mai multe șanse de a câștiga!

TRIMITEȚI LUCRAREA DVS

După efectuarea plății, datele de autentificare (numele de utilizator și parola) pentru
contul dumneavoastră personal vor fi trimise la adresa dumneavoastră de e-mail.

În contul personal veți vedea toate nominalizările achitate și veți putea încărca lucrarea
dumneavoastră pentru concurs și lista de verificare.

Până la finala campionatului, veți putea verifica și înlocui fotografiile încărcate.

În ziua finalei, accesul la editare va fi blocat. După aceea, nu va mai fi posibilă înlocuirea
fotografiilor.

Vă rugăm să verificați neapărat lucrarea dumneavoastră pentru concurs înainte de finală.
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Modelele trebuie să aibă cel puțin 18 ani.

Fete/femei din toate categoriile cu exceptia extensiilor de gene barbati.

În nominalizare: extensii legate de vârstă, model de vârstă 45+

Machiajul ușor este permis pentru model, cu excepția zonei de lucru efectuate în
nominalizarea pe care ați ales-o.

Tipul de culoare și aspectul modelului sunt alese de către participant, cu toate
acestea, trăsăturile faciale armonioase și frumoase ale modelului pot ajuta la
obținerea de puncte mai mari în evaluarea generală a impresiei.

CERINȚE PENTRU MODELE

⦁ Este interzisă luarea unui model cu tatuaj pleoape sau inter gene - în caz
contrar descalificare.

⦁ Este interzisă fotografierea modelului lângă diplome/cupe – unde este vizibil
numele tău complet – în caz contrar descalificare.

INTERZIS:INTERZIS:INTERZIS:

 UN PARTICIPANT POATE FOLOSI ACELAȘI MODEL ÎN DIFERITE NOMINALIZĂRI.



În total, folderul ar trebui să conțină 22 de fotografii, + 2 videoclipuri
+ listă de verificare + fotografii ale pachetelor.
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UNGHIURI FOTO ȘI VIDEO 

FOTO „ÎNAINTE” DE PROCEDURĂ:

Ar trebui să fie 6 fotografii în total.

1 fotografie - față completă, ambii ochi vizibili (fotografie ca un pașaport) 2
fotografii - fiecare ochi separat, modelul privește direct la cameră
2 fotografii - fiecare ochi separat, modelul se uită în sus
1 fotografie - fata intreaga, ochii inchisi, pete sub gene

FOTO „DUPĂ” LUCRAREA A FOST FINALIZATĂ:

Ar trebui să fie 16 fotografii în total.

1 fotografie - față completă, ambii ochi vizibili, fotografie portret ca pentru
pașaport
1 fotografie - față completă, ambii ochi vizibili, ochii închiși, pete sub gene
(modelul întins)
2 fotografii - fiecare ochi separat (de aproape) modelul priveste direct in
camera
2 fotografii - fiecare ochi separat, modelul ridică privirea, baza genelor este
clar vizibilă!
6 fotografii - Indentare cu un plasture, neapărat o pleoapă închisă întinsă, 
(și toate colțurile sunt încordate) fixate cu bandă, panglică sau degete,
fotografiem deasupra pleoapei. 3 fotografii per ochi (în colțul interior,
exterior și în mijloc)!
2 fotografii - Colțurile interioare se închid (ochiul deschis, modelul privind în
sus și în lateral). Dacă este ochiul stâng, modelul se uită în sus, focalizați pe
colțul interior.
2 fotografii - Colțuri exterioare (EYE OPEN), (se poate întinde cu degetul,
principalul lucru este că colțul exterior este vizibil din interior (lucrând pe
genele colțului exterior), modelul se uită în sus!
+ lista de verificare poate fi completată manual sau tipărită.



Lumină bună, folosiți lumini inel, lumini fluorescente, lumină naturală.

Utilizarea oricăror programe de retușare este interzisă!

Dacă trimiteți o fotografie cu încălcarea regulilor - descalificarea participantului, în
acest caz taxa de înregistrare nu este rambursată.

Fotografiile lucrărilor trebuie să fie fără semnături/logo-uri/filigran, astfel de
fotografii nu vor fi acceptate.

Nu este necesară o fotografie a modelului care deține un număr de participant.

Puteți folosi un obiectiv macro.

Este permisă o fotografie editată a feței în întregime, această fotografie trebuie
atașată fără retușare (fotografia editată trebuie să fie semnată „RETOUCH”)
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VIDEO CU LUCRAREA FINALIZATĂ:

colțul interior
colțul exterior

*Pentru ca umplerea colțurilor (ochii drept și stângi) să fie vizibilă,
(maxim 30 de secunde)

Pentru toate volumele: maestrul face 10 pachete separat, pachete de
lungimea pe care o utilizați în această extensie (7 pachete - lungimea
principală, 3 mănunchiuri - lungimi scurte), (fotografie pe un șervețel alb,
hârtie sau lipici pe un burete).

Lista de verificare - trebuie completată!
 * Lucrările nu vor fi acceptate fără o listă de verificare completată.

Puteți: 
completați electronic; 
sau tipăriți și completați 
sau scrieți-l singur de mână.

O listă de verificare va fi trimisă fiecărui participant de către
organizator după înregistrare.
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EXEMPLE DE FOTOGRAFII 

*fotografie ÎNAINTE

*fotografie DUPA



6. Materiale folosite (marca, culoare, lungime, grosime, îndoire)
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________

7. Defecte „ÎNAINTE”
________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________

14

LISTA DE VERIFICARE A EXTENSIILOR
DE GENE

1. Nominalizare ____________________________

2.Categoria__________________________________

3.Numărul lucrării_________________________

4. Volumul___________________________________

5.Efect________________________________________

Schema de extensie (imagine):



Schema de extensie (imagine):
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EXEMPLU DE LISTĂ DE VERIFICARE COMPLETATĂ
„EXTENSIILE DE GENE”

6. Materiale folosite (marca, culoare, lungime, grosime, îndoire)
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________

7. Defecte „ÎNAINTE”
________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________

1. Nominalizare ____________________________

2.Categoria__________________________________

3.Numărul lucrării__________________________

4. Volumul___________________________________

5.Efect________________________________________

VOLUN 3D

PROFESIONAL

1307

OCHIUL DESCHIS

Volumul_3D

SABRITA gene, culoare ciocolata.
6-10 mm, 0,07 C



1 Modelarea aspectului (1-10)

Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a
ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și
după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10
puncte)

2 Curățenia muncii (1-10)
Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile
ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă,
un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

3 Lungime (1-5)
Nu mai mult de 2 mm de gene naturale sau egale cu ale tale, este

posibil mai scurtă decât ale tale, 1-5 puncte Lungime maximă 11 mm.

Este mai bine să folosiți gene scurte 
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Grosime:

0,10-2 puncte
0,85-3 puncte
0,07-4 puncte
0,05-5 puncte

5 Culoare (1-5)
Trebuie să se potrivească corect cu tipul de culoare al modelului.

Toate nuanțele de negru și maro sunt permise!) amestecul negru +

maro este permis 1-5 puncte

6 Direcția generală (1-10) Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

7 Direcție unul față de celălalt (1-5) Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

8 Netezimea tranziției (1-10)

9 Indentare (1-5)
Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă
indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță
minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

10 Umplerea colțurilor interioare (1-5) Primele 5 gene. 1-5 puncte

11 Umplerea colțurilor exterioare (1-5) Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

12 Umplere (1-5) 100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm! 
1 geană lipsă - 1b.

13
Roșeață a membranei mucoase (minus
-1-5)

14 Impresie generală (1-10) 
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NUMIRE: 
EXTENSII CLASICE DE GENE

CRITERII DE EVALUARE 



1 Modelarea aspectului (1-10)

Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a
ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și
după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10
puncte)

2 Curățenia muncii (1-10)
Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile
ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă,
un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

3 Lungime (1-5)

Nu mai mult de 2 mm de gene naturale sau egale cu ale tale, este

posibil mai scurtă decât ale tale, 1-5 puncte Lungime maximă 11 mm.

Este mai bine să folosiți gene scurte 

4

Grosime:

0,10-2 puncte
0,85-3 puncte
0,07-4 puncte
0,05-5 puncte

5 Culoare (1-5)
Trebuie să se potrivească corect cu tipul de culoare al modelului.

Toate nuanțele de negru și maro sunt permise!) amestecul negru +

maro este permis 1-5 puncte

6 Direcția generală (1-10) Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

7 Direcție unul față de celălalt (1-5) Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

8 Netezimea tranziției (1-10)

9 Indentare (1-5)
Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă
indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță
minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

10 Umplerea colțurilor interioare (1-5) Primele 5 gene. 1-5 puncte

11 Umplerea colțurilor exterioare (1-5) Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

12 Umplere (1-5)
100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm! 
1 geană lipsă - 1b.

13
Roșeață a membranei mucoase (minus
-1-5)

14 Ciorchini, tulpină (1-5) 

15 Deschiderea fasciculului (1-5) 

16 Impresie generală (1-10) 
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NUMIRE: 
EXTENSII DE GENE 2D



1 Modelarea aspectului (1-10)

Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a
ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și
după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10
puncte)

2 Curățenia muncii (1-10)
Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile
ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă,
un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

3 Lungime (1-5)

Nu mai mult de 2 mm de gene naturale sau egale cu ale tale, este

posibil mai scurtă decât ale tale, 1-5 puncte Lungime maximă 11 mm.

Este mai bine să folosiți gene scurte 

4

Grosime:

0,10-2 puncte
0,85-3 puncte
0,07-4 puncte
0,05-5 puncte

5 Culoare (1-5)
Trebuie să se potrivească corect cu tipul de culoare al modelului.

Toate nuanțele de negru și maro sunt permise!) amestecul negru +

maro este permis 1-5 puncte

6 Direcția generală (1-10) Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

7 Direcție unul față de celălalt (1-5) Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

8 Netezimea tranziției (1-10)

9 Indentare (1-5)
Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă
indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță
minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

10 Umplerea colțurilor interioare (1-5) Primele 5 gene. 1-5 puncte

11 Umplerea colțurilor exterioare (1-5) Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

12 Umplere (1-5)
100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm! 
1 geană lipsă - 1b.

13
Roșeață a membranei mucoase (minus
-1-5)

14 Ciorchini, tulpină (1-5) 

15 Deschiderea fasciculului (1-5) 

16 Impresie generală (1-10) 
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NUMIRE: 
EXTENSII DE GENE 3D



1 Modelarea aspectului (1-10)

Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a
ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și
după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10
puncte)

2 Curățenia muncii (1-10)
Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile
ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă,
un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

3 Lungime (1-5)

Nu mai mult de 2 mm de gene naturale sau egale cu ale tale, este

posibil mai scurtă decât ale tale, 1-5 puncte Lungime maximă 11 mm.

Este mai bine să folosiți gene scurte 

4

Grosime:

0,07 -1 punct
0,06 - 2 puncte
0,05 -3 puncte
0,03 -5 puncte

5 Culoare (1-5)
Trebuie să se potrivească corect cu tipul de culoare al modelului.

Toate nuanțele de negru și maro sunt permise!) amestecul negru +

maro este permis 1-5 puncte

6 Direcția generală (1-10) Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

7 Direcție unul față de celălalt (1-5) Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

8 Netezimea tranziției (1-10)

9 Indentare (1-5)
Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă
indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță
minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

10 Umplerea colțurilor interioare (1-5) Primele 5 gene. 1-5 puncte

11 Umplerea colțurilor exterioare (1-5) Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

12 Umplere (1-5)
100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm! 
1 geană lipsă - 1b.

13
Roșeață a membranei mucoase (minus
-1-5)

14 Ciorchini, tulpină (1-5) 

15 Deschiderea fasciculului (1-5) 

16

Volum: 
4D-2 puncte; 
5D-3 puncte; 
6D-5 puncte

17 Impresie generală (1-10) 
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NUMIRE: 
EXTENSII DE GENE 4-6D



1 Modelarea aspectului (1-10)
Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a ochilor,
dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și după
corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10 puncte)

2 Curățenia muncii (1-10)
Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile
ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă, un
fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

3 Lungime (1-5)

În această categorie, participantul poate utiliza gene de diferite
lungimi. Nu există nicio limită privind lungimea maximă. Lungimea,

combinația diferitelor lungimi și dispunerea acestora pot fi alese în mod
independent de către participant, în conformitate cu conceptul artistic
propriu și designul lucrării.

4

Grosime:

0,10-2 puncte
0,07-5 puncte)

5 Direcția generală (0-10) Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

6 Direcție unul față de celălalt (0-5) Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

7 Netezimea tranziției (0-10)

8 Indentare (0-5)
Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă
indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță
minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

9 Umplerea colțurilor interne (0-5) Primele 5 gene. 1-5 puncte

10 Umplerea colțurilor exterioare (0-5) Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

11 Umplere (0-5)
100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm! 
1 geană lipsă - 1b.

12
Roșeață a membranei mucoase (minus
-1-5)

13 Ciorchini, tulpină (1-5) 

14 Deschiderea fasciculului (1-5) 

15

Volum: 

2D-1 puncte
3D-2 puncte
4D-4 puncte
5-6D-5 puncte

16 Impresie generală (1-10) 

17 Colorat (1-10)

18

Numar de culori:

1-1 punct
2,3-2 puncte
4-3 puncte
5-4 puncte
6 și mai mult -5 puncte

20

NUMIRE: 
EXTENSII DE GENE COLORATE



1 Modelarea aspectului (1-10)

Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a
ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și
după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10
puncte)

2 Curățenia muncii (1-10)
Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile
ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă,
un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

3 Lungime (1-5)

Nu mai mult de 2 mm de gene naturale sau egale cu ale tale, este

posibil mai scurtă decât ale tale, 1-5 puncte Lungime maximă 11 mm.

Este mai bine să folosiți gene scurte 

4

Grosime:

0,07 -1 punct
0,06 - 2 puncte
0,05 -3 puncte
0,03 -5 puncte

5 Culoare (1-5)
Trebuie să se potrivească corect cu tipul de culoare al modelului.

Toate nuanțele de negru și maro sunt permise!) amestecul negru +

maro este permis 1-5 puncte

6 Direcția generală (1-10) Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

7 Direcție unul față de celălalt (1-5) Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

8 Netezimea tranziției (1-10)

9 Indentare (1-5)
Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă
indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță
minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

10 Umplerea colțurilor interioare (1-5) Primele 5 gene. 1-5 puncte

11 Umplerea colțurilor exterioare (1-5) Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

12 Umplere (1-5) 100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm! 
1 geană lipsă - 1b.

13
Roșeață a membranei mucoase (minus
-1-5)

14 Ciorchini, tulpină (1-5) 

15 Deschiderea fasciculului (1-5) 

16

Volum: 

2D-1 puncte
3D-2 puncte
4D-3 puncte
5D-4 puncte
6D-5 puncte

17 Impresie generală (1-10) 
Lucrarea finalizată în nominalizarea „Cot L sau M” 
trebuie să fie în întregime în cotul L sau M, curbele 
nu pot fi amestecate în această nominalizare
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NUMIRE: 
CURBA L

Lucrarea finalizată în nominalizarea „Cot L sau M” trebuie să fie în întregime în cotul
L sau M, curbele nu pot fi amestecate în această nominalizare



1 Modelarea aspectului (1-10)
Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a ochilor,
dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și după
corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10 puncte)

2 Curățenia muncii (1-10)
Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile
ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă, un fir
de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

3 Lungime (1-5) Nu există restricții.

4

Grosime:

0,10-1b
0,07-2b
0,06-3b
0,05-4b
0,03-5b

5 Direcția generală (1-10) Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

6 Direcție unul față de celălalt (1-5) Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

7 Netezimea tranziției (1-10)

8 Indentare (1-5)
Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă
indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță
minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

9 Umplerea colțurilor interioare (1-5) Primele 5 gene. 1-5 puncte

10 Umplerea colțurilor exterioare (1-5) Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

11 Umplere (1-5)
100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm! 
1 geană lipsă - 1b.

12
Roșeață a membranei mucoase (minus
-1-5)

13 Ciorchini, tulpină (1-5) 

14 Deschiderea fasciculului (1-5) 
Când se efectuează lucrări cu efect umed și când se utilizează grinzi, se
evaluează „prăbușirea” și închiderea fasciculului.

15

Volum: 

2D - 1b
3D - 2b
3D - 3b
4D - 4b 
5-6D - 5b

16 Impresie generală (1-10) 

17 Reclamă (1-10)
efect umed; 
efect de săgeată; 
razele 

18 Culoare (1-5)
Sunt permise toate culorile de gene
Negru/maro/color. Sunt permise culori mixte.
1-5 puncte
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NUMIRE: 
EXTENSII CREATIVE 
(Efecte Kim, raze, săgeată, efect umed) 
(nominalizarea nu este împărțită pe categorii, 3 locuri premii)



1 Modelarea aspectului (1-10)

Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a
ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și
după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10
puncte)

2 Curățenia muncii (1-10)
Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile
ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă,
un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

3 Lungime (1-5)

Nu mai mult de 2 mm de gene naturale sau egale cu ale tale, este

posibil mai scurtă decât ale tale, 1-5 puncte Lungime maximă 11 mm.

Este mai bine să folosiți gene scurte 

4

Grosime:

0,10-2 puncte
0,85-3 puncte
0,07-4 puncte
0,05-5 puncte)

5 Culoare (1-5)

Trebuie să se potrivească corect cu tipul de culoare al modelului.

Toate nuanțele de negru și maro sunt permise!) amestecul negru +

maro este permis 1-5 puncte

6 Direcția generală (1-10) Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

7 Direcție unul față de celălalt (1-5) Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

8 Netezimea tranziției (1-10)

9 Indentare (1-5)
Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă
indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță
minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

10 Umplerea colțurilor interioare (1-5) Primele 5 gene. 1-5 puncte

11 Umplerea colțurilor exterioare (1-5) Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

12 Umplere (1-5) 100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm! 
1 geană lipsă - 1b.

13
Roșeață a membranei mucoase (minus
-1-5)

14 Impresie generală (1-10) 
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NUMIRE: 
EXTENSII LEGATE DE VÂRSTĂ
(neimpartit pe categorii, 3 locuri premiu) Model 45+
La cererea juriului/organizatorului, este necesara confirmarea vechimii modelului.



1 Efect masculin (1-10)

Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a
ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și
după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10
puncte)

2 Curățenia muncii (1-10)
Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în
colțurile ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe
pleoapă, un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

3 Lungime (1-5) Nu există restricții.

4

Grosime:

0,07-3 puncte
0,05-4 puncte
0,03 -5 puncte

Selecția corectă - se potrivește cu genele naturale.

5 Culoare (1-5)
Trebuie să se potrivească corect cu tipul de culoare al modelului.
Toate nuanțele de negru și maro sunt permise!) Mixul de negru + maro
este permis 1-5 puncte

6 Direcția generală (1-10) Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

7 Direcție unul față de celălalt (1-5) Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

8 Indentare (1-5)
Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă
indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță
minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

9 Umplerea colțurilor interioare (1-5) Primele 5 gene. 1-5 puncte

10 Umplerea colțurilor exterioare (1-5) Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

11 Umplere (1-5) 100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm! 
1 geană lipsă - 1b.

12 Impresie generală (1-10) 

13
Puncte de penalizare (de la 0 la minus
-10)

Înroșirea membranei mucoase; deteriora; lipire; linia uniformă a
genelor; 
Penalizare pentru crearea unei priviri feminine până la minus 10
puncte
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NUMIRE: 
EXTENSII DE GENE PENTRU BĂRBAȚI 
Modelul este bărbat/băiat!
(nominalizarea nu este împărțită pe categorii, 3 locuri premii)



1 Modelarea aspectului (1-10)

Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a
ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și
după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10
puncte)

2 Curățenia muncii (1-10)
Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile
ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă,
un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

3 Lungime (1-5)

Nu mai mult de 2 mm de gene naturale sau egale cu ale tale, este

posibil mai scurtă decât ale tale, 1-5 puncte Lungime maximă 11 mm.

Este mai bine să folosiți gene scurte 

4

Grosime:

0,10-2 puncte
0,85-3 puncte
0,07-4 puncte
0,05-5 puncte)

5 Culoare (1-5)

Trebuie să se potrivească corect cu tipul de culoare al modelului.

Toate nuanțele de negru și maro sunt permise!) amestecul negru +

maro este permis 1-5 puncte

6 Direcția generală (1-10) Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

7 Direcție unul față de celălalt (1-5) Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

8 Netezimea tranziției (1-10)

9 Indentare (1-5)
Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă
indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță
minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

10 Umplerea colțurilor interioare (1-5) Primele 5 gene. 1-5 puncte

11 Umplerea colțurilor exterioare (1-5) Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

12 Umplere (1-5) 100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm! 
1 geană lipsă - 1b.

13
Roșeață a membranei mucoase (minus
-1-5)

14 Impresie generală (1-10) 
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NUMIRE: 
TEHNOLOGII FIBRAS
La aceasta nominalizare lucrarea se face cu gene Y/YY/W
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EXERCITA:
Crearea unei imagini complete a unui model cu machiaj, păr și costum.

Este permisă trimiterea mai multor fotografii și videoclipuri în retușare,
acestea trebuie să fie semnate „retușare” 
De asemenea, aceste fotografii ar trebui să fie fără retușuri.

INTERZIS: 
Prezența certificatelor, diplomelor, cupelor și a altor premii în fotografia
participantului.
Procesarea fotografiilor în Photoshop sau orice alt program.
Este permisă adăugarea mai multor fotografii cu procesare și acestea
trebuie să fie etichetate „retușate”.

Fără împărțire pe categorii. 
Acceptarea lucrărilor după numărul de participant. 
*Dacă participați la 2 sau mai multe nominalizări, această nominalizare
este gratuită. Și în acest caz, nu este nevoie să depuneți o cerere separată
pentru aceasta.

Punctele pentru nominalizarea „imagine” nu sunt luate în considerare
pentru Marele Premiu
Această nominalizare nu este obligatorie pentru participare, dar la discreția
participantului, dacă doriți, puteți adăuga o listă de verificare cu o descriere a
imaginii, a ideii.

NUMIRE: 
IMAGINE DE FANTEZIE 
* categoriile nu sunt împărțite, 3 locuri premii sunt gratuite, la plată pentru
participarea la 2 sau mai multe nominalizări



Nu. Criterii Descriere Puncte

1 Impresie generală 1-10

2
Face Art 
(pictură pe față) 

Cu cât desenul este mai complex, cu atât
scorul este mai mare.

1-10

3
Body Art 
(desen corporal) 

Cu cât desenul este mai complex, cu atât
scorul este mai mare.

1-10

4 Decorarea zonei genelor 

Este permisă folosirea genelor false și orice
decor.
Cu cât decorul este mai complex, cu atât
scorul este mai mare.

1-10

5
Decorarea zonei
sprancenelor 

Cu cât decorul este mai complex, cu atât

scorul este mai mare.
1-10

6 Decorarea feței 
Cu cât decorul este mai complex, cu atât
scorul este mai mare.

1-10

7 Coafura 
Puteți folosi orice decor, păr fals, decor mai
complex - scor mai mare.

1-10

8 Costum 1-10

9 Trimiterea lucrării 

Scorul total (maximum) 90
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FOTO „ÎNAINTE”:
1 Fotografie - portret 
1 model foto - lungime intreaga 

 FOTO „DUPĂ”:

VIDEO:
Prezentarea video „ÎNAINTE” a modelului (până la 15 secunde) 
VIDEO „DUPĂ” de la stânga la dreapta zonei finalizate (nu mai mult
de 30 de secunde)

LISTA DE FOTOGRAFII ȘI VIDEOCLIPURI
NECESARE

1 fotografie - portret
1 fotografie - model lungime
1 fotografie - partea stângă 
1 fotografie - partea dreapta

CRITERII DE EVALUARE


	REGULAMENTE
	Lash

	CONŢINUT
	INSTRUCTIUNI DE PARTICIPARE
	LA CAMPIONAT
	REGULAMENTUL CAMPIONATULUI ONLINE
	REGULAMENTUL CAMPIONATULUI ONLINE

	13. Orice procesare sau decupare a fotografiilor sau utilizarea programelor de retușare este interzisă – aceasta va duce la descalificare.
	14. Este interzisă furnizarea de informații false cu bună știință despre categoria dvs. Participanții la campionat sunt responsabili pentru furnizarea de informații despre categorie.
	Dacă se descoperă că participantul a furnizat în mod deliberat informații false, acesta va fi descalificat și va pierde toate premiile.
	15. Hotărârile judecătorilor sunt definitive și nu pot fi revizuite.
	16. Premiile și cadourile sunt trimise pe cheltuiala participanților.
	Trimiterea premiilor câștigătorilor în termen de 1 lună de la finala campionatului.
	Trimiterea de premii din Ucraina.
	17. Taxele de înscriere sunt voluntare și nerambursabile, fondurile primite sunt folosite de organizatori pentru desfășurarea campionatului.
	18. Participanții care au depus o cerere și au plătit taxa de înscriere acceptă toți termenii și condițiile campionatului și își dau consimțământul pentru prelucrarea datelor lor personale și utilizarea acestora în scopurile campionatului.
	19. Este permis să participați la campionat cu munca cu care ați participat la alte campionate.
	20. Un participant poate folosi același model în diferite nominalizări.
	21. Marca materialelor este aleasă la discreția participantului.
	Sunt permise doar materiale profesionale. Este interzisă utilizarea chiflelor gata preparate, participantul trebuie să formeze singur chiflele. Pe lângă nominalizarea fibrelor tehnologiei Y/YY/W
	22. Participantul trebuie să ne scrie în direct pe Instagram, dacă înainte
	de finala campionatului - îți schimbi porecla pe Instagram.
	DESCALIFICARE:
	INTERZIS:
	SUBIECTE INTERZISE ALE CAMPIONATULUI:
	TEME MILITARE RELIGIA POLITICA VIOLENTA
	SARCINA
	FOTOGRAFII CU NUDITATE ȘI EROTICĂ.


	CATEGORIE DE PARTICIPANȚI
	LA CAMPIONAT
	Junior (experienta de munca de pana la un an).
	Master (experiență de lucru de la 1 la 3 ani).
	Profesional (experienta de munca de la 3 ani sau formatori cu orice experienta,
	câștigători de premii la categoria profesională).
	*aveți voie să vă încercați în categoriile de mai sus!
	* nu puteți coborî categoria, participantul va pierde automat toate premiile!
	*experienta de munca se ia in calcul inca de la prima pregatire de baza!
	*la categoria profesională participă profesori cu orice experiență!

	NOMINALIRI LA CAMPIONAT
	EXTENSII CLASICE DE GENE
	VOLUMUL 2D
	VOLUMUL 3D
	VOLUM 4-6D
	EXTENSII DE GENE COLORATE
	L, M ÎNDOIȚI
	EXTENSII CREATIVE DE GENE
	EXTENSIILE DE GENE LEGATE DE VÂRSTĂ
	EXTENSII DE GENE PENTRU BĂRBAȚI
	FIBRE TECNOLOGICAS Y/YY/W
	IMAGINE DE FANTEZIE

	COSTUL PARTICIPAREI LA CAMPIONAT
	1 nominalizare (oricare) - 60 euro
	Pentru a primi un premiu, un participant trebuie să obțină un anumit număr de puncte (punctul de promovare se măsoară în %).
	SCOR DE PROMOVARE PE CATEGORII:
	MAEȘTRI
	LOCUL 1 – 75%
	LOCUL 2 – 70%
	LOCUL 3 – 65%
	PROFESIONIŞTI
	LOCUL 1 – 80%
	LOCUL 2 – 75%
	LOCUL 3 – 70%

	SCOR DE PASARE
	JUNIORI
	LOCUL 1 – 70%
	LOCUL 2 – 65%
	LOCUL 3 – 60%
	CÂȘTIGĂTORII CAMPIONATULUI PRIMESC:

	DETERMINAREA CÂȘTIGĂTORILOR PREMIEI
	Câștigătorii competiției sunt participanții care obțin numărul maxim de puncte în procente.
	În funcție de numărul de puncte marcate, participanții vor primi 1-2-3 locuri.
	Este nominalizat un singur nominalizat pentru fiecare loc de premiu, în fiecare nominalizare și în fiecare categorie.
	Junior: 1,2,3 loc premiu
	Master: 1,2,3 loc premiu
	Profesionist: 1,2,3 loc premiu
	*Cu excepția nominalizărilor care nu sunt împărțite pe categorii, există 3 locuri premii în astfel de nominalizări.

	TOȚI PARTICIPANȚII LA CAMPIONAT PRIMESC:
	ÎN FORMĂ ELECTRONICĂ
	Câștigătorii vor fi publicati în ziua finalei pe pagina de Instagram, sub formă de postări.
	În ziua finalei campionatului, linkul din antetul profilului Instagram va conține: certificate de participant, diplome de câștigător și fișe de evaluare.


	MARELE PREMIU
	PREMIUL PRINCIPAL AL CAMPIONATULUI:
	Cupă uriașă
	+ oportunitate de a deveni judecător în sezonul următor!

	CUM SĂ OBȚII UN PREMIU?
	FOARTE SIMPLU!
	LASHMAKER - participă la 3 nominalizări diferite.
	Marele Premiu va fi acordat unui participant care a obținut numărul maxim de puncte (în %) pentru numărul necesar de nominalizări.
	! Mai multe nominalizări - mai multe șanse de a câștiga!



	TRIMITEȚI LUCRAREA DVS
	INTERZIS:

	CERINȚE PENTRU MODELE
	UN PARTICIPANT POATE FOLOSI ACELAȘI MODEL ÎN DIFERITE NOMINALIZĂRI.

	UNGHIURI FOTO ȘI VIDEO
	În total, folderul ar trebui să conțină 22 de fotografii, + 2 videoclipuri + listă de verificare + fotografii ale pachetelor.
	FOTO „ÎNAINTE” DE PROCEDURĂ:
	FOTO „DUPĂ” LUCRAREA A FOST FINALIZATĂ:

	VIDEO CU LUCRAREA FINALIZATĂ:
	O listă de verificare va fi trimisă fiecărui participant de către organizator după înregistrare.

	EXEMPLE DE FOTOGRAFII
	LISTA DE VERIFICARE A EXTENSIILOR DE GENE
	1. Nominalizare ____________________________
	2.Categoria__________________________________
	3.Numărul lucrării_________________________
	4. Volumul___________________________________
	5.Efect________________________________________

	EXEMPLU DE LISTĂ DE VERIFICARE COMPLETATĂ
	„EXTENSIILE DE GENE”
	1. Nominalizare ____________________________
	2.Categoria__________________________________
	3.Numărul lucrării__________________________
	4. Volumul___________________________________
	5.Efect________________________________________

	VOLUN 3D
	PROFESIONAL
	OCHIUL DESCHIS
	NUMIRE:
	EXTENSII CLASICE DE GENE

	CRITERII DE EVALUARE
	Modelarea aspectului (1-10)
	Curățenia muncii (1-10)
	Lungime (1-5)
	Grosime:
	Culoare (1-5)
	Direcția generală (1-10)
	Direcție unul față de celălalt (1-5)
	Netezimea tranziției (1-10)
	Indentare (1-5)
	Umplerea colțurilor interioare (1-5)
	Umplerea colțurilor exterioare (1-5)
	Umplere (1-5)
	Roșeață a membranei mucoase (minus -1-5)
	Impresie generală (1-10)

	NUMIRE:
	EXTENSII DE GENE 2D
	Modelarea aspectului (1-10)
	Curățenia muncii (1-10)
	Lungime (1-5)
	Grosime:
	Culoare (1-5)
	Direcția generală (1-10)
	Direcție unul față de celălalt (1-5)
	Netezimea tranziției (1-10)
	Indentare (1-5)
	Umplerea colțurilor interioare (1-5)
	Umplerea colțurilor exterioare (1-5)
	Umplere (1-5)
	Roșeață a membranei mucoase (minus -1-5)
	Ciorchini, tulpină (1-5)
	Deschiderea fasciculului (1-5)
	Impresie generală (1-10)

	NUMIRE:
	EXTENSII DE GENE 3D
	Modelarea aspectului (1-10)
	Curățenia muncii (1-10)
	Lungime (1-5)
	Grosime:
	Culoare (1-5)
	Direcția generală (1-10)
	Direcție unul față de celălalt (1-5)
	Netezimea tranziției (1-10)
	Indentare (1-5)
	Umplerea colțurilor interioare (1-5)
	Umplerea colțurilor exterioare (1-5)
	Umplere (1-5)
	Roșeață a membranei mucoase (minus -1-5)
	Ciorchini, tulpină (1-5)
	Deschiderea fasciculului (1-5)
	Impresie generală (1-10)

	NUMIRE:
	EXTENSII DE GENE 4-6D
	Modelarea aspectului (1-10)
	Curățenia muncii (1-10)
	Lungime (1-5)
	Grosime:
	Culoare (1-5)
	Direcția generală (1-10)
	Direcție unul față de celălalt (1-5)
	Netezimea tranziției (1-10)
	Indentare (1-5)
	Umplerea colțurilor interioare (1-5)
	Umplerea colțurilor exterioare (1-5)
	Umplere (1-5)
	Roșeață a membranei mucoase (minus -1-5)
	Ciorchini, tulpină (1-5)
	Deschiderea fasciculului (1-5)
	Volum:
	Impresie generală (1-10)

	NUMIRE:
	EXTENSII DE GENE COLORATE
	Modelarea aspectului (1-10)
	Curățenia muncii (1-10)
	Lungime (1-5)
	Grosime:
	Direcția generală (0-10)
	Direcție unul față de celălalt (0-5)
	Netezimea tranziției (0-10)
	Indentare (0-5)
	Umplerea colțurilor interne (0-5)
	Umplerea colțurilor exterioare (0-5)
	Umplere (0-5)
	Roșeață a membranei mucoase (minus -1-5)
	Ciorchini, tulpină (1-5)
	Deschiderea fasciculului (1-5)
	Volum:
	Impresie generală (1-10)
	Colorat (1-10)
	Numar de culori:

	NUMIRE:
	CURBA L
	Lucrarea finalizată în nominalizarea „Cot L sau M” trebuie să fie în întregime în cotul L sau M, curbele nu pot fi amestecate în această nominalizare
	Modelarea aspectului (1-10)
	Curățenia muncii (1-10)
	Lungime (1-5)
	Grosime:
	Culoare (1-5)
	Direcția generală (1-10)
	Direcție unul față de celălalt (1-5)
	Netezimea tranziției (1-10)
	Indentare (1-5)
	Umplerea colțurilor interioare (1-5)
	Umplerea colțurilor exterioare (1-5)
	Umplere (1-5)
	Roșeață a membranei mucoase (minus -1-5)
	Ciorchini, tulpină (1-5)
	Deschiderea fasciculului (1-5)
	Volum:
	Impresie generală (1-10)


	NUMIRE:
	EXTENSII CREATIVE
	Modelarea aspectului (1-10)
	Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10 puncte)

	Curățenia muncii (1-10)
	Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă, un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

	Lungime (1-5)
	Nu există restricții.

	Grosime:
	0,10-1b
	0,07-2b
	0,06-3b
	0,05-4b
	0,03-5b

	Direcția generală (1-10)
	Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

	Direcție unul față de celălalt (1-5)
	Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

	Netezimea tranziției (1-10)
	Indentare (1-5)
	Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

	Umplerea colțurilor interioare (1-5)
	Primele 5 gene. 1-5 puncte

	Umplerea colțurilor exterioare (1-5)
	Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

	Umplere (1-5)
	100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm!
	1 geană lipsă - 1b.

	Roșeață a membranei mucoase (minus -1-5)
	Ciorchini, tulpină (1-5)
	Deschiderea fasciculului (1-5)
	Când se efectuează lucrări cu efect umed și când se utilizează grinzi, se evaluează „prăbușirea” și închiderea fasciculului.

	Volum:
	2D - 1b
	3D - 2b
	3D - 3b
	4D - 4b
	5-6D - 5b

	Impresie generală (1-10)
	Reclamă (1-10)
	efect umed;
	efect de săgeată;
	razele

	Culoare (1-5)
	Sunt permise toate culorile de gene
	Negru/maro/color. Sunt permise culori mixte.
	1-5 puncte


	NUMIRE:
	EXTENSII LEGATE DE VÂRSTĂ
	Modelarea aspectului (1-10)
	Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10 puncte)

	Curățenia muncii (1-10)
	Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă, un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

	Lungime (1-5)
	Nu mai mult de 2 mm de gene naturale sau egale cu ale tale, este posibil mai scurtă decât ale tale, 1-5 puncte Lungime maximă 11 mm. Este mai bine să folosiți gene scurte

	Grosime:
	0,10-2 puncte
	0,85-3 puncte
	0,07-4 puncte
	0,05-5 puncte)

	Culoare (1-5)
	Trebuie să se potrivească corect cu tipul de culoare al modelului. Toate nuanțele de negru și maro sunt permise!) amestecul negru + maro este permis 1-5 puncte

	Direcția generală (1-10)
	Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

	Direcție unul față de celălalt (1-5)
	Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

	Netezimea tranziției (1-10)
	Indentare (1-5)
	Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

	Umplerea colțurilor interioare (1-5)
	Primele 5 gene. 1-5 puncte

	Umplerea colțurilor exterioare (1-5)
	Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

	Umplere (1-5)
	100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm!
	1 geană lipsă - 1b.

	Roșeață a membranei mucoase (minus -1-5)
	Impresie generală (1-10)

	NUMIRE:
	EXTENSII DE GENE PENTRU BĂRBAȚI
	Efect masculin (1-10)
	Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10 puncte)

	Curățenia muncii (1-10)
	Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă, un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

	Lungime (1-5)
	Nu există restricții.

	Grosime:
	0,07-3 puncte
	0,05-4 puncte
	0,03 -5 puncte
	Selecția corectă - se potrivește cu genele naturale.

	Culoare (1-5)
	Trebuie să se potrivească corect cu tipul de culoare al modelului. Toate nuanțele de negru și maro sunt permise!) Mixul de negru + maro este permis 1-5 puncte

	Direcția generală (1-10)
	Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

	Direcție unul față de celălalt (1-5)
	Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

	Indentare (1-5)
	Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

	Umplerea colțurilor interioare (1-5)
	Primele 5 gene. 1-5 puncte

	Umplerea colțurilor exterioare (1-5)
	Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

	Umplere (1-5)
	100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm!
	1 geană lipsă - 1b.

	Impresie generală (1-10)
	Puncte de penalizare (de la 0 la minus -10)
	Înroșirea membranei mucoase; deteriora; lipire; linia uniformă a genelor;
	Penalizare pentru crearea unei priviri feminine până la minus 10 puncte


	NUMIRE:
	TEHNOLOGII FIBRAS
	Modelarea aspectului (1-10)
	Efectul a fost corect modelat și selectat, asimetria anatomică a ochilor, dacă a existat, a fost corectată! Cu cât asimetria înainte și după corectare este mai complexă, cu atât scorul este mai mare (1-10 puncte)

	Curățenia muncii (1-10)
	Scame pe gene, urme de plasturi, urme de pix, pete de praf în colțurile ochiului, mult lipici, urme de rimel, fard de pleoape, lipici pe pleoapă, un fir de praf - 1b. Evaluare generală 1-10 puncte

	Lungime (1-5)
	Nu mai mult de 2 mm de gene naturale sau egale cu ale tale, este posibil mai scurtă decât ale tale, 1-5 puncte Lungime maximă 11 mm. Este mai bine să folosiți gene scurte

	Grosime:
	0,10-2 puncte
	0,85-3 puncte
	0,07-4 puncte
	0,05-5 puncte)

	Culoare (1-5)
	Trebuie să se potrivească corect cu tipul de culoare al modelului. Toate nuanțele de negru și maro sunt permise!) amestecul negru + maro este permis 1-5 puncte

	Direcția generală (1-10)
	Trebuie să existe simetrie între cei doi ochi. 1-10 puncte

	Direcție unul față de celălalt (1-5)
	Genele trebuie să fie paralele între ele. 1-5 puncte

	Netezimea tranziției (1-10)
	Indentare (1-5)
	Indentația ar trebui să fie aceeași, norma este de 0,3-0,8 mm. Dacă indentarea este de 0,5, atunci ar trebui să fie peste tot! O discrepanță minoră -0,5b. O discrepanță semnificativă -1b

	Umplerea colțurilor interioare (1-5)
	Primele 5 gene. 1-5 puncte

	Umplerea colțurilor exterioare (1-5)
	Ultimele 5 gene. 1-5 puncte

	Umplere (1-5)
	100% necesar, cu excepția genelor de 1 mm!
	1 geană lipsă - 1b.

	Roșeață a membranei mucoase (minus -1-5)
	Impresie generală (1-10)
	NUMIRE:
	IMAGINE DE FANTEZIE
	Fără împărțire pe categorii.
	Acceptarea lucrărilor după numărul de participant.

	*Dacă participați la 2 sau mai multe nominalizări, această nominalizare este gratuită. Și în acest caz, nu este nevoie să depuneți o cerere separată pentru aceasta.
	Punctele pentru nominalizarea „imagine” nu sunt luate în considerare pentru Marele Premiu
	Această nominalizare nu este obligatorie pentru participare, dar la discreția participantului, dacă doriți, puteți adăuga o listă de verificare cu o descriere a imaginii, a ideii.



	EXERCITA:
	Crearea unei imagini complete a unui model cu machiaj, păr și costum.
	Este permisă trimiterea mai multor fotografii și videoclipuri în retușare, acestea trebuie să fie semnate „retușare”
	De asemenea, aceste fotografii ar trebui să fie fără retușuri.


	INTERZIS:
	Prezența certificatelor, diplomelor, cupelor și a altor premii în fotografia participantului.
	Procesarea fotografiilor în Photoshop sau orice alt program.
	Este permisă adăugarea mai multor fotografii cu procesare și acestea trebuie să fie etichetate „retușate”.
	LISTA DE FOTOGRAFII ȘI VIDEOCLIPURI NECESARE

	FOTO „ÎNAINTE”:
	1 Fotografie - portret
	1 model foto - lungime intreaga

	FOTO „DUPĂ”:
	1 fotografie - portret
	1 fotografie - model lungime
	1 fotografie - partea stângă
	1 fotografie - partea dreapta

	VIDEO:
	Prezentarea video „ÎNAINTE” a modelului (până la 15 secunde)
	VIDEO „DUPĂ” de la stânga la dreapta zonei finalizate (nu mai mult de 30 de secunde)
	CRITERII DE EVALUARE
	Nu.
	Criterii
	Descriere
	Puncte
	Impresie generală
	Face Art
	Body Art
	Decorarea zonei genelor
	Decorarea zonei sprancenelor
	Decorarea feței
	Coafura
	Costum
	Trimiterea lucrării
	Scorul total (maximum)



