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• Ознайомтесь з інформацією про чемпіонат на нашому сайті.

• Оберіть категорію відповідно до Вашого досвіду роботи.

• Оберіть номінацію, в якій бажаєте взяти участь.

• Перейдіть на сайт wbc-beauty-champ.com , розділ Онлайн чемпіонат WBC
та заповніть заявку на участь.

• Оплатити участь Ви можете одразу на сайті, обравши зручний для Вас
спосіб оплати.

• Після оплати на Ваш e-mail буде надіслано лист із номером учасника,
номером Вашої роботи, а також даними для доступу до особистого
кабінету.

• Дані для входу в особистий кабінет також надсилаються на Ваш e-mail.

• Номер учасника та дані для доступу в особистий кабінет надсилаються з
 e-mail: info@wbc-beauty-champ.com
Будь ласка, перевіряйте також папку «Спам».

• Далі Ви виконуєте свою конкурсну роботу. Фото- та відеоракурси вказані в
описі кожної номінації в регламенті .

• Для здачі роботи необхідно зайти у Ваш особистий кабінет та
завантажити всі необхідні фото, відео та чек-лист 

• Прийом конкурсних робіт триває до 4 лютого 2027 року.

• Очікуйте результати чемпіонату. 
Оголошення результатів відбудеться 28 лютого 2027 року.

• Святкуйте свою перемогу! ✨
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ІНСТРУКЦІЯ УЧАСТІ У ЧЕМПІОНАТІ 



РЕГЛАМЕНТ ОНЛАЙН-ЧЕМПІОНАТУ

1. Прийом заявок: до 4 лютого 2027 року.
2. Прийом конкурсних робіт: до 4 лютого 2027 року.
3. Суддівство: з 11 по 18 лютого 2027 року.
4. Фінал та оголошення результатів: 28 лютого 2027 року.
5. Подання заявки здійснюється на сайті:
    https://wbc-beauty-champ.com
6. Оплата участі також здійснюється на сайті після подання заявки.
7. Після оплати учаснику присвоюється номер учасника, а також номер кожної
конкурсної роботи за обраними номінаціями.
8. Після оплати учаснику надсилаються дані для доступу до особистого кабінету
на e-mail, вказаний під час реєстрації.
    Доступ до особистого кабінету та номер учасника надсилаються з e-mail:
    info@wbc-beauty-champ.com
    Будь ласка, також перевіряйте папку «Спам».
9. Учасник виконує фото- та відеоматеріали відповідно до правил цього
чемпіонату.
    Подання конкурсних робіт здійснюється через особистий кабінет. Для цього
необхідно увійти до особистого кабінету, використовуючи логін і пароль (які
були надіслані Вам на e-mail після оплати), та завантажити:
    * фотографії та відео конкурсної роботи;
    * чек-лист або протокол проведення процедури 

10. У чемпіонаті можуть брати участь майстри, які:

* пройшли професійне навчання за відповідним напрямом;
* працюють виключно на професійних матеріалах;
* сплатили реєстраційний внесок.

Вік учасників не обмежений.

11.Робота/роботи повинні бути виконані після подання заявки та оплати
реєстраційного внеску

12. Учасник може брати участь в одній і тій же номінації кілька разів, 
при цьому оплата за кожну роботу як за окрему номінацію.
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13. Заборонено будь-яку обробку та обрізання фото, використання програм
для ретуші – за це дискваліфікація.

14. Заборонено надання свідомо неправдивої інформації про свою категорію.
Відповідальність за надання інформації про категорію несуть учасники
чемпіонату.
У разі виявлення надання недостовірної інформації, учасник дискваліфікується
та позбавляється всіх нагород.

15. Рішення суддів є остаточними та перегляду не підлягають.

16. Призи та подарунки надсилаються за рахунок учасників. 
Відправка нагород призерам на протязі 1-го місяця після фіналу чемпіонату.
Відправка нагород з України.

17. Реєстраційні внески є добровільними та поверненню не підлягають,
отримані кошти надсилаються організаторами для проведення чемпіонату.

18. Учасники, які подали заявку та сплатили реєстраційний внесок, приймають
усі умови та правила проведення чемпіонату, та дають згоду на обробку своїх
персональних даних та їх використання з метою чемпіонату.

19. Дозволяється брати участь у чемпіонаті з роботою, з якою Ви брали участь
в інших чемпіонатах.

20. Учасник може використовувати одну й ту саму модель у різних номінаціях.

21. Марка матеріалів вибирається на розсуд учасника. 
Дозволено використовувати тільки професійні матеріали. Заборонено
використовувати готові пучки, учасник повинен формувати пучки самостійно.
Окрім номінації Fibras tecnológicas Y/YY/W

22. Учаснику необхідно написати нам у директ instagram, якщо до фіналу
чемпіонату - Ви зміните нік в instagram.
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⦁ Заборонено до фіналу чемпіонату - додавати фотографії до соціальної мережі.

⦁ Заборонено фотографувати роботу біля дипломів/кубків – де видно Ваше ПІБ.

⦁ Дискваліфікація роботи учасника передбачає припинення права участі з цієї
роботи в Чемпіонаті.

⦁ Дискваліфікація учасника чи роботи учасника відбувається рішенням суддів та
організатором.

⦁ Дискваліфікація учасника можлива лише за порушення учасником правил,
встановлених цим положенням та додатками до нього. 

⦁ Дискваліфікація учасника може відбутися як під час, так і після проходження
цього Чемпіонату, але не пізніше 1 календарного місяця з моменту оголошення
результатів, за умови виявлення обставин, що порушують умови цього
положення та додатків до нього.

ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:

ЗАБОРОНЕНІ ТЕМИ ЧЕМПІОНАТУ: 

ВІЙСЬКОВА ТЕМАТИКА
РЕЛІГІЯ 
ПОЛІТИКА
НАСИЛЬСТВО

ЗАБОРОНЕНО:ЗАБОРОНЕНО:ЗАБОРОНЕНО:

ВАГІТНІСТЬ 
ФОТОГРАФІЇ З ЗОБРАЖЕННЯМ
ОГОЛЕНОГО ТІЛА І ЕРОТИКА. 



Юніор (досвід роботи до року).

Майстер (досвід роботи від 1 до 3 років).

Професіонал (досвід роботи від 3 років або тренери з будь-яким стажем,    
    призери у категорії професіонал).

КАТЕГОРІЇ УЧАСНИКІВ
ЧЕМПІОНАТУ 

* дозволяється пробувати себе у категоріях вище!
* занижувати категорію не можна, учасник автоматично позбавляється всіх
нагород!
* досвід роботи рахується з першого базового навчання!
*викладачі з будь-яким стажем беруть участь у категорії професіонал!
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НОМІНАЦІЇ ЧЕМПІОНАТУ

КЛАСИЧНЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙКЛАСИЧНЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙКЛАСИЧНЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ

ФАНТАЗІЙНИЙ ОБРАЗФАНТАЗІЙНИЙ ОБРАЗФАНТАЗІЙНИЙ ОБРАЗ
* без категорії, безкоштовно, при оплаті участі від 2 номінацій)

2D VOLUME2D VOLUME2D VOLUME

3D VOLUME3D VOLUME3D VOLUME

4-6D VOLUME4-6D VOLUME4-6D VOLUME

КОЛЬОРОВЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙКОЛЬОРОВЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙКОЛЬОРОВЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ

L , M ВИГИНL , M ВИГИНL , M ВИГИН

КРЕАТИВНЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙКРЕАТИВНЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ  КРЕАТИВНЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ 
* без категорії, ефекти Кім, промені, стрілка, мокрий ефект 

ВІКОВЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙВІКОВЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙВІКОВЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ
* без категорії 

ЧОЛОВІЧЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙЧОЛОВІЧЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙЧОЛОВІЧЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ
* без категорії 

FIBRAS TECNOLÓGICAS Y/YY/WFIBRAS TECNOLÓGICAS Y/YY/WFIBRAS TECNOLÓGICAS Y/YY/W
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Брати участь можна у будь-якій кількості номінацій. 

Чим більше номінацій – тим більше шансів на перемогу!

Вартість однакова на всі категорії 

Вартість однакова на всі номінації 

1 номінація (будь-яка ) - 60 euro 

ВАРТІСТЬ УЧАСТІ У ЧЕМПІОНАТІ

ПРОХІДНИЙ БАЛ

Для отримання призових місць, учасник повинен набрати певну кількість
балів (прохідний бал вимірюється в %).

ПРОХІДНИЙ БАЛ ЗА КАТЕГОРІЯМИ:

1 МІСЦЕ – 70%1 МІСЦЕ – 70%  

2 МІСЦЕ – 65%2 МІСЦЕ – 65%

3 МІСЦЕ – 60%3 МІСЦЕ – 60%

1 МІСЦЕ – 70% 

2 МІСЦЕ – 65%

3 МІСЦЕ – 60%

ЮНІОРИЮНІОРИЮНІОРИ

1 МІСЦЕ – 75%1 МІСЦЕ – 75%  

2 МІСЦЕ – 70%2 МІСЦЕ – 70%

3 МІСЦЕ – 65%3 МІСЦЕ – 65%

1 МІСЦЕ – 75% 

2 МІСЦЕ – 70%

3 МІСЦЕ – 65%

МАЙСТРИМАЙСТРИМАЙСТРИ

1 МІСЦЕ – 80%1 МІСЦЕ – 80%  

2 МІСЦЕ – 75%2 МІСЦЕ – 75%

3 МІСЦЕ – 70%3 МІСЦЕ – 70%

1 МІСЦЕ – 80% 

2 МІСЦЕ – 75%

3 МІСЦЕ – 70%

ПРОФЕСІОНАЛИПРОФЕСІОНАЛИПРОФЕСІОНАЛИ
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Призерами конкурсу стають учасники, які набрали максимальну кількість
балів у співвідношенні.

За кількістю набраних балів учасникам буде присуджено 1-2-3 місця.

На кожне призове місце номінується лише один номінант, у кожній номінації та у
кожній категорії.

ВИЗНАЧЕННЯ ПРИЗЕРІВ

СЕРТИФІКАТ
УЧАСНИКА

ПЕРЕМОЖЦІ ЧЕМПІОНАТУ
ОТРИМУЮТЬ:

Юніор: 1,2,3 призове місце 
Майстер: 1,2,3 призове місце 
Професіонал: 1,2,3 призове місце

ДИПЛОМ
ПЕРЕМОЖЦЯ

УСІ УЧАСНИКИ ЧЕМПІОНАТУ
ОТРИМУЮТЬ:

СЕРТИФІКАТИ УЧАСТІ У
МІЖНАРОДНОМУ ЧЕМПІОНАТІ 
В ЕЛЕКТРОННОМУ ВИГЛЯДІ

Переможці будуть опубліковані в день фіналу на сторінці в стаграмі, у вигляді
постів.

У день фіналу чемпіонату, за посиланням у шапці профілю встаграм будуть:
сертифікати учасників, дипломи призерів та оціночні листи.

ІМЕННИЙ КУБОК

* Крім номінацій, які не поділяються на категорії, в таких номінаціях 3
призові місця.
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ГОЛОВНИЙ ПРИЗ ЧЕМПІОНАТУ:

Величезний кубок 
+ можливість стати суддею наступного сезону!

ГРАН ПРІ

ЯК ОТРИМАТИ ПРИЗ?ЯК ОТРИМАТИ ПРИЗ?ЯК ОТРИМАТИ ПРИЗ?

ДУЖЕ ПРОСТО! 

LASHMAKER - бери участь у 3-х різних номінаціях. 

(Якщо Ви берете участь більш ніж у 3 номінаціях - будуть враховані бали
тільки з найкращих 3 робіт)

Гран-прі отримає 1 учасник, який набрав максимальну кількість балів
(%) за необхідну кількість номінацій.

! Більше номінацій – більше шансів на перемогу!

ЗДАТИ РОБОТУ

Після оплати на вашу електронну адресу будуть надіслані логін і пароль для
входу до особистого кабінету.

В особистому кабінеті ви побачите всі оплачені номінації та зможете завантажити
конкурсну роботу і чек-лист.

До фіналу чемпіонату ви можете перевіряти та замінювати завантажені фотографії.

У день фіналу доступ до редагування буде заблоковано. Після цього замінити
фотографії буде неможливо.

Будь ласка, обов’язково перевірте свою конкурсну роботу до фіналу.
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Моделями можуть бути лише особи, які досягли 18 років.

Дівчата/жінки у всіх номінаціях крім чоловічого нарощування вій.

В номінації: Вікне нарощування віку моделі 45+

Для моделі допускається легкий макіяж, за винятком зони виконаної роботи у
вибраній Вами номінації.

Цветотип і зовнішні дані моделі вибирає сам учасник, проте гармонійні та
миловидні риси обличчя можуть допомогти отримати вищі бали в оцінці
загального враження.

ВИМОГИ ДО МОДЕЛЕЙ

⦁ Заборонено брати модель з татуажем повік чи міжресничного простору –
інакше дискваліфікація.

⦁ Заборонено фотографувати модель біля дипломів/кубків – де видно Ваше
ПІБ – інакше дискваліфікація.

ЗАБОРОНЕНО:ЗАБОРОНЕНО:ЗАБОРОНЕНО:

 УЧАСНИК МОЖЕ ВИКОРИСТОВУВАТИ ОДНУ Й ТУ САМУ МОДЕЛЬ У РІЗНИХ
НОМІНАЦІЯХ.



Всього в папці має бути 22 фотографії, + 2 відео + чек аркуш +
фото пучків.
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РАКУРСИ ФОТО І ВІДЕО 

ФОТО «ДО» ВИКОНАННЯ ПРОЦЕДУРИ:

Усього має бути - 6 фото.

1 фото - обличчя повністю, видно обидва очі, (фото як на паспорт) 2 фото -
кожне око окремо, модель дивиться в камеру прямо
2 фото - кожне око окремо модель дивиться вгору
1 фото - обличчя повністю, очі закриті, під віями патчі

ФОТО «ПІСЛЯ» ВИКОНАННЯ РОБОТИ:

Всього має бути - 16 фото.

1 фото - обличчя повністю, видно обидва очі портретне фото як на
паспорт
1 фото - обличчя повністю, видно обидва очі, очі закриті, під віями патчі
(модель лежить)
2 фото - кожне око окремо (поблизу) модель дивиться прямо в камеру
2 фото - кожне око окремо, модель дивиться вгору, добре видно основу
вій!
6 фото - Відступ з патчем, обов'язково натягнута прикрита повіка, 
(і кути всі натягнуті) зафіксовані скотчем, стрічкою або пальцями,
фотографуємо над віком. По 3 фотографії на оці (у внутрішнього, біля
зовнішнього кута відступ і в середині)!
2 фото - Внутрішні кути близько, (очей відкритий, модель дивиться
нагору та убік). Якщо ліве око, то модель дивиться вгору в ліву
сторону.Фокусування на внутрішній кут.
2 фото - Зовнішні кути (ОЧІ ВІДКРИТИЙ), (можна зробити натяжку
пальцем, головне, щоб видно був зовнішній кут зсередини (проробка вій
зовнішнього кута), модель дивиться нагору!
+чек лист може бути заповнений від руки або у друкованому вигляді.



Хороше денне світло, використовуйте кільцеві лампи, лампи денного світла,
денне світло.

Використання будь-яких програм для ретушування заборонено!

Якщо ви надіслали фото з порушенням правил – дискваліфікація учасника, у
цьому випадку реєстраційний внесок не повертається.

Фото робіт мають бути без підпису/логотипів/водяних знаків, такі фото не
приймаються.

Фото, на якому модель тримає номер учасника – не потрібне.

Можна використати макро лінзу.

Допускається одне відредаговане фото обличчя повністю, це фото
обов'язково додається без ретуші (відредаговане фото підписати «РЕТУШ»)

12

ВІДЕО ВИКОНАНОЇ РОБОТИ:

внутрішній кут
зовнішній кут

*Що було видно заповнюваність кутів(праве і ліве око),
(максимум 30 секунд)

Для всіх об'ємів: 10 пучків майстер робить окремо, пучки довгою, яку ви
використовуєте в даному нарощуванні, (7 пучків - основної довжини, 3
пучка - короткі довжини), (фотографуєте на білій серветці, папері, або
приклеюєте на спонж).

Чек лист – обов'язково до заповнення!
 * Без заповненого чек аркуша робота прийматися не буде.

Ви можете: 
в електронному вигляді заповнити; 
або роздрукувати та заповнити 
або від руки самі написати.

Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після
реєстрації.



13

ПРИКЛАДИ ФОТОГРАФІЙ 

*фото ДО

*фото ПІСЛЯ



6. Використовувані матеріали (фірма, колір, довжина, товщина, вигин)
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________

7.Дефекти «ДО»
_______________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________
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ЧЕК ЛИСТ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ

1.Номінація ___________________________

2.Категорія____________________________

3.Номер роботи______________________

4.Обсяг_________________________________

5.Ефект_________________________________

Схема нарощування (малюнок):



Схема нарощування (малюнок):

15

ПРИКЛАД ЗАПОВНЕНОГО ЧЕК ЛИСТА
«НАРОЩУВАННЯ ВІЙ»

6. Використовувані матеріали (фірма, колір, довжина, товщина, вигин)
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________

7.Дефекти «ДО»
_______________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________

1.Номінація ___________________________

2.Категорія____________________________

3.Номер роботи______________________

4.Обсяг_________________________________

5.Ефект_________________________________

3D VOLUNE

ПРОФЕСІОНАЛ

1307

OPEN EYE

Volume_3D

Вії SABRITA, колір шоколад.
6-10 мм, 0,07 C



1 Моделювання погляду (1-10)
Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​
анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше
асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

2 Чистота роботи (1-10)
Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока,
багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б.
Загальна оцінка 1-10 балів

3 Довжина (1-5)
Чи не довше 2 мм натуральної вії або в рівень своїх, коротше своїх

можна, 1-5 балів Максимальна довжина 11 мм. Краще

використовувати короткі вії 

4

Товщина:

0,10-2 бали
0,85-3 бали
0,07-4 бали
0,05-5 бали

5 Колір (1-5)
Мушу правильно підходити до кольоротипу моделі. Всі відтінки

чорного та коричневого дозволяються!) Мікс чорний + коричневий

дозволений 1-5 балів

6 Напрямок загальний (1-10) Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

7 Напрямок відносно один одного (1-5) Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

8 Плавність переходу (1-10)

9 Відступ (1-5)
Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний
відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність
-0,5б. Одна значна розбіжність -1б

10 Заповнення внутрішніх кутів (1-5) Перші 5 вій. 1-5 балів

11 Заповнення зовнішніх кутів (1-5) Останні 5 вій. 1-5 балів

12 Заповнення (1-5) Обов'язково 100%, крім 1 мм вій! 
1 пропущена вія -1б.

13
Почервоніння слизової оболонки
(мінус -1-5)

14 Загальне враження (1-10) 
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НОМІНАЦІЯ: 
КЛАСИЧНЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ

КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ 



1 Моделювання погляду (1-10)
Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​
анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше
асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

2 Чистота роботи (1-10)
Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока,
багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б.
Загальна оцінка 1-10 балів

3 Довжина (1-5)
Чи не довше 2 мм натуральної вії або в рівень своїх, коротше своїх

можна, 1-5 балів Максимальна довжина 11 мм. Краще

використовувати короткі вії 

4

Товщина:

0,10-2 бали
0,85-3 бали
0,07-4 бали
0,05-5 бали

5 Колір (1-5)
Мушу правильно підходити до кольоротипу моделі. Всі відтінки

чорного та коричневого дозволяються!) Мікс чорний + коричневий

дозволений 1-5 балів

6 Напрямок загальний (1-10) Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

7 Напрямок відносно один одного (1-5) Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

8 Плавність переходу (1-10)

9 Відступ (1-5)
Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний
відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність
-0,5б. Одна значна розбіжність -1б

10 Заповнення внутрішніх кутів (1-5) Перші 5 вій. 1-5 балів

11 Заповнення зовнішніх кутів (1-5) Останні 5 вій. 1-5 балів

12 Заповнення (1-5) Обов'язково 100%, крім 1 мм вій! 
1 пропущена вія -1б.

13
Почервоніння слизової оболонки
(мінус -1-5)

14 Пучки, ніжка (1-5) 

15 Розкриття пучка (1-5) 

16 Загальне враження (1-10) 
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НОМІНАЦІЯ: 
НАРОЩУВАННЯ ВІЙ 2D



1 Моделювання погляду (1-10)
Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​
анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше
асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

2 Чистота роботи (1-10)
Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока,
багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б.
Загальна оцінка 1-10 балів

3 Довжина (1-5)
Чи не довше 2 мм натуральної вії або в рівень своїх, коротше своїх

можна, 1-5 балів Максимальна довжина 11 мм. Краще

використовувати короткі вії 

4

Товщина:

0,10-2 бали
0,85-3 бали
0,07-4 бали
0,05-5 бали

5 Колір (1-5)
Мушу правильно підходити до кольоротипу моделі. Всі відтінки

чорного та коричневого дозволяються!) Мікс чорний + коричневий

дозволений 1-5 балів

6 Напрямок загальний (1-10) Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

7 Напрямок відносно один одного (1-5) Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

8 Плавність переходу (1-10)

9 Відступ (1-5)
Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний
відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність
-0,5б. Одна значна розбіжність -1б

10 Заповнення внутрішніх кутів (1-5) Перші 5 вій. 1-5 балів

11 Заповнення зовнішніх кутів (1-5) Останні 5 вій. 1-5 балів

12 Заповнення (1-5) Обов'язково 100%, крім 1 мм вій! 
1 пропущена вія -1б.

13
Почервоніння слизової оболонки
(мінус -1-5)

14 Пучки, ніжка (1-5) 

15 Розкриття пучка (1-5) 

16 Загальне враження (1-10) 
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НОМІНАЦІЯ: 
НАРОЩУВАННЯ ВІЙ 3D



1 Моделювання погляду (1-10)
Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​
анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше
асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

2 Чистота роботи (1-10)
Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока,
багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б.
Загальна оцінка 1-10 балів

3 Довжина (1-5)
Чи не довше 2 мм натуральної вії або в рівень своїх, коротше своїх

можна, 1-5 балів Максимальна довжина 11 мм. Краще

використовувати короткі вії 

4

Товщина:

0,07 -1 бал
0,06 - 2 бали
0,05 -3 бали
0.03 -5 балів

5 Колір (1-5)
Мушу правильно підходити до кольоротипу моделі. Всі відтінки

чорного та коричневого дозволяються!) Мікс чорний + коричневий

дозволений 1-5 балів

6 Напрямок загальний (1-10) Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

7 Напрямок відносно один одного (1-5) Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

8 Плавність переходу (1-10)

9 Відступ (1-5)
Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний
відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність
-0,5б. Одна значна розбіжність -1б

10 Заповнення внутрішніх кутів (1-5) Перші 5 вій. 1-5 балів

11 Заповнення зовнішніх кутів (1-5) Останні 5 вій. 1-5 балів

12 Заповнення (1-5) Обов'язково 100%, крім 1 мм вій! 
1 пропущена вія -1б.

13
Почервоніння слизової оболонки
(мінус -1-5)

14 Пучки, ніжка (1-5) 

15 Розкриття пучка (1-5) 

16

Об'єм: 
4D-2 бали; 
5D-3 бали; 
6D-5 бали

17 Загальне враження (1-10) 

19

НОМІНАЦІЯ: 
НАРОЩУВАННЯ ВІЙ 4-6D



1 Моделювання погляду (1-10)
Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​анатомічна
асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше асиметрія до, і вона була
виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

2 Чистота роботи (1-10)
Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока, багато
клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б. Загальна оцінка
1-10 балів

3 Довжина (1-5)

У цій номінації учасник може використовувати вії різної довжини.

Обмеження щодо максимальної довжини не встановлюється. Довжина,

поєднання довжин та їхнє розташування можуть бути обрані учасником

самостійно відповідно до авторської концепції та дизайну роботи.

4

Товщина:

0,10-2 бали
0,07-5 бали)

5 Напрямок загальний (0-10) Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

6 Напрямок відносно один одного (0-5) Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

7 Плавність переходу (0-10)

8 Відступ (0-5)
Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний відступ, 0,5,
значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність -0,5б. Одна значна
розбіжність -1б

9 Заповнення внутрішніх кутів (0-5) Перші 5 вій. 1-5 балів

10 Заповнення зовнішніх кутів (0-5) Останні 5 вій. 1-5 балів

11 Заповнення (0-5) Обов'язково 100%, крім 1 мм вій! 
1 пропущена вія -1б.

12
Почервоніння слизової оболонки
(мінус -1-5)

13 Пучки, ніжка (1-5) 

14 Розкриття пучка (1-5) 

15

Об'єм: 

2D-1 бали
3D-2 бали
4D-4 бали
5-6D-5 бали

16 Загальне враження (1-10) 

17 Колорування (1-10)

18

Кількість кольорів:

1-1 бал
2,3-2 бали
4-3 бали
5-4 бали
6 і більше -5 балів

20

НОМІНАЦІЯ: 
КОЛЬОРОВЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ



1 Моделювання погляду (1-10)
Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​
анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше
асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

2 Чистота роботи (1-10)
Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока,
багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б.
Загальна оцінка 1-10 балів

3 Довжина (1-5)
Чи не довше 2 мм натуральної вії або в рівень своїх, коротше своїх

можна, 1-5 балів Максимальна довжина 11 мм. Краще

використовувати короткі вії 

4

Товщина:

0,07 -1 бал
0,06 - 2 бали
0,05 -3 бали
0.03 -5 балів

5 Колір (1-5)
Мушу правильно підходити до кольоротипу моделі. Всі відтінки

чорного та коричневого дозволяються!) Мікс чорний + коричневий

дозволений 1-5 балів

6 Напрямок загальний (1-10) Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

7 Напрямок відносно один одного (1-5) Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

8 Плавність переходу (1-10)

9 Відступ (1-5)
Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний
відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність
-0,5б. Одна значна розбіжність -1б

10 Заповнення внутрішніх кутів (1-5) Перші 5 вій. 1-5 балів

11 Заповнення зовнішніх кутів (1-5) Останні 5 вій. 1-5 балів

12 Заповнення (1-5) Обов'язково 100%, крім 1 мм вій! 
1 пропущена вія -1б.

13
Почервоніння слизової оболонки
(мінус -1-5)

14 Пучки, ніжка (1-5) 

15 Розкриття пучка (1-5) 

16

Об'єм: 

2D-1 бали
3D-2 бали
4D-3 бали
5D-4 бали
6D-5 балів

17 Загальне враження (1-10) 
Робота виконана в номінації «вигин L або М», 
має бути повністю у вигині L або М, не можна 
вигини міксувати у цій номінації

21

НОМІНАЦІЯ: 
L ВИГИН

Робота виконана в номінації «вигин L або М», має бути повністю у вигині L або М,
не можна вигини міксувати у цій номінації.



1 Моделювання погляду (1-10)
Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​
анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше асиметрія
до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

2 Чистота роботи (1-10)
Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока,
багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б.
Загальна оцінка 1-10 балів

3 Довжина (1-5) Немає обмежень.

4

Товщина:
0.10-1б
0.07-2б
0.06-3б
0.05-4б
0.03-5б

5 Напрямок загальний (1-10) Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

6 Напрямок відносно один одного (1-5) Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

7 Плавність переходу (1-10)

8 Відступ (1-5)
Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний відступ,
0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність -0,5б. Одна
значна розбіжність -1б

9 Заповнення внутрішніх кутів (1-5) Перші 5 вій. 1-5 балів

10 Заповнення зовнішніх кутів (1-5) Останні 5 вій. 1-5 балів

11 Заповнення (1-5) Обов'язково 100%, крім 1 мм вій! 
1 пропущена вія -1б.

12
Почервоніння слизової оболонки
(мінус -1-5)

13 Пучки, ніжка (1-5) 

14 Розкриття пучка (1-5) При виконанні роботи в мокрому ефекті і при використанні променів -
оцінюється "схлопнутость", закритість пучка.

15

Об'єм: 
2D - 1б
3D - 2б
3D - 3б
4D - 4б 
5-6D - 5б

16 Загальне враження (1-10) 

17 Креатив (1-10)
мокрий ефект; 
ефект стрілки; 
промені 

18 Колір (1-5)
Всі кольори вій дозволені 
Чорні / коричневі / кольорові. Мікс кольорів 
дозволено. 1-5 балів
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НОМІНАЦІЯ: 
КРЕАТИВНЕ НАРОЩУВАННЯ 
(ефекти Кім, промені, стрілка, мокрий ефект) (номінація не
ділиться на категорії, 3 призові місця)



23

1 Моделювання погляду (1-10)
Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​
анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше
асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

2 Чистота роботи (1-10)
Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока,
багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б.
Загальна оцінка 1-10 балів

3 Довжина (1-5)
Чи не довше 2 мм натуральної вії або в рівень своїх, коротше своїх

можна, 1-5 балів Максимальна довжина 11 мм. Краще

використовувати короткі вії 

4

Товщина:

0,10-2 бали
0,85-3 бали
0,07-4 бали
0,05-5 бали)

5 Колір (1-5)
Мушу правильно підходити до кольоротипу моделі. Всі відтінки

чорного та коричневого дозволяються!) Мікс чорний + коричневий

дозволений 1-5 балів

6 Напрямок загальний (1-10) Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

7 Напрямок відносно один одного (1-5) Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

8 Плавність переходу (1-10)

9 Відступ (1-5)
Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний
відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність
-0,5б. Одна значна розбіжність -1б

10 Заповнення внутрішніх кутів (1-5) Перші 5 вій. 1-5 балів

11 Заповнення зовнішніх кутів (1-5) Останні 5 вій. 1-5 балів

12 Заповнення (1-5) Обов'язково 100%, крім 1 мм вій! 
1 пропущена вія -1б.

13
Почервоніння слизової оболонки
(мінус -1-5)

14 Загальне враження (1-10) 

НОМІНАЦІЯ: 
ВІКОВЕ НАРОЩУВАННЯ
(не ділиться на категорії , 3 призові місця) Модель 45+ При запиті від суддів/
організатора необхідно підтвердити вік моделі.



1 Чоловічий ефект (1-10)
Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​
анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше
асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

2 Чистота роботи (1-10)
Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока,
багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б.
Загальна оцінка 1-10 балів

3 Довжина (1-5) Немає обмежень.

4

Товщина:

0,07-3 бали
0.05-4 бали
0.03 -5 бали

Правильний підбір - відповідає натуральній вії.

5 Колір (1-5)
Мушу правильно підходити до кольоротипу моделі. Всі відтінки

чорного та коричневого дозволяються!) Мікс чорний + коричневий

дозволений 1-5 балів

6 Напрямок загальний (1-10) Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

7 Напрямок відносно один одного (1-5) Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

8 Відступ (1-5)
Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний
відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність
-0,5б. Одна значна розбіжність -1б

9 Заповнення внутрішніх кутів (1-5) Перші 5 вій. 1-5 балів

10 Заповнення зовнішніх кутів (1-5) Останні 5 вій. 1-5 балів

11 Заповнення (1-5) Обов'язково 100%, крім 1 мм вій! 
1 пропущена вія -1б.

12 Загальне враження (1-10) 

13 Штрафні бали (від 0 до мінус -10)
Почервоніння слизової оболонки; ушкодження; склеювання; рівна
війна лінія; 
Штраф за створення жіночого погляду до мінус 10 балів

24

НОМІНАЦІЯ: 
ЧОЛОВІЧЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ 
Модель – чоловік/хлопець!
(номінація не ділиться на категорії, 3 призові місця)
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1 Моделювання погляду (1-10)
Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​
анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше
асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

2 Чистота роботи (1-10)
Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока,
багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б.
Загальна оцінка 1-10 балів

3 Довжина (1-5)
Чи не довше 2 мм натуральної вії або в рівень своїх, коротше своїх

можна, 1-5 балів Максимальна довжина 11 мм. Краще

використовувати короткі вії 

4

Товщина:

0,10-2 бали
0,85-3 бали
0,07-4 бали
0,05-5 бали)

5 Колір (1-5)
Мушу правильно підходити до кольоротипу моделі. Всі відтінки

чорного та коричневого дозволяються!) Мікс чорний + коричневий

дозволений 1-5 балів

6 Напрямок загальний (1-10) Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

7 Напрямок відносно один одного (1-5) Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

8 Плавність переходу (1-10)

9 Відступ (1-5)
Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний
відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність
-0,5б. Одна значна розбіжність -1б

10 Заповнення внутрішніх кутів (1-5) Перші 5 вій. 1-5 балів

11 Заповнення зовнішніх кутів (1-5) Останні 5 вій. 1-5 балів

12 Заповнення (1-5) Обов'язково 100%, крім 1 мм вій! 
1 пропущена вія -1б.

13
Почервоніння слизової оболонки
(мінус -1-5)

14 Загальне враження (1-10) 

НОМІНАЦІЯ: 
FIBRAS TECNOLOGICAS
У даній номінації робота виконується віями Y/YY/W
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ЗАВДАННЯ:
Створення повного образу моделі з макіяжем та зачіскою, костюмом.

дозволено надіслати кілька фото та відео в ретуші, їх необхідно підписати
"ретуш" 
також ці фотографії мають бути і без ретуші.

ЗАБОРОНЕНО: 
Наявність сертифікатів, дипломів, кубків та інших нагород на фото учасника.
Обробка фотографій у фотошопі або будь-якій іншій програмі.
Дозволено додати кілька фотографій з обробкою та їх потрібно 
підписати «ретуш».

Без розподілу на категорії. 
Прийом робіт за номером учасника. 
*Якщо Ви берете участь у 2 та більше номінаціях - ця номінація є
безкоштовною. І в цьому випадку не потрібно окремо подавати заявку
на неї.

Бали за номінацію «образ» не враховуються для Гран Прі
Ця номінація не є обов'язковою для участі, а за бажанням учасника. При
бажанні Ви можете додати чек - лист з описом образу, ідеї.

НОМІНАЦІЯ: 
ФАНТАЗІЙНИЙ ОБРАЗ 
* не ділиться категорії,3 призових місця безкоштовно, при оплаті
участі від 2 номінацій



№ Критерії Опис Бали

1 Загальне враження 1-10

2
Face Art 
(Малюнок на обличчі) 

Чим складніший малюнок - вищий бал. 1-10

3
Body Art 
(Малюнок на тілі) 

Чим складніший малюнок - вищий бал. 1-10

4 Декорування зони вій 

Дозволено використовувати накладні вії,
будь-який декор.
Чим складніше декор - вищий бал

1-10

5 Декорування зони брів Більш складний декор - вище за бал. 1-10

6 Декорування обличчя Більш складний декор - вище за бал. 1-10

7 Зачіска 

Можна використовувати будь-який декор,
накладне волосся, складніший декор -
вище бал.

1-10

8 Костюм 1-10

9 Подання роботи 

Підсумковий бал (максимум) 90
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ФОТО «ДО»:
1 Фото - портретне 
1 фото модель - на повний зріст 

 ФОТО «ПІСЛЯ»:

ВІДЕО:
Відео «ДО» презентація моделі (до 15 секунд) 
ВІДЕО «ПІСЛЯ» зліва направо зробленої зони (не більше 30 секунд)

СПИСОК НЕОБХІДНИХ ФОТО
ТА ВІДЕОМАТЕРІАЛІВ

1 фото - портретне
1 фото - модель на повний зріст
1 фото - збоку зліва 
1 фото - збоку праворуч

КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ


	РЕГЛАМЕНТ
	Lash

	ЗМІСТ
	ІНСТРУКЦІЯ УЧАСТІ У ЧЕМПІОНАТІ
	РЕГЛАМЕНТ ОНЛАЙН ЧЕМПІОНАТУ
	РЕГЛАМЕНТ ОНЛАЙН-ЧЕМПІОНАТУ

	13. Заборонено будь-яку обробку та обрізання фото, використання програм для ретуші – за це дискваліфікація.
	14. Заборонено надання свідомо неправдивої інформації про свою категорію. Відповідальність за надання інформації про категорію несуть учасники чемпіонату.
	У разі виявлення надання недостовірної інформації, учасник дискваліфікується та позбавляється всіх нагород.
	15. Рішення суддів є остаточними та перегляду не підлягають.
	16. Призи та подарунки надсилаються за рахунок учасників.
	Відправка нагород призерам на протязі 1-го місяця після фіналу чемпіонату.
	Відправка нагород з України.
	17. Реєстраційні внески є добровільними та поверненню не підлягають, отримані кошти надсилаються організаторами для проведення чемпіонату.
	18. Учасники, які подали заявку та сплатили реєстраційний внесок, приймають усі умови та правила проведення чемпіонату, та дають згоду на обробку своїх персональних даних та їх використання з метою чемпіонату.
	19. Дозволяється брати участь у чемпіонаті з роботою, з якою Ви брали участь в інших чемпіонатах.
	20. Учасник може використовувати одну й ту саму модель у різних номінаціях.
	21. Марка матеріалів вибирається на розсуд учасника.
	Дозволено використовувати тільки професійні матеріали. Заборонено використовувати готові пучки, учасник повинен формувати пучки самостійно. Окрім номінації Fibras tecnológicas Y/YY/W
	22. Учаснику необхідно написати нам у директ instagram, якщо до фіналу чемпіонату - Ви зміните нік в instagram.
	ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:
	ЗАБОРОНЕНО:
	ЗАБОРОНЕНІ ТЕМИ ЧЕМПІОНАТУ:
	ВІЙСЬКОВА ТЕМАТИКА РЕЛІГІЯ
	ПОЛІТИКА НАСИЛЬСТВО
	ВАГІТНІСТЬ
	ФОТОГРАФІЇ З ЗОБРАЖЕННЯМ ОГОЛЕНОГО ТІЛА І ЕРОТИКА.


	КАТЕГОРІЇ УЧАСНИКІВ ЧЕМПІОНАТУ
	Юніор (досвід роботи до року).
	Майстер (досвід роботи від 1 до 3 років).
	Професіонал (досвід роботи від 3 років або тренери з будь-яким стажем,
	призери у категорії професіонал).
	* дозволяється пробувати себе у категоріях вище!
	* занижувати категорію не можна, учасник автоматично позбавляється всіх нагород!
	* досвід роботи рахується з першого базового навчання!
	*викладачі з будь-яким стажем беруть участь у категорії професіонал!

	НОМІНАЦІЇ ЧЕМПІОНАТУ
	КЛАСИЧНЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ
	2D VOLUME
	3D VOLUME
	4-6D VOLUME
	КОЛЬОРОВЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ
	L , M ВИГИН
	КРЕАТИВНЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ
	ВІКОВЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ
	ЧОЛОВІЧЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ
	FIBRAS TECNOLÓGICAS Y/YY/W
	ФАНТАЗІЙНИЙ ОБРАЗ

	ВАРТІСТЬ УЧАСТІ У ЧЕМПІОНАТІ
	1 номінація (будь-яка ) - 60 euro
	Для отримання призових місць, учасник повинен набрати певну кількість балів (прохідний бал вимірюється в %).
	ПРОХІДНИЙ БАЛ ЗА КАТЕГОРІЯМИ:
	МАЙСТРИ
	1 МІСЦЕ – 75%
	2 МІСЦЕ – 70%
	3 МІСЦЕ – 65%
	ПРОФЕСІОНАЛИ
	1 МІСЦЕ – 80%
	2 МІСЦЕ – 75%
	3 МІСЦЕ – 70%

	ПРОХІДНИЙ БАЛ
	ЮНІОРИ
	1 МІСЦЕ – 70%
	2 МІСЦЕ – 65%
	3 МІСЦЕ – 60%
	ПЕРЕМОЖЦІ ЧЕМПІОНАТУ ОТРИМУЮТЬ:

	ВИЗНАЧЕННЯ ПРИЗЕРІВ
	Призерами конкурсу стають учасники, які набрали максимальну кількість балів у співвідношенні.
	За кількістю набраних балів учасникам буде присуджено 1-2-3 місця.
	На кожне призове місце номінується лише один номінант, у кожній номінації та у кожній категорії.
	Юніор: 1,2,3 призове місце
	Майстер: 1,2,3 призове місце
	Професіонал: 1,2,3 призове місце
	* Крім номінацій, які не поділяються на категорії, в таких номінаціях 3 призові місця.

	УСІ УЧАСНИКИ ЧЕМПІОНАТУ ОТРИМУЮТЬ:
	В ЕЛЕКТРОННОМУ ВИГЛЯДІ
	Переможці будуть опубліковані в день фіналу на сторінці в стаграмі, у вигляді постів.
	У день фіналу чемпіонату, за посиланням у шапці профілю встаграм будуть: сертифікати учасників, дипломи призерів та оціночні листи.


	ГРАН ПРІ
	ГОЛОВНИЙ ПРИЗ ЧЕМПІОНАТУ:
	Величезний кубок
	+ можливість стати суддею наступного сезону!

	ЯК ОТРИМАТИ ПРИЗ?
	ДУЖЕ ПРОСТО!
	LASHMAKER - бери участь у 3-х різних номінаціях.
	Гран-прі отримає 1 учасник, який набрав максимальну кількість балів (%) за необхідну кількість номінацій.
	! Більше номінацій – більше шансів на перемогу!



	ЗДАТИ РОБОТУ
	ЗАБОРОНЕНО:

	ВИМОГИ ДО МОДЕЛЕЙ
	УЧАСНИК МОЖЕ ВИКОРИСТОВУВАТИ ОДНУ Й ТУ САМУ МОДЕЛЬ У РІЗНИХ НОМІНАЦІЯХ.

	РАКУРСИ ФОТО І ВІДЕО
	Всього в папці має бути 22 фотографії, + 2 відео + чек аркуш + фото пучків.
	ФОТО «ДО» ВИКОНАННЯ ПРОЦЕДУРИ:
	ФОТО «ПІСЛЯ» ВИКОНАННЯ РОБОТИ:

	ВІДЕО ВИКОНАНОЇ РОБОТИ:
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.

	ПРИКЛАДИ ФОТОГРАФІЙ
	ЧЕК ЛИСТ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ
	1.Номінація ___________________________
	2.Категорія____________________________
	3.Номер роботи______________________
	4.Обсяг_________________________________
	5.Ефект_________________________________
	6. Використовувані матеріали (фірма, колір, довжина, товщина, вигин) _______________________________________________________________________________________ _______________________________________________________________________________________ ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	Схема нарощування (малюнок):


	ПРИКЛАД ЗАПОВНЕНОГО ЧЕК ЛИСТА
	«НАРОЩУВАННЯ ВІЙ»
	1.Номінація ___________________________
	2.Категорія____________________________
	3.Номер роботи______________________
	4.Обсяг_________________________________
	5.Ефект_________________________________
	3D VOLUNE
	ПРОФЕСІОНАЛ
	1307
	Volume_3D

	OPEN EYE
	6. Використовувані матеріали (фірма, колір, довжина, товщина, вигин) _______________________________________________________________________________________ _______________________________________________________________________________________ ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	Вії SABRITA, колір шоколад.
	6-10 мм, 0,07 C
	Схема нарощування (малюнок):


	НОМІНАЦІЯ:
	КЛАСИЧНЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ


	КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ
	Моделювання погляду (1-10)
	Чистота роботи (1-10)
	Довжина (1-5)
	Товщина:
	Колір (1-5)
	Напрямок загальний (1-10)
	Напрямок відносно один одного (1-5)
	Плавність переходу (1-10)
	Відступ (1-5)
	Заповнення внутрішніх кутів (1-5)
	Заповнення зовнішніх кутів (1-5)
	Заповнення (1-5)
	Почервоніння слизової оболонки (мінус -1-5)
	Загальне враження (1-10)

	НОМІНАЦІЯ:
	НАРОЩУВАННЯ ВІЙ 2D
	Моделювання погляду (1-10)
	Чистота роботи (1-10)
	Довжина (1-5)
	Товщина:
	Колір (1-5)
	Напрямок загальний (1-10)
	Напрямок відносно один одного (1-5)
	Плавність переходу (1-10)
	Відступ (1-5)
	Заповнення внутрішніх кутів (1-5)
	Заповнення зовнішніх кутів (1-5)
	Заповнення (1-5)
	Почервоніння слизової оболонки (мінус -1-5)
	Пучки, ніжка (1-5)
	Розкриття пучка (1-5)
	Загальне враження (1-10)


	НОМІНАЦІЯ:
	НАРОЩУВАННЯ ВІЙ 3D
	Моделювання погляду (1-10)
	Чистота роботи (1-10)
	Довжина (1-5)
	Товщина:
	Колір (1-5)
	Напрямок загальний (1-10)
	Напрямок відносно один одного (1-5)
	Плавність переходу (1-10)
	Відступ (1-5)
	Заповнення внутрішніх кутів (1-5)
	Заповнення зовнішніх кутів (1-5)
	Заповнення (1-5)
	Почервоніння слизової оболонки (мінус -1-5)
	Пучки, ніжка (1-5)
	Розкриття пучка (1-5)
	Загальне враження (1-10)


	НОМІНАЦІЯ:
	НАРОЩУВАННЯ ВІЙ 4-6D
	Моделювання погляду (1-10)
	Чистота роботи (1-10)
	Довжина (1-5)
	Товщина:
	Колір (1-5)
	Напрямок загальний (1-10)
	Напрямок відносно один одного (1-5)
	Плавність переходу (1-10)
	Відступ (1-5)
	Заповнення внутрішніх кутів (1-5)
	Заповнення зовнішніх кутів (1-5)
	Заповнення (1-5)
	Почервоніння слизової оболонки (мінус -1-5)
	Пучки, ніжка (1-5)
	Розкриття пучка (1-5)
	Об'єм:
	Загальне враження (1-10)


	НОМІНАЦІЯ:
	КОЛЬОРОВЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ
	Моделювання погляду (1-10)
	Чистота роботи (1-10)
	Довжина (1-5)
	Товщина:
	Напрямок загальний (0-10)
	Напрямок відносно один одного (0-5)
	Плавність переходу (0-10)
	Відступ (0-5)
	Заповнення внутрішніх кутів (0-5)
	Заповнення зовнішніх кутів (0-5)
	Заповнення (0-5)
	Почервоніння слизової оболонки (мінус -1-5)
	Пучки, ніжка (1-5)
	Розкриття пучка (1-5)
	Об'єм:
	Загальне враження (1-10)
	Колорування (1-10)
	Кількість кольорів:


	НОМІНАЦІЯ:
	L ВИГИН
	Робота виконана в номінації «вигин L або М», має бути повністю у вигині L або М, не можна вигини міксувати у цій номінації.
	Моделювання погляду (1-10)
	Чистота роботи (1-10)
	Довжина (1-5)
	Товщина:
	Колір (1-5)
	Напрямок загальний (1-10)
	Напрямок відносно один одного (1-5)
	Плавність переходу (1-10)
	Відступ (1-5)
	Заповнення внутрішніх кутів (1-5)
	Заповнення зовнішніх кутів (1-5)
	Заповнення (1-5)
	Почервоніння слизової оболонки (мінус -1-5)
	Пучки, ніжка (1-5)
	Розкриття пучка (1-5)
	Об'єм:
	Загальне враження (1-10)



	НОМІНАЦІЯ:
	КРЕАТИВНЕ НАРОЩУВАННЯ
	Моделювання погляду (1-10)
	Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

	Чистота роботи (1-10)
	Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока, багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б. Загальна оцінка 1-10 балів

	Довжина (1-5)
	Немає обмежень.

	Товщина:
	0.10-1б
	0.07-2б
	0.06-3б
	0.05-4б
	0.03-5б

	Напрямок загальний (1-10)
	Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

	Напрямок відносно один одного (1-5)
	Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

	Плавність переходу (1-10)
	Відступ (1-5)
	Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність -0,5б. Одна значна розбіжність -1б

	Заповнення внутрішніх кутів (1-5)
	Перші 5 вій. 1-5 балів

	Заповнення зовнішніх кутів (1-5)
	Останні 5 вій. 1-5 балів

	Заповнення (1-5)
	Обов'язково 100%, крім 1 мм вій!
	1 пропущена вія -1б.

	Почервоніння слизової оболонки (мінус -1-5)
	Пучки, ніжка (1-5)
	Розкриття пучка (1-5)
	При виконанні роботи в мокрому ефекті і при використанні променів - оцінюється "схлопнутость", закритість пучка.

	Об'єм:
	2D - 1б
	3D - 2б
	3D - 3б
	4D - 4б
	5-6D - 5б

	Загальне враження (1-10)
	Креатив (1-10)
	мокрий ефект;
	ефект стрілки;
	промені

	Колір (1-5)
	Всі кольори вій дозволені
	Чорні / коричневі / кольорові. Мікс кольорів
	дозволено. 1-5 балів



	НОМІНАЦІЯ:
	ВІКОВЕ НАРОЩУВАННЯ
	Моделювання погляду (1-10)
	Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

	Чистота роботи (1-10)
	Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока, багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б. Загальна оцінка 1-10 балів

	Довжина (1-5)
	Чи не довше 2 мм натуральної вії або в рівень своїх, коротше своїх можна, 1-5 балів Максимальна довжина 11 мм. Краще використовувати короткі вії

	Товщина:
	0,10-2 бали
	0,85-3 бали
	0,07-4 бали
	0,05-5 бали)

	Колір (1-5)
	Мушу правильно підходити до кольоротипу моделі. Всі відтінки чорного та коричневого дозволяються!) Мікс чорний + коричневий дозволений 1-5 балів

	Напрямок загальний (1-10)
	Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

	Напрямок відносно один одного (1-5)
	Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

	Плавність переходу (1-10)
	Відступ (1-5)
	Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність -0,5б. Одна значна розбіжність -1б

	Заповнення внутрішніх кутів (1-5)
	Перші 5 вій. 1-5 балів

	Заповнення зовнішніх кутів (1-5)
	Останні 5 вій. 1-5 балів

	Заповнення (1-5)
	Обов'язково 100%, крім 1 мм вій!
	1 пропущена вія -1б.

	Почервоніння слизової оболонки (мінус -1-5)
	Загальне враження (1-10)


	НОМІНАЦІЯ:
	ЧОЛОВІЧЕ НАРОЩУВАННЯ ВІЙ
	Чоловічий ефект (1-10)
	Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

	Чистота роботи (1-10)
	Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока, багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б. Загальна оцінка 1-10 балів

	Довжина (1-5)
	Немає обмежень.

	Товщина:
	0,07-3 бали
	0.05-4 бали
	0.03 -5 бали
	Правильний підбір - відповідає натуральній вії.

	Колір (1-5)
	Мушу правильно підходити до кольоротипу моделі. Всі відтінки чорного та коричневого дозволяються!) Мікс чорний + коричневий дозволений 1-5 балів

	Напрямок загальний (1-10)
	Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

	Напрямок відносно один одного (1-5)
	Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

	Відступ (1-5)
	Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність -0,5б. Одна значна розбіжність -1б

	Заповнення внутрішніх кутів (1-5)
	Перші 5 вій. 1-5 балів

	Заповнення зовнішніх кутів (1-5)
	Останні 5 вій. 1-5 балів

	Заповнення (1-5)
	Обов'язково 100%, крім 1 мм вій!
	1 пропущена вія -1б.

	Загальне враження (1-10)
	Штрафні бали (від 0 до мінус -10)
	Почервоніння слизової оболонки; ушкодження; склеювання; рівна війна лінія;
	Штраф за створення жіночого погляду до мінус 10 балів



	НОМІНАЦІЯ:
	FIBRAS TECNOLOGICAS
	Моделювання погляду (1-10)
	Правильно змодельований та підібраний ефект, виправлена ​​анатомічна асиметрія очей, якщо така була! Чим складніше асиметрія до, і вона була виправлена, тим вищий бал! (1-10 балів)

	Чистота роботи (1-10)
	Ворсинки на віях, сліди від патчів, від ручки, смітник у куточках ока, багато клею, сліди від туші, тіней, клей на віку, одна скринька -1б. Загальна оцінка 1-10 балів

	Довжина (1-5)
	Чи не довше 2 мм натуральної вії або в рівень своїх, коротше своїх можна, 1-5 балів Максимальна довжина 11 мм. Краще використовувати короткі вії

	Товщина:
	0,10-2 бали
	0,85-3 бали
	0,07-4 бали
	0,05-5 бали)

	Колір (1-5)
	Мушу правильно підходити до кольоротипу моделі. Всі відтінки чорного та коричневого дозволяються!) Мікс чорний + коричневий дозволений 1-5 балів

	Напрямок загальний (1-10)
	Має бути симетрія щодо двох очей. 1-10 балів

	Напрямок відносно один одного (1-5)
	Вії мають бути паралельні одне одному. 1-5 балів

	Плавність переходу (1-10)
	Відступ (1-5)
	Відступ має бути однаковим, норма-0,3-0,8 мм. Якщо обраний відступ, 0,5, значить він має бути скрізь! Одна незначна розбіжність -0,5б. Одна значна розбіжність -1б

	Заповнення внутрішніх кутів (1-5)
	Перші 5 вій. 1-5 балів

	Заповнення зовнішніх кутів (1-5)
	Останні 5 вій. 1-5 балів

	Заповнення (1-5)
	Обов'язково 100%, крім 1 мм вій!
	1 пропущена вія -1б.

	Почервоніння слизової оболонки (мінус -1-5)
	Загальне враження (1-10)


	НОМІНАЦІЯ:
	ФАНТАЗІЙНИЙ ОБРАЗ
	Без розподілу на категорії.
	Прийом робіт за номером учасника.

	*Якщо Ви берете участь у 2 та більше номінаціях - ця номінація є безкоштовною. І в цьому випадку не потрібно окремо подавати заявку на неї.
	Бали за номінацію «образ» не враховуються для Гран Прі
	Ця номінація не є обов'язковою для участі, а за бажанням учасника. При бажанні Ви можете додати чек - лист з описом образу, ідеї.



	ЗАВДАННЯ:
	Створення повного образу моделі з макіяжем та зачіскою, костюмом.
	дозволено надіслати кілька фото та відео в ретуші, їх необхідно підписати "ретуш"
	також ці фотографії мають бути і без ретуші.


	ЗАБОРОНЕНО:
	Наявність сертифікатів, дипломів, кубків та інших нагород на фото учасника.
	Обробка фотографій у фотошопі або будь-якій іншій програмі.
	Дозволено додати кілька фотографій з обробкою та їх потрібно
	підписати «ретуш».
	СПИСОК НЕОБХІДНИХ ФОТО ТА ВІДЕОМАТЕРІАЛІВ

	ФОТО «ДО»:
	1 Фото - портретне
	1 фото модель - на повний зріст

	ФОТО «ПІСЛЯ»:
	1 фото - портретне
	1 фото - модель на повний зріст
	1 фото - збоку зліва
	1 фото - збоку праворуч

	ВІДЕО:
	Відео «ДО» презентація моделі (до 15 секунд)
	ВІДЕО «ПІСЛЯ» зліва направо зробленої зони (не більше 30 секунд)
	КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ
	Критерії
	Опис
	Бали
	Загальне враження
	Face Art
	Body Art
	Декорування зони вій
	Декорування зони брів
	Декорування обличчя
	Зачіска
	Костюм
	Подання роботи
	Підсумковий бал (максимум)



