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POKYNY PRO UCASTV
MISTROVSTV

® Vice o mistrovstvi se dozvite na nasich webovych strankach.
e \/yberte kategorii podle vaSich pracovnich zkuSenosti.
e \/yberte nominaci, které se chcete zucastnit.

® Prejdéte na stranky wbc-beauty-champ.com, do sekce WBC Online
Championship a vyplnte prihlasku k ucasti.

e Za Ucast mUZete zaplatit pfimo na webovych strankach vybérem pohodiného
zpUsobu platby.

e Po zaplaceni vam bude zaslan e-mail s vasim ucastnickym cislem, Cislem vasi
soutézni prihlasky a pristupovymi Udaji k vaSemu osobnimu uctu.

e Prihlasovaci udaje k vaSemu osobnimu uctu budou také zaslany na vas e-mail.

e Cislo Gcastnika a pristupové Gdaje k vasemu osobnimu G¢tu vdm budou zaslany

e-mailem na adresu: info@wbc-beauty-champ.com
Zkontrolujte si prosim také slozku s nevyzadanou postou.

e Déle vyplnite sviij soutézni prispévek. Uhly fotografii a videf jsou uvedeny v
popisu kazdé kategorie v pravidlech.

e Chcete-li odeslat svou praci, musite se prihlasit ke svému osobnimu uctu a
nahrat vSechny poZzadované fotografie, videa a kontrolni seznam.

e Uzaveérka pro podani soutéznich prihlasek je 4. unor 2027.
e Z(starite naladéni na vysledky mistrovstvi.
e Vysledky budou vyhlaSeny 28. unor 2027.

e Oslavte své vitézstvil



https://wbc-beauty-champ.com/
mailto:info@wbc-beauty-champ.com

> PRAVIDLA ONLINE MISTROVSTVI <-

1. Uzavérka pfrihlasek: 4. unor 2027.

2. Zasilani soutéznich prihlaSek: do 4. unor 2027.
3. Hodnoceni: od 11. do 18. unor 2027.

4. Finale a vyhlaseni vysledkd: 28. inor 2027.

5. Z&dosti Ize podat na webovych strankach: https://wbc-beauty-champ.com

6. Platba za Ucast se provadi také na webovych strankach po odeslani prihlasky.

7. Po zaplaceni je ucastnikovi pridéleno ucastnické cislo a také Cislo pro kazdy soutézni
prispévek ve vybranych nominacich.

8. Po zaplaceni obdrzi ucastnik pristupové udaje ke svému osobnimu uctu na e-mailovou
adresu uvedenou pfi registraci. Pfistupové Udaje k osobnimu uctu a cislo ucastnika budou
zaslany e-mailem na adresu: info@wbc-beauty-champ.com

Zkontrolujte si prosim také sloZku s nevyzadanou postou.

9. Ucastnici musi vytvoFit fotografie a videa v souladu s pravidly tohoto mistrovstvi.
Soutézni prihlasky se zasilaji prostrednictvim vaseho osobniho uctu. Chcete-li to provest,
prihlaste se ke svému osobnimu uctu pomoci uzivatelského jména a hesla (které vam
budou zaslany e-mailem po zaplaceni) a nahrajte:

e fotografie a videa soutézniho prispévku;

e kontrolni seznam nebo protokol pro postup.

10. Pouze mistfi, ktefi:
e mit ukoncCené odborné vzdélani v prislusném oboru;
e pracujte vyhradné s profesionalnimi materialy;
e zaplatil registracni poplatek.

Pro ucastniky neni stanoveno Z2adné vékové omezeni.

11. Prace/prace musi byt dokonceny po podani zadosti a uhrada
registracniho poplatku

12. Ucastnik se m{iZe z(¢astnit stejné nominace nékolikrat a platba
za kazdé dilo je jako samostatnou nominaci.
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13. Jakékoli zpracovani nebo orezavani fotografii, pfipadné pouZiti retusovacich
program, je zakdzano - bude to mit za nasledek diskvalifikaci.

14. Poskytovani védomé nepravdivych informaci o své kategorii je zakazano.
Ucastnici jsou zodpové&dni za poskytnuti informaci o své kategorii.

Pokud se zjisti, ze ucastnik poskytl védomé nepravdivé informace, bude
diskvalifikovan a propadne vSem vyhram.

15. Rozhodnuti soudcl jsou konecnd a nepodléhaji prezkumu.
16. Ceny a darky jsou zasilany na naklady ucastnikd.
Zaslani cen vitézim do 1 mésice po findle mistrovstvi.

Zasilani ocenéni z Ukrajiny.

17. Registracni poplatky jsou dobrovolné a nevratné; ziskané financni prostredky
pouziji organizatofi na konani mistrovstvi.

18. Ucastnici, ktefi podali prihlasku a zaplatili registra¢ni poplatek, souhlasi se viemi
podminkami mistrovstvi a souhlasi se zpracovanim svych osobnich Udaju a jejich

pouzitim pro ucely mistrovstvi.

19. Mistrovstvi se muUZete zUcastnit s pracemi, se kterymi jste se jiz za¢astnili jinych
mistrovstvi.

20. U&astnik mGzZe pouZit stejny model v rdiznych nominacich.
21. Pri porizovani fotografie ,Pfed” nesmi modelka vykazovat zadné stopy starého
laku. Lak musi byt pfedem odstranén, bez provedeni manikury. Fotografie zachycuje

stav nehtl bez laku, ale pfed manikurou.

22. U&astnik ndm musi napsat pfimo pres Instagram, pokud si pfed finale mistrovstvi
zmeéni prezdivku na Instagramu.

*Fotografie modelky s u€¢astnickym c€islem neni vyZadovana.




DISKVALIFIKACE:

« Zverejnovani fotografii na socialnich sitich je zakazano az do finale mistrovstvi.

» Je zakadzano fotografovat sva dila v blizkosti diplom0/pohar( - tam, kde je viditelné
vase celé jméno.

» Diskvalifikace prace ucastnika znamena pozastaveni prava ucastnit se s touto praci
Mistrovstvi.

« Diskvalifikace Ucastnika nebo prace ucastnika probiha na zakladé rozhodnuti
porotcll a organizatora.

» Diskvalifikace Ucastnika je mozna pouze v pfipadé, Ze ucastnik porusi pravidla
stanovena témito predpisy a jejich dodatky.

« Diskvalifikace Ucastnika mize nastat jak v pribéhu tohoto mistrovstvi, tak i po jeho
skonceni, nejpozdéji vdak do 1 kalendarniho mésice ode dne vyhlaseni vysledkd, za
predpokladu, Ze budou zjistény okolnosti porusujici podminky téchto pravidel a jejich
dodatkd.

ZAKAZANO:

e L . 2
ZAKAZANA TEMATA MISTROVSTVI:
VOJENSKA TEMATA TEHOTENSKE
NABOZENSTVI FOTOGRAFIE S NAHOTOU
POLITIKA A EROTIKOU.
NASILI

- B/




KATEGORIE UCASTNIKU
MISTROVSTVI

qunior (pracovni zkuSenosti do jednoho roku).
@ Mistr (pracovni zkuSenosti od 1 do 3 let).

eProfesionéInl' (pracovni zkuSenosti od 3 let nebo Skolitelé s jakoukoli praxi,
vitézové v profesionalni kategorii).

*mUZete se vyzkouset ve vyse uvedenych kategoriich!

* NemdZete sniZit svou kategorii, uc¢astnik automaticky ztrati vSechna ocenéni!
*pracovni zkusenosti se pocitdvaji od prvniho zdkladniho Skoleni!

*V kategorii profesiondli se mohou zucastnit ucitelé s jakoukoli praxi!

NOMINACE NA MISTROVSTVI

(Francouzskd manikdra)

FRANCOUZSTINA ) MODELOVANi NEHTU

(typy)

MANIKURA S GELOVYM LAKEM SMISENA MEDIA

(typy)

DAMSKA MANIKURA. SMISENY DESIGN. ) § UMELECKA MALBA

DAMSKA PEDIKURA

FANTASY NEHTOVY DESIGN




NAKLADY NA UCAST NA
-' MISTROVSTVI

)) MUZete se zUcastnit libovolného poctu nominaci.
Y Cim vice nominaci, tim vétsi $ance na vyhru!

) Cena je pro viechny kategorie stejna.

I Cena je pro viechny nominace stejna.

» 1 nominace (libovolna) - 60 eur

-> USPESNE SKORE

Aby uGcastnik ziskal cenu, musi ziskat urcity pocet bodu (pridmérné skore se
méri v %).

PRUBEZNE SKORE PODLE KATEGORIE:

WNORI  “W°T  miSTRI 9 pRoFESIONALOVE [
1. MiSTO— 70 % 1. MiSTO— 75 % 1. MiSTO— 80 %
2. MISTO— 65 % 2. MISTO—70% 2. MISTO—75%
3. MISTO — 60 % 3. MISTO — 65 % 3. MIST0—70 %




-> URCENi VITEZC) CEN <-

Vitézi soutéZe jsou Gcastnici, ktefFi ziskaji maximalni pocet bodul v procentech.

@) Na zékladé poctu ziskanych bodd budou Gcastnici ocenénina 1., 2. a 3. misté.

@ Na kazdé ocenéné misto, v kazdé nominaci a v kazdé kategorii je nominovan pouze
jeden kandidat.

Junior: 1., 2., 3. misto

Master: 1., 2., 3. misto

Profesional: 1., 2., 3. misto

* S vyjimkou nominaci, které nejsou rozdéleny do kategorii, jsou v téchto
nominacich 3 cenova mista.

/\"TEZUVE SAMPIONATU OBDRZI: 2 /V§|[:HN| UCASTNICI MISTROVSTVI OBDRIZ: )
\ ] S CERTIFIKATY O UCASTI NA
e MEZINARODNIM MISTROVSTVi
UCASTI V ELEKTRONICKE PODOBE
DIPLOM
VITEZE
PERSONALIZOVAN
( ) Y HRNEK
N T /

ys

Vitézové budou vyhlaseni v den finale na strance Instagramu formou
pFispévkd.

V den findle mistrovstvi budou ucastnické certifikaty, diplomy pro vitéze a hodnotici
archy k dispozici na odkazu v zahlavi instagramového profilu.




GRAND PRIX

W

g Obrovska trofej
i’ % + prileZitost stat se porotcem v pfriSti sez6né!

%
') HLAVNIi CENA MISTROVSTVi:

VELMI JEDNODUCHE!

Y NAIL MASTER - za€astné&te se 3 riiznych nominaci.

(Pokud se zucastnite vice neZ 3 nominaci, budou zapocitdny pouze body z nejlepSich 3
praci)

) Hlavni cena bude udélena 1 u€astnikovi, ktery ziska maximalni po€et bodd
(v %) za poZzadovany pocet nominaci.

)) Vice nominaci - vice Sanci na vyhru!

-> ODESLETE SVOU PRACI

Po provedeni platby vam budou na e-mailovou adresu zaslany pfihlasovaci udaje
(uzivatelské jméno a heslo) k vaSemu osobnimu uctu.

Ve svém osobnim Uctu uvidite vSechny zaplacené kategorie a budete moci nahrat svou
soutézni praci a checklist.

AZ do finale Sampionatu muZete nahrané fotografie kontrolovat a nahrazovat.

V den findle bude moZnost Uprav zablokovana. Poté jiz nebude mozné fotografie nahradit.

b

Nezapomerite prosim svou soutézni praci pred finale peclivé zkontrolovat.



NOMINACE

PODMINKY/KRITERIA PRO HODNOCENI/UHLY
FOTOGRAFII A VIDEA

Fotografie nizké kvality nebudou akceptovany!!!

FRANCOUZSTINA

(Francouzskd manikura)

PFi provadéni prace jsou povoleny jakékoli techniky!

e Nehty musi byt pouze pfirozené.

e Délka volného okraje pfirozeného nehtu neni vétSi nez 5 mm.

e \ytvorte si bilou francouzskou manikuru s malovanym vzorem na maskovacim
materialu, barvé blizké prirozené, bez Smouh a stekd.

e Kvalita nanaseného materialu musi byt rovnomeérna a hladka.

e Maskovaci material plynule prechazi z kutikuly k volnému okraji.

e Potazeno lesklym povrchem.

e Tvar nehtl - ¢tvercovy, laborant si miZe vybrat mezi jemnym ¢tvercem a ostrym
Ctvercem. Klicem je, aby tvar byl ¢tvercovy a jednotny na vSech 10 prstech.

*Prdce se odevzddvad ve formé plakdtu, musi byt priloZena detailni fotografie, dveé ruce s
alespon 8 prsty nebo jedna ruka s alespon 4 prsty.

Zpevnéni prirozené nehtové ploténky pomoci jakychkoli profesiondinich materidlii
(bdze, gel, polygel atd.) je povoleno za predpokladu, Ze je zachovdana délka prirozeného
nehtu a volny okraj neni modelovan (prodluzovan). Korekce drive modelovanych nebo
prodlouZenych nehtii je zakdzdna.




Y POVOLENO:
« Restaurovani je povoleno pouze na jednom nehtu. Caste¢né restaurovani pouze
jednoho nehtu (napriklad restaurovani rohu, bocni stény nebo volného okraje) je
povoleno v pripadé poskozeni. Restaurovani vice neht(, stejné jako systematické
pretvareni vSech nehtd, je povaZzovano za modelovani a je v této kategorii zakazano.
» Na francouzskou manikdru poufzijte gelovy lak nebo gelovou barvu.
 Dokoncit, nahore.
« PouZivejte rlizné prislusenstvi.
*ale tak, aby doplniovaly kompozici daného tématu nominace, a nebyly jejim hlavnim
prvkem.

Y zAKAZANO:
e Prodluzovani nehtd, prodluZovani volnych okrajd.
« Je zakadzano pouZzivat oleje, krémy nebo lestici pasty k lesténi nehtd.
« Pritomnost certifikatl, diplomU, pohart a dalSich ocenéni na fotografii icastnika.
« Zpracovani fotografii ve Photoshopu nebo jiném programu.
*ledna fotografie miiZe byt retuSovdna, ale musi byt oznac¢ena jako ,, retuSovand”,
Je povoleno pilovat pFirodni nehet z vnitini strany volného okraje za predpokladu, Ze
pFirozena tloustka a struktura volného okraje zlstanou vizualné rozpoznatelné, coZ umozni
rozhodc¢imu urcit, Ze nebylo provedeno prodlouZeni ani modelaz.
Pokud neni prirodni nehet na fotografii viditelny nebo je volny okraj zcela ztenceny a
rozhodci nemiZe urcit, zda je pfirozeny, nebo modelovany, bude prace diskvalifikovana.

oo

Celkem ucastnik zasila 5 fotografii + 1 video.

/" FOT0 "PRED" DOKONCENIM PRACE N

1 fotka - soutézni ruka "pred"

FOTO "P0" DOKONCENI PRACE:

1 fotografie - pohled shora
1 fotografie - bocni pohled
1 fotografie - pohled z boku
1 fotka - pohled pod nehty

1VIDEQ HOTOVE PRACE:

¢ Natocte zpomalené video v dobré kvalité, aby byly vSechny uhly jasné
viditelné.

e Délka videa je pfiblizné 30 sekund.

e Ve videu by mél byt tvar nehtd, francouzska manikura, jasné
viditelny ze vSech stran: ze strany vpravo a vlevo, ze konce,
pohled shora, pohled zdola.

-




» PRIKLADY FOTOC

*fotka PRED

*fotka PO




»

ITERIA HOD

.()1

Kritéria

Maximalni
hodnoceni

Celkovy dojem

Hodnoceni tohoto kritéria je wow-efekt, esteticky dojem z dila.

Zde se urcuji aspekty jako Cistota provedeni, celkovd estetika a
vize umélce a soulad hotového dila s tvarem rukou a prstt
modelu. Barva zvoleného podkladu odpovidd ténu pleti
modelu.

0-10 bod

Délka

Délka neht by méla byt na vSech nehtech proporciondini.
Délka volného okraje by méla byt v souladu s tvarem nehtd.
Délka volného okraje mlze byt nestejnd, za predpokladu, ze
nehtové ltzko modelu md rdznou velikost.

0-10 bod

Tvar nehtt

Tvar nehtl by mél byt ¢tvercovy a striktné odpovidat
profesiondlnim standardlm. Mél by byt jednotny a symetricky
na viech nehtech.

0-10 bod

Zpracovani
volného okraje

Volny okraj nehtu by mél mit rovny a hladky povrch.
Pod volnym okrajem by nemél zGstat zadny prach z neht ani
ofina.

0-10 bod

Osetreni nehtové
kaziéky

0 ve v

Nehtovd kUzi€ka a pterygium na vdech nehtech musi byt
odstranény do bezvadné Cistoty.

Linie k@zicky by méla byt rovnd a jasnd.

Po obvodu kutikuly by nemély byt zadné zdrezy, zadérky ani
zbytky kazicky.

Prostor pod kutikulou by mél byt hladky, &isty, bez stop pterygia.

0 v

Mirné zarudnuti kGZe v oblasti nehtové klzicky je prijatelné.

0-10 bod

Boéni dutiny

Laterdlni dutiny by mély byt oSetfeny rovnomeérné a presneg, bez
poskozeni kiize. Nemely by zde byt zadné zbytky pterygia.

0-10 bod

Boc¢ni polstare

Bocni zahyby nehtu by meély byt mékké, hladké, bez drsnosti
nebo stop po pilnicich.

Bocni hiebeny by meély mit mékkou, elastickou kizi bez feznych
ran nebo poranéni, ke kterym doslo béhem zdkroku.

0-10 bod

Maskovaci
zdkladni natér

Odstin maskacového podkladového laku by mél doplrhovat a
osveézovat pfirozeny téon pleti modelky.

Kamuflaz by méla leZet bez lysych mist nebo bublin.

V oblasti usmévu by méla byt kamufldz dostatecné hustd, aby
skrz ni nebyla vidét pfirozend nehtovd ploténka.

0-10 bod




Tloustka/hustota barvy:
o Tloustka francouzské manikury by méla byt umeérnd délce
nehtové ploténky (1/5 - 1/6) —
« Hustota bilé barvy by méla byt rovnomérnd bez ztmavnuti,
zahybU, stékdni nebo mezer.

Tvar ismévu/jasnost tsmévu/symetrie Gsmévu:
« Tvar Usmévu by meél byt na vSech 4 prstech stejny a mél by
odpovidat tvaru nehtd, ¢imz by se zdlraznila krdsa prstd a

9 |francouzstina el 0-10 bod
Cistota Gsmévu:
¢ Cdra by méla byt jasnd, rovhomérnd a kontrastni, okraj by
nemél byt rozmazany.
« Symetrie Usmévu se oznaduje jako symetrie ,rohd" (,antén”)
usmévu vzhledem k centrdlni ose nehtu.
¢ Vousy" Usmeévu by mély byt ostré a spojené —
ne, a takeé byt na stejné urovni.
Konec¢ny natér by mél mit jasné a rovnomeérné odlesky.
. Nemély by byt zadné viditelné holé skvrny ani nerovny povrch. i 5
10 |Skupina Pod kutikulou ani do bo&nich linif by nemély byt adné Olecel
prosakovani.
Nejvyssi bod ohybu, vrchol, by mél byt v poloviné nehtového il q
1" |Vrchol lizka a mél by mit stejnou vysku. U olieecl
Trestné body se udéluji v nasledujicich pfipadech:
e Zatezné rany a fezné rany v kazi kolem kutikuly a boénich maximelie
128 [izestne body zahybud — maximdlné minus 5 bodd. minus 10
body

« Pokud je na kGzi nebo pod nehty prach, necistoty nebo
mastnota, maximalni skore je minus 5 bodu.




MANIKURA S GELOVYM LAKEM

Technika: salonni manikara.

» cVICENI:
e Technik musi provést manikuru na prirodnich nehtech.
a jednobarevny gelovy lak bez efektl a vzor( (klasickd, hardwarova,
kombinovana manikudra) na obou rukou nebo na jedné ruce, dle vybéru
ucastnice.
e Fotografie musi byt originalni a musi byt vhodna pro reklamu salonu nebo
nehtového salonu, aby prilakala klienty. Reklama na socialnich sitich.
e Délka volného okraje nehtu je nejméné 2 mm.
e Tvar nehtl je na uvazeni mistra.
* Prace se odevzdava ve formeé plakatu. Fotografie musi zobrazovat dveé ruce s
alesponi 8 prsty nebo jednu ruku s alespon 4 prsty (oblast nehtové kuzicky
musi byt jasné viditelna).

3> POVOLENO:
ZPEVNENI PRIROZENE NEHTOVE PLOTENKY POMOCI JAKYCHKOLI PROFESIONALNICH MATERIALU
(BAZE, GEL, POLYGEL ATD.) JE POVOLENO ZA PREDPOKLADU, ZE JE ZACHOVANA DELKA
PRIROZENEHO NEHTU A VOLNY OKRAJ NENi MODELOVAN (PRODLUZOVAN). KOREKCE DRIVE
MODELOVANYCH NEBO PRODLOUZENYCH NEHTU JE ZAKAZANA.

« Restaurovani je povoleno pouze na jednom nehtu. Caste¢né
restaurovani pouze jednoho nehtu (napriklad restaurovani rohu, bocni
stény nebo volného okraje) je povoleno v pripadé poskozeni.
Restaurovani vice neht(, stejné jako systematické pretvareni vSech
nehtl, je povaZzovano za modelovani a je v této kategorii zakazano.
» PouZivejte ruzné dopliiky!

*ale tak, aby doplriovaly kompozici a nebyly hlavnim prvkem.




Y zAKAZANO:

» Prodluzovani nehtd, prodluzovani volnych okraja.

* Je zakdzano pouZzivat oleje, krémy nebo lestici pasty k lesténi nehtd.

» Pritomnost certifikatl, diplomU, pohart a dalSich ocenéni na fotografii icastnika.
* Zpracovani fotografii ve Photoshopu nebo jiném programu.

*Jedna fotografie miiZe byt retusSovdna, ale musi byt oznacena jako ,,retusovand”.
Je povoleno pilovat pFirodni nehet z vnitini strany volného okraje za predpokladu, Ze pfirozena
tloustka a struktura volného okraje zGstanou vizualné rozpoznatelné, coZ umozni rozhod¢imu

urcit, Ze nebylo provedeno prodlouZeni ani modelaz.

Pokud neni pfirodni nehet na fotografii viditelny nebo je volny okraj zcela ztenceny a rozhodci
nemuZe urcit, zda je prirozeny, nebo modelovany, bude prace diskvalifikovana.

oro o

Celkem ucastnik zasila 5 fotografii + 1 video.

/" FOT0 "PRED" DOKONCENIM PRACE )

1 fotka - soutézni ruka "pred"

FOTO "P0" DOKONCEN PRACE:

1 fotografie - pohled shora
1 fotografie - bocni pohled
1 fotografie - pohled z boku
1 fotka - pohled pod nehty

1VIDEO HOTOVE PRACE:

e Natocte zpomalené video v dobré kvalité, aby byly vSechny uhly jasné
viditelné.

e Délka videa je pfiblizné 30 sekund.

e Ve videu by mél byt tvar nehtd jasné viditelny ze vSech stran: ze strany
vpravo a vlevo, z konce, z pohledu shora, z pohledu zespodu.
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Kritéria

Maximalni
hodnoceni

Celkovy dojem

Hodnoceni tohoto kritéria je wow-efekt, esteticky dojem z dila.

Zde se urluji aspekty jako Cistota provedeni, celkovd estetika a vize umélce a
soulad hotového dila s tvarem rukou a prstd modelu. Barva zvoleného
podkladu odpovidd ténu pleti modelu.

0-10 bod

Délka

Délka nehtl by méla byt na vSech nehtech proporciondini.

Délka volného okraje by méla byt v souladu s tvarem neht.

Délka volného okraje mlze byt nestejnd, za predpokladu, Ze nehtové lGzko
modelu ma rGznou velikost.

0-10 bod

Tvar nehtd

Tvar nehtd — dle volby ucastnika.
Hodnoti se soulad zvoleného tvaru s profesiondlnimi standardy, jeho
jednotnost, symetrie a harmonicky vzhled na v8ech nehtech.

0-10 bod

Zpracovani volného
okraje

Volny okraj nehtu by mél mit rovny a hladky povrch.
Pod volnym okrajem by nemél zlstat Zadny prach z nehtd ani ofina.

0-10 bod(

Osetfeni nehtové

kazicky

o vy

Nehtovd kizi¢ka a pterygium na vSech nehtech musi byt odstranény do
bezvadneé Cistoty.

Linie kGzicky by méla byt rovnd a jasnad.

Po obvodu kutikuly by nemély byt zadné zdarezy, zadérky ani zbytky kizicky.
Prostor pod kutikulou by mél byt hladky, Cisty, bez stop pterygia.

o vy

Mirné zarudnuti kliZze v oblasti nehtové kazicky je prijatelné.

0-10 bod

Bo¢ni dutiny

Laterdini dutiny by meély byt oetfeny rovnomérné a presné, bez poskozeni kize.
Nemély by zde byt zddné zbytky pterygia.

0-10 bod(

Boc¢ni polstare

Bo¢ni zdhyby nehtu by mély byt mékkeé, hladké, bez drsnosti nebo stop po
pilnicich.

Bocni hiebeny by mély mit mékkou, elastickou klzi bez feznych ran nebo
poranéni, ke kterym doslo b&hem zdkroku.

0-10 bodi

Jednoduchy nateér

Hustota pokryti — maximdiné 5 bodd.

Barva by méla byt nandsena rovhomérné, bez lysych mist nebo stékani.
Cistota provedeni — maximalné 5 bodd.

Okraje natéru by mély byt rovné. Barva by méla byt co nejblize nehtové
kéziéce. Zabrarite jakémukoli pfenosu barvy na pokozku.

0-10 bodt

Skupina

Konec¢ny natér by mél mit jasné a rovnomérné odlesky.
V natéru by nemély byt zadné viditelné lysé skvrny ani nerovnosti. Nemeélo by
dochdzet k prosakovdni pod kutikulu ani do bocénich linii.

0-10 bodt

10

Vrchol

Zoéna stresu pfi pohledu ze strany by méla byt na vSech nehtech rovhomérné
uprostred.

0-10 bodt

Trestné body

Trestné body se udéluji v nasledujicich pfipadech:
e Zatezné rany a fezné rany v kbzi kolem kutikuly a bocénich zahybt —
maximdlné minus 5 bodu.

e Pokud je na kdizi nebo pod nehty prach, necistoty nelbo mastnota,
maximalni skére je minus 5 bodd.

maximum
minus 10 bodt




DAMSKA MANIKURA. DESIGN MIX.

Technika: salonni manikara.
Y cVICENI:

Specialista musi provést manikuru na pfirodnich nehtech na jedné nebo obou rukou, dle
vybéru ucastnice (klasicka, hardwarova, kombinovana manikudra), nehty nalakovat
gelovym lakem a vytvorit design na obou nehtech.
e Fotografie musi byt originalni a musi byt vhodna pro reklamu salonu nebo nehtového
salonu, aby pfrilakala klienty. Reklama na socialnich sitich.
e Délka volného okraje nehtu je nejméné 2 mm.
e Tvar nehtl je na uvazeni mistra.
® Prace se odevzdava ve formeé plakatu. Fotografie musi zobrazovat dvé ruce s alespon
8 prsty nebo jednu ruku s alespori 4 prsty (oblast nehtové kzicky musi byt jasné
viditelna).

Y POVOLENO:
ZPEVNENI PRIROZENE NEHTOVE PLOTENKY POMOCI JAKYCHKOLI PROFESIONALNICH
MATERIALU (BAZE, GEL, POLYGEL ATD.) JE POVOLENO ZA PREDPOKLADU, ZE JE
ZACHOVANA DELKA PRIROZENEHO NEHTU A VOLNY OKRAJ NENi MODELOVAN
(PRODLUZOVAN). KOREKCE DRIVE MODELOVANYCH NEBO PRODLOUZENYCH NEHTU JE
ZAKAZANA.

« Restaurovani je povoleno pouze na jednom nehtu. Caste¢né restaurovani pouze
jednoho nehtu (napfiklad restaurovani rohu, bo¢ni stény nebo volného

okraje) je povoleno v pfipadé poskozeni. Restaurovani vice nehtd, stejné

jako systematické pretvareni viech neht(, je povazovano za modelovani
a je v této kategorii zakazano.

« Pouzivejte rtizné doplrky!

*ale tak, aby doplriovaly kompozici a nebyly hlavnim prvkem.
* Pro ndvrh Ize pouZit jakoukoli techniku.




Y zAKAZANO:

« Prodluzovani nehtd, prodluZovani volnych okraja.

« Je zakdzano pouzivat oleje, krémy nebo lestici pasty k lesténi nehtd.

« Pritomnost certifikatd, diplomd, pohar( a dalSich ocenéni na fotografii Ucastnika.
« Zpracovani fotografii ve Photoshopu nebo jiném programu.

*Jedna fotografie miiZe byt retusovdna, ale musi byt oznacena jako ,,retusovand”.
Je povoleno pilovat pFirodni nehet z vnitini strany volného okraje za predpokladu, Zze
pFirozena tloustka a struktura volného okraje zlstanou vizualné rozpoznatelné, coz

umozni rozhodcimu urcit, Ze nebylo provedeno prodlouZeni ani modelaz.

Pokud neni pFirodni nehet na fotografii viditelny nebo je volny okraj zcela ztenceny a
rozhod¢i nemiiZe urcit, zda je pFirozeny, nebo modelovany, bude prace diskvalifikovana.

oro o

Celkem ucastnik zasila 5 fotografii + 1 video.

/" FOT0 "PRED" DOKONCENIM PRACE 2

1 fotka - soutézni ruka "pred"

FOTO "P0" DOKONCENI PRACE:

1 fotografie - pohled shora
1 fotografie - bocni pohled
1 fotografie - pohled z boku
1 fotka - pohled pod nehty

1VIDEO HOTOVE PRACE:

e Natocte zpomalené video v dobré kvalité, aby byly vSechny uhly jasné
viditelné.

e Délka videa je pfiblizné 30 sekund.

e Ve videu by mél byt tvar nehtu jasné viditelny ze vSech stran: ze strany
vpravo a vlevo, z konce, z pohledu shora, z pohledu zespodu.
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Kritéria

Maximalni
hodnoceni

Celkovy dojem

Hodnoceni tohoto kritéria je wow-efekt, esteticky dojem z dila.

Zde se urcuji aspekty jako Cistota provedeni, celkovd estetika a vize umélce a soulad
hotového dila s tvarem rukou a prst& modelu. Barva zvoleného podkladu odpovidd
ténu pleti modelu.

0-10 bod

Délka

Délka nehtl by méla byt na véech nehtech proporciondini.

Délka volného okraje by méla byt v souladu s tvarem nehtd.

Délka volného okraje mtze byt nestejnd, za predpokladu, Zze nehtové IGzko modelu
md rlznou velikost.

0-10 bod

Tvar nehtt

Tvar nehtl je na lakyrce. Mél by byt jednotny a symetricky na véech nehtech.

0-10 bod

Zpracovani volného
okraje

Volny okraj nehtu by mél mit rovny a hladky povrch.
Pod volnym okrajem by nemél zlstat Zadny prach z nehtl ani ofina.

0-10 bod(

Osetreni nehtové

kazicky

0 xe v

Nehtovd kizicka a pterygium na vSech nehtech musi byt odstranény do bezvadné
Cistoty.

Linie kazicky by méla byt rovnd a jasnad.

Po obvodu kutikuly by nemely byt zadné zdrezy, zadérky ani zbytky klzicky.
Prostor pod kutikulou by mél byt hladky, &isty, bez stop pterygia.

o v: v

Mirné zarudnuti kliZze v oblasti nehtové kazicky je pfijatelné.

0-10 bod

Boéni dutiny

Laterdini dutiny by mély byt oSetfeny rovnomérné a presné, bez poskozeni kize.
Nemély by zde byt zddné zbytky pterygia.

0-10 bod

Boéni polstare

Boc¢ni zdhyby nehtu by mély byt mékké, hladké, bez drsnosti nebo stop po pilnicich.
Bocni hiebeny by mély mit mékkou, elastickou kizi bez feznych ran nebo poranéni, ke
kterym doslo béhem zdkroku.

0-10 bod

Hodnoceni navrhu

Maximadlné 40 bod0.

Slozeni — maximalné 10 bodd.

Toto kritérium hodnoti integritu vytvofeného designu a jeho dynamiku.
Barevné schéma — maximdiné 10 bod.

Hodnoti se barevné schéma zvolené umélcem a také to, jak harmonicky celkovy
design plsobi na ruce.

Obtiznost a technickd ndro¢nost — maximalné 10 bodu.

Hodnoti se preciznost a Cistota prdce, stejné jako zviddnuti materidlu. Zohledriuje se
také smysl pro detail, miniaturni kompozice a harmonie.

Cistota provedeni navrhu — maximalné 10 bod.

Jasnost a Cistota barev a linii. Pfesnost provedeni névrhu.

0-40 bodt

Skupina

Kone&ny ndtér by mél mit jasné a rovhomerné odlesky.
V natéru by nemély byt zadné viditelné lysé skvrny ani nerovnosti. Nemeélo by
dochdizet k prosakovéni pod kutikulu ani do boénich linii.

0-10 bod

10

Vrchol

Zona stresu pfi pohledu ze strany by méla byt na véech nehtech rovnomérné
uprostred.

0-10 bod

Trestné body

Trestné body se udéluji v nasledujicich pfipadech:
o Zatezné rdny a fezné rany v kazi kolem kutikuly a bocénich zdhybd — maximdiné
minus 5 bodd.

e Pokud je na kizi nebo pod nehty prach, necistoty nelbbo mastnota, maximalni
skére je minus 5 bodU.

maximum
minus 10 bodt




MODELOVANi NEHTU

Technika: salonni manikura.

» cVICENI:

e Ucastnik musi poskytnout fotografii dila, jehoZ stfedem kompozice jsou nehty
(ne cely obrazek).

® Prace musi byt provedena na umélych nehtech, modelovanych podle
spodnich nebo hornich forem;

* Pro dosazeni pozadovaného vysledku Ize pouzit jakékoli materialy pro
modelaz a design nehtd a jakykoli typ techniky.

Y FORMULAR:

Tvar modelovanych nehti muZe byt libovolny;
e Hlavni je, aby byl na vSech nehtech stejny a symetricky a ladil s rukama a prsty
modelky.
Dilo Ize doplnit jakymikoli designovymi prvky, basreliéfem, uméleckou malbou;
e Obecné by prvky mély tvofit harmonickou kompozici jak na jednotlivém nehtu,
tak na 5 prstech jako celku.

Y DELKA:

Délka modelovanych nehtd by méla byt alespoii 5 cm;
Na fotografii musi byt alespon 4 nehty ve 100% ostrosti.




Y POZADI A PRISLUSENSTVI:

e Pozadi a doplfiky by mély byt neutralni a nemély by vizualné odvadét
pozornost od prace;
® Praci lze provést jakoukoli technikou manikury;

Y POVOLENO:

Pouziti dekoraci (félie, trpytky, kaminky, koralky, peficka, sitky, susené
kvétiny)

Y ZAKAZANO:

* pouZzivani figuriny pfi praci;

» Je zakazano pouZivat olej na nehtovou kuzicku;

» pfitomnost certifikatd, diplomt, poharl a dalSich ocenéni na fotografii
ucastnika.

* zpracovani fotografii ve Photoshopu nebo jiném programu.

*(ledna fotografie muZe byt retusovdna, ale musi byt oznacena jako ,retusovand”)

oo o

Celkem ucastnik zasila 5 fotografii + 1 video.

(" FOTO "PRRED" DOKONCENIM PRACE:

1 fotka - soutézni ruka "pred"

FOTO "P0" DOKONCENI PRACE:

1 fotografie - pohled shora
1 fotografie - bocni pohled
1 fotografie - pohled z boku
1 fotka - pohled pod nehty

1VIDEO HOTOVE PRACE:
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¢. Kritéria Mcmqum'
hodnoceni
Hodnoceni tohoto kritéria je wow-efekt, esteticky dojem z dila.
o Zde se urCuji aspekty jako Cistota provedeni, celkovd estetika a vize umélce a soulad .
Ik -
1|Celkovy dojem hotového dila s tvarem rukou a prstd modelu. Barva zvoleného podkladu odpovidd o=loibeey
ténu pleti modelu.
Zvolend délka volného okraje nehtt by méla byt harmonickd a presnad.
2 |Délka Rozméry nehtového lGzka by mély byt na vech nehtech stejné. Délka volného okraje 0-10 bod
a délka nehtového lGzka by meély byt na véech nehtech stejné.
Tvar volného okraje by mél byt v souladu s tvarem nehtového IGzka a délkou
. . modelovanych nehtu. o
9| et A e T Tvar volného okraje by mél byt jasny, symetricky a stejny na véech nehtech bez O=lllsiect
odchylek.
e .. |Konvexnost nehtu by méla byt hladkd a rovnomérmna (bez prohlubni)
4 Sh .ggfg““' B e 0-10 bod
Y Horni zéna by méla mit stejnou proporciondlni vysku a umisténi na vSech nehtech.
5 Horni oblouk Proporciondini na véech nehtech bez odchylek. 0-10 bod
(pficné ohybani) Povrch nehtd by mél byt hladky a rovny (bez prohlubni, hrbolek nebo stop po pilniku).
Boc¢ni linie modelovaného nehtu a bocni linie pfirozeného nehtu by mély mit
6 [Boéni éary horizontdalni smér (opakujici smér osové linie prstu) a tvofit hladkou, rovnou linii bez 0-10 bodl
zarez( nebo vrypd.
Yf] 53 Bo¢ni stény volného okraje nehtu by mély byt rovnobézné a mély by byt jasnym, .
B R
/ |Bocni steny rovnym pokracovdanim stén nehtového lGzka, bez jakychkoli prohlubni nebo dalka. o=ietieiecl
Hranice umé&lého Umély povlgk ny nemél rrjit \{iditelny ’pFechod Y oblo§ti kutik'uly. e - . .
8 S Okraj by mél byt rovnomeérny po celém obvodu a mél by byt ve stejné vzddlenosti od 0-10 bodl
povlaku v zéné kutikuly . . -
kutikuly, ale ne vice nez T mm.
- Spodni oblouk by mél byt jednotny a mit stejny ptlkruhovy tvar po celé délce
Dolni oblouk 5 . y o
9 (tunel) volného okraje modelovaného nehtu. 0-10 bodu
Spodni oblouky viech nehtd by meély byt symetrické a shodného tvaru.
Urovei | - vniténi tvarovéni gelem/akrylem, mix médii, vicevrstvé modelovani,
10 [Uroven obtiznosti akvarium, kresba Uroven Il = Prolamované prdce, fezba, kresba Urover Il - 0-10 bodu
Dekorace, dopliky Uroven IV = Francouzska malba
11 |Vrehni nétér Vrchni.gellovy lak by mél byt hladky a jednotny, bez jakychkoli vad a mél by mit 0-10 bod(
vynikajici zrcadlovy lesk.
maximum

Trestné body

Pfi zpGsobovani zran&ni modelkdm b&hem modelovani (fezné rany na kizi, pilovani
pFirodnich nehtt atd.)

minus 10 bodt




SMISENA MEDIA

(typy)

Zadné rozdéleni do kategorii!
3 vyherni mista

Y PODROBIT:
Uvolnit

Y cVIEENI:

U€astnik musi praci dokonéit na 3 az 10 rGznych velikostech hroti
(volitelné).
e Ctvercové 3picky, délka na vybér.
e \/ytvorte design na Spickach s prvky akvarijniho designu, ru¢ni malby a
reliéfniho modelovani povrchu, s vyuzitim vsech technik
e a materialy souvisejici s nehtovym primyslem.

Y MATERIALY:

Pro modelovani si Gcastnik mizZe vybrat (gel + akryl + barvy).
e Maximalni vyska basreliéfu nebo modelovani je 3-5 mm od povrchu nehtu.
e Prace Ize zakryt vrchni vrstvou.
* Je mozné pouzit akrylovou barvu.

2 POVOLENO:
Pouziti kamink, kordlkd, félie a dalSich profesionalnich dekorativnich
0zdUb je povoleno, pokud je toto pouZziti odlvodnéno Ucelem dila.




Y ZAKAZANO:

« Pouziti Spicek stejné velikosti a jejich slepeni k sobé.

« PouZiti Sablon, transferovych aplikaci, razitek, tiskaren nehtd, 3D dild.
* PouZiti airbrushe.

« Pritomnost certifikat(, diplom(, pohard a dalSich ocenéni na fotografii
ucastnika.

« Zpracovani fotografii ve Photoshopu nebo jiném programu.

*Jedna fotografie miiZe byt retusovdna, ale musi byt oznacena jako
~retusovand”.

» »FOTO A VIDEQ

Celkem ucastnik zasila 3 fotografie + 1 video hotové prace.

4 »
1 fotografie - pohled shora

1 fotografie - bocni pohled

1 fotografie - pohled z boku

+ 1 video hotové prace:
e Natocte zpomalené video v dobré kvaliteé, aby byly vSechny uhly jasné
viditelné.
e Délka videa je maximalné 30 sekund.

\_
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Kritéria

Maximalni
hodnoceni

Celkovy dojem

Celkovy dojem z dila jako celku. Zohledfiuje se doplnék
pozadi. Harmonie, jasnost provedeni a kvalita dila.
Rozvrzeni designu, a to jak na kazdém hrotu, tak i na
celé kompozici.

0-10 bodi

Technika, ¢istota
provedeni

Posuzuje se kvalita pouzitych technik. Vy3si hodnoceni
se udéluje kompozicim vyrobenym z barevného
akrylu/gelu nez kompozicim vyrobenym z bilého
akrylu/gelu a nasledné natfenym.

Ru¢ni malba by v interiérovém designu neméla
previadat.

0-10 bodi

Originalita napadu

Dokoncené dilo se musi vyznacovat jedinecnym
pristupem k provedeni a prezentaci tématu nominace.
Podarilo se umélci vytvorit si svdj vliastni jedine¢ny styl?

0-10 bodi

ObtiZznost prdace

Posuzovdna je rozmanitost technologii a technik
pouzivanych pfi tvorbé designu smisenych medii,
zvladnuti rlznych technik a tvorba mnohostranného
,hlubokeho” designu.

Je hodnoceno, jak mistr pouzivd zdkony perspektivy.

0-10 bodi

Barevné schéma

Harmonie barev, vybér barev a jejich kombinace a
vyvdzenost.
Pouziti techniky vytvdreni svétla a stinu

0-10 bod

Rozvrzeni

Posuzuje se schopnost kombinovat designové prvky na
Spicce, jejich vyplnéni a pfetizeni nebo prazdnota dila.

0-10 bodi

Slozeni

Posuzuje se integrita vytvofeného obrazu, jeho
dynamika a vyvoj déje.

Posuzuje se schopnost prezentovat uceleny designovy
obraz na vSech tipech.

0-10 bod

Pfitomnost a kvalita
basreliéfu

Basreliéf je trojrozmérny designovy prvek.
Jeho vyska by neméla presdhnout 5 mm. Basreliéfni
design by nemél zahlcovat celkovy vzhled dila.

0-10 bodi

Cisty a ¢&itelny design

Toto kritérium je obzviasté dllezité pro interiérovy
design.

Materidl musi byt rovnomeérné prihledny.

Kresba musi mit &istou barvu (ne ,3pinavou”) a hranice
barev musi byt jasné viditelné.

0-10 bod

10

Trestné body

Nedodrzeni pravidel soutézniho pfispévku bude mit za
ndsledek minus 10 bodd.

maximum
minus 10
body




UMELECKA MALBA

(typy)

Zadné rozdéleni do kategorii!
3 vyherni mista

Y PODROBIT:
Uvolnit

Y cVICENI:

Prace musi byt provedena technikou umélecké malby.
e Pouziti riznych uméleckych technik je povoleno.

Y MATERIALY:

e akrylové barvy;

e gelové barvy, gelové laky;

e monochromaticky - barvy;

e monochromaticky gelovy lak;
¢ monochromaticky gelovy lak;
e barevné gely

Y TVAR HROTU:
Ctverec. 4-10 tip0 na vybér.

Y DELKA SPICEK:

MUZete si vybrat mezi délkou nejméné 5 cm nebo nejvyse 10 cm, coz
odrazi rizné velikosti skutecnych nehta.



") POVOLENO:
e Vrchni laky jsou matné nebo lesklé (finish, top).
e Umisténi tipQ je horizontalni nebo vertikalni, dle uvaZeni Gcastnika, v zavislosti
na zvolené kompozici vdané nominaci k odhaleni tématu.

Y ZAKAZANO:

Pri dokon€ovani soutézniho navrhu: pouzijte airbrush, Sablonu, matricu,
samolepky, slidery, raZbu a 3D detaily.

e Je zakazano lepit nebo vyplhovat Spicky (gelem, akrylem, lepidlem atd.);
e provadéni prace na Spickach stejné velikosti.
e pritomnost certifikatd, diplomU, pohard a dalSich ocenéni na fotografii
ucastnika.
e Zpracovani fotografii ve Photoshopu nebo jiném programu.
*ledna fotografie miiZe byt retusovdna, ale musi byt oznacena jako

/7

Jretusovanad”.

oro o

Celkem ucastnik zasila 3 fotografie + 1 video hotové prace.

4 )
1 fotografie - pohled shora
1 fotografie - bocni pohled
1 fotografie - pohled z boku

+ 1 video hotové prace:
¢ Natocte zpomalené video v dobré kvalité, aby byly vSechny uhly jasné
viditelné.
e Délka videa je maximalné 30 sekund.

\_




»

ITERIA HOD

.()1

Kritéria

Maximalni
hodnoceni

Celkovy dojem

MUj celkovy dojem z dila je harmonie, jasnost
provedeni, kvalita prace. Designové rozvrzeni, jak
na jednotlivych hrotech, tak i kompozice jako
celku.

0-10 bod

Kvalita provedeni, cistota
a uhlednost designu

Design by mél byt citelny a mél by mit &isty vzhled.
Posuzuje se kvalita kresby drobnych konstrukenich
prvkd, jejich presnost, detailnost, jokoz i Cistota a
kvalita jejich provedeni.

0-10 bod

Originalita napadu,
odhaleni tématu

Dokoncené dilo se musi vyznac¢ovat neobvyklym
pristupem k provedeni a odhaleni tématu
nominace.

Dokdzal si mistr vytvofit svdj viastni jedinecny sty
prace?

0-10 bod

Obtiznost prace

Posuzuje se pouZiti riznych uméleckych technik a
pocet pouzitych malifskych technik.

Vytvoreni vicerozmeérného designu. Posuzovdno je
umélcovo vyuziti zdkonl perspektivy.

Posuzovana je malba stétcem, miniaturni velikost
dila a jeho harmonie.

0-10 bod

Barevné schéma

Harmonie barev, vybér barev a jejich kombinace a
vyvazenost.
PouZiti techniky vytvdreni svétla a stinu

0-10 bod

Rozvrzeni

Posuzuje se schopnost kombinovat designove
prvky na $picce, jejich vyplnéni a pretizeni nebo
prazdnota dila.

0-10 bod

Slozeni

Posuzuje se integrita vytvofeného obrazu, jeho
dynamika a vyvoj déje.

Posuzuje se schopnost prezentovat uceleny
designovy obraz na viech tipech.

0-10 bod

10

Trestné body

Nedodrzeni pravidel soutézniho prispévku bude
mit za ndsledek minus 10 bodu.

maximum
minus 10
body




FANTASY NAIL DESIGN

* Fantazijni design nehtd

Nominace neni rozdélena do kategorii. 3 cenova mista.

Y cVICENI:
U€astnici musi vytvorit fantazijni soutéZni kompozici, ktera prokaze vysokou
uroven dovednosti, kreativity, umélecké vize a zvladnuti ruznych technik
nehtového designu.

¢ Dilo musi pfedstavovat uceleny umélecky obraz a odhalovat autorovu
myslenku.

e Vytvoreni kompletniho obrazu modelky s licenim, vlasy a kostymem.

) NA KTERYCH MODELECH JE POVOLENO PROVADET TUTO PRACI:
Mohou byt provedeny nasledujici prace:

¢ Nehty na Spickach

* natréninkové ruce

* na prirodnich nehtech modelky
* na modelovanych nehtech.

Jsou povoleny jakékoli tvary, délky a vzory.

* Praci Ize provést bud na jednom nehtu, nebo ve formé
jedind kompozice nékolika nehtd. 4 prsty.




POVINNY UKOL:

1. Vytvorte soutézni pfispévek s fantasy tématem.

2. ProkaZzte autor(v koncept a uméleckou myslenku.

3. Pouzivejte profesionalni techniky nehtového designu.
4. Praci provadéjte peclivé a technicky spravné.

5. Prezentujte hotovou skladbu.

» > CO LZE POUZIT:

POVOLENE MATERIALY:

Povoleno:

* gel e kaminky;

e akryl; e krystaly;

e polygel; e dekorativni prvky;
e pisar/ka; e kovové prvky;

e gelovy lak; e textilni;

e akrylové barvy; e 3D dekorace

e umélecka malba; ¢ jakékoli profesionalni materialy
e drat; pro design nehtd.
e |epidlo;

# ~ CO NEPOUZIVAT
ZAKAZANO:

e hotoveé zakoupené skladby;
e hotové dekorativni pfredméty, které tvori hlavni cast dila;
® pouzivani prace jinych lidi;
e fotomontaz;
e Generovani pracovnich prvk pomoci umélé inteligence;
e pomoci obrdzkd generovanych umélou inteligenci

a prezentovano jako vlastni dilo ucastnika.

KONECNY CiL UCASTNIKA:

Vytvorte origindlni uméleckou kompozici,
prokazujici vysokou urovern techniky, kreativity, estetiky a profesiondlnich
dovednosti.




- )) SEZNAM POZADO
FOTOGRAFII A VID

/ POZADOVANE FOTOGRAFIE: 2

b

Celkovy pohled na dilo zepfedu

Celkovy pohled na dilo zprava

Celkovy pohled na dilo zleva

Pohled shora

Makrofotografie hlavnich prvkd kompozice

/\!f\i}’\if\tf\t

( POVINNA VIDEA: A

> 5-15sekundové video bez filtrd ukazuijici jakoukoli fazi prace

Y s

Video je povinnym potvrzenim autorstvi soutézniho prispévku.

e video musi demonstrovat proces vyplnovani soutézniho prispévku;

e ram musi ukazovat ruce mistra provadéjiciho praci;

e Videozaznam jakékoli faze tvorby soutézniho prispévku je povolen;

e oblicej ucastnika nesmi byt v zabéru;

e Ukazovani obliceje ucastnika je zakazano, aby bylo zajisténo objektivni a
anonymni hodnoceni;

¢ Video slouZi jako doklad o autorstvi soutézniho prispévku.

&
 POZADAVKY NA FOTOGRAFIL: B

* neutralni pozadi

e vysoce kvalitni osvétleni

e 7Zadné filtry

* bezretuse

e bez zpracovani umélou inteligenci

e fotografie musi byt jasné

e Kompozice musi byt na hlavnich fotografiich pIné viditelna

\_ e VSechny klicové prvky by mély byt jasné viditelné. ©




| ) DUVODY PRO

® pouziti prace nékoho jiného

e Generovani prace nebo jejich prvkd pomoci umélé inteligence
e fotomontaz

® pouzivani obrazkl z internetu misto vliastni prace

* nedostatek poZzadovanych fotografii

e absence povinného videa

e nedodrzovani predpisu v praci

e poruseni zasad spravedlivé soutézni Ucasti.

¢. Kritéria Co se posuzuje Body
. 1 . .y 1-10
1 Napad a koncept Originalita konceptu a odhaleni tématu bod
- e e ] 1-10
2 Tvorivost Neobvyklost feseni a kreativni pfistup q
bodu
3 Slozeni Harmonické uspordddani prvkl a celistvost 1-10
esan obrazu bodU
4 Obtiznost prace Uroven technické slozitosti provedeni Q;LCL
. p— . o L 3 1-10
5 Umélecky vykon Kvalita malby, list a dekorativnich prvkd bodd
o Propracovdani malych prvkd a presnost 1-10
6 Detailovani detaild bod(
. . .. y . ; 1-10
7 Technika provedeni Profesiondlni urover pracovniho vykonu bod
s ) e p . 1-10
8 Celkovy dojem Estetika, efektivita a Uplnost kompozice bodd
9 Trestné body Pgrusenl predpist, nedbalost, technické 0a3s -10
zavady q
bodu
Celkové skére (maximum) 80
Maximalni pokuta 10

* Konecny vysledek je urcen souctem bodd ziskanych za hodnotici kritéria
po odecteni trestnych bodd.




DAMSKA PEDIKURA

(Esteticka pedikura s povinnym jednobarevnym lakovanim)

Nominace neni rozdélena do kategorii. 3 cenova mista.

" cVICEN:
U€astnik musi provést estetickou pedikiru na Zivé modelce s povinnym
jednobarevnym lakovanim nehtd.

Prdce musi prokdzat:
e vysokd Uroven oSetfeni nohou a nehtd
e Uhledné nanaseni natéru
e dodrZovani profesionalnich standard( a estetickych vysledkd.

Y NA KTERYCH MODELECH JE POVOLENO PROVADET TUTO PRACI:
Prijaté modely:

e starsi 18 let

e s prirodnimi nehty

* s rlznym stupném keratinizace kiize nohou
* pro ty, kteri potfebuji estetickou pedikdru

Povoleno je nasleduijici:

hardwarova pedikura;
kombinovana pedikura;
CHYTRA pedikura
klasicka pedikura.

Y HLAVNi PODMINKA:
Prace musi byt provedena na realném modelu a umoznit objektivni
posouzeni kvality provedené pedikury.




POVINNY UKOL:

1. Provedte kompletni estetickou pedikuru.

2. Provadéjte kvalitni oSetfeni chodidel a nehtd.
3. Vytvorte jednotny tvar a symetrii nehtd.

4. Naneste lak na nehty.

5. Prezentujte konecny esteticky vysledek.

#» & CO LZE POUZIT: ‘

POVOLENE MATERIALY:
Povoleno:

e jakeékoli profesionalni vybaveni pro pedikuru
® rezacky jakékoli konfigurace

® fezné nastroje

e produkty pro oSetfeni nohou

e gelovy lak

e barevné zaklady

e maskovaci zakladny

e hladké natéry jakéhokoli odstinu

e profesionalni peCovatelské produkty

e jednorazovy spotrebni material.

B ) JCO NEPOUZI'VAT:

ZAKAZANO:
e umeélé nehty
* typ
e kaminky
e objemova vyzdoba
e 3D navrh
e umeélecka malba
e dekorativni prvky, které zakryvaji kvalitu prace.

KONECNY CiL UCASTNIKA:

Prokdzat vysokou uroven profesionality

provadeéni estetické pedikury, vysoce kvalitni oSetreni
chodidla a nehty, thledné kryti a harmonicky konecny vysledek.




) SEZNAM POZADOQVA
" / £ FOTOGRAFIi A VIDEI

/POZAIJUVANE FOTOGRAFIE:

» Foto PRED - ob& nohy shora
Foto PRED - obé& nohy, chodidla
Foto PO - obé nohy shora

Foto PO - obé nohy, chodidla
Makro palce u nohy

/\:t_?‘l*?"l*f\*f\jt_

POVINNA VIDEA:
}w Video 5-15 sekund bez filtr{

o)

0ZADAVKY NA FOTOGRAFII:

e neutralni pozadi
e stejné osvétleni
e 7adné filtry
® bezzpracovani
® bezrozmazani
e fotografie musi byt jasné
e Obé nohy musi byt na hlavnich fotografiich pIné viditelné.
e kvalita zpracovani a povlaku chodidel musi byt dobra
byt vidén.

. >

» > DUVODY PRO DI

e pouzivani umélych nehtl nebo tipd

e pouziti filtrd a retuSovani

e Zpracovani fotografii pomoci umélé inteligence
e fotomontaz

e prace nékoho jiného

e absence povinného videa

e zakryti vad zpracovani nebo povrchové Upravy
e nedodrzovani predpist v praci




RITERIA HODNOC

C. Kritéria Co se posuzuje Body
1 Osetfeni nehtové kazicky |Cistota a kvalita odetfeni nehtové kzigky 1-10 bodu
Osetreni laterdlnich zén Cistota dutin, kvalita opracovani laterdinich q
2 .y, : 1-10 bodt
nehtu vybézku, absence pterygia
3 Osetfeni nohou Hladkost klize a kvalita zpracovdni chodidla 1-10 bodu
4 Tvar nehti Spravnost a jednotnost tvaru nehtd 1-10 bodu
5 D etrie Harmonie tvaru a délky nehtd na obou 1-10 bod(
nohou
Zarovnani, architektura, osInéni, Cistota y .
2 ERaiamenty aplikace a rovnomérnost pokryti =10 e
. . Zadny prach, necistoty, zbytky materidlu ani B q
7 Cistota préace B anosti 1-10 bodt
8 Celkovy dojem Estetika, uhlednost a harmonie vysledku 1-10 bodu
! Rezné rdny, trauma, poskozeni nehtové z
Z i el ploténky, poruseni predpisl 0 az -10 bodu
Celkové skére (maximum) 80
Maximalni pokuta 10

* Konecny vysledek se urci souctem bodd ziskanych za hodnotici kritéria minus trestné
body.




