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POKYNY PRO UCASTV
MISTROVSTV

® Vice o mistrovstvi se dozvite na nasich webovych strankach.
e \/yberte kategorii podle vaSich pracovnich zkuSenosti.
e \/yberte nominaci, které se chcete zucastnit.

® Prejdéte na stranky wbc-beauty-champ.com, do sekce WBC Online
Championship a vyplnte prihlasku k ucasti.

e Za Ucast mUZete zaplatit pfimo na webovych strankach vybérem pohodiného
zpUsobu platby.

e Po zaplaceni vam bude zaslan e-mail s vasim ucastnickym cislem, Cislem vasi
soutézni prihlasky a pristupovymi Udaji k vaSemu osobnimu uctu.

e Prihlasovaci udaje k vaSemu osobnimu uctu budou také zaslany na vas e-mail.

e Cislo Gcastnika a pristupové Gdaje k vasemu osobnimu G¢tu vdm budou zaslany

e-mailem na adresu: info@wbc-beauty-champ.com
Zkontrolujte si prosim také slozku s nevyzadanou postou.

e Déle vyplnite sviij soutézni prispévek. Uhly fotografii a videf jsou uvedeny v
popisu kazdé kategorie v pravidlech.

e Chcete-li odeslat svou praci, musite se prihlasit ke svému osobnimu uctu a
nahrat vSechny poZzadované fotografie, videa a kontrolni seznam.

e Uzaveérka pro podani soutéznich prihlasek je 4. unor 2027.
e Z(starite naladéni na vysledky mistrovstvi.
e Vysledky budou vyhlaSeny 28. unor 2027.

e Oslavte své vitézstvil



https://wbc-beauty-champ.com/
mailto:info@wbc-beauty-champ.com

> PRAVIDLA ONLINE MISTROVSTVI <-

1. Uzavérka pfrihlasek: 4. unor 2027.

2. Zasilani soutéznich prihlaSek: do 4. unor 2027.
3. Hodnoceni: od 11. do 18. unor 2027.

4. Finale a vyhlaseni vysledkd: 28. inor 2027.

5. Z&dosti Ize podat na webovych strankach: https://wbc-beauty-champ.com

6. Platba za Ucast se provadi také na webovych strankach po odeslani prihlasky.

7. Po zaplaceni je ucastnikovi pridéleno ucastnické cislo a také Cislo pro kazdy soutézni
prispévek ve vybranych nominacich.

8. Po zaplaceni obdrzi ucastnik pristupové udaje ke svému osobnimu uctu na e-mailovou
adresu uvedenou pfi registraci. Pfistupové Udaje k osobnimu uctu a cislo ucastnika budou
zaslany e-mailem na adresu: info@wbc-beauty-champ.com

Zkontrolujte si prosim také sloZku s nevyzadanou postou.

9. Ucastnici musi vytvoFit fotografie a videa v souladu s pravidly tohoto mistrovstvi.
Soutézni prihlasky se zasilaji prostrednictvim vaseho osobniho uctu. Chcete-li to provest,
prihlaste se ke svému osobnimu uctu pomoci uzivatelského jména a hesla (které vam
budou zaslany e-mailem po zaplaceni) a nahrajte:

e fotografie a videa soutézniho prispévku;

e kontrolni seznam nebo protokol pro postup.

10. Pouze mistfi, ktefi:
e mit ukoncCené odborné vzdélani v prislusném oboru;
e pracujte vyhradné s profesionalnimi materialy;
e zaplatil registracni poplatek.

Pro ucastniky neni stanoveno Z2adné vékové omezeni.

11. Prace/prace musi byt dokonceny po podani zadosti a uhrada
registracniho poplatku

12. Ucastnik se m{iZe z(¢astnit stejné nominace nékolikrat a platba
za kazdé dilo je jako samostatnou nominaci.



https://wbc-beauty-champ.com/
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13. Jakékoli zpracovani nebo orezavani fotografii, pfipadné pouZiti retusovacich
program, je zakdzano - bude to mit za nasledek diskvalifikaci.

14. Poskytovani védomé nepravdivych informaci o své kategorii je zakazano.
Ucastnici jsou zodpové&dni za poskytnuti informaci o své kategorii.

Pokud se zjisti, ze ucastnik poskytl védomé nepravdivé informace, bude
diskvalifikovan a propadne vSem vyhram.

15. Rozhodnuti soudcl jsou konecnd a nepodléhaji prezkumu.
16. Ceny a darky jsou zasilany na naklady ucastnikd.
Zaslani cen vitézim do 1 mésice po findle mistrovstvi.

Zasilani ocenéni z Ukrajiny.

17. Registracni poplatky jsou dobrovolné a nevratné; ziskané financni prostredky
pouziji organizatofi na konani mistrovstvi.

18. Ucastnici, ktefi podali prihlasku a zaplatili registra¢ni poplatek, souhlasi se viemi
podminkami mistrovstvi a souhlasi se zpracovanim svych osobnich Udaju a jejich

pouzitim pro ucely mistrovstvi.

19. Mistrovstvi se muUZete zUcastnit s pracemi, se kterymi jste se jiz za¢astnili jinych
mistrovstvi.

20. U&astnik mGzZe pouZit stejny model v rdiznych nominacich.

21. Znacku materiald voli Ucastnik dle uvazeni.
Lze pouzit pouze profesionalni materialy.

22. Ugastnik ndm musi napsat pFimo pFes Instagram, pokud si pFed finale mistrovstvi
zmeéni prezdivku na Instagramu.




DISKVALIFIKACE:

« Zverejnovani fotografii na socialnich sitich je zakazano az do finale mistrovstvi.

» Je zakadzano fotografovat sva dila v blizkosti diplom0/pohar( - tam, kde je viditelné
vase celé jméno.

» Diskvalifikace prace ucastnika znamena pozastaveni prava ucastnit se s touto praci
Mistrovstvi.

« Diskvalifikace Ucastnika nebo prace ucastnika probiha na zakladé rozhodnuti
porotcll a organizatora.

» Diskvalifikace Ucastnika je mozna pouze v pfipadé, Ze ucastnik porusi pravidla
stanovena témito predpisy a jejich dodatky.

« Diskvalifikace Ucastnika mize nastat jak v pribéhu tohoto mistrovstvi, tak i po jeho
skonceni, nejpozdéji vdak do 1 kalendarniho mésice ode dne vyhlaseni vysledkd, za
predpokladu, Ze budou zjistény okolnosti porusujici podminky téchto pravidel a jejich
dodatkd.

ZAKAZANO:

e L . 2
ZAKAZANA TEMATA MISTROVSTVI:
VOJENSKA TEMATA TEHOTENSKE
NABOZENSTVI FOTOGRAFIE S NAHOTOU
POLITIKA A EROTIKOU.
NASILI

- B/




KATEGORIE UCASTNIKU
MISTROVSTVI

qunior (pracovni zkuSenosti do jednoho roku).

@ Mistr (pracovni zkuSenosti od 1 do 3 let).

eProfesionéInl' (pracovni zkuSenosti od 3 let nebo Skolitelé s jakoukoli praxi,
vitézové v profesionalni kategorii).

*mUZete se vyzkouset ve vyse uvedenych kategoriich!

* NemdZete sniZit svou kategorii, uc¢astnik automaticky ztrati vSechna ocenéni!
*pracovni zkusenosti se pocitdvaji od prvniho zdkladniho Skoleni!

*V kategorii profesiondli se mohou zucastnit ucitelé s jakoukoli praxi!

NOMINACE NA MISTROVSTVI

PMU LATEX NOMINATIONS
BROWS SHADING LATEX

PERMANENTNI MAKE-UP 0BOCi

TETOVANi NA VICKA, SIPKA SE STINOVANIM ) HAIR TO HAIR LATEX

p o LIPS LATEX
PERMANENTNI MAKE-UP RTU

EYELINER LATEX

SMP / SCALP SMP / SCALP LATEX
~ SCALP MICROPIGMENTATION LIVE MODEL |

 SCALP MICROPIGMENTATION LATEX

PARAMEDICAL PMU

PARAMEDICAL PMU LATEX

AREOLA RESTORATION LIVE MODEL " AREOLARESTORATIONLATEX

CAMOUFLAGE PMU LIVE MODEL

CAMOUFLAGE PMU LATEX

o



NAKLADY NA UCAST NA
-' MISTROVSTVI

» MdZete se zG&astnit libovolného poctu nominaci.
Y Cim vice nominaci, tim v&tsi $ance na vyhru!

)) Cena je pro vSechny kategorie stejna.

Y Cena je pro viechny nominace stejna.

)) 1 nominace (libovolna) - 60 eur

-> USPESNE SKORE

Aby uGcastnik ziskal cenu, musi ziskat urcity pocet bodu (pridmérné skore se
méri v %).

PRUBEZNE SKORE PODLE KATEGORIE:

7 unoRI YT MISTRI YT PROFESIONALOVE [
1. MiSTO— 70 % 1. MiSTO— 75 % 1. MiSTO— 80 %
2. MISTO— 65 % 2. MISTO—70% 2. MISTO—75%
3. MISTO — 60 % 3. MISTO — 65 % 3. MIST0—70 %




-> URCENi VITEZC) CEN <-

Vitézi soutéZe jsou Gcastnici, ktefFi ziskaji maximalni pocet bodul v procentech.

@) Na zékladé poctu ziskanych bodd budou Gcastnici ocenénina 1., 2. a 3. misté.

@ Na kazdé ocenéné misto, v kazdé nominaci a v kazdé kategorii je nominovan pouze
jeden kandidat.

Junior: 1., 2., 3. misto

Master: 1., 2., 3. misto

Profesional: 1., 2., 3. misto

/\Il’TEZUVE SAMPIONATU OBDRZI: ) /V§|CHN| UCASTNICI MISTROVSTVI OBDRZ: )
. S CERTIFIKATY O UCASTI NA
CERIT S NaLLS MEZINARODNIM MISTROVSTVi
UCASTI V ELEKTRONICKE PODOBE
=3 DIPLOM
\ ’ VITEZE
@5 PERSONALIZOVAN
( ) Y HRNEK
\ DA /

Vitézové budou vyhlaseni v den finale na strance Instagramu formou pfispévki.

V den finale mistrovstvi budou ucastnické certifikaty, diplomy pro vitéze a hodnotici
archy k dispozici na odkazu v zahlavi instagramového profilu.




GRAND PRIX

4
_,‘f HLAVNi CENA MISTROVSTVi:

JAK ZISKAT CENU? =8

PODMINKY UCASTI V HODNOCEN{ GRAND PRIX:

GRAND PRIX PMU ARTIST

PRO UCAST V GRAND PRIX JE NUTNE VYTVORIT MINIMALNE 3 SOUTEZN{ PRACE VE 3 RUZNYCH KATEGORIICH SAMPIONATU.
UCASTNIK SI MUZE VYBRAT KATEGORIE Z KTEREKOLI OBLASTI SAMPIONATU:

- PERMANENT MAKE UP

- SCALP MICROPIGMENTATION

- PARAMEDICAL PMU

DO HODNOCENI GRAND PRIX SE ZAPOCITAVAJi 3 NEJLEPSI VYSLEDKY UCASTNIKA.

POKUD SE UCASTNIK ZUCASTNI VICE NEZ 3 KATEGORI{, ZAPOCITAJi SE POUZE PRACE S NEJVYSSiM POCTEM BODU (%).

TITUL GRAND PRIX ZISKA POUZE JEDEN UCASTNIK - TEN, KTERY NA ZAKLADE SVYCH 3 NEJLEPSICH PRACI DOSAHNE NEJVYSSIHO
CELKOVEHO BODOVEHO HODNOCENI V PROCENTECH.

€iM ViCE KATEGORII SI VYBERETE, TiM ViCE MATE PRILEZITOSTi ZLEPSIT SVU) VYSLEDEK A ZABOJOVAT O TITUL GRAND PRIX!

-> ODESLETE SVOU PRACI

Po provedeni platby vam budou na e-mailovou adresu zaslany prihlasovaci udaje
(uzivatelské jméno a heslo) k vaSemu osobnimu uctu.

Ve svém osobnim uctu uvidite vSechny zaplacené kategorie a budete moci nahrat svou
soutézni praci a checklist.

AZ do findle Sampionatu muZete nahrané fotografie kontrolovat a nahrazovat.

V den findle bude moZnost Uprav zablokovana. Poté jiz nebude mozné fotografie nahradi

Nezapomerite prosim svou soutézni praci pred finale peclivé zkontrolovat.



-> POZADAVKY NA MODELY

@ Modelky musi byt starsi 18 let.
@ Divky/zeny ve viech kategoriich

@ Lehky make-up je pro modelku povolen, s vyjimkou oblasti, kde byla prace
dokoncena ve vami zvolené kategorii.

e Barevny typ a vzhled modelky si voli samotny ucastnik, ale harmonické a atraktivni
rysy obli¢eje modelky mohou pomoci dosahnout vyssiho skére v celkovém
hodnoceni dojmu.

ZAKAZANO:

* Je zakazano vzit modelku s tetovanim ocnich vicek nebo mezi fasami do
kategorie ,Flash Tattoo” - jinak hrozi diskvalifikaci.

* Je zakazano vzit do nominace modelku s tetovanim oboci
+LPermanentni make-up obodi” - jinak diskvalifikace.

« Je zakdzano vzit modelku s tetovanim rt do kategorie ,Permanentni make-up
rtd” - jinak hrozi diskvalifikaci.

» Je zakazano pouzivat korektor nebo jiny ténovaci pfipravek v blizkosti
pracovniho prostoru.

* Je zakazano pouzivat vazelinu nebo jiné prostfedky na hotovou praci.

« Je zakazano fotografovat modelku/modelku v blizkosti diplomd/pohartd - kde
je viditelné vase celé jméno - jinak hrozi diskvalifikace.

« Pouzivani dekorativni kosmetiky v pracovnim prostoru je zakazano.

g %
UCASTNIK MUZE POUZIT STEINY MODEL Y RUZNYCH NOMINACICH.




-> KRITERIA HODNOCENi
+UHLY FOCENI/VIDEA + KONTROLN]|
SEZNAM

PERMANENTNi MAKE-UP 0B0Ci

V této kategorii je povolena pouze technika ,pudrového oboci“. Jiné techniky (napfr.
vlasové obodi, kombinované obodi atd.) jsou zakazany a predstavuji poruseni
pravidel.

oo o

e Fotografie sediciho modelu v obliceji
* Zbytek fotografii Ize poridit vleze.

Celkem by sloZzka méla obsahovat 6 fotografii + 1 video + kontrolni seznam -

(" FOTO "PRED" ZAKROKEM: > A
Portrétni fotografie - celkem 3 fotografie. . _ W A

1 fotografie - modelka se diva pfimo do fotoaparéatu, portrétni fotografie,
(co se tyce cestovniho pasu).

1 fotka - detail pravého oboci.

1 fotka - detail levého obodi.

/FUTU "P0" DOKONCENI PRACE: b

Portrétni fotografie - celkem 3 fotografie.

1 fotografie - modelka se diva pfimo do fotoaparatu, jeji oblicej je detailni.

(PRED A PO FOTOGRAFII BY MELY BYT VE STEJNEM UHLU, IDEALNE S USNIMI LALOCKY
VE STEJNE UROVNI)

1 fotka - detail pravého obodi.

1 fotka - detail levého obodi.

5

(” VIDED:

1 VIDEO PO (max. 30 sekund)
* cely oblicej
» zaviené levé oboci
» zaviené pravé obodi
\_ P
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Pouzivejte kruhova svétla, zafivky, denni svétlo.

Pouzivani jakychkoli retuSovacich program je zakazano!

Pouzivani kosmetiky v pracovnim prostoru nebo v jeho blizkosti je zakazano.
Model s tetovanim je v pracovnim prostoru zakazan!

Pokud zaslete fotografii, ktera porusuje pravidla, bude ucastnik diskvalifikovan a v
takovém pripadé nebude registracni poplatek vracen.

Fotografie dél musi byt bez podpist/log/vodoznak, takové fotografie nebudou
akceptovany.

Fotografie modelky drZici Cislo Ucastnika neni vyZzadovana.

Je povolena jedna upravena fotografie celého obliceje; tato fotografie musi byt
priloZena bez retuse (upravena fotografie musi byt oznacena ,RETUS").

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfrijata.

MUZete:
e vyplnte elektronicky;
e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.




> oo

Cislo u€astnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

NOMINACE: "PERMANENTNI MAKE-UP 0BOC"

1. Stav obo¢i ,PRED" (zaskrtnéte politka nebo nechte prazdné)

Caste¢na absence (pokud ano, uvedte misto)
Poskozeni, akné, zarudnuti (pokud ano, uvedte misto)
Zastfizené chloupky (pokud ano, uvedte misto)

2. Asymetrie ,ANO" (zaskrtnéte, pokud ano)

< Horizontalni > < Vertikalni )

v hlavé v hlavé
na vrcholu na vrcholu
vV 0casu V 0casu

3. Ztrata formulare , Pred”

ANoO Ne

4. Barva ,,DO" odpovida barevnému typu

zapalovac tmavsi odpovida

5. Pouzité materialy (vyrobce, barva, oxid nebo pouzity)

6. Poznamky, které byste chtéli zahrnout




)) AD VYPLNENEHC
AMU NOMINACE ,,
KONTROLNI SEZNAM PRO PERMANENTN{ MAKE-UP 0BOC |

Cislo ucastnika 347
Cislo ukolu 2306
Kategorie _ Profesiondlni

1. Stav obo¢i ,PRED" (zaskrtnéte politka nebo nechte prazdné)

Castecna absence Ano (pokud ano, uvedte misto)

Ridké chloupky
Poskozeni, akné, zarudnuti (pokud ano, uvedte misto)
Zastfizené chloupky (pokud ano, uvedte misto)

2. Asymetrie ,ANO" (zaskrtnéte, pokud ano)

< Horizontalni > < Vertikalni )

v hlavé + v hlavé
na vrcholu + na vrcholu
vV 0casu V 0casu

3. Ztrata formulare , Pred”

Ano_* Ne

4. Barva ,,DO" odpovida barevnému typu

zapalovac_+ tmavsi odpovida

5. Pouzité materialy (vyrobce, barva, oxid nebo pouzity)
Strojni pigsment Next Level:

The Mineral 28+38+48

Jehla: Quadron 1 0,35

6. Poznamky, které byste chtéli zahrnout




KRITERIA
NOMINAC

OBOC/" |

p(

kritéria

Popis

Body

Celkova harmonie
vysledku

Oboci se hodnoti z hlediska jeho harmonie s rysy obli¢eje modelky, proporcionality
tvaru, barvy a celkového vzhledu. Maximdini pocet bodl se udéluje za zcela

harmonicky a esteticky pfijemny vysledek. Pokud se vyskytne nesoulad, skére se
snizuje.

1-10 bodd

Tvar obodi

Spravnost konstrukce formy se posuzuje s ohledem na anatomii obli¢eje modelu.
Maximalni poéet bodU se udéluje za dobfe zkonstruovanou formu. Body se
odecitaji za poruseni proporci a architektury.

1-10 bodd

Barevné schéma

Barva pigmentu se hodnoti z hlediska shody s barevnym typem modelky a harmonie
odstinu. Maximalni pocet bodl se udéluje za spravné zvolenou barvu. Pokud je odstin
nekonzistentni, body se odecitaji.

1-10 bod

Rovnovdaha predni a
zadni ¢asti obocCi

Hodnoti se spravné rozloZeni hustoty, sytosti a Sitky po celé délce obodi. Maximdini
pocet bodl se udéluje za harmonické vyvazeni. Pokud jsou proporce nevyvdzené,
skore se snizuje.

1-10 bodd

Prechod

Hodnoti se plynulost pfechodu od kofene obo¢i k télu a ocasu. Maximalni pocet
bodu se udéluje za mékky a rovnomérny pifechod. Ostré pfechody a skvrnitost se
udéluji méné bodd.

1-10 bodd

Trauma kize

Stav pleti se hodnoti bezprostfedné po procedure permanentniho make-upu. Za
minimalni nebo zddné poranéni klize se udéluje 10 bodU. Mirné prirozené zarudnuti
po procedure je povoleno. Body se odecitaiji za silné zarudnuti, podrdzdéni, otok,
poskozeni kize, krvéceni nebo jiné zndmky nadmérného stresu béhem procedury.
Dalezité: ¢im mensi je poranéni klize, tim vyssi je skore. Pokud se objevi silné
zarudnuti, otok, poskozeni kiize nebo krvdceni, vyhrazuje si porotce prévo udélit za
toto kritérium O bodu. Pokud se navic objevi tézké poranéni klize, md porotce prévo
udeélit ucastnikovi trestné body v souladu s kritériem ,Trestné body".

1-10 bodd

Hloubka aplikace
pigmentu

Hodnoti se rovhomérnost a piesnost implantace pigmentu. Maximadlni pocet bodU
se udéluje za rovnomérnou aplikaci bez mezer nebo presycenych oblasti.
Nerovnomérnd aplikace md za ndsledek nizsi skore.

1-10 bodt

Symetrie

Posuzuje se symetrie tvaru, vysky, délky a Sirky obou oboci. Nejvyssi skére se udéluje
za nejsymetrictéjsi vysledek s ohledem na anatomické rysy modelu.

1-10 bodd

Obtiznost prdace

Hodnoti se slozitost vychozi situace a kvalita uméleckého feseni. Maximalni pocet
bodl je udélen za profesiondlni praci se slozitou anatomii, asymetrii nebo jinymi
rysy modelu.

1-10 bodd

10

Trestné body

Rozhodé&i ma pravo odeéist az 10 bodd za poruseni pravidel nebo zavazné
poruseni techniky provedeni zakroku. Trestné body mohou byt udéleny za: « tézké
poranéni klize; ¢ pfitomnost krvaceni; * silny otok nebo zarudnuti svédéici o
nadmérném poranéni klize; * pouziti zakdzanych retusi nebo filtrl; » absenci
pozadovanych fotografii nebo GhlG; ¢ jind poruseni pravidel mistrovstvi.

az -10 bodd




PERMANENTNI MAKE-UP RTU

Je povoleno provadét prace vSemi existujicimi technikami a typy.

*Prace bude posouzena v zavislosti na druhu provedené prace.

oo o

e Fotografie sediciho modelu v obliceji
e Zbytek fotografii Ize poridit vleZe.

Celkem by sloZka méla obsahovat 8 fotografii

/F[]TU "PRED" ZAKROKEM:

Portrétni fotografie - celkem 4 fotografie.

1 fotografie - cely oblice;.

1 fotografie - detail (popravny).

1 fotografie - na levé strané (popravni zény).

1 fotografie - na pravé strané (popravni zény).

/FUTU "P0" DOKONCENI PRACE:

Portrétni fotografie - celkem 4 fotografie.

1 fotografie - cely oblicej.

1 fotografie - detail (popravny).

1 fotografie - na levé strané (popravni zény).

1 fotografie - na pravé strané (popravni zény).

VIDEO:

1 VIDEO PO (maximalné 30 sekund)
» zleva doprava od vytvorené zény




T

,~ Pouzivejte kruhova svétla, zarivky, denni svétlo.

-,

~ Pouzivani jakychkoli retuSovacich programu je zakazano!

“" v 7 Ve s . 7 . 7 .. Ve Ve

~ Pouzivani kosmetiky v pracovnim prostoru nebo v jeho blizkosti je zakazano.
h. Ve 7 . 7 7 7

#~ Model s tetovanim je v pracovnim prostoru zakazan!

,~ Pokud zaslete fotografii, kterd poru3uje pravidla, bude ucastnik diskvalifikovén a v
takovém pripadé nebude registracni poplatek vracen.

} Fotografie dél musi byt bez podpist/log/vodoznak, takové fotografie nebudou
akceptovany.

Y,
4~ Fotografie modelky drzici ¢islo ucastnika neni vyzadovana.

;- Je povolena jedna upravena fotografie celého obliceje; tato fotografie musi byt
priloZzena bez retude (upravena fotografie musi byt oznacena ,RETUS").




) KONTROLN( SEZ

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace prijata.

MU zete:
e vyplnte elektronicky;

e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.

NOMINAGE: , PERMANENTN{ MAKE-UP RTU

Cislo u€astnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Asymetrie ,DO"

2. Vady ,PRED"

3. PouZité materialy (pigmenty, ¢isla pigmentd, smési)

4. Poznamky (nepovinné)




)) LAD VYPLNENEHO K
- AMU NOMINACE ,PE
KONTROLNi SEZNAM , PERMANENTNI MAKE-UP RTU*

Cislo ucastnika 123
Cislo ukolu 2525
Kategorie Juniorsky

1. Asymetrie "DO"___Pravy amorUv oblouk mé modelky byl mensi nez levy. Jeji
spodni ret byl také na pravé strané o néco mensi.

2. Vady ,PRED" e

3. PouZité materialy (pigmenty, ¢isla pigmentu, smési)
Pouzila jsem permanentni pigmenty - 50% Bad Girl + 50% Rasberry. PouZité

jehly byly 0,25 1RL a 0,25 3RL.

4. Poznamky (nepovinné)
Modelce rty ztratily svlj pfirozeny pigment a jeji plet' vypadala velmi bledé. S

ohledem na to jsem zvolila intenzivnéjsi rZzovou barvu rtl. Diky tomu byly rty
rozjasnéneé a jeji tvar ziskala svézi vzhled, ¢imz se celkovy vzhled vyvazil. Zvoleny
odstin takeé zvyraznil jeji oci a celkovy vzhled, diky cemuz byl jeji pohled
vyraznéjsi.




KRITERIA HC
NOMINACE "¢

N ) 1-10
1 Celkovy dojem Harmonie obrazu. bodl
Rty (nahé) - kontura bez
2 jasnych hranic. 1-10
bodU
Rty (rté&nka) - &ira kontura
3 Amorova duha 1-10
bodu
4 | Hloubk deni pi t =10
oubka zavedeni pigmentu bod(
5 Barvabiament Spravné zvolend barva, zachovdni objemu 1-10
Pig diky barvam. bodi
. 1-10
6 Jednotnost zbarveni bodd
S 1-10
7 Plynulost stinovani bodti
8 | Pré itfnich rozich e
rdce na vnitfnich rozic bod(i
<. ; Nemély by byt zadné zbytky barviva, 1-10
9 | Cistota prace jakychkoli prostfedkl ani kreslici pasty. bodt
= . 1-10
10 | Obtiznost prace bod
zranéni (neméla by byt z&dnd poranéni o~
p s g e e o aZ minus
1 Trestné body kGze, silné zarudnuti kbize), pouzivani 10
kosmetiky




[ TETOVANiNA VICKA, SIPKA SE STINOVANIM

 oro o

e Fotografie sediciho modelu v obliceji
e Zbytek fotografii lze pofidit vleze.

Celkem by sloZzka méla obsahovat 8 fotografii + 1 video + kontrolni seznam

(" FOT0 "PRED" ZAKROKEM: £)

Portrétni fotografie - celkem 4 fotografie:

* 1 fotografie - Celni pohled, oci oteviené

* 1 fotografie - detailni zabér oblasti zakroku, o€i zaviené
* 1 fotografie - detailni zabér levého oka

* 1 fotografie - detailni zabér pravého oka

e

" FOT0 "P0" DOKONCEN{ PRACE: A

Portrétni fotografie - celkem 4 fotografie:

* 1 fotografie - Celni pohled, oci oteviené

* 1 fotografie - Celni pohled, oci zaviené

* 1 fotografie - detailni zabér levého oka

* 1 fotografie - detailni zabér pravého oka
- /
" vino: h

1 video ,,PO” - maximalné 30 sekund:
* oblicej celné, oCi oteviené

* oCi zavrené

e detailni zabér levého oka

* detailni zabér pravého oka

o




PouZivejte kruhova svétla, zarivky, denni svétlo.

Pouzivani jakychkoli retuSovacich program( je zakdzano!

Pouzivani kosmetiky v pracovnim prostoru nebo v jeho blizkosti je zakazano.
Model s tetovanim je v pracovnim prostoru zakazan!

Pokud zaSlete fotografii, ktera porusuje pravidla, bude ucastnik diskvalifikovan a v
takovém pripadé nebude registracni poplatek vracen.

Fotografie dél musi byt bez podpist/log/vodoznakl, takové fotografie nebudou
akceptovany.

Fotografie modelky drzici Cislo ucastnika neni vyZzadovana.

Je povolena jedna upravena fotografie celého obliceje; tato fotografie musi byt
priloZena bez retuse (upravena fotografie musi byt oznacena ,RETUS).




) KONTROLN( SEZ

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfijata.

MUzZete:
e vyplnte elektronicky;
e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.

NOMINACE: ,PERMANENTNI MAKE-UP, OCNI LINKA SE
STINOVANIM™

Cislo ticastnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Asymetrie ,DO"

2. Vady ,PRED"

3. PouZité materidly (pigmenty, ¢isla pigmentd, smési)

4. Poznamky (nepovinné)




) ) PRIKLAD VYPLNENEHO k
- AMU "TETOVANI, SiF

KONTROLNI SEZNAM , TETOVANI, SIPKA SE STINOVANIM*

Cislo G€astnika 347
Cislo ukolu 2507
Kategorie __ Profesiondlni

1. Asymetrie "DO"___ Pravd strana je vétsi neZ leva.

2. Vady PRED" __ Velké mnoZstvi krevnich kapildr v pracovni oblasti.

3. PouZité materialy (pigmenty, ¢isla pigmentu, smési)
Be Bright Black / SH2+2 / SHy Kwadron 1RUT 0,30 a 0,25
2x kruhova svétla

4. Poznamky (nepovinné)
Velmi citliva plet’/




KRITERIA HC
NOMINACE , T

STINOVANIM*

o ] 1-10

1 | Celkovy dojem Harmonie obrazu. bodt

Spravnost konstrukce tvaru S?,Ubd 5 O'notomlckyml s G STl 1-10

2 oci/obli¢eje modelu. f

Sipky bodu

3 IBEReet hustota) &ar Hladké ztenceni linky u ocasu a vnitfniho 1—1q

koutku oka. bodu

5 /e 1-10

4 Plvabné linie bod(i

. Spravné zvolend barva, zachovani objemu diky 1-10

5 Barva pigmentu . o

barvam. bodu

6 | Jednotnost zb i [l

ednotnost zbarveni bodd

iy 1-10

7 | Plynulost stinovani bod(i

: 1-10

8 Symetrie bod(i

. 3 1-10

9 Obtiznost prace bod(i
- zranéni (heméla by byt zddnd poranéni klize, az minus

10| Trestné body silné zarudnuti kGze), pouzivani kosmetiky 10




SCALP MICROPIGMENTATION

*ZIVY MODEL

(Hardware / SMP / Efekt hustoty)
Nominace neni rozdélena do kategorii, 3 cenovd mista.

2 cVICEN:
U€astnik musi provést kompletni praci technikou
mikropigmentace pokoZky hlavy na Zivém modelu
a predvést: Yo

e (isty a jednotny pixel

e prirozena imitace folikul(

e spravné rozloZeni efektu hustoty
e profesionalni SMP zafizeni

® prirozeny vizualni vysledek

Dilo by mélo vypadat co nejprirozenéji, modernéji
a esteticky pfijemneé.

Y ciL:
Prokazat vysokou Uroven zvladnuti techniky SMP na Zivé

kazi bez efektu ,Cernych skvrn”, presyceni, chaotického
umisténi a nadmérného traumatu klze.

Y KTERE MODELY JSOU PRO TUTO PRACI PRIPUSTNE:
Prijaté modely:
e s alopedcii
e s tenkymivlasy
e se zonou ztraty hustoty
e se zalysiny
e s potfebou korekce hustoty
s ¢astecnou ztratou vias(

Povoleno je nasleduijici:

e efekt hustoty

e stinovani pokozky hlavy

e imitace folikull

e korekce hustoty pokozky hlavy




O HLAVNI:
Model musi byt vhodny pro provadéni postupu SMP a mit zénu, kterd umoznuje
objektivni posouzeni kvality prace.

Y ZAKAZANO VYKONAVAT PRACI (DISKVALIFIKACE):

e density correction

e s castecnou ztratou vlasU, s pouzitim hotovych Sablon
® predem nanesené znaceni

e predem provedena pigmentace

e Zpracovani fotografii pomoci umélé inteligence
* retusSovat

e blur

e smoothing

* beauty filters

e watermark

e kolaze

e nadmérné maskovani pleti kosmetikou

e zakryti vad pomoci vlasU

e pouziti vlaken k simulaci hustoty

) CO MUSI UCAS

POVINNY UKOL:
Uéastnik musi:

1. Vytvorte prirozenou imitaci folikulQ.

2. Provedte efekt rovnomeérné hustoty.

3. DodrZujte spravné rozestupy mezi teckami.
4. Vytvorte Cisty a Uhledny pixelovy vzor.

5. Provedte hladké rozloZeni hustoty.

6. Vyhnéte se presyceni a ,ernym skvrnam”.
7. Zachovejte prirozenost vysledku.

8. Prokazovat Cistotu prace.

9. Vyhnéte se nadmérnému traumatu kdze.
10. Prokazat moderni komercni vysledek.

DuleZité: Konecnd prdce by méla vypadat co nejlépe
realistické a pfirozené bez efektu tetovani.




» & CO LZE POUZIT:

POVOLENE MATERIALY:
Povoleno:

e jakékoli profesionalni SMP stroje
e kazety libovolné konfigurace

e profesionalni SMP pigmenty

e pravitko/nit pro konstrukci

e disposable materials

® ring cups

e Vazelina v minimalnim mnozstvi

Hlavni véc: Materidly musi byt profesiondini a bezpecné.

» & CO NEPOUZIVAT

DISKVALIFIKACE:

e stencil forms

e hotové Sablony

e edited photos

* Facetune

e Al enhancement
® excessive gloss

e filtry

e Zpracovani HDR
e sharpening

¢ vlasova vlakna

e maskovaci spreje
e rucni kresleni bod(
e Uprava po zakroku

Hlavni véc: Vysledek by mél ukdzat kvalitu SMP zarizeni,
a ne kosmetickd kamuflaZ ani manipulace s fotografiemi.




KONECNY CiL UC

SHOW:

1. Vliv pfirozené hustoty

. Spravné rozdéleni bodu

. Cisty pixelovy vzor

. Pfirozend imitace folikul(

. Spravné rozestupy

. Rovhomérna saturace

. Hladké rozloZeni hustoty

. Profesionalni implantace pigmentu
. Esteticky a realisticky vysledek

O 00 NJOoO Ul b WN

Prace by neméla vypadat takto:

e pfilis tmavé

e puntikovany

e chaoticky

® pretizeny

e "znacka"

* jako obycejné tetovani




)) SEZNAM POZADO
FOTOGRAFI A VID

\

POZADOVANE FOTOGRAFIE: h

1. Fotografie ,PRED" — 2 fotografie

Pohled zepredu (Celni pohled): modelka se diva pfimo do kamery. V zabéru musi byt
zcela viditelny oblicej, linie vlasl a celéd pracovni oblast.

Pohled zezadu: kamera je umisténa pfimo za hlavou. V zabéru musi byt zcela viditelna
zadni ¢ast hlavy a pracovni oblast.

2. Fotografie nakresu — 1 fotografie

Pohled zepredu (Celni pohled): musi byt zcela viditelny provedeny nakres a cela
pracovni oblast.

3. Fotografie ,PO" — 2 fotografie

Pohled zepredu (Celni pohled): modelka se diva pfimo do kamery. Musi byt zcela
viditelny oblicej, linie vlast a vysledek prace.

Pohled zezadu: musi byt zcela viditelna oSetfena oblast a vysledek prace.

4. Makrofotografie vysledku — 1 fotografie

Detailni zabér oSetfené oblasti pro posouzeni kvality, rovhomérnosti a detailnosti
aplikace.

Celkem: 6 povinnych fotografii + 1 video.

Video: 5-15 sekund, bez filtr( a Gprav, s ukazkou konecného vysledku. D

\

/PUZADAVKY NA FOTOGRAFII:

e neutralni pozadi

e stejné osvétleni

e 7adné filtry

e bez zpracovani

® bezrozmazani

o fotografie musi byt jasné
e oblast pokozky hlavy by méla byt plné viditelna i/

' )) DUVODY PRO DIS

* retusovat
e Al enhancement

e prace nékoho jiného

e predem hotova prace

e nedodrzeni formatu fotografie

e absence povinného videa

e pomoci Sablony

e pouziti vidken nebo maskovacich produktt

e zakryti vad pomoci zvyraznéni nebo opracovani




b o

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfijata.

MUzZete:
e vyplrite elektronicky;

e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.
NOMINAGCE: ,,ZIVY MODEL S MIKROPIGMENTACI POKOZKY HLAVY*
Cislo ucastnika

Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Popis pracovni oblasti / korek¢ni oblasti

2. Technika provedeni / efekt hustoty

3. Pouzité materialy
(pigmenty, &isla pigmentd, smési, aparatura, jehla)

4. Poznamky (nepovinné)




))

RITERIA HODNO
C. Kritéria Co se posuzuje r:;::::r‘\li
1 Architektura zony pekeRy Spravnost konstrukce korekeni zony 10 bodt
hlavy

2 Hustota symetrie Rovnomérnost rozloZeni hustoty 10 bod{
3 Velikost bodu Jednotnost a presnost pixell 10 bodU
4 Vzddalenost Sprdvnd vzddlenost mezi teckami 10 bodut
) Vliv hustoty Pfirozenost efektu hustoty 10 bodt
6 Gradient hustoty Hladkost rozlozeni saturace 10 bodU
7 Realismus Imitace pfirozenych folikull 10 bod
8 Cistota prace Z&dné skvrny ani chaotické oblasti 10 bod
9 Technické provedeni Ovladani stroje, hloubka, trauma 10 bod({
10 Celkovy dojem Estetika a reallisticky efekt 10 bod
CELKOVY: 100 bod




AREOLA RESTORATION

*ZIVY MODEL

(Zachranarsky PMU / 3D Areola / Medical Tattoo)
Nominace neni rozdélena do kategorii, 3 cenovd mista
Pro ucast staci predveést praci na jednom prsu.

» cVICENI:

Ucastnik musi provést kompletni praci technikou paramedicinské
rekonstrukce dvorce dvorce na Zivém modelu a demonstrovat:

e realisticka imitace dvorce prsou

® spravna anatomie

e prirozeny 3D efekt

e jemné barevné prechody

e profesionalni zachranarskeé vybaveni PMU
e prirozeny vizualni vysledek

vvvvv

» ciL:
Prokazat vysokou Uroven zvladnuti techniky ,Areola restoration” na zZivé

kazi bez efektu plochého vzoru, Spinavych prechodl a nepfirozeného
podani barev.

Y KTERE MODELY JSOU PRO TUTO PRACI PRIPUSTNE:
Prijaté modely:

® po mastektomii

® po rekonstrukci prsu

e s Castecnou ztratou pigmentu dvorce dvorce
e s asymetrii dvorce dvorce

e s potfebou rekonstrukce dvorce dvorce

e po chirurgickych zakrocich

Povoleno je nasleduijici:

e 3D areola reconstruction
¢ nipple-areola effect

e areola color restoration
e correction of asymmetry




Y HLAVNI:
Model musi byt vhodny pro provadéni paramedicinskych PMU procedur
a mit plochu, ktera umoznuje objektivni posouzeni kvality prace.

Y ZAKAZANO VYKONAVAT PRACI (DISKVALIFIKACE):

® pouZiti hotovych Sablon

® predem nanesené znaceni

e predem provedena pigmentace
e Al enhancement

* retusSovat

e blur

e smoothing

* beauty filters

e watermark

e kolaze

e nadmeérné maskovani pleti kosmetikou
e maskovani vad pomoci osvétleni
e pouziti dekorativnich prvk{

) CO MUSI UCAS

POVINNY UKOL:
Uéastnik musi:

1. Vytvorte realistickou rekonstrukci dvorce o¢niho dvorce.
2. Vytvorte spravny anatomicky tvar.

3. Vytvorte pfirozeny 3D iluzni efekt.

4. Vytvorte jemné barevné prechody.

5. Zachovavejte pfirozenou barevnou hloubku.

6. Vytvorte realistickou texturu dvorce o¢niho dvorce.
7.Vyhnéte se efektu ploché kresby.

8. Prokazovat Cistotu prace.

9. Vyhnéte se nadmérnému traumatu kdze.

10. Prokazat profesionalni paramedicinské vysledky.

DuleZité: Konecnd prdce by méla vypadat co nejlépe.
pfirozené a anatomicky realistické.




» & CO LZE POUZIT:

POVOLENE MATERIALY:
Povoleno:

e jakékoli profesionalni SMP stroje
e kazety libovolné konfigurace

e profesionalni SMP pigmenty

e ruler/thread pro konstrukci

e disposable materials

® ring cups

e Vazelina v minimalnim mnozstvi

Hlavni véc: Materidly musi byt profesiondini a bezpecné.

#» & CO NEPOUZIVA

DISKVALIFIKACE:

e Sablonové formulare
¢ hotové Sablony

e edited photos

e Facetune

e Al enhancement

® excessive gloss

e filters

e Zpracovani HDR

e sharpening

¢ vlasova vlakna

e maskovaci spreje

e rucni kresleni objemu
® Uprava po zakroku

Hlavni véc: Vysledek by mél ukazovat kvalitu zachrandrského vybaveni PMU, a nikoli




) KONECNY CiL

SHOW:

. Realisticka rekonstrukce dvorce

. Pfirozeny 3D efekt

. Spravna anatomie

. Mékké barevné prechody

. Realisticka textura

. Pfirozena hloubka barev

. Implantace cistého pigmentu

. Profesionalni paramedicinsky vysledek

. Esteticky a anatomicky harmonicka prace

O 00 o Ul WN =

Prace by neméla vypadat takto:

byt

prilis tmavé
puntikovany

e umeély

prilis kontrastni

jako obycejné tetovani

) RITERIA HODNOC

C. Kritéria Co se posuzuje r:::::elr:i

1 Anatomie dvorce dvorce |Spravnost formy a konstrukce 10 bodU
2 Symetrie Harmonie a vyvdazenost formy 10 bodU
3 3D efekt Realismus objemu a hloubky 10 bod{
4 Barevné pfechody Mékkost a pfirozenost prfechodu 10 bodu
S Barevné schéma Sprdavnost odstind a jejich prolnuti 10 bod
6 Realismus Pfirozenost vysledku 10 bodu
v Textura I(;r\w/i;cr]é:ee pfirozené struktury dvorce ocniho 10 bod
8 Cistota prace Zadné negistoty ani skvrny 10 bod(i
9 Technické provedeni Ovladdani stroje, hloubka, trauma 10 bodU
10 Celkovy dojem Estetika a realisticky efekt 10 bodt | |

CELKOVY: 100 bod¢




- )) SEZNAM POZADO
- FOTOGRAFIi A VIDE

( POZADOVANE FOTOGRAFIE: h
Foto ,PRED” — 1 fotografie
Pohled zepFedu. Prs s pracovni oblasti musi byt v zabéru viditelny cely.
Foto znacCeni — 1 fotografie
Pohled zepfedu. Znaceni areoly musi byt zcela viditelné.
Foto ,PO" — 1 fotografie
Pohled zepfedu. Prs a provedena areola musi byt v zabéru viditelné celé.
Makro fotografie areoly — 1 fotografie
Detailni zabér provedené areoly pro posouzeni tvaru, barvy, detailnosti a realismu
3D efektu.
Celkem: 4 povinné fotografie + 1 video.
POVINNE VIDEO:
Video v délce 5-15 sekund, bez filtr( a Uprav, zobrazujici konecny vysledek.
Provedena areola musi byt ve videu zcela viditelna; doporucuje se plynule ukazat
vysledek s mirnou zménou uhlu, aby byl viditelny 3D efekt.
Prace v této kategorii mUZe byt provedena na jednom prsu.
- s
a N
PUZADA\IKY NA FOTOGRAFI:
neutralni pozadi
e stejné osvétleni
e 7adné filtry
e bez zpracovani
® bezrozmazani
e fotografie musi byt jasné
\- Oblast obnoveni dvorce areoly by méla byt plné viditelna )

| )) DUVODY PRO DISK

retusovat
e Al enhancement
e prace nékoho jiného
e predem hotova prace
e nedodrzeni formatu fotografie
e absence povinného videa
e pomoci Sablony
e zakryti vad pomoci zvyraznéni nebo opracovani




> oo

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfijata.

MUzZete:
e vyplnte elektronicky;
e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.

NOMINACE: , AREOLA RESTORATION LIVE MODEL"

Cislo ticastnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Popis pracovni zény / stav zény "PRED"

2. Technika provedeni / 3D efekt / barevna adaptace

3. Pouzité materialy
(pigmenty, &isla pigmentd, smési, aparatura, jehla)

4. Poznamky (nepovinné)




CAMOUFLAGE PMU

*ZIVY MODEL

(Zachranarska PMU / Scar Camouflage / Stretch @ks Camouflage) ?‘
Nominace neni rozdélena do kategorii, 3 cenovd mista '

D cVICENI:
Ucastnik musi provést kompletni praci v technice paramedical camouflage
PMU na Zivém modelu a predvést:

spravna adaptace barev

e prirozeny efekt prolinani

e jemné prechody odstin(

realistickd imitace kUze

profesionalni zachranarské vybaveni PMU
esteticka korekce maskovaci zény

Prdce by méla vypadat co nejpfirozenéji, Cistéji a anatomicky harmonicky.

Y ciL:
Predvedte vysokou Uroveri techniky maskovani PMU na Zivé kiZi bez

vytvareni skvrnitého efektu, Spinavych prechodl nebo nepfirozeného
podani barev.

Y KTERE MODELY JSOU PRO TUTO PRACI PRIPUSTNE:
Prijaté modely:

e zjizveny (scar camouflage)

e se striemi (stretch marks camouflage)
e s hypopigmentaci

e s oblastmi ztraty pigmentu

® ( post-scar zones

e s potiebou skin tone correction

Povoleno je nasleduijici:

e scar camouflage

e stretch marks camouflage
e skin tone blending

e camouflage correction




Y HLAVN:
Model musi byt vhodny pro provadéni paramedicinskych PMU
procedur a mit plochu, ktera umoznuje objektivni posouzeni
kvality prace.

Y ZAKAZANO VYKONAVAT PRACI (DISKVALIFIKACE):

® pouZiti hotovych Sablon

® predem nanesené znaceni

e predem provedena pigmentace

e Zpracovani fotografii pomoci umélé inteligence
* retuSovat

e blur

e smoothing

* beauty filters

e watermark

e kolaze

e nadmeérné maskovani pleti kosmetikou
e maskovani vad pomoci osvétleni

e pouziti dekorativnich prvkd

Hlavni véc: praci musi béhem mistrovstvi dokoncit vyhradné acastnik.

)) MUSI'L'J(VZ

POVINNY UKOL:
Uéastnik musi:

1. Vytvorte realistickou korekci kamuflaze.

2. Provedte spravnou barevnou adaptaci.

3. Vytvorte pfirozeny efekt prolnuti.

4. Vytvorte jemné prechody odstind.

5. Zachovavejte efekt prirozeného tonu pleti.

6. Vyhnéte se ostrym hranam a skvrnam.

7. Vytvorte harmonické propojeni korekcni zény.

8. Prokazovat Cistotu prace.

9. Vyhnéte se nadmérnému traumatu kdze.

10. Prokazat profesionalni paramedicinské vysledky.

DuleZité: Konecnd prdce by méla vypadat co nejlépe
pfirozené a prirodni bez efektu hustého kryti.




» & CO LZE POUZIT:

POVOLENE MATERIALY:
Povoleno:

e jakékoli profesionalni SMP stroje
e kazety libovolné konfigurace

e profesionalni SMP pigmenty

e ruler/thread pro konstrukci

e disposable materials

® ring cups

e Vazelina v minimalnim mnozstvi

Hlavni véc: Materidly musi byt profesiondini a bezpecné.

#» & CO NEPOUZIVA

DISKVALIFIKACE:

e stencil forms

e hotové Sablony

e edited photos

e Facetune

e Al enhancement
® excessive gloss

e filters

e Zpracovani HDR
e sharpening

¢ rucni dokonceni efektu prolnuti
e Uprava po zakroku

Hlavni véc: Vysledek by mél vykazovat kvalitu
maskovaci techniky PMU,_nikoli kosmetické maskovdni nebo zpracovdni fotografii.




SHOW:
1
2
3
4
5
6
7
8

Prace by neméla vypadat takto:

. Korekce prirozené kamuflaze

. Harmonické barevné prizplsobeni

. mékké prechody odstin(

. Pfirozeny efekt prolnuti

. Realistickd imitace klze

. Implantace cistého pigmentu

. Profesionalni paramedicinsky vysledek

. Esteticky a anatomicky harmonicka prace

e byt

e prilis tmavé

e puntikovany

e umeély

e prilis kontrastni

* jako obycejné tetovani

C. Kritéria Co se posuzuje r:::::elr:i

1 Barevnda adaptace Sladéni ténu pleti a sladéni 10 bodU
2 Z6na harmonické korekce |Prirozenost a integrace zény 10 bodU
3 Efekt prolnuti Mékké prechody a kamuflaz 10 bodu
4 Barevné pfechody Hladky a pfirozeny pifechod 10 bod{
5 Realismus Prirozenost maskovaciho efektu 10 bodt
6 KoZenka Efekt pfirozené textury pleti 10 bod
7 Jednotnost prace Homogenita implantace pigmentu 10 bod{
8 Cistota prace Z&dné skvrny ani znedisténd mista 10 bod(
9 Technické provedeni Ovldadani stroje, hloubka, trauma 10 bodu
10 Celkovy dojem Estetika a paramedicinsky realismus 10 bodU
CELKOVY: 100 bodti |




)) SEZNAM POZADO
- FOTOGRAFIi A VID

/PUZAI]UVANE FOTOGRAFIE:

1. Fotografie ,PRED" — 1 fotografie

Celkovy pohled na pracovni oblast. Cela oblast korekce musi byt zcela viditelna v
zabéru.

2. Fotografie zakresleni — 1 fotografie

Celkovy pohled na pracovni oblast s kompletné viditelnym zakreslenim.

3. Fotografie ,PO" — 1 fotografie

Celkovy pohled na pracovni oblast po provedeni procedury. Cela oblast korekce
musi byt zcela viditelna v zabéru.

4. Makrofotografie vysledku — 1 fotografie

Detailni zabér oSetrené oblasti pro posouzeni kvality implantace pigmentu,
barevnych prechodd a pfirozenosti vysledku.

5. Video — 5-15 sekund

Video hotového vysledku bez filtr(i a Uprav. Kamera by méla plynule zachytit celou
pracovni oblast a nasledné zblizka a detailné ukazat vysledek.

\ /

" POZADAVKY NA FOTOGRAFIL: )

e neutralni pozadi

e stejné osvétleni

e 7adné filtry

® bez zpracovani

® bezrozmazani

e fotografie musi byt jasné

e maskovaci zona musi byt pIné viditelna

N o

| )) DUVODY PRO DISK

e retusSovat

e VylepSeni umélé inteligence

e prace nékoho jiného

e predem hotova prace

e nedodrzeni formatu fotografie

e absence povinného videa

e pomoci Sablony

e zakryti vad pomoci zvyraznéni nebo opracovani




> oo

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfijata.

MUzZete:
e vyplnte elektronicky;
e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.

NOMINACE: «CAMOUFLAGE PMU LIVE MODEL»

Cislo ticastnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Popis pracovni oblasti / stavu pokozky ,PRED"

2. Technika provedeni / pfizplsobeni ténu pleti / efekt prolnuti

3. Pouzité materialy
(pigmenty, &isla pigmentd, smési, aparatura, jehla)

4. Poznamky (nepovinné)




BROWS SHADING LATEX

(Hardware / Powder Brows / Pixel Brows)
Nominace neni rozdélena do kategorii, 3 cenovd mista

D cVICENI:
U€astnik musi odvést plnohodnotnou praci s vyuZitim techniky hardwarového
stinovani oboci na latexu (syntetické kazi), pficemZ musi prokazat:

e (isty pixel

e spravna architektura formy
e hladky prechod

® symetrie

e profesionalni stinici zafizeni

Dilo musi vypadat komercné, moderné a esteticky pfijemné.

Y ciL:

Prokazat vysokou Uroven zvladnuti technik stinovani oboci PMU Brows Shading
na umélé kazi bez vlivu necistot, presyceni nebo traumatu.

Y JAKY DRUH LATEXU JE PRIPUSTNY PRO PRACI:
Je povoleno pouZivat:

e hladky mékky latex

e synteticka kliZe pro PMU

e silikonovy tréninkovy latex
e plochy latex bez reliéfu

e bily / béZovy latex.

Povoleno:

e pracujte pouze na jedné strané latexu
e jakakoli velikost latexu
e provedeni jednoho paru oboci




‘) HLAVNI:
Latex musi byt Cisty, hladky a bez predem nanesenych vzoru.

Y ZAKAZANO VYKONAVAT PRACI (DISKVALIFIKACE):

e 3D latex

* hotové tisténé formulare pro nacrty
e Sablony

® predem pripravené znaceni

e predpridany pigment

e Zpracovani fotografii pomoci umélé inteligence
e retuSovat

e blur

e smoothing

* beauty filters

e watermark

e kolaze

e nadmérny lesk vazeliny

e pomoci pera/fixu nakreslete tvar

e samolepky a dalSi dekorativni prvky.

) CO MUSI UCfA

POVINNY UKOL:
Uéastnik musi:

1. Vytvorte spravny tvar obodi.

2. Vytvorte symetrickou architekturu.

3. Vytvorte Cisté stinovani pixelQ.

4, Vytvorte plynuly barevny prechod.

5. Spravné rozlozte sytost.

6. Zachovejte lehkost a vzdusnost obodi.
7. Udélejte si uhledny culik.

8. Prokazovat Cistotu prace.

9. Vyhnéte se traumatickému prejidani.
10. Prokazat moderni komer¢ni vysledek.

DulezZité: Vysledna prace musi vypadat profesionalné,
Cisty a harmonicky bez efektu ,Spinavého obodi”.




» CO LZE POUZIT:

POVOLENE MATERIALY:
Povoleno:

e jakékoli profesionalni stroje PMU
e kazety libovolné konfigurace

e profesionalni pigmenty

e ruler/thread pro konstrukci

e znackovaci tuzka

e white mapping pencil

e disposable materials

® ring cups

e Vazelina v minimalnim mnozstvi.

Hlavni véc: Materialy musi byt profesionalni a bezpecné.

» & CO NEPOUZIVA

DISKVALIFIKACE:

e Sablonové formulare
¢ hotové Sablony

e predtiSténé nacrty
¢ edited photos

e Facetune

e Al enhancement

® excessive gloss

e filters

e Zpracovani HDR

e ostreni

e kreslenivlasl fixem
e rucni korekce po zakroku.

Hlavni véc: Vysledek by mél ukdzat kvalitu zarizeni PMU,_
a ne zpracovdni fotografii.




) KONECNY CiL

SHOW:

e dokonala symetrie, Cisty tvar

® moderni stinovani pixell

e hladké prolinani

® rovnomeérna saturace

e Uhledné obodi

e (isty ocas

e profesionalni implantace pigmentu
e esteticky komercni vysledek

Prace by neméla vypadat takto:

® pretiZzeny
e prilis tmave
e Spinavy

e ucpany”.

2

C. Kritéria Co se posuzuje r:;::?:elrrlli

1 Architektura formy sr():rrc]’](\)/l?gga Zc():nstrukce tvaru, proporce, délka, 10 bodi
2 Symetrie Identita pravého a levého obodi 10 bodl
3 Oboéi hlava Jemnost a vzdudnost zacatku obodi 10 bodt
4 Stinovani pixelt Cistota a uniformita pixell 10 bod(
5 Pfechod Plynulé pfechody ze svétla do tmy 10 bod
6 Nasyceni Rovnomérnd implantace pigmentu 10 bodl
7 Cistota prace Z&dné negistoty, skvrny ani dalsi $mouhy 10 bod(
8 Uhlednost ocasu Tenkost a ¢Cistota koneckd obodi 10 bod{
9 Technické provedeni Ovladani stroje, hloubka, konzistence 10 bodl
10 Celkovy dojem Estetika a komereni typ prace 10 bod
CELKOVY: 100 bod




SEZNAM POZADOVA
" / £ FOTOGRAFII A VIDE

/PUZADUVANE FOTOGRAFIE:

Fotografie ,PRED",

Fotografie zakresleni
fotografie ,PO",

makro pravého obodi,

makro levého obodi,
5-15sekundové video bez filtrd

7

(NV'VVV\

/PUZI-\I]A\IKY NA FOTOGRAFII:

® neutrdlni pozadi

e stejné osvétleni

e zadné filtry

® bez zpracovani

® bezrozmazani

e fotografie musi byt jasné

¢ Dilo musi byt viditelné v celém rozsahu.

-

2 > DUVODY PRO DISKVA

e s pouzitim 3D latexu

* retuSovat

e \ylepSeni umeélé inteligence

e prace nékoho jiného

e predem hotova prace

¢ nedodrzeni formatu fotografie

e absence povinného videa

® pomoci Sablony

e zakryti vad zvyraznénim nebo zpracovanim.




> oo

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfijata.

MUzZete:
e vyplnte elektronicky;
e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.

NOMINACE: «BROWS SHADING LATEX»

Cislo ticastnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Popis tvaru obodi / konstrukce tvaru

2. Technika provedeni / stinovani / efekt prechodu

3. Pouzité materialy
(pigmenty, &isla pigmentd, smési, aparatura, jehla)

4. Poznamky (nepovinné)




HAIR TO HAIR LATEX

(Hardware / Machine Hairstrokes / Nano Brows)
Nominace neni rozdélena do kategorii, 3 cenovd mista

Y cVICENI:
Ucastnik musi dokonéit plnohodnotnou praci s vyuZitim techniky
hardwarovych chloupkii na latexu (syntetické kuZi), ktera prokaze:

e (isté a jemné vlasy

e spravny smér tah(

e realisticky vzorec proudéni

® symetrie

e prirozeny efekt

e profesiondlni technika Upravy vlas(

Dilo musi vypadat prirozené, Cisté a komercné.

Y ciL:

Prokazat vysokou Urover zvladnuti techniky strojového nanaseni vlasovych taht
na umélou kZi bez efektu pretizeni, chaotickych linii nebo traumatu.

Y JAKY DRUH LATEXU JE PRIPUSTNY PRO PRACI:
Je povoleno pouZivat:

e hladky mékky latex

e syntetickd kize pro PMU

¢ silikonovy tréninkovy latex
e plochy latex bez reliéfu

e bily / béZzovy latex.

Povoleno:

® pracujte pouze na jedné strané latexu
e jakakoli velikost latexu
e provedeni jednoho paru oboci




Y HLAVNI:
Latex musi byt Cisty, hladky a bez predem nanesenych vzoru.

Y ZAKAZANO VYKONAVAT PRACI (DISKVALIFIKACE):

e 3D latex

* hotové tisténé formulare pro nacrty
e Sablony

® predem pripravené znaceni

e predpridany pigment

e Zpracovani fotografii pomoci umélé inteligence
e retuSovat

e blur

e smoothing

* beauty filters

e watermark

e kolaze

e nadmeérny lesk vazeliny

e kresleni vlasu fixem

e samolepky a dalSi dekorativni prvky

» » COMUSI UCA

POVINNY UKOL:
Uéastnik musi:

1. Vytvorte spravny tvar obodi.

2. Vytvorte symetrickou architekturu.

3. Vytvorte pfirozeny tok vlasQ.

4. Dodrzujte spravny smér taha.

5. Udélejte vlasy stejné tlousStky.

6. Vytvorte Cisté zuzujici se konce.

7. Dodrzujte spravné rozestupy mezi vlasy.

8. Vyhnéte se kfizeni a chaotickym tah(m.

9. Prokazovat Cistotu prace.

10. Vytvorte realisticky a moderni efekt pfirozeného oboci.

DulezZité: vysledna prace by méla vypadat pFirozené a vzdusné.
a profesionalné bez efektu ,Spinavych” nebo pretizenych vlasu.




» CO LZE POUZIT:

POVOLENE MATERIALY:
Povoleno:

e jakékoli profesionalni stroje PMU
e kazety libovolné konfigurace

e profesionalni pigmenty

e ruler/thread pro konstrukci

¢ znackovaci tuzka

e white mapping pencil

e disposable materials

® ring cups

e Vazelina v minimalnim mnoZzstvi.

Hlavni véc: Materidly musi byt profesiondini a bezpecné.

» & CO NEPOUZIVA

DISKVALIFIKACE:

e stencil forms

¢ hotové Sablony

e predtiSténé nacrty
¢ edited photos

e Facetune

e Al enhancement
® excessive gloss

e filters

e Zpracovani HDR
e ostreni

e rucni kresleni vlast
e Uprava po zakroku

Hlavni véc: Vysledek by mél ukazovat kvalitu techniky strojového modelovdni viasd,
nikoli zpracovani fotografie.




) KONECNY CiL
SHOW:

e dokonala symetrie

e prirozeny smér vlasu

e (isty vzorec proudéni

e tenké a uhledné tahy

® spravné rozestupy

® prirozené zuzovani

e (ista architektura formy

e profesionalni implantace pigmentu
e realisticky komercni vysledek

Prace by neméla vypadat takto:

e tlusty

e roztrhany

e chaoticky

e prilis tmavé

e stejné ,orazitkované”
® pretizeny

) RITERIA HODNOC

C. Kritéria Co se posuzuje r:::::elz:li

1 |Architektura formy fr'i’f;’lf‘ck’;g’:”s””kce fomyjigberce: 10 bod
2 Symetrie Identita pravého a levého obodi 10 bodU
3 Smér chloupk Spravny tok a umisténi tahd 10 bodU
4 Tloustka vlast Jednotnost a Uhlednost linii 10 bodu
5 Zuzujici se Redéni zagdatku a konce viasd 10 bodl
6 Vzdalenost Spravnad vzddlenost mezi viasy 10 bodu
7 Realismus Pfirozeny efekt a harmonie designu 10 bod{
8 Cistota prace Zadné nedistoty, skvrny ani chaotické &ary 10 bod
9 Technické provedeni Ovldaddani stroje, hloubka, konzistence 10 bodl
10 Celkovy dojem Estetika a komereni typ prace 10 bod
CELKOVY: 100 bod




SEZNAM POZADOVA
" / £ FOTOGRAFII A VIDE

/PUZADUVANE FOTOGRAFIE:

Fotografie ,PRED"

Fotografie zakresleni
fotografie ,PO"

makro pravého oboci

makro levého obodi
5-15sekundové video bez filtrd

7

(NV'VVV\

/PUZI-\I]A\IKY NA FOTOGRAFII:

® neutrdlni pozadi

e stejné osvétleni

e zadné filtry

® bez zpracovani

® bezrozmazani

e fotografie musi byt jasné

¢ Dilo musi byt viditelné v celém rozsahu.

-

2 > DUVODY PRO DISKVA

e s pouzitim 3D latexu

* retuSovat

e \ylepSeni umeélé inteligence

e prace nékoho jiného

e predem hotova prace

¢ nedodrzeni formatu fotografie

e absence povinného videa

® pomoci Sablony

e zakryti vad zvyraznénim nebo zpracovanim.




> oo

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfijata.

MUzZete:
e vyplnte elektronicky;
e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.

NOMINACE: «HAIR TO HAIR LATEX»

Cislo ticastnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Popis tvaru/sméru oboci

2. Technika / tahy vlas( / plynulejsi vzor

3. Pouzité materialy
(pigmenty, &isla pigmentd, smési, aparatura, jehla)

4. Poznamky (nepovinné)




LIPS LATEX

. 2

(Hardware / Lipstick Effect / Velvet Lips / Aqua Lips)
Nominace neni rozdélena do kategorii, 3 cenovd mista

Y cVICENI:
U€astnik musi odvést plnohodnotnou praci v technice permanentniho make-
upu rta na latexu (syntetické kizi), pFiCemz musi prokazat:

e (isty pixel

e spravny tvar rt{

e symetrie * hladky prechod

e rovnomeérna saturace

e profesiondlni technika stinovani rt(

Dilo musi vypadat esteticky prijemné, komercné a moderneé.

Y ciL:
Prokazat vysokou uroven znalosti techniky PMU Lips
na umélé kizi bez efektu znecisténych kontur, presyceni a traumatu.

Y JAKY DRUH LATEXU JE PRIPUSTNY PRO PRACI:
Je povoleno pouZivat:

e hladky mékky latex

e synteticka kliZze pro PMU

e silikonovy tréninkovy latex
e plochy latex bez reliéfu

e bily / béZovy latex.

Povoleno:

® pracujte pouze na jedné strané latexu
¢ jakakoli velikost latexu
e provedenijednoho paru rtd




Y HLAVNI:
Latex musi byt Cisty, hladky a bez predem nanesenych vzoru.

Y ZAKAZANO VYKONAVAT PRACI (DISKVALIFIKACE):

e 3D latex

* hotové tisténé formulare pro nacrty
e Sablony

® predem pripravené znaceni

e predpridany pigment

e Zpracovani fotografii pomoci umélé inteligence
e retuSovat

e blur

e smoothing

* beauty filters

e watermark

e kolaze

e nadmérny lesk vazeliny

e rucné kresleny obrys

e samolepky a dalSi dekorativni prvky

) CO MUSI UCAS

POVINNY UKOL:
Uéastnik musi:

1. Vytvorte spravny tvar rtQ.

2. Vytvorte symetricky obrys.

3. Vytvorte Cisté stinovani pixelQ.

4. Naneste rovnomérné zbarveni.

5. Vytvorte plynuly barevny prechod.

6. Zachovejte jemnost a lehkost kontury.
7. Vyhnéte se efektu ,Spinavych rtd".

8. Prokazovat Cistotu prace.

9. Vyhnéte se presyceni.

10. Prokazat moderni komer¢ni vysledek.

DuleZité: Konecna prace musi vypadat esteticky prijemné a Cisté
a profesionalné bez efektu husté ,pomadové vyplné”.




» CO LZE POUZIT:

POVOLENE MATERIALY:
Povoleno:

e jakékoli profesionalni stroje PMU
e kazety libovolné konfigurace

e profesionalni pigmenty

e ruler/thread pro konstrukci

¢ znackovaci tuzka

e white mapping pencil

e disposable materials

® ring cups

e Vazelina v minimalnim mnoZzstvi.

Hlavni véc: Materidly musi byt profesiondini a bezpecné.

» & CO NEPOUZIVA

DISKVALIFIKACE:

e stencil forms

* hotové Sablony

e predtisténé nacrty
¢ edited photos

e Facetune

e Al enhancement
e excessive gloss

o filters

e Zpracovani HDR
e ostreni

e rucni kresleni kontur
e Uprava po zakroku

Hlavni véc: Vysledek by mél ukdzat kvalitu technologie PMU Lips,
a ne zpracovdni fotografii.




) KONECNY CiL

SHOW:

e symetrie

e (isty obrys

e moderni stinovani pixelt

e hladké prolinani

® rovnomeérna saturace

® jemné barevné prechody

e elegantni tvar rtd

e profesionalni implantace pigmentu
e esteticky komercni vysledek

Prace by neméla vypadat takto:

e tlusty

e roztrhany

e chaoticky

e prilis tmave

e puntikovany

e prilis konturovany
® pretizeny

RITERIA HODNOC

o Kritéria Co se posuzuje Hioiman]
hodnoceni
1 Tvar rta Spravnost konstrukce formy a proporci 10 bodU
2 Symetrie Identita pravé a levé strany 10 bodu
3 Obvod Cistota, jemnost a presnost linie 10 bodu
4 Stinovani pixelt Cistota a uniformita pixell 10 bod(
5 Pfechod Plynulost barevnych pfechodU 10 bodU
6 Nasyceni Rovnomérnd implantace pigmentu 10 bod
7 Zbarveni Rovnomérnost vyplné rtd 10 bodu
8 Cistota prace Z&dné negistoty, skvrny ani dalsi $mouhy 10 bodu
9 Technické provedeni Ovladani stroje, hloubka, konzistence 10 bodl
10 Celkovy dojem Estetika a komercéni typ prdce 10 bod
CELKOVY: 100 bodi |




SEZNAM POZADOVA
" / £ FOTOGRAFII A VIDE

/PUZADUVANE FOTOGRAFIE:

Fotografie ,PRED"

Fotografie zakresleni
fotografie ,PO"

Makro horniho rtu

Makro spodniho rtu
5-15sekundové video bez filtrd

7
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/PUZI-\I]A\IKY NA FOTOGRAFII:

® neutrdlni pozadi

e stejné osvétleni

e zadné filtry

® bez zpracovani

® bezrozmazani

e fotografie musi byt jasné

¢ Dilo musi byt viditelné v celém rozsahu.

-

2 > DUVODY PRO DISKVA

e s pouzitim 3D latexu

* retuSovat

e \ylepSeni umeélé inteligence

e prace nékoho jiného

e predem hotova prace

¢ nedodrzeni formatu fotografie

e absence povinného videa

® pomoci Sablony

e zakryti vad zvyraznénim nebo zpracovanim.




> oo

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfijata.

MUzZete:
e vyplnte elektronicky;
e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.

NOMINACE: 4LIPS LATEX»

Cislo ticastnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Popis tvaru rtu / konstrukce tvaru

2. Technika / stinovani rtd / gradientni efekt

3. Pouzité materialy
(pigmenty, &isla pigmentd, smési, aparatura, jehla)

4. Poznamky (nepovinné)




EYELINER LATEX

(Hardware / Graphic Eyeliner / Shaded Eyeliner)
Nominace neni rozdélena do kategorii, 3 cenovd mista

Y cVICENI:
U€astnik musi odvést plnohodnotnou praci v technice permanentniho make-
upu ocnich vicek na latexu (syntetické kazi), pficemZ musi prokazat:

e (isty a uhledny Sip

® spravna architektura formy

® symetrie

¢ hladké stinovani (pokud je pfitomno pefi)
e (isty pixel

e profesionalni zarizeni pro ocni linky PMU

Dilo musi vypadat esteticky prijemné,_moderné a komercné.

Y ciL:

Prokazat vysokou uroven zvladnuti techniky o€ni linky PMU na umélé kdzi
bez znecisténych linek, ucpanych vrasek a traumatu.

Y JAKY DRUH LATEXU JE PRIPUSTNY PRO PRACI:
Je povoleno pouzivat:

e hladky mékky latex

e synteticka kliZe pro PMU

¢ silikonovy tréninkovy latex
e plochy latex bez reliéfu

e bily / béZovy latex.

Povoleno:

® pracujte pouze na jedné strané latexu
¢ jakakoli velikost latexu
e poprava jednoho paru odi




Y HLAVNI:
Latex musi byt Cisty, hladky a bez predem nanesenych vzoru.

Y ZAKAZANO VYKONAVAT PRACI (DISKVALIFIKACE):

e 3D latex

* hotové tisténé formulare pro nacrty
e Sablony

® predem pripravené znaceni

e predpridany pigment

e Zpracovani fotografii pomoci umélé inteligence
e retuSovat

e blur

e smoothing

* beauty filters

e watermark

e kolaze

e nadmeérny lesk vazeliny

e kresleni Sipky fixem

e samolepky a dalSi dekorativni prvky

» » COMUSI UCA

POVINNY UKOL:
Uéastnik musi:

1. Sestrojte spravny tvar Sipky.

2. Vytvorte symetrickou architekturu.

3. Vytvorte Cistou a rovhomeérnou linku pomoci ocni linky.
4. Vytvorte uhledny konec Sipu.

5. Dodrzujte spravny smér Sipky.

6. Dosahnéte rovnomeérné sytosti barev.

7. Vytvorte cCisté stinovani pixell (pokud je pritomno pefri).
8. Prokazovat Cistotu prace.

9. Zabrante pretizeni a ,Spinavym” vedenim.

10. Prokazat moderni komer¢ni vysledek.

DulezZité: Vysledna prace musi vypadat profesionalné,
Cisty a esteticky prijemny bez efektu tézkého nebo drsného Sipu.




» CO LZE POUZIT:

POVOLENE MATERIALY:
Povoleno:

e jakékoli profesionalni stroje PMU
e kazety libovolné konfigurace

e profesionalni pigmenty

e ruler/thread pro konstrukci

¢ znackovaci tuzka

e white mapping pencil

e disposable materials

® ring cups

e Vazelina v minimalnim mnoZzstvi.

Hlavni véc: Materidly musi byt profesiondini a bezpecné.

» & CO NEPOUZIVA

DISKVALIFIKACE:

e stencil forms

* hotové Sablony

e predtisténé nacrty
¢ edited photos

* Facetune

¢ Al enhancement
e excessive gloss

e filters

e Zpracovani HDR
e ostreni

e rucné kreslena Sipka
e Uprava po zakroku

Hlavni véc: Vysledek by mél ukazovat kvalitu techniky PMU Eyeliner,
a ne zpracovani fotografie.




KONECNY CiL

»)

SHOW:

e dokonalad symetrie

e (ista grafika Sipek

e Uhledny ocas

e plynulé prolinani (se stinovanim)
® rovnomeérna saturace

e (isté stinovani pixell

spravny smer Sipky
profesionalni implantace pigmentu
esteticky komercni vysledek

Prace by neméla vypadat takto:

pretizeny
prilis tmavé
Spinavy
rozmazany
asymetricky

"ucpany"

RITERIA HODNOC

o Kritéria Co se posuzuje Hioiman]
hodnoceni
1 Architektura formy Spravnad konstrukce Sipky a proporci 10 bodu
2 Symetrie Identita pravé a levé strany 10 bod
3 Sipka Cistota, rovhomé&rnost a Uhlednost linky 10 bod(
4 Ocas Sipu Jemnost, Cistota a smér ocasu 10 bod{
S Stinovani pixeld Cistota a uniformita pixell] 10 bodU
6 Pfechod Plynulé pfechody ve stinovani 10 bod
7 Nasyceni Rovnomérnd implantace pigmentu 10 bod
8 Cistota prace Z&dné negistoty, skvrny ani dalsi $mouhy 10 bodu
9 Technické provedeni Ovladani stroje, hloubka, konzistence 10 bodl
10 Celkovy dojem Estetika a komercéni typ prdce 10 bod
CELKOVY: 100 bod




SEZNAM POZADOVA
" / £ FOTOGRAFII A VIDE

/PUZADUVANE FOTOGRAFIE:

Fotografie ,PRED"
Fotografie znacek
Fotografie ,,PO"

Makro pravého oka

Makro levého oka

Video 5-15 sekund bez filtr(
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/PUZI-\I]A\IKY NA FOTOGRAFII:

® neutrdlni pozadi

e stejné osvétleni

e zadné filtry

® bez zpracovani

® bezrozmazani

e fotografie musi byt jasné

¢ Dilo musi byt viditelné v celém rozsahu.

-

2 > DUVODY PRO DISKVA

e s pouzitim 3D latexu

* retuSovat

e \ylepSeni umeélé inteligence

e prace nékoho jiného

e predem hotova prace

¢ nedodrzeni formatu fotografie

e absence povinného videa

® pomoci Sablony

e zakryti vad zvyraznénim nebo zpracovanim.




> oo

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfijata.

MUzZete:
e vyplnte elektronicky;
e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.

NOMINACE: GEYELINER LATEX»

Cislo ticastnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Popis tvaru Sipky / konstrukce tvaru

2. Technika provedeni / stinovani / graficky efekt

3. Pouzité materialy
(pigmenty, &isla pigmentd, smési, aparatura, jehla)

4. Poznamky (nepovinné)




AREOLA RESTORATION LATEX

..:‘. _ 4 4

(Zachranarsky PMU / 3D Areola / Medical Tattoo)
Nominace neni rozdélena do kategorii, 3 cenovd mista

Y cVICENI:
Ucastnik musi dokonéit kompletni praci s vyuzitim paramedicinské techniky
tetovani dvorce dvorce na latexu (syntetické kuzi) a prokazat:

realisticka imitace dvorce prsou

e spravna anatomie

jemné barevné prechody

prirozeny 3D efekt

profesionalni zachranarské vybaveni PMU

® prirozena rekonstrukce dvorcového komplexu

vvvvv

Y ciL:

Prokazat vysokou Urover zvladnuti techniky tetovani paramedicinskych dvorcd na
umélé kuzi bez efektu plochého designu, Spinavych prechodl a neprirozeného
podani barev.

Y JAKY DRUH LATEXU JE PRIPUSTNY PRO PRACI:
Je povoleno pouZivat:

e Silikonova cvicebni klZe na tetovani dvorce areoly
e synteticka kliZze pro zachranare PMU

e mekky latex télové barvy

e plocha silikonova kiiZe bez Ulevy

e medical practice skin

e beige / nude / skin-tone latex

Povoleno:

® pracujte pouze na jedné strané latexu
¢ jakakoli velikost latexu

e provedeni jednoho nebo dvou dvorcl
e vytvoreni 3D iluzniho efektu




Y HLAVNI:
Latex musi byt hladky, Cisty, rovhomérny a bez predem naneseného designu
nebo potiSténého vzoru.

Y ZAKAZANO VYKONAVAT PRACI (DISKVALIFIKACE):

e 3D latex

* hotové tisténé formulare pro nacrty
e Sablony

® predem pripravené znaceni

® predpridany pigment

e Zpracovani fotografii pomoci umélé inteligence
e retuSovat

e blur

e smoothing

* beauty filters

e watermark

e kolaze

e nadmeérny lesk vazeliny

e rucni kresleni stin( nebo objemu

e samolepky a dalSi dekorativni prvky

» €O MUSI UCA

POVINNY UKOL:
Uéastnik musi:

1. Vytvorte realistickou rekonstrukci dvorce o¢niho dvorce.
2. Vytvorte spravny anatomicky tvar.

3. Vytvorte pfirozeny 3D iluzni efekt.

4, Vytvorte jemné barevné prechody.

5. Zachovavejte prirozenou hloubku barvy.

6. Vytvorte realistickou texturu dvorce oc¢niho dvorce.

7. Vyhnéte se efektu ploché kresby.

8. Prokazovat Cistotu prace.

9. Zachovejte prirozené odstiny.

10. Prokazat profesionalni paramedicinské vysledky.

DuleZité: Konecna prace by méla vypadat co nejlépe
prirozené a anatomicky realistické.




» CO LZE POUZIT:

POVOLENE MATERIALY:
Povoleno:

e jakékoli profesionalni PMU/zachranarskeé stroje
e kazety libovolné konfigurace

e profesionalni paramedicinské pigmenty

e ruler/thread pro konstrukci

e znackovaci tuzka

e white mapping pencil

e disposable materials

® ring cups

¢ Vazelina v minimalnim mnozZstvi

Hlavni véc: Materidly musi byt profesiondini a bezpecné.

A .
» CO NEPOUZIVA

DISKVALIFIKACE:

e Sablonové formulare
* hotové Sablony

e predtisténé nacrty
¢ edited photos

* Facetune

¢ Al enhancement

e excessive gloss

e filters

e Zpracovani HDR

e ostreni

e rucni kresleni objemu
e Uprava po zakroku

Hlavni véc: Vysledek by mél ukazovat kvalitu zdchrandrského vybaveni
PMU,_a nikoli zpracovdni fotografii.




) KONECNY CiL

SHOW:

e realisticka rekonstrukce dvorce dvorce

e prirozeny 3D efekt

® spravna anatomie

* jemné barevné prechody

e realisticka textura

e prirozena hloubka barvy

e implantace Cistého pigmentu

e profesionalni paramedicinsky vysledek

e estetické a anatomicky harmonické dilo

Prace by neméla vypadat takto:

e byt

e prilis tmavé

e puntikovany

e umeély

prilis kontrastni

jako obycejné tetovani

) RITERIA HODNOC

o Kritéria Co se posuzuje Hioiman]
hodnoceni
1 Anatomie dvorce dvorce Spravnost formy a konstrukce 10 bodt
2 Symetrie Harmonie a vyvdzenost formy 10 bod
3 3D efekt Realismus objemu a hloubky 10 bod{
4 Barevné prechody Mékkost a pfirozenost pfechodu 10 bodt
5 Barevné schéma Sprdvnost odstinl a jejich prolnuti 10 bod{
6 Realismus Prirozenost vysledku 10 bod
7 Textura Iorlr\wlic';?é:ee pfirozené struktury dvorce o¢niho 10 bod
8 Cistota prace Z&dné negistoty ani skvrny 10 bodu
9 Technické provedeni Ovladani stroje, hloubka, konzistence 10 bodl
10 Celkovy dojem Estetika a komeréni typ préce 10 bod
CELKOVY: 100 bod




) SEZNAM POZADOVA
7 FOTOGRAFI| A VIDEI

/PUZADUVANE FOTOGRAFIE:

Fotografie ,PRED",

Fotografie zakresleni

fotografie ,PO"

Makro centralni oblasti dvorce o¢niho dvorce
Makro oblasti 3D efektu

Video 5-15 sekund bez filtr({
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/PUZI-\DA\IKY NA FOTOGRAFII:

® neutrdlni pozadi

e stejné osvétleni

e zadné filtry

® bez zpracovani

® bezrozmazani

e fotografie musi byt jasné

¢ Dilo musi byt viditelné v celém rozsahu.

-

) DUVODY PRO DISKV/

e s pouzitim 3D latexu

* retuSovat

e \ylepSeni umeélé inteligence

e prace nékoho jiného

e predem hotova prace

¢ nedodrzeni formatu fotografie

e absence povinného videa

® pomoci Sablony

e zakryti vad zvyraznénim nebo zpracovanim.




> oo

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfijata.

MUzZete:
e vyplnte elektronicky;
e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.

NOMINACE: «AREOLA RESTORATION LATEX»

Cislo ticastnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Popis pracovni oblasti / konstrukce tvaru dvorce

2. Technika provedeni / 3D efekt / barevna adaptace

3. Pouzité materialy
(pigmenty, &isla pigmentd, smési, aparatura, jehla)

4. Poznamky (nepovinné)




CAMOUFLAGE PMU LATEX

(Zachranarska PMU / Scar Camouflage / Stretch Marks Camouflage)
Nominace neni rozdélena do kategorii, 3 cenovd mista

Y cVICENI:
U€astnik musi odvést plnohodnotnou praci s vyuzitim techniky

paramedicinského maskovaciho tetovani na latexu (syntetické kuzi), ktera
prokaze:

e spravna korekce barev

e prirozeny efekt prolinani

® jemné prechody odstind

realisticka imitace klze

profesionalni zachranarské vybaveni PMU
estetické kryti defektu

Prdce by méla vypadat co nejpfirozenéji, Cistéji a anatomicky harmonicky.

Y ciL:

ProkaZte vysokou uroven zvladnuti techniky maskovani PMU na umélé k{zZi

bez vytvareni skvrnitého efektu, Spinavych prechodi nebo nepfirozeného podani
barev.

Y JAKY DRUH LATEXU JE PRIPUSTNY PRO PRACI:
Je povoleno pouZivat:

e silikonova cvi¢nd kliZze pro zachranare PMU
e synteticka kliZe pro maskovaci tetovani

e mekky latex télové barvy

e plocha silikonova kiZe bez Ulevy

e medical practice skin

e beige / nude / skin-tone latex

Povoleno:

e pracujte pouze na jedné strané latexu
e jakakoli velikost latexu

e oblast imitace jizev nebo strii

e vytvoreni efektu splynuti pleti

Praci mlZete provést:
* na latexu s hotovou imitaci jizvy;

* na latexu s vlastnim koznim defektem (jizva, strie, popalenina
atd.).




Y HLAVNI:
Latex musi byt hladky, Cisty, rovhomérny a bez predem naneseného designu
nebo potiSténého vzoru.

Y ZAKAZANO VYKONAVAT PRACI (DISKVALIFIKACE):

* hotové tisténé formulare pro nacrty
e Sablony

e Zpracovani fotografii pomoci umélé inteligence
e retusSovat

e blur

e smoothing

* beauty filters

e watermark

e kolaze

* nadmeérny lesk vazeliny

e rucni kresleni nebo prolnuti stin(

e samolepky a dalSi dekorativni prvky

» » COMUSI UCA

POVINNY UKOL:
Uéastnik musi:

1. Vytvorte realistickou korekci kamuflaze.

2. Provedte spravnou barevnou adaptaci.

3. Vytvorte pfirozeny efekt prolnuti.

4. Vytvorte jemné prechody odstind.

5. Zachovavejte efekt prirozeného tonu pleti.

6. Vyhnéte se ostrym hranam a skvrnam.

7. Vytvorte harmonické propojeni korekcni zény.

8. Prokazovat Cistotu prace.

9. Vyhnéte se efektu ,zakrytého tetovani”.

10. Prokazat profesionalni paramedicinské vysledky.

DuleZité: Konecna prace by méla vypadat co nejlépe
prirozené a prirodni bez efektu hustého kryti.




» CO LZE POUZIT:

POVOLENE MATERIALY:
Povoleno:

e jakekoli profesionalni PMU/zachranarské stroje
e kazety libovolné konfigurace

e profesionalni maskovaci pigmenty

¢ ruler/thread pro konstrukci

* znackovaci tuzka

e white mapping pencil

e disposable materials

® ring cups

e Vazelina v minimalnim mnozstvi

Hlavni véc: Materidly musi byt profesiondini a bezpecné.

A .
» CO NEPOUZIVA

DISKVALIFIKACE:

e stencil forms

* hotové Sablony

e predtisténé nacrty
¢ edited photos

* Facetune

¢ Al enhancement
e excessive gloss

e filters

e Zpracovani HDR
e ostreni

e rucni dokonceni efektu prolnuti
e Uprava po zakroku

Hlavni véc: Vysledek by mél vykazovat kvalitu
techniky maskovdni PMU, nikoli zpracovdni fotografii.




SHOW:

e korekce prirozené kamuflaze

e harmonické barevné prizplisobeni

® jemné prechody odstind

* prirozeny efekt prolinani

e realistickd imitace klize

e implantace Cistého pigmentu

e profesionalni paramedicinsky vysledek
e estetické a anatomicky harmonické dilo

Prace by neméla vypadat takto:

puntikovany
prilis tmavé
umeély
nadmeérné husty
kontrastni

jako obycejné tetovani

o Kritéria Co se posuzuje Hioiman]
hodnoceni
1 Barevna adaptace Sladéni ténu pleti a sladéni 10 bodt
2 Symetrie a harmonie Zona korekce rovnovdhy a pfirozenosti 10 bod
3 Efekt prolnuti Jemnost integrace do pokozky 10 bod{
4 Barevné prechody Hladky a pfirozeny prfechod 10 bodt
S Realismus Pfirozenost maskovaciho efektu 10 bodU
6 KoZenka Efekt pfirozené textury pleti 10 bod
7 Jednotnost prace Homogenita implantace pigmentu 10 bod
8 Cistota prace Z&dné skvrmy ani znedisténd mista 10 bodl
9 Technické provedeni Ovladani stroje, hloubka, konzistence 10 bodl
10 Celkovy dojem Estetika a paramedicinsky realismus 10 bodl
CELKOVY: 100 bod




) SEZNAM POZADOVA
7 FOTOGRAFI| A VIDEI

/PUZADUVANE FOTOGRAFIE:

Fotografie pred

fotografii Znackovaci

fotografie Po

fotografii Oblast makrokorekce
Oblast prolnuti makrofotografie
Video 5-15 sekund bez filtr(
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/PUZI-\DA\IKY NA FOTOGRAFII:

® neutrdlni pozadi

e stejné osvétleni

e zadné filtry

® bez zpracovani

® bezrozmazani

e fotografie musi byt jasné

¢ Dilo musi byt viditelné v celém rozsahu.

-

) DUVODY PRO DISKV/

e s pouzitim 3D latexu

* retuSovat

e \ylepSeni umeélé inteligence

e prace nékoho jiného

e predem hotova prace

¢ nedodrzeni formatu fotografie

e absence povinného videa

® pomoci Sablony

e zakryti vad zvyraznénim nebo zpracovanim.




> oo

Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfijata.

MUzZete:
e vyplnte elektronicky;
e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.

NOMINACE: «CAMOUFLAGE PMU LATEX»

Cislo ticastnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Popis pracovni oblasti / korek¢ni oblasti

2. Technika provedeni / pfizplsobeni ténu pleti / efekt prolnuti

3. Pouzité materialy
(pigmenty, &isla pigmentd, smési, aparatura, jehla)

4. Poznamky (nepovinné)




SMP / SCALP LATEX

(Hardware / Scalp Micropigmentation / Density Effect)
Nominace neni rozdélena do kategorii, 3 cenovd mista

Y cVICENI:
Ucastnik musi dokonéit kompletni praci s vyuzitim techniky mikropigmentace
pokoZky hlavy na latexu (syntetické kuliZi) a prokazat:

e (isty a jednotny pixel

e spravna imitace folikul{

e efekt prirozené hustoty

¢ hladké rozloZeni hustoty

e profesionalni SMP zarizeni

Dilo by mélo vypadat co nejprirozenéji, modernéji a esteticky prijemné.

Y ciL:
Prokazat vysokou uroven znalosti SMP technologie
na umélé kazi bez efektu ,cernych skvrn”, chaotického umisténi a pretizeni.

Y JAKY DRUH LATEXU JE PRIPUSTNY PRO PRACI:
Je povoleno pouZivat:

e hladky mékky latex

e syntetickd klze pro PMU/SMP

e silikonova cvicebni klize

e plocha tréninkova kiZe bez Ulevy

e cviCte si skin pro mikropigmentaci pokozky hlavy
e bily, béZovy nebo télovy latex

Povoleno:
e pracujte pouze na jedné strané latexu
e jakakoli velikost latexu

e provadéni jakéhokoli typu pokozky hlavy
e vytvoreni efektu hustoty nebo folikularniho vzoru




') HLAVNI:
Latex by mél byt hladky a Cisty.

Y ZAKAZANO VYKONAVAT PRACI (DISKVALIFIKACE):

e 3D latex

e predem pfripravené znaceni

e predpridany pigment

e Zpracovani fotografii pomoci umélé inteligence
* retusSovat

e blur

e smoothing

e beauty filters

e watermark

e kolaze

e nadmérny lesk vazeliny

e rucni kresleni bod(

e samolepky a dalSi dekorativni prvky

| ., .
) CO MUsH UCAS

POVINNY UKOL:
Uéastnik musi:

1. Vytvorte prirozenou imitaci folikuld.

2. Provedte efekt rovnhomeérné hustoty.

3. DodrZujte spravné rozestupy mezi teckami.
4, Vytvorte Cisty a uhledny pixelovy vzor.

5. Provedte hladké rozloZeni hustoty.

6. Vyhnéte se presyceni a ,ernym skvrnam”.
7. Zachovejte prirozenost kresby.

8. Prokazovat Cistotu prace.

9. Vyhnéte se chaotickému umisténi bodd.
10. Prokazat moderni komercni vysledek.

DuleZité: Konecna prace by méla vypadat co nejlépe
realistické a pfirozené bez efektu tetovani.




» CO LZE POUZIT:

POVOLENE MATERIALY:
Povoleno:

e jakeékoli profesionalni stroje PMU/SMP
e kazety libovolné konfigurace

e profesionalni pigmenty

¢ ruler/thread pro konstrukci

* znackovaci tuzka

e white mapping pencil

e disposable materials

® ring cups

e Vazelina v minimalnim mnozstvi

Hlavni véc: Materidly musi byt profesiondini a bezpecné.

» & CO NEPOUZIVA

DISKVALIFIKACE:

e Sablonové formulare
* hotové Sablony

e predtisténé nacrty
¢ edited photos

e Facetune

e Al enhancement

e excessive gloss

o filters

e Zpracovani HDR

e ostreni

e rucni kresleni bodU
e Uprava po zakroku

Hlavni véc: Vysledek by mél ukdzat kvalitu SMP
techniky, nikoli zpracovadni fotografit.




) KONECNY CiL

SHOW:

efekt pfirozené hustoty

spravné rozdéleni bod(

Cisty pixelovy vzor

prirozend imitace folikull

spravné rozestupy

rovnomerna saturace

hladké rozlozeni hustoty
profesionalni implantace pigmentu
esteticky a realisticky vysledek

Prace by neméla vypadat takto:

prilis tmavé
puntikovany

chaoticky

pretizeny

"znacka"

jako obycejné tetovani

) RITERIA HODNOC

C. Kritéria Co se posuzuje r:::::elz:li
1 Archiiskiuraiadnyapakoky Sprdvnd konstrukce pokozky hlavy 10 bodU
hlavy

2 Hustota symetrie Rovnomérnost rozloZeni hustoty 10 bod{
3 Velikost bodu Jednotnost a presnost pixell 10 bod{
4 Vzdalenost Sprdavnd vzddlenost mezi teckami 10 bod
S Vliv hustoty Pfirozenost efektu hustoty 10 bodt
6 Gradient hustoty Hladkost rozlozeni saturace 10 bodl
7 Realismus Imitace prirozenych folikul 10 bod
8 Cistota prace Z&dné skvrny ani chaotické oblasti 10 bodi
9 Technické provedeni Ovldaddani stroje, hloubka, konzistence 10 bodl
10 Celkovy dojem Estetika a komereni typ prace 10 bod
CELKOVY: 100 bod




) SEZNAM POZADOVA
7 FOTOGRAFI| A VIDEI

/PUZADUVANE FOTOGRAFIE:

Fotografie ,PRED"

Fotografie zakresleni

fotografie ,PO"

makro centralni zony pokozky hlavy
makro oblasti hustoty

video 5-15 sekund bez filtr(

7

(NV'VVV\

/PUZI-\DA\IKY NA FOTOGRAFII:

® neutrdlni pozadi

e stejné osvétleni

e zadné filtry

® bez zpracovani

® bezrozmazani

e fotografie musi byt jasné

¢ Dilo musi byt viditelné v celém rozsahu.

-

) DUVODY PRO DISKV/

e s pouzitim 3D latexu

* retuSovat

e \ylepSeni umeélé inteligence

e prace nékoho jiného

e predem hotova prace

¢ nedodrzeni formatu fotografie

e absence povinného videa

® pomoci Sablony

e zakryti vad zvyraznénim nebo zpracovanim.
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Kontrolni seznam - nutno vyplnit!
Bez vyplnéného kontrolniho seznamu nebude prace pfijata.

MUzZete:
e vyplnte elektronicky;
e bud si to vytisknéte a vyplnte, nebo si to napiste sami rucné.

Po registraci zasle organizator kazdému ucastnikovi kontrolni seznam.

NOMINACE: «SMP / SCALP LATEX»

Cislo ticastnika
Cislo pracovni pozice
Kategorie

1. Popis pracovni oblasti / korek¢ni oblasti

2. Technika / efekt hustoty / pixelovy vzor

3. Pouzité materialy
(pigmenty, &isla pigmentd, smési, aparatura, jehla)

4. Poznamky (nepovinné)




