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ANWEISUNGEN ZUR TEILNAHME AN
DER MEISTERSGHAFT

« Weitere Informationen zur Meisterschaft finden Sie auf unserer Website.
+ Wahlen Sie eine Kategorie entsprechend Ihrer Berufserfahrung.
* Wahlen Sie die Nominierung aus, an der Sie teiilnehmen mdéchten.

* Gehen Sie auf die Website wbc-beauty-champ.com, in den Bereich ,WBC
Online Championship” und fullen Sie ein Anmeldeformular aus.

* Sie konnen Ihre Teilnahmegebuhr direkt auf der Website bezahlen, indem Sie
eine fur Sie bequeme Zahlungsmethode auswahlen.

* Nach Zahlungseingang erhalten Sie eine E-Mail mit Ihrer Teilnehmernummer,
Ihrer Arbeitsnummer und den Zugangsdaten fur Ihr personliches Konto.

* Die Zugangsdaten fur Ihr personliches Konto werden Ihnen auch per E-Mail
zugesandt.

* Die Teilnehmernummer und die Zugangsdaten zu lhrem persoénlichen Konto
werden lhnen per E-Mail zugesandt:
info@wbc-beauty-champ.com Bitte Uberprifen Sie auch Ihren Spam-Ordner.

* AnschlieBend vervollstandigen Sie Ihre Wettbewerbsanmeldung. Die Foto- und
Videoperspektiven sind in der Beschreibung jeder Nominierung in den

Teilnahmebedingungen angegeben.

* Um lhre Arbeit einzureichen, muassen Sie sich in Ihr persénliches Konto
einloggen und alle erforderlichen Fotos, Videos und die Checkliste hochladen.

+ Wettbewerbsbeitrage werden bis einschliel3lich 4. Februar 2027
entgegengenommen.

* Warten Sie die Ergebnisse der Meisterschaft ab.
Die Ergebnisse werden am 28. Februar 2027 bekanntgegeben.

* Feiere deinen Sieg!




REGULATIONEN FUR DIE ONLINE- /4
/ MEISTERSCHAFT

1. Bewerbungsschluss: 4. Februar 2027 (einschlieRlich).
2. Einreichung der Wettbewerbsbeitrage: bis einschlie8lich 4. Februar 2027.
3. Bewertung: vom 11. bis 18. Februar 2027.
4., Finale und Bekanntgabe der Ergebnisse: 28. Februar 2027.
5. Bewerbungen kdnnen Uber die Website eingereicht werden:
https://wbc-beauty-champ.com
6. Die Zahlung fur die Teilnahme erfolgt ebenfalls Uber die Website nach Einreichung
des Antrags.
7. Nach Zahlungseingang erhalt der Teilnehmer eine Teilnehmernummer sowie eine
Nummer fur jeden Wettbewerbsbeitrag in den ausgewahlten Kategorien.
8. Nach Zahlungseingang erhalt der Teilnehmer die Zugangsdaten zu seinem
personlichen Konto uUber die bei der Registrierung angegebene E-Mail-Adresse.
Die Zugangsdaten fur Ihr personliches Konto und Ihre Teilnehmernummer werden
Ihnen per E-Mail zugesandt:
info@wbc-beauty-champ.com Bitte Uberprufen Sie auch lhren Spam-Ordner.
9. Der Teilnehmer fertigt Fotos und Videos gemald den Regeln dieser Meisterschaft an.
Reichen Sie Ihre Wettbewerbsbeitrage tber Ihr personliches Konto ein. Melden Sie
sich dazu mit Ihrem Benutzernamen und Passwort (die Ihnen nach der Zahlung per E-
Mail zugesandt wurden) in lhrem persénlichen Konto an und laden Sie Folgendes
hoch:
* Fotos und Videos des Wettbewerbsbeitrags;
* Checkliste oder Protokoll fur das Verfahren.
10. Nur Meister, die:

* haben eine Berufsausbildung im entsprechenden Bereich abgeschlossen;
* ausschlie8lich mit professionellen Materialien arbeiten;
* hat die Anmeldegebuhr bezahlt.

Es gibt keine Altersbegrenzung fur die Teilnehmer.

11. Die Arbeiten mussen abgeschlossen sein, nachdem der Antrag eingereicht und die
Anmeldegebuhr bezahlt wurde.

12. Ein Teilnehmer kann mehrmals an derselben Nominierung teilnehmen, und die
Vergutung fur jede Arbeit betragt
als separate Nominierung.



13. Jegliche Bearbeitung oder das Zuschneiden von Fotos sowie die Verwendung von
Retuscheprogrammen sind verboten - dies fuhrt zur Disqualifikation.

14. Es ist verboten, wissentlich falsche Angaben zur eigenen Kategorie zu machen.
Die Teilnehmer sind selbst dafur verantwortlich, Angaben zu ihrer Kategorie zu
machen.

Wird festgestellt, dass ein Teilnehmer wissentlich falsche Angaben gemacht
hat, wird er disqualifiziert und verliert samtliche Auszeichnungen.

15. Die Entscheidungen der Richter sind endgultig und unterliegen keiner
Uberprifung.

16. Preise und Geschenke werden auf Kosten der Teilnehmer versandt.
Die Preise werden den Gewinnern innerhalb eines Monats nach dem
Meisterschaftsfinale zugesandt.

Auszeichnungen aus der Ukraine.

17. Die Anmeldegebiihren sind freiwillig und werden nicht erstattet; die
erhaltenen Gelder werden von den Organisatoren zur Durchfilhrung der
Meisterschaft verwendet.

18. Teilnehmer, die einen Antrag gestellt und die Anmeldegebiihr bezahlt
haben, akzeptieren alle Bedingungen der Meisterschaft und willigen in die
Verarbeitung ihrer personenbezogenen Daten und deren Verwendung zum
Zwecke der Meisterschaft ein.

19. Sie durfen an der Meisterschaft mit Arbeiten teilnehmen, mit denen Sie
bereits an anderen Meisterschaften teilgenommen haben.

20. Ein Teilnehmer kann dasselbe Modell in verschiedenen Nominierungen
verwenden.

21. Die Wahl der Materialmarke liegt im Ermessen des Teilnehmers.
Es diirfen nur professionelle Materialien verwendet werden.

22. Der Teilnehmer muss uns per Instagram-Direktnachricht benachrichtigen,
wenn er seinen Instagram-Namen vor dem Meisterschaftsfinale andert.




DISQUALIFIKATION:

» Das Veroffentlichen von Fotos in sozialen Medien ist bis zum Meisterschaftsfinale
verboten.

* Es ist verboten, lhre Arbeit in der Nahe von Diplomen/Pokalen zu fotografieren, auf
denen |hr vollstandiger Name sichtbar ist.

* Die Disqualifizierung eines Teilnehmers fuhrt zum Verlust des Rechts, mit diesem
Werk an der Meisterschaft teilzunehmen.

* Die Disqualifizierung eines Teilnehmers oder seiner Arbeit erfolgt durch
Entscheidung der Jury und des Veranstalters.

* Die Disqualifizierung eines Teilnehmers ist nur dann maoglich, wenn der Teilnehmer
gegen die in dieser Satzung und ihren Anhangen festgelegten Regeln verstoft.

* Die Disqualifikation eines Teilnehmers kann sowohl wahrend als auch nach
Abschluss dieser Meisterschaft erfolgen, spatestens jedoch innerhalb eines
Kalendermonats nach Bekanntgabe der Ergebnisse, sofern Umstande festgestellt
werden, die gegen die Bestimmungen dieser Regeln und ihrer Anhange verstof3en.

VERBOTEN:

GERBUTENE THEMEN DER MEISTERSCHAFT: =
Militarische Themen SCHWANGERSCHAFTSFOTOS MIT
Religion Politik Gewalt NACKTHEIT UND EROTIK.

- B/




KATEGORIEN DER
MEISTERSCHAFTSTEILNEHMER

& Junior (Berufserfahrung bis zu einem Jahr).
e Master (1 bis 3 Jahre Berufserfahrung).

Professionelle (Berufserfahrung ab 3 Jahren oder Trainer mit jeglicher
Erfahrung),
Preistréger in der Profikategorie).

*Sie dirfen sich in den oben genannten Kategorien selbst ausprobieren!

* Sie kénnen Ihre Kategorie nicht herabstufen, der Teilnehmer verliert dadurch automatisch alle
Auszeichnungen!

*Berufserfahrung wird ab der ersten Grundausbildung angerechnet!

*In der Kategorie , Professionelle Lehrkrdfte” kbnnen Lehrkrdfte mit jeglicher Berufserfahrung teilnehmen!

> MEISTERSCHAFTSNOMINIERUNGEN <-

PMU LATEX-NOMINIERUNGEN

AUGENBRAUEN-LATEX

~ PERMANENT MAKE-UP FUR AUGENBRAUEN

h_ﬂAUGENLID-TATTUU, PFEIL MIT SCHATTIERUNG; HAAR-ZU-HAAR-LATEX

LIPPEN LATEX

PERMANENT-MAKE-UP FUR DIE LIPPEN
LATEX-EYELINER

SMP / KOPFHAUT SMP / KOPFHAUT-LATEX

 KOPFHAUT-MIKROPIGMENTIERUNG LIVE-MODELL " HHAUT-MIKROSERRRRIEE =,

PARAMEDIZINISCHE PMU PARAMEDIZINISCHES PERMANENT MAKE-UP LATEX

_ BRUSTWARZENHOF-WIEDEF  BRUSTWARZENHOF-RESTAURATION LATE}(

CAMOUFLAGE PMU LIVE MODEL

CAMOUFLAGE-PMU-LATEX



MEISTERSCHAFT

Y Sie kénnen an beliebig vielen Nominierungen teilnehmen.
Y Je mehr Nominierungen, desto gréRer die Gewinnchancen!
Y Der Preis ist fiir alle Kategorien gleich.

Y Der Preis ist fiir alle Nominierungen gleich.

) 1 Nominierung (beliebig) - 60 Euro

-> BESTEHENSNOTE

Um einen Preis zu erhalten, muss ein Teilnehmer eine bestimmte Punktzahl
erreichen (die Bestehensgrenze wird in Prozent angegeben).

BESTEHENSGRENZE NACH KATEGORIE:

7 unioRen Y MEISTER W7  FACHLEUTE
1. PLATZ— 70 % 1. PLATZ - 75 % 1. PLATZ 80 %
2. PUATZ — 65 % 2. PLATZ—70% 2. PLATZ— 75 %

3. PLATZ—60 % 3. PLATZ — 65 % 3. PLATZ—70%




> ERMITTLUNG DER PREISTRAGER <-

Die Gewinner des Wettbewerbs sind die Teilnehmer, die die hochste Punktzahl
in Prozent erreichen.

eAnhand der erreichten Punktzahl werden die Teilnehmer in die Platze 1, 2und 3
eingeteilt.
Fur jeden Preisplatz, in jeder Nominierung und in jeder Kategorie wird nur ein Kandidat
nominiert.

Junioren: 1., 2., 3. Platz;
Meister: 1., 2., 3. Platz;

Profis: 1., 2., 3. Platz

/I]IE GEWINNER DER MEISTERSCHAFT h /ALLE MEISTERSCHAFTSTEILNEHMER h
ERHALTEN: ERHALTEN:

S, TEILNAHMEBESCHEINIGUNGEN AN
% DER INTERNATIONALEN MEISTERSCHAFT
IN ELEKTRONISCHER FORM

B\ TEILNAHMEBESCHE
INIGUNG

SIEGERDIPLOM

PERSONALISIERTE
TASSE

( / )

Die Gewinner werden am Tag des Finales auf der Instagram-Seite in Form von
Beitragen bekannt gegeben.

R — P

Am Tag des Meisterschaftsfinales werden die Teilnehmerzertifikate, die
Preistragerdiplome und die Bewertungsboégen uber den Link in der Instagram-
Profiluberschrift verfugbar sein.




GRAND PRIX

LE N

£
i TR
il ') DER HAUPTPREIS DER MEISTERSCHAFT:

J

& RIESIGER POKAL + DIE CHANCE, IN DER NACHSTEN SAISON ALS JUROR
MITZUWIRKEN!

GRAND PRIX PMU ARTIST

TEILNAHMEBEDINGUNGEN FUR DIE GRAND-PRIX-WERTUNG:
UM AM GRAND PRIX TEILZUNEHMEN, MUSSEN MINDESTENS 3 WETTBEWERBSARBEITEN IN 3
VERSCHIEDENEN KATEGORIEN DER MEISTERSCHAFT EINGEREICHT WERDEN.
DIE TEILNEHMER KONNEN KATEGORIEN AUS ALLEN BEREICHEN DER MEISTERSCHAFT WAHLEN:
e PERMANENT MAKE UP
e SCALP MICROPIGMENTATION
e PARAMEDICAL PMU
FUR DIE GRAND-PRIX-WERTUNG WERDEN DIE 3 BESTEN ERGEBNISSE DES TEILNEHMERS
BERUCKSICHTIGT.
WENN EIN TEILNEHMER AN MEHR ALS 3 KATEGORIEN TEILNIMMT, WERDEN NUR DIE ARBEITEN
MIT DER HOCHSTEN PUNKTZAHL (%) GEWERTET.
DEN GRAND PRIX ERHALT NUR EIN TEILNEHMER - DERJENIGE, DER NACH DEN 3 BESTEN ARBEITEN
DIE HOCHSTE GESAMTPUNKTZAHL IN PROZENT ERREICHT.
JE MEHR KATEGORIEN SIE WAHLEN, DESTO GROSSER SIND IHRE CHANCEN, IHR ERGEBNIS ZU
VERBESSERN UND UM DEN GRAND PRIX ZU KAMPFEN!

> REICHEN SIE IHRE ARBEIT EIN <-

Nach der Zahlung werden die Zugangsdaten (Benutzername und Passwort) fur Ihr
personliches Konto an lhre E-Mail-Adresse gesendet.

In Ihrem personlichen Konto sehen Sie alle bezahlten Kategorien und kénnen lhre
Wettbewerbsarbeit sowie die Checkliste hochladen.

Bis zum Finale der Meisterschaft konnen Sie die hochgeladenen Fotos uberprufen und
ersetzen.

Am Tag des Finales wird der Bearbeitungszugriff gesperrt. Danach ist es nicht mehr magli
die Fotos zu ersetzen.

Bitte Uberprufen Sie Ihre Wettbewerbsarbeit unbedingt vor dem Finale.



> ANFORDERUNGEN AN MODELLE <

e Die Models mussen mindestens 18 Jahre alt sein.
e Madchen/Frauen aller Kategorien

Leichtes Make-up ist fiir das Model erlaubt, mit Ausnahme der Bereiche, in
denen die Arbeiten in der von Ihnen gewahiten Kategorie durchgefihrt wurden.

Die Farbwahl und das Aussehen des Models werden vom Teilnehmer selbst
bestimmt, aber harmonische und attraktive Gesichtsziige des Models kénnen
dazu beitragen, hohere Punktzahlen bei der Gesamteindrucksbewertung zu
erzielen.

= VERBOTEN: - N

* Es ist verboten, ein Model mit Augenlid- oder Wimpernzwischenraumtatowierung
in der Kategorie "Flash Tattoo" einzusetzen - andernfalls erfolgt die Disqualifikation.

* Es ist verboten, ein Model mit Augenbrauen-Tattoo fur die Nominierung
auszuwahlen.
.Permanentes Augenbrauen-Make-up” - andernfalls Disqualifikation.

» Es ist verboten, ein Model mit Lippen-Tattoo in der Kategorie "Permanent Lip
Makeup" einzusetzen - andernfalls erfolgt die Disqualifikation.

« Es ist verboten, Abdeckstifte oder andere getdnte Produkte in der Nahe des
Arbeitsplatzes zu verwenden.

« Es ist verboten, Vaseline oder andere Mittel auf fertigen Arbeiten zu verwenden.

s Es ist verboten, das Model in der Nahe von Diplomen/Tassen zu fotografieren, auf
denen lhr vollstandiger Name sichtbar ist - andernfalls erfolgt die Disqualifizierung.

* Die Verwendung dekorativer Kosmetika im Arbeitsbereich ist verboten.

\u

EIN TEILNEHMER KANN DASSELBE MODELL IN VERSCHIEDENEN NOMINIERUNGEN VERWENDEN.




-> BEWERTUNGSKRITERIEN
' +FOTO-/VIDEOWINKEL + CHECKLISTE

- PERMANENT MAKE-UP FUR AUGENBRAUEN

In dieser Kategorie ist ausschliel3lich die ,Puderbrauen”-Technik zuldssig. Andere
Techniken (z. B. Augenbrauen mit Naturhaar, Kombinationsbrauen usw.) sind
verboten und stellen einen Verstol? gegen die Bestimmungen dar.

OTO- UND e

Ein Frontalfoto eines sitzenden Models
Die restlichen Fotos konnen im Liegen aufgenommen werden.

Der Ordner sollte insgesamt 6 Fotos + 1 Video + Checkliste enthalten.

. A Y
a VA 2 o
S -

" FOTO "VOR" DEM EINGRIFF:

Portratfoto - insgesamt 3 Fotos.

1 Foto - das Model blickt direkt in die Kamera, Portrataufnahme,
(wie bei einem Reisepass).

1 Foto - Nahaufnahme der rechten Augenbraue.

1 Foto - Nahaufnahme der linken Augenbraue.

A e
(" FOTO, NAGH* ABSCHLUSS DER ARBEITEN: m

Portratfoto - insgesamt 3 Fotos.

1 Foto - das Model schaut direkt in die Kamera, ihr Gesicht ist nah dran.
(VORHER UND NACHHER SOLLTEN IM GLEICHEN WINKEL AUFGENOMMEN WERDEN,
IDEAL MIT DEN OHRLAPPCHEN AUF DER GLEICHEN HOHE AUF DEM FOTO)

1 Foto - Nahaufnahme der rechten Augenbraue.

1 Foto - Nahaufnahme der linken Augenbraue.

\ =/

(" VIDED: W

1 VIDEO DANACH (max. 30 Sekunden) b
* Gesamtansicht des Gesichts * Linke Augenbraue nah * Rechte Augenbraue
nah

\




Verwenden Sie Ringlichter, Leuchtstoffréhren oder Tageslicht.
Die Verwendung jeglicher Bildbearbeitungsprogramme ist verboten!

Die Verwendung von Kosmetika im Arbeitsbereich oder in der Nahe des
Arbeitsbereichs ist verboten.

Models mit Tatowierungen sind im Arbeitsbereich nicht zugelassen!

Wer ein Foto einreicht, das gegen die Regeln verst6Rt, wird disqualifiziert; in
diesem Fall wird die Anmeldegebuhr nicht erstattet.

Fotos von Werken miissen frei von Signaturen/Logos/Wasserzeichen sein,
solche Fotos werden nicht akzeptiert.

Ein Foto des Models, auf dem die Teilnehmernummer gehalten wird, ist
nicht erforderlich.

Ein bearbeitetes Foto des gesamten Gesichts ist zulassig; dieses Foto muss
ohne Retusche beigefiugt werden (das bearbeitete Foto muss mit
~RETOUCH"” gekennzeichnet sein).

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefiillte Checkliste wird die Arbeit nicht angenom

Du kannst:

elektronisch ausfillen;
Entweder druckst du es aus und flillst es aus, oder du schreibst e
Hand.




b o

NOMINIERUNG: ,,PERMANENT-MAKE-UP FUR DIE AUGENBRAUEN"

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Zustand der Augenbrauen ,VORHER" (Kastchen ankreuzen oder leer lassen)

Teilweises Fehlen von (falls ja, bitte die Stelle angeben)
Schaden, Akne, Rotungen (falls ja, bitte die betroffene Stelle
angeben)

Getrimmte Haare (falls ja, bitte Stelle angeben)

2. Asymmetrie ,DO" (Hakchen setzen, wenn ,ja")

< Horizontal > < Vertikal )

im Kopf in im Kopf in
der Spitze im der Spitze im
Schwanz Schwanz

3. Verlust der ,Vorher“-Form

Ja NEIN___

4. Die Farbe ,,DO" entspricht dem Farbtyp

Feuerzeug dunkler entspricht

5. Verwendete Materialien (Firma, Farbe, Oxid oder verwendet)

6. Anmerkungen, die Sie hinzufigen mdchten




» EL EINER AUSGEF!
IERUNG , PM EYI
CHECKLISTE FUR PERMANENT MAKE-UP DER AUGENBRAUEN

Teilnehmernummer 34/
Auftragsnummer 2306
Kategorie__Professional

1. Zustand der Augenbrauen ,VORHER" (Kastchen ankreuzen oder leer lassen)

Teilweises Fehlen von ___Ja_(falls ja, bitte die Stelle angeben)
spdrliches Haar

Schaden, Akne, Rotungen (falls ja, bitte die betroffene Stelle
angeben)
Getrimmte Haare (falls ja, bitte Stelle angeben)

2. Asymmetrie ,DO" (Hakchen setzen, wenn ,ja")

< Horizontal > < Vertikal )

imKopf__+ in im Kopf in
der Spitze__+ im der Spitze im
Schwanz Schwanz

3. Verlust der ,Vorher”-Form
[ e NEIN___
4. Die Farbe ,,DO" entspricht dem Farbtyp

Feuerzeug: dunkler entspricht

5. Verwendete Materialien (Firma, Farbe, Oxid oder verwendet)
Next Level Machine Pigment: The Mineral 28+38+48 Nadel: Quadron 1 0,35

6. Anmerkungen, die Sie hinzufugen mdchten




Nr.

Kriterien

Beschreibung

Punkte

Gesamtharmonie des
Ergebnisses

Die Augenbrauen werden hinsichtlich ihrer Harmonie mit den Gesichtsztigen des
Models, der Proportionen von Form und Farbe sowie ihres Gesamteindrucks
beurteilt. Die Hochstpunktzahl wird fur ein vollkommen harmonisches und dsthetisch
ansprechendes Ergebnis vergeben. Bei Disharmonie wird die Punktzahl reduziert.

1-10 Punkte

Augenbrauenform

Die Korrektheit der Formkonstruktion wird unter Beriicksichtigung der
Gesichtsanatomie des Modells bewertet. Fiir eine gelungene Formkonstruktion
werden die Héchstpunktzahl vergeben. Punkte werden flir VerstoBe gegen
Proportionen und architektonische Prinzipien abgezogen.

1-10 Punkte

Farbschema

Die Pigmentfarbe wird hinsichtlich ihrer Ubereinstimmung mit dem Farbtyp des
Modells und der Harmonie des Farbtons bewertet. Fur eine korrekt gewéahlte Farbe
werden die Hochstpunktzahlen vergeben. Bei einem uneinheitlichen Farbton werden
Punkte abgezogen.

1-10 Punkte

Ausgewogenheit des
vorderen und hinteren
Augenbrauenbereichs

Die korrekte Verteilung von Dichte, Sattigung und Breite entlang der gesamten
Augenbrauenlange wird bewertet. Fur ein harmonisches Gleichgewicht werden die
Hoéchstpunktzahlen vergeben. Bei unausgewogenen Proportionen wird die
Punktzahl reduziert.

1-10 Punkte

Gradient

Die Weichheit des Ubergangs vom Brauenansatz zum Ober- und Unterkiefer wird
bewertet. Fur einen sanften und gleichmdBigen Farbverlauf werden die
Héchstpunktzahl vergeben. Scharfe Ubergénge und ungleichméBige Linien
erhalten Punktabzug.

1-10 Punkte

Hauttrauma

Der Hautzustand wird unmittelbar nach der Permanent-Make-up-Behandlung
beurteilt. Fir minimale oder keine Hautschadigung werden 10 Punkte vergeben. Eine
leichte, naturliche Rotung nach der Behandlung ist zuléssig. Punkte werden
abgezogen bei starker Rotung, Reizung, Schwellung, Hautschadigung, Blutung oder
anderen Anzeichen UbermdRiger Belastung wéhrend der Behandlung. Wichtig: Je
geringer die Hautschadigung, desto hdher die Punktzahl. Bei starker Rétung,
Schwellung, Hautschédigung oder Blutung behdlt sich der/die Beurteiler/in das
Recht vor, fur dieses Kriterium O Punkte zu vergeben. Dartber hinaus hat der/die
Beurteiler/in bei schwerer Hautschadigung das Recht, dem/der Teilnehmer/in
geman dem Kriterium ,Strafpunkte” Strafpunkte zuzuweisen.

1-10 Punkte

Pigmentauftragstiefe

Die GleichmdanRigkeit und Genauigkeit der Pigmentimplantation werden bewertet.
Die maximale Punktzahl wird fur eine gleichméBige Applikation ohne Lticken oder
Ubersattigte Stellen vergeben. Eine ungleichmaRige Applikation fuhrt zu einer
niedrigeren Punktzahl.

1-10 Punkte

Symmetrie

Die Symmetrie von Form, Hohe, Lange und Breite beider Augenbrauen wird beurteilt.

Die hochste Punktzahl wird fur das symmetrischste Ergebnis vergeben, wobei die
anatomischen Merkmale des Modells berlcksichtigt werden.

1-10 Punkte

Schwierigkeit der
Arbeit

Die Komplexitat der Ausgangssituation und die Qualitat der kiinstlerischen Lésung
werden bewertet. Héchstpunktzahlen werden fiir professionelle Arbeiten mit
komplexer Anatomie, Asymmetrie oder anderen Merkmalen des Modells vergeben.

1-10 Punkte

10

Strafpunkte

Der Kampfrichter hat das Recht, bei VerstoRen gegen die Bestimmungen oder
schwerwiegenden VerstéBen gegen die Durchfiihrungstechnik des Verfahrens bis
zu 10 Punkte abzuziehen. Strafpunkte kdnnen vergeben werden fiir:  schwere
Hautverletzungen; ¢ Blutungen; ¢ starke Schwellungen oder Rétungen, die auf
UbermaBige Hautverletzungen hinweisen; ¢ die Verwendung verbotener Retusche
oder Filter; * das Fehlen erforderlicher Fotos oder Aufnahmewinkel; * sonstige
VerstoBRe gegen die Meisterschaftsbestimmungen.

bis zu -10 Punkte




~ PERMANENT-MAKE-UP FUR DIE LIPPEN

Es ist zulassig, alle bestehenden Techniken und Arten von Arbeiten anzuwenden.

Die Leistung wird je nach Art der ausgefuhrten Arbeit bewertet.

OTO- UND
IDEOAUF

Ein Frontalfoto eines sitzenden Models
Die restlichen Fotos kdnnen im Liegen aufgenommen werden.

Der Ordner sollte insgesamt 8 Fotos + 1 Video + Checkliste enthalten.

" FOTO "VOR" DEM EINGRIFF:

Portréatfoto - insgesamt 4 Fotos.

1 Foto - vollstandiges Gesicht.

1 Foto - Nahaufnahme (des Hinrichtungsbereichs).
1 Foto - auf der linken Seite (Hinrichtungszonen).

1 Foto - auf der rechten Seite (Hinrichtungszonen).

(FoTO ,NACH" ABSCHLUSS DER ARBEITEN: 2

Portratfoto - insgesamt 4 Fotos.

1 Foto - vollstandiges Gesicht.

1 Foto - Nahaufnahme (des Hinrichtungsbereichs).
1 Foto - auf der linken Seite (Hinrichtungszonen).

1 Foto - auf der rechten Seite (Hinrichtungszonen).

VIDEO:

1 VIDEO NACHHER (maximal 30 Sekunden) - von links nach rechts der
erstellten Zone




\= @

Verwenden Sie Ringlichter, Leuchtstoffrohren oder Tageslicht.

b

Die Verwendung jeglicher Bildbearbeitungsprogramme ist verboten!

Die Verwendung von Kosmetika im Arbeitsbereich oder in der Ndahe des
Arbeitsbereichs ist verboten.

Models mit Tatowierungen sind im Arbeitsbereich nicht zugelassen!

Wer ein Foto einreicht, das gegen die Regeln verstoRt, wird disqualifiziert; in
diesem Fall wird die Anmeldegebuhr nicht erstattet.

Fotos von Werken miissen frei von Signaturen/Logos/Wasserzeichen sein,
solche Fotos werden nicht akzeptiert.

Ein Foto des Models, auf dem die Teilnehmernummer gehalten wird, ist
nicht erforderlich.

Ein bearbeitetes Foto des gesamten Gesichts ist zulassig; dieses Foto muss
ohne Retusche beigefiigt werden (das bearbeitete Foto muss mit
.RETOUCH"” gekennzeichnet sein).




b ot

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefillte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:
elektronisch ausfullen;

Entweder druckst du es aus und fiillst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhalt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.

NOMINIERUNGEN: ,,PERMANENT LIP MAKEUP*

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Asymmetrie "DO"

2. Mangel ,VORHER"

3. Verwendete Materialien (Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen)

4. Anmerkungen (optional)




)) PIEL EINER AUSGEFUL
- INIERUNG ,,PERMAN
CHECKLISTE , PERMANENT-MAKE-UP FUR DIE LIPPEN

Teilnehmernummer'23
Auftragsnummer 2525
Kategorie__ /unior

1. Asymmetrie "DO"_Der rechte Amorbogen meines Models war kleiner als der
linke. Auch ihre Unterlippe war auf der rechten Seite etwas kleiner.

2. Mangel ,VORHER"__

3. Verwendete Materialien (Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen)
-Pj P 0 irl + 0

Himl Di I Nadel I

4. Anmerkungen (optional)
Die Lippen des Models hatten ihre naturliche Pigmentierung verloren, und ihre

Haut wirkte sehr blass. Deshalb wahlte ich einen intensiveren Pinkton fur die
Lippen. Dadurch wirkten sie strahlender und ihr Gesicht erhielt einen frischen
Ausdruck, was fur ein harmonisches Gesamtbild sorgte. Der gewahlte Farbton
betonte zudem ihre Augen und unterstrich ihren gesamten Ausdruck, wodurch
ihr Blick ausdrucksstarker wurde.




BEWERTU
NOMINIERU

MAKEUP" |

. . } . 1-10
1 Allgemeiner Eindruck Harmonie des Bildes. Punkte
Lippen (Nude) - Kontur ohne
klare Grenzen. 1-10
2 Punkte
Lippen (Lippenstift) — klare
Kontur
3 Cupidos Regenbogen 1-10
Punkte
4 | Pi teinfiih tief L0
igmenteinfiihrungstiefe Punkte
Die Farbe wurde korrekt ausgewdhlt, 1-10
S Pigmentfarbe wodurch das Volumen durch die Farben
i Punkte
erhalten bleibt.
6 | GleichméaBigkeit der Farb bl
eichmaBigkeit der Farbung Punkte
v GleichmanBigkeit der 1-10
Schattierung Punkte
8 | Arbeit [ k Jut®
rbeiten an Innenecken Punkte
Es durfen keine Ruckstande von 1-10
9 | Sauberkeit der Arbeit Farbstoffen, Malmitteln oder Zeichenpaste
. Punkte
vorhanden sein.
10 | Schwierigkeit der Arbeit Iy
chwierigkeit der Arbei Punkte
Verletzungen (es sollten keine
1 Straf Kt Hautverletzungen oder starke bis zu
TATRINRES Hautrétungen vorliegen), Verwendung von minus 10
Kosmetika




PAUGENLID-TATTOO, PFEIL MIT SCHATTIERUNG™

oo

Ein Frontalfoto eines sitzenden Models
Die restlichen Fotos konnen im Liegen aufgenommen werden.

Der Ordner sollte insgesamt 8 Fotos + 1 Video + Checkliste enthalten.

(" FOTO "VOR" DEM EINGRIFF: 2

Portratfoto - insgesamt 4 Fotos:

* 1 Foto - Frontalansicht, Augen gedffnet

* 1 Foto - Nahaufnahme des Behandlungsbereichs, Augen geschlossen
* 1 Foto - Nahaufnahme des linken Auges

* 1 Foto - Nahaufnahme des rechten Auges

e

" FOTO,NACH" ABSCHLUSS DER ARBEITEN: k)

Portratfoto - insgesamt 4 Fotos:

* 1 Foto - Frontalansicht, Augen geéffnet

* 1 Foto - Frontalansicht, Augen geschlossen

* 1 Foto - Nahaufnahme des linken Auges

* 1 Foto - Nahaufnahme des rechten Auges
- /
(" VIDED: h

1 Video ,,NACHHER"” - maximal 30 Sekunden:
* Gesicht von vorne, Augen geé6ffnet

* Augen geschlossen

* Nahaufnahme des linken Auges

* Nahaufnahme des rechten Auges

.




Verwenden Sie Ringlichter, Leuchtstoffrohren oder Tageslicht.
Die Verwendung jeglicher Bildbearbeitungsprogramme ist verboten!

Die Verwendung von Kosmetika im Arbeitsbereich oder in der Nahe des
Arbeitsbereichs ist verboten.

» Models mit Tatowierungen sind im Arbeitsbereich nicht zugelassen!

» Wer ein Foto einreicht, das gegen die Regeln versto3t, wird disqualifiziert; in

diesem Fall wird die Anmeldegebuhr nicht erstattet.

Fotos von Werken miissen frei von Signaturen/Logos/Wasserzeichen sein,
solche Fotos werden nicht akzeptiert.

Ein Foto des Models, auf dem die Teilnehmernummer gehalten wird, ist
nicht erforderlich.

Ein bearbeitetes Foto des gesamten Gesichts ist zulassig; dieses Foto muss
ohne Retusche beigefiugt werden (das bearbeitete Foto muss mit
.RETOUCH"” gekennzeichnet sein).




b o

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefullte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:

elektronisch ausfiillen;

Entweder druckst du es aus und fullst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhalt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
NOMINIERUNGEN: ,,PERMANENT MAKE-UP, EYELINER MIT SCHATTIERUNG"

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Asymmetrie "DO"

2. Mangel ,VORHER"

3. Verwendete Materialien (Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen)

4. Anmerkungen (optional)




L st
- OWIERUNG, PFEIL I
CHECKLISTE , TATTQO, PFEIL MIT SCHATTIERUNG*

Teilnehmernummer 34/
Auftragsnummer 250/
Kategorie__ Professional

1. Asymmetrie "DO"__Die rechte Seite ist grofSer als die linke.

2. Mangel ,VO RHER‘€/ne grofse Anzahl von Blutkapillaren im Arbeitsbereich.

3. Verwendete Materialien (Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen)
Be Bright Black / SH2+2 / SHy Kwadron 1RUT 0.30 und 0.25

2x Ringlichter

4. Anmerkungen (optional)
Sehr empfindliche Haut/




BEWERTUNC

NOMINIERUN

MIT SCHATT

] ] ; . 1-10
1 | Aligemeiner Eindruck Harmonie des Bildes. Punkte
Ubereinstimmung mit den anatomischen
5 Korrektheit der Merkmalen der Augen-/Gesichtsstruktur des 1-10
Pfeilformkonstruktion Modells. Punkte
3 Klarheit, Dichte) der Linien Sopftes Ausdunneq der Linie am Schwanz und 1-10
im inneren Augenwinkel. Punkte
. o 1-10
4 | Anmutige Linien Punkte
5 Piamentfarbe Die Farbe wurde korrekt ausgewdhlt, wodurch 1-10
9 das Volumen durch die Farben erhalten bleibt. Punkte
6 | GleichmaBigkeit der Féarb [l
eichmdabBigkeit der Farbung Punkte
7 GleichmaBigkeit der 1-10
Schattierung Punkte
. 1-10
8 Symmetrie Punkte
9 | Schwierigkeit der Arbeit 1=l
chwierigkeit der Arbei Punkte
Verletzungen (es sollten keine bis 7L
10 | Strafpunkte Hautverletzungen oder starke Hautrétungen minus 10

vorliegen), Verwendung von Kosmetika




MIKROPIGMENTIERUNG DER

KOPFHAUT

(Hardware / SMP / Dichteeffekt)
Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, es gibt 3 Preisplétze.

) UBUNG:

DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTANDIGE ARBEIT IN DER TECHNIK DER

KOPFHAUT-MIKROPIGMENTIERUNG AN EINEM LIVE-MODELL DURCHFUHREN
UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN: e -SSR 7

SAUBERE UND GLEICHMASSIGE PIXEL

NATURLICHE NACHAHMUNG VON FOLLIKELN

e KORREKTE VERTEILUNG DES DICHTEEFFEKTS

e PROFESSIONELLE SMP-AUSRUSTUNG . 3
e NATURLICHES VISUELLES ERGEBNIS ' il el

Das Werk sollte so nattirlich, modern und dsthetisch ansprechend wie méglich wirken.

Y zEL:
DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN BEHER DER SMP-TECHNIK AN
LEBENDER HAUT, OHNE DASS ES ZU ,,SCHWARZEN UBERSATTIGUNG,
CHAOTISCHER PLATZIERUNG UND UBERMASSIGE IERUNG DER HAUT™
KOMMT. —— '

Y WELCHE MODELLE SIND FUR DIESE ARBEIT ZULASSIG?
AKZEPTIERTE MODELLE:
MIT ALOPEZIE
e MIT DUNNEM HAAR

e MIT EINER ZONE DES DICHTEVERLUSTES
e MIT ZALYSINS

e MIT DER NOTWENDIGKEIT EINER DICHTEKORREKTUR
BEI TEILWEISEM HAARAUSFALL

Folgendes ist zulassig:

DICHTEEFFEKT

e SCHATTIERUNG DER KOPFHAUT

e FOLLIKELIMITATION

e KORREKTUR DER KOPFHAUTDICHTE




)) HAUPTSACHLICH:
DAS MODELL MUSS FUR DIE DURCHFUHRUNG DES SMP-VERFAHRENS GEEIGNET SEIN UND UBER
EINE ZONE VERFUGEN, DIE EINE OBJEKTIVE BEURTEILUNG DER ARBEITSQUALITAT ERMOGLICHT.

)) ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):

DICHTEKORREKTUR

BEI TEILWEISEM HAARAUSFALL, UNTER VERWENDUNG VORGEFERTIGTER
SCHABLONEN

VORAUFGEBRACHTE MARKIERUNGEN

VORGEFERTIGTE PIGMENTIERUNG

KI-FOTOVERARBEITUNG

RETUSCHIEREN

VERWISCHEN

GLATTUNG

SCHONHEITSFILTER

WASSERZEICHEN

COLLAGEN

UBERMASSIGES ABDECKEN DER HAUT MIT KOSMETIKA
MAKEL MIT HAAREN KASCHIEREN

VERWENDUNG VON FASERN ZUR SIMULATION DER DICHTE

4 WAS EIN TEILNE

PFLICHTAUFGABE:
DER TEILNEHMER MUSS:

. EINE NATURLICHE NACHAHMUNG VON HAARFOLLIKELN ERZEUGEN.

. EINEN GLEICHMASSIGEN DICHTEEFFEKT ERZIELEN.

. ACHTEN SIE AUF DEN KORREKTEN ABSTAND ZWISCHEN DEN PUNKTEN.
. ERSTELLE EIN SAUBERES UND ORDENTLICHES PIXELMUSTER.

. FUHREN SIE EINE GLATTE DICHTEVERTEILUNG DURCH.

. VERMEIDEN SIE UBERSATTIGUNG UND ,,SCHWARZE FLECKEN".

. DIE NATURLICHKEIT DES ERGEBNISSES BEWAHREN.

. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.

. VERMEIDEN SIE UBERMASSIGE HAUTVERLETZUNGEN.

10. EIN MODERNES KOMMERZIELLES ERGEBNIS DEMONSTRIEREN.

O O NGOV WN =

WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE SO GUT WIE MOGLICH AUSSEHEN.
REALISTISCH UND NATURLICH, OHNE TATTOO-EFFEKT.




» ~ WAS KANN VERW

ZULASSIGE MATERIALIEN:
ERLAUBT:

ALLE PROFESSIONELLEN SMP-MASCHINEN
PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
PROFESSIONELLE SMP-PIGMENTE
LINEAL/FADEN FUR DIE KONSTRUKTION
EINWEGMATERIALIEN

RING-CUPS

VASELINE IN MINIMALER MENGE

Das Wichtigste: Die Materialien miissen professionell und sicher sein.

» > WAS SIE NICHT VE

DISQUALIFIKATION:

SCHABLONENFORMEN
VORGEFERTIGTE VORLAGEN
BEARBEITETE FOTOS

FACETUNE

KI-VERBESSERUNG

UBERMASSIGER GLANZ

FILTER

HDR-VERARBEITUNG

SCHARFUNG

HAARFASERN

ABDECKSPRAYS

MANUELLE ZEICHNUNG VON PUNKTEN
NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

Das Wichtigste: Das Ergebnis sollte die Qualitat der SMP-Ausriustung aufzeigen.
und keine kosmetische Tarnung oder Fotomanipulation.




»# &~ ENDZIEL DES TEIL

ZEIGEN:

O 00 O Ul b WN =

. Naturlicher Dichteeffekt

. Korrekte Punkteverteilung

. Reines Pixelmuster

. Naturliche Nachahmung von Follikeln

. Richtiger Abstand

. GleichmaRige Sattigung

. GleichmaRige Dichteverteilung

. Professionelle Pigmentimplantation

. Asthetisches und realistisches Ergebnis

So sollte die Arbeit nicht aussehen:

ZU DUNKEL
GESICHTET

CHAOTISCH

UBERLADEN

"MARKER"

WIE EIN NORMALES TATTOO




) LISTE DER BENOTIG

" ERFORDERLICHE FOTOS: h
1., VORHER"-Fotos - 2 Fotos
Vorderansicht (frontal): Das Model schaut direkt in die Kamera. Im Bild mussen das gesamte
Gesicht, der Haaransatz und der gesamte Arbeitsbereich vollstandig sichtbar sein.
Ruckansicht: Die Kamera wird direkt hinter dem Kopf positioniert. Im Bild mussen der gesamte
Hinterkopf und der Arbeitsbereich vollstandig sichtbar sein.
2. Foto der Markierung - 1 Foto
Vorderansicht (frontal): Die durchgefuhrte Markierung und der gesamte Arbeitsbereich missen
vollstandig sichtbar sein.
3. ,NACHHER"-Fotos - 2 Fotos
Vorderansicht (frontal): Das Model schaut direkt in die Kamera. Das gesamte Gesicht, der
Haaransatz und das Arbeitsergebnis mussen vollstandig sichtbar sein.
Ruckansicht: Der behandelte Bereich und das Arbeitsergebnis mussen vollstandig sichtbar sein.
4. Makrofoto des Ergebnisses - 1 Foto
Nahaufnahme des behandelten Bereichs zur Beurteilung der Qualitat, GleichmaRigkeit und
Detailgenauigkeit der Anwendung.
Insgesamt: 6 Pflichtfotos + 1 Video.

\Video: 5-15 Sekunden, ohne Filter oder Bearbeitung, mit Darstellung des fertigen Ergebnisses. )

r FOTOANFORDERUNGEN: B
NEUTRALER HINTERGRUND
DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
KEINE FILTER
OHNE VERARBEITUNG
OHNE UNSCHARFE
FOTOS MUSSEN KLAR SEIN.
DER KOPFHAUTBEREICH SOLLTE VOLLSTANDIG SICHTBAR SEIN.

) GRUNDE FUR DEN "

RETUSCHIEREN

KI-VERBESSERUNG

DIE ARBEIT EINES ANDEREN

VORBEREITETE ARBEITEN

NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS

FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
VERWENDUNG EINER SCHABLONE

VERWENDUNG VON FASERN ODER MASKIERUNGSPRODUKTEN
KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER
NACHBEARBEITUNG




b oo

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefullte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:

elektronisch ausfiillen;

Entweder druckst du es aus und fullst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhilt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
NOMINIERUNG: "LEBENDES MODELL FUR KOPFHAUTMIKROPIGMENTATION"

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Beschreibung des Arbeitsbereichs / Korrekturbereichs

2. Ausfuhrungstechnik / Dichteeffekt

3. Verwendete Materialien
(Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen, Apparatur, Nadel)

4. Anmerkungen (optional)




Maximale

Nr. Kriterien Was wird bewertet? Bewertung
1 Architektur der Korrektheit der Konstruktion der 10 Punkte
Kopfhautzone Korrekturzone

2 Symmetriedichte GleichmaRigkeit der Dichteverteilung 10 Punkte
3 PunktgroBe PixelgleichmaRigkeit und Genauigkeit 10 Punkte
4 Abstand Korrekter Abstand zwischen den Punkten 10 Punkte
) Dichteeffekt Naturlichkeit des Dichteeffekts 10 Punkte
6 Dichtegradient Glatte der Sattigungsverteilung 10 Punkte
7 Realismus Nachahmung naturlicher Follikel 10 Punkte
8 Sauberkeit der Arbeit Keine Flecken oder chaotischen Bereiche 10 Punkte
9 Technische Ausfiihrung Maschinensteuerung, Tiefe, Trauma 10 Punkte
10 Allgemeiner Eindruck Asthetik- und Realismuseffekt 10 Punkte
GESAMT: 100 Punkte




WIEDERHERSTELLUNG DER

BRUSTWARZENHOFE

(Paramedizinisches Permanent Make-up / 3D-Areola / Medizinische Tatowierung)
Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preispldtze

Fur die Teilnahme reicht es aus, die Arbeit an einer Brust zu demonstrieren.

Y) UBUNG:
DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTANDIGE ARBEIT IN DER TECHNIK DER
PARAMEDIZINISCHEN AREOLA-REKONSTRUKTION AN EINEM LEBENDEN
MODELL DURCHFUHREN UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:

REALISTISCHE NACHBILDUNG DER BRUSTWARZE
KORREKTE ANATOMIE

NATURLICHER 3D-EFFEKT

SANFTE FARBUBERGANGE

PROFESSIONELLE PARAMEDIZINISCHE AUSRUSTUNG PMU
NATURLICHES VISUELLES ERGEBNIS

Das Werk muss so realistisch, dsthetisch ansprechend und anatomisch harmonisch wie
moéglich aussehen.

Y ZIEL:

DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN BEHERRSCHUNG DER ,,AREOLA-
RESTAURIERUNGS“-TECHNIK AN LEBENDER HAUT, OHNE DASS EIN FLACHES MUSTER,
UNSAUBERE UBERGANGE ODER EINE UNNATURLICHE FARBWIEDERGABE ENTSTEHEN.

Y WELCHE MODELLE SIND FUR DIESE ARBEIT ZULASSIG?
AKZEPTIERTE MODELLE:

NACH MASTEKTOMIE

NACH DER BRUSTREKONSTRUKTION

MIT TEILWEISEM VERLUST DES AREOLAPIGMENTS

MIT AREOLA-ASYMMETRIE

MIT DEM BEDARF AN BRUSTWARZENHOFWIEDERHERSTELLUNG
NACH CHIRURGISCHEN EINGRIFFEN

Folgendes ist zulassig:

3D-REKONSTRUKTION DER BRUSTWARZENHOFE
BRUSTWARZEN-AREOLA-EFFEKT
WIEDERHERSTELLUNG DER BRUSTWARZENFARBE
KORREKTUR DER ASYMMETRIE




Y) HAUPTSACHLICH:
DAS MODELL MUSS FUR DIE DURCHFUHRUNG PARAMEDIZINISCHER PMU-
VERFAHREN GEEIGNET SEIN UND UBER EINEN BEREICH VERFUGEN, DER EINE
OBJEKTIVE BEURTEILUNG DER ARBEITSQUALITAT ERMOGLICHT.

)) ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):

VERWENDUNG VORGEFERTIGTER SCHABLONEN
VORAUFGEBRACHTE MARKIERUNGEN
VORGEFERTIGTE PIGMENTIERUNG
KI-FOTOVERARBEITUNG

RETUSCHIEREN

VERWISCHEN

GLATTUNG

SCHONHEITSFILTER

WASSERZEICHEN

COLLAGEN

UBERMASSIGES ABDECKEN DER HAUT MIT KOSMETIKA
MANGEL DURCH BELEUCHTUNG VERBERGEN
VERWENDUNG DEKORATIVER ELEMENTE

4 WAS EIN TEILNE

PFLICHTAUFGABE:
DER TEILNEHMER MUSS:

. ERSTELLEN SIE EINE REALISTISCHE REKONSTRUKTION DER BRUSTWARZE.
. ERSTELLEN SIE DIE KORREKTE ANATOMISCHE FORM.

. EINEN NATURLICHEN 3D-ILLUSIONSEFFEKT ERZEUGEN.

. SANFTE FARBUBERGANGE ERZEUGEN.

. DIE NATURLICHE FARBTIEFE ERHALTEN.

. ERZEUGEN SIE EINE REALISTISCHE TEXTUR DER BRUSTWARZE.

. VERMEIDEN SIE DEN EFFEKT EINER FLACHEN ZEICHNUNG.

. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.

. VERMEIDEN SIE UBERMASSIGE HAUTVERLETZUNGEN.

10. NACHWEIS PROFESSIONELLER PARAMEDIZINISCHER ERGEBNISSE.

O O NGOV WN =

WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE SO GUT WIE MOGLICH AUSSEHEN.
NATURLICH UND ANATOMISCH REALISTISCH.




# &~ WAS KANN VER

ZULASSIGE MATERIALIEN:
ERLAUBT:

ALLE PROFESSIONELLEN SMP-MASCHINEN
PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
PROFESSIONELLE SMP-PIGMENTE
LINEAL/FADEN FUR DIE KONSTRUKTION
EINWEGMATERIALIEN

RING-CUPS

VASELINE IN MINIMALER MENGE

Das Wichtigste: Die Materialien miissen professionell und sicher sein.

# > WAS SIE NICHT VI

DISQUALIFIKATION:

SCHABLONENFORMEN

VORGEFERTIGTE VORLAGEN
BEARBEITETE FOTOS

FACETUNE

KI-VERBESSERUNG

UBERMASSIGER GLANZ

FILTER

HDR-VERARBEITUNG

SCHARFUNG

HAARFASERN

ABDECKSPRAYS

MANUELLE ZEICHNUNG DES VOLUMENS
NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

Das Wichtigste: Das Ergebnis sollte die Qualitat der paramedizinischen PMU-
Ausrustung widerspiegeln und nicht die Bildbearbeitung.




' ) ENDZIEL DES TE

ZEIGEN:

. Realistische Rekonstruktion der Brustwarze

. Naturlicher 3D-Effekt

. Korrekte Anatomie

. Sanfte Farbubergange

. Realistische Textur

. Naturliche Farbtiefe

. Reine Pigmentimplantation

. Professionelles paramedizinisches Ergebnis

. Asthetisch und anatomisch harmonische Arbeit

O 0 NOoO U b~ WN —

So sollte die Arbeit nicht aussehen:

WOHNUNG

ZU DUNKEL

GESICHTET

KUNSTLICH

UBERMASSIG KONTRASTIEREND
WIE EIN NORMALES TATTOO

Nr. Kriterien Was wird bewertet? ::;LTS:Q
1 Anatomie der Brustwarze |Korrektheit der Form und Ausfiihrung 10 Punkte
2 Symmetrie Harmonie und Ausgewogenheit der Form 10 Punkte
3 3D-Effekt _ngiee?gstische Darstellung von Volumen und 10 Punkte
4 Farblibergénge Sanftheit und Naturlichkeit des Farbverlaufs 10 Punkte
Farbschema Korrektheit der Farbténe und der Mischung 10 Punkte
6 Realismus Naturlichkeit des Ergebnisses 10 Punkte
v Textur giz?ﬁggg:ﬁoier naturlichen Struktur der 10 Punkte
8 Sauberkeit der Arbeit Kein Schmutz oder Flecken 10 Punkte
9 Technische Ausfiihrung Maschinensteuerung, Tiefe, Trauma 10 Punkte
10 Allgemeiner Eindruck Asthetik- und Realismuseffekt 10 Punkte
GESAMT: 100 Punk




) LISTE DER BENOTIG

(" ERFORDERLICHE FOTOS:

Foto ,VORHER" — 1 Foto

Frontalansicht. Die Brust mit dem Arbeitsbereich muss vollstandig im Bild sichtbar sein.
Foto der Markierung — 1 Foto

Frontalansicht. Die Markierung der Brustwarzenhofes muss vollstandig sichtbar sein.
Foto ,NACHHER” — 1 Foto

Frontalansicht. Die Brust und der ausgefuhrte Warzenhof mussen vollstandig im Bild sichtbar
sein.

Makro-Foto des Warzenhofs — 1 Foto

Nahaufnahme des ausgefuhrten Warzenhofs zur Beurteilung von Form, Farbe,
Detailgenauigkeit und Realismus des 3D-Effekts.

Insgesamt: 4 Pflichtfotos + 1 Video.

PFLICHTVIDEO:

Video mit einer Dauer von 5-15 Sekunden, ohne Filter oder Bearbeitung, mit Darstellung des
fertigen Ergebnisses. Der ausgefuhrte Warzenhof muss im Video vollstandig sichtbar sein. Es
wird empfohlen, das Ergebnis flieBend mit einer leichten Anderung des Aufnahmewinkels zu
zeigen, damit der 3D-Effekt sichtbar wird.

Die Arbeit in dieser Kategorie kann an einer einzigen Brust durchgefuhrt werden.

-

/FUTUANFURDERUNGEN: P

NEUTRALER HINTERGRUND
DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
KEINE FILTER

OHNE VERARBEITUNG
OHNE UNSCHARFE

FOTOS MUSSEN KLAR SEIN.

DER BEREICH DER BRUSTWARZENHOFREKONSTRUKTION SOLLTE VOLLSTANDIG SICHTBAR
SEIN.

\ E

b o non

RETUSCHIEREN

KI-VERBESSERUNG

DIE ARBEIT EINES ANDEREN

VORBEREITETE ARBEITEN

NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS

FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
VERWENDUNG EINER SCHABLONE

KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER
NACHBEARBEITUNG




T

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefullte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:

elektronisch ausfiillen;

Entweder druckst du es aus und fullst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhilt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
NOMINIERUNG: "LIVES MODELL FUR DIE WIEDERHERSTELLUNG DER AREOLEN"

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Beschreibung des Arbeitsbereichs / Zustand des Bereichs ,VORHER"

2. Ausfuhrungstechnik / 3D-Effekt / Farbanpassung

3. Verwendete Materialien
(Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen, Apparatur, Nadel)

4. Anmerkungen (optional)




PMU-CAMOUFLAGE

*LIVE MODELL

(PMU im Rettungsdienst / Narbenkaschierung /
Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Prei

ungsstreifenkaschi?g)
) UBUNG:

DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTANDIGE UBUNG IN DER PARAMEDIZINISCHEN
TARNTECHNIK (PMU) AN EINEM LEBENDEN MODELL DURCHFUHREN UND DABEI

FOLGENDES DEMONSTRIEREN:

KORREKTE FARBANPASSUNG
NATURLICHER MISCHEFFEKT

WEICHE FARBUBERGANGE

REALISTISCHE NACHAHMUNG DER HAUT
PROFESSIONELLE PARAMEDIZINISCHE AUSRUSTUNG PMU
ASTHETISCHE KORREKTUR DER TARNZONE

Das Werk sollte so nattirlich, sauber und anatomisch harmonisch wie méglich
aussehen.

Y ZIEL:

DEMONSTRIEREN SIE EINE HOHE KOMPETENZ IN DER CAMOUFLAGE-PMU-
TECHNIK AUF LEBENDER HAUT, OHNE EINEN FLECKIGEN EFFEKT, UNSAUBERE
UBERGANGE ODER EINE UNNATURLICHE FARBWIEDERGABE ZU ERZEUGEN.

Y WELCHE MODELLE SIND FUR DIESE ARBEIT ZULASSIG?
AKZEPTIERTE MODELLE:

VERNARBT (NARBENKASCHIERUNG)

MIT DEHNUNGSSTREIFEN (DEHNUNGSSTREIFEN-TARNUNG)
MIT HYPOPIGMENTIERUNG

MIT BEREICHEN VON PIGMENTVERLUST

C POST-NARBENZONEN

MIT DEM BEDARF AN HAUTTONKORREKTUR

Folgendes ist zulassig:
NARBEN-TARNUNG
DEHNUNGSSTREIFEN-KASCHIERUNG
HAUTTONANPASSUNG
TARNKORREKTUR




Y HAUPTSACHLICH:
DAS MODELL MUSS FUR DIE DURCHFUHRUNG PARAMEDIZINISCHER PMU-
VERFAHREN GEEIGNET SEIN UND UBER EINEN BEREICH VERFUGEN, DER EINE
OBJEKTIVE BEURTEILUNG DER ARBEITSQUALITAT ERMOGLICHT.

Y ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):

VERWENDUNG VORGEFERTIGTER SCHABLONEN
VORAUFGEBRACHTE MARKIERUNGEN
VORGEFERTIGTE PIGMENTIERUNG
KI-FOTOVERARBEITUNG

RETUSCHIEREN

VERWISCHEN

GLATTUNG

SCHONHEITSFILTER

WASSERZEICHEN

COLLAGEN

UBERMASSIGES ABDECKEN DER HAUT MIT KOSMETIKA
MANGEL DURCH BELEUCHTUNG VERBERGEN
VERWENDUNG DEKORATIVER ELEMENTE

Das Wichtigste: Die Arbeit muss wahrend der Meisterschaft ausschlieBlich vom
Teilnehmer selbst erledigt werden.

. WAS EIN TEILNE

PFLICHTAUFGABE:
DER TEILNEHMER MUSS:

1. ERSTELLEN SIE EINE REALISTISCHE TARNKORREKTUR.
2. FUHREN SIE EINE KORREKTE FARBANPASSUNG DURCH.

3. EINEN NATURLICHEN UBERGANGSEFFEKT ERZIELEN.

4. ERZEUGEN SIE WEICHE FARBUBERGANGE.

5. DEN NATURLICHEN HAUTTON ERHALTEN.

6. VERMEIDEN SIE SCHARFE KANTEN UND FLECKENBILDUNG.

7. SCHAFFEN SIE EINE HARMONISCHE INTEGRATION DER KORREKTURZONE.
8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.

9. VERMEIDEN SIE UBERMASSIGE HAUTVERLETZUNGEN.

10. NACHWEIS PROFESSIONELLER PARAMEDIZINISCHER ERGEBNISSE.

WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE SO GUT WIE MOGLICH AUSSEHEN.
NATURLICH UND NATURLICH, OHNE DEN EFFEKT DICHTER BEDECKUNG.




# &~ WAS KANN VER

ZULASSIGE MATERIALIEN:
ERLAUBT:

ALLE PROFESSIONELLEN SMP-MASCHINEN
PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
PROFESSIONELLE SMP-PIGMENTE
LINEAL/FADEN FUR DIE KONSTRUKTION
EINWEGMATERIALIEN

RING-CUPS

VASELINE IN MINIMALER MENGE

Das Wichtigste: Die Materialien miissen professionell und sicher sein.

# > WAS SIE NICHT VI

DISQUALIFIKATION:

SCHABLONENFORMEN

VORGEFERTIGTE VORLAGEN
BEARBEITETE FOTOS

FACETUNE

KI-VERBESSERUNG

UBERMASSIGER GLANZ

FILTER

HDR-VERARBEITUNG

SCHARFUNG

MANUELLE NACHBEARBEITUNG DES MISCHEFFEKTS
NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

Das Wichtigste: Das Ergebnis sollte Qualitat aufweisen.
PMU-Techniken zur Tarnung, nicht kosmetische Verkleidung oder
Fotobearbeitung.




' ) ENDZIEL DES TE

ZEIGEN:

oo UL B~ WN =

. Korrektur der naturlichen Tarnung
. Harmonische Farbanpassung

. Weiche Farblbergange
. Naturlicher Mischeffekt
. Realistische Hautimitation

. Reine Pigmentimplantation

. Professionelles paramedizinisches Ergebnis

. Asthetisch und anatomisch harmonische Arbeit

So sollte die Arbeit nicht aussehen:

WOHNUNG
ZU DUNKEL
GESICHTET
KUNSTLICH
UBERMASSIG KONTRASTIEREND
WIE EIN NORMALES TATTOO

Nr. Kriterien Was wird bewertet? ::;LTS:Q

1 Farbanpassung Hautton anpassen und verblenden 10 Punkte
2 Harmony-Korrekturzone Naturlichkeit und Integration der Zone 10 Punkte
3 Mischeffekt Weiche Ubergénge und Tarnung 10 Punkte
4 Farblibergénge Sanfter und nattrlicher Farbverlauf 10 Punkte
5 Realismus Naturlichkeit des Tarnungseffekts 10 Punkte
6 Kunstleder Naturlicher Hautstruktureffekt 10 Punkte
7 Einheitlichkeit der Arbeit Homogenitat der Pigmentimplantation 10 Punkte
8 Sauberkeit der Arbeit Keine Flecken oder schmutzigen Stellen 10 Punkte
9 Technische Ausfiihrung Maschinensteuerung, Tiefe, Trauma 10 Punkte
10 Allgemeiner Eindruck Asthetik und paramedizinischer Realismus 10 Punkte
GESAMT: 100 Punkte




- ) LISTE DER BENOTIG

(" ERFORDERLICHE FOTOS:

1. Foto ,VORHER" — 1 Foto

Gesamtansicht des Arbeitsbereichs. Der gesamte Korrekturbereich muss vollstandig
im Bild sichtbar sein.

2. Foto der Vorzeichnung — 1 Foto

Gesamtansicht des Arbeitsbereichs mit vollstandig sichtbarer und deutlich
erkennbarer Vorzeichnung.

3. Foto ,NACHHER" — 1 Foto

Gesamtansicht des Arbeitsbereichs nach Durchfihrung der Behandlung. Der
gesamte Korrekturbereich muss vollstandig im Bild sichtbar sein.

4. Makroaufnahme des Ergebnisses — 1 Foto

Nahaufnahme des behandelten Bereichs zur Beurteilung der Qualitat der
Pigmentimplantation, der FarbUbergange und der Naturlichkeit des Ergebnisses.
5.Video — 5-15 Sekunden

Video des fertigen Ergebnisses ohne Filter und Bearbeitung. Die Kamera soll den
gesamten Arbeitsbereich gleichmalig und flieBend zeigen und anschlieBend das
Ergebnis in einer Nahaufnahme deutlich prasentieren.

\

g

(" FOTOANFORDERUNGEN:

NEUTRALER HINTERGRUND
DIE GLEICHE BELEUCHTUNG

KEINE FILTER

OHNE VERARBEITUNG

OHNE UNSCHARFE

FOTOS MUSSEN KLAR SEIN.

DIE TARNZONE MUSS VOLLSTANDIG SICHTBAR SEIN.

\&

o

) GRUNDE FUR DEN £

RETUSCHIEREN

KI-VERBESSERUNG

DIE ARBEIT EINES ANDEREN

VORBEREITETE ARBEITEN

NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS

FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
VERWENDUNG EINER SCHABLONE

KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER
NACHBEARBEITUNG




T

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefullte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:

elektronisch ausfiillen;

Entweder druckst du es aus und fullst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhilt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.

NOMINIERUNG: "CAMOUFLAGE PMU LIVE MODEL"

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Beschreibung des Arbeitsbereichs / Hautzustands ,VORHER"

2. Ausfuhrungstechnik / Anpassung des Hauttons / Mischeffekt

3. Verwendete Materialien
(Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen, Apparatur, Nadel)

4. Anmerkungen (optional)




AUGENBRAUEN-SCHATTIERUNG LATEX

(Hardware / Powder Brows / Pixel Brows)
Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preispldtze

Y UBUNG:

DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTANDIGE ARBEIT ANFERTIGEN, IN DER ER DIE TECHNIK
DES HARDWARE-SHADINGS VON AUGENBRAUEN AUF LATEX (SYNTHETISCHER HAUT)
ANWENDET UND FOLGENDES DEMONSTRIERT:

REINES PIXEL

KORREKTE ARCHITEKTUR DER FORM

SANFTER FARBVERLAUF

SYMMETRIE

PROFESSIONELLE BESCHATTUNGSAUSRUSTUNG

Das Werk muss kommerziell, modern und dsthetisch ansprechend wirken.

Y zIEL:

DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN KOMPETENZ IN PMU BROWS
SHADING HARDWARE-TECHNIKEN AUF KUNSTLICHER HAUT OHNE DIE
AUSWIRKUNGEN VON SCHMUTZ, UBERSATTIGUNG ODER TRAUMA.

)) WELCHE ART VON LATEX IST FUR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:

GLATTER, WEICHER LATEX

KUNSTHAUT FUR PERMANENT MAKE-UP
SILIKON-TRAININGSLATEX

FLACHER LATEX OHNE ENTLASTUNG
WEISSER/BEIGER LATEX.

Erlaubt:

ARBEITEN SIE NUR AUF EINER SEITE DES LATEX.
LATEX IN JEDER GROSSE
AUSFUHRUNG EINES PAARES AUGENBRAUEN




Y HAUPTSACHLICH:
DER LATEX MUSS SAUBER, GLATT UND FREI VON VORAB AUFGEBRACHTEN
MUSTERN SEIN.

YD ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):

3D-LATEX

VORGEFERTIGTE GEDRUCKTE SKIZZENFORMEN
SCHABLONEN

VORGEFERTIGTE MARKIERUNGEN

VORAB HINZUGEFUGTES PIGMENT
KI-FOTOVERARBEITUNG

RETUSCHIEREN

VERWISCHEN

GLATTUNG

SCHONHEITSFILTER

WASSERZEICHEN

COLLAGEN

UBERMASSIGER GLANZ VON VASELINE

MIT EINEM STIFT/MARKER DIE FORM ZEICHNEN
AUFKLEBER UND WEITERE DEKORATIONSELEMENTE.

4 WAS EIN TEILNE

PFLICHTAUFGABE:
DER TEILNEHMER MUSS:

. DIE RICHTIGE AUGENBRAUENFORM KREIEREN.
. ERSTELLEN SIE EINE SYMMETRISCHE ARCHITEKTUR.

. SAUBERE PIXELSCHATTIERUNG ERZEUGEN.

. EINEN SANFTEN FARBUBERGANG ERZEUGEN.

. SATTIGUNG KORREKT VERTEILEN.

. DIE LEICHTIGKEIT UND LUFTIGKEIT DES AUGENBRAUENANSATZES BEWAHREN.
. BINDEN SIE EINEN ORDENTLICHEN PFERDESCHWANZ.

. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.

. VERMEIDEN SIE UBERMASSIGES ESSEN.

10. EIN MODERNES KOMMERZIELLES ERGEBNIS DEMONSTRIEREN.

OW oo NOOULBA, WDN=

WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS MUSS PROFESSIONELL AUSSEHEN.
SAUBER UND HARMONISCH, OHNE DEN ,,SCHMUTZIGE AUGENBRAUEN"-EFFEKT




» = WAS KANN VERW

ZULASSIGE MATERIALIEN:
ERLAUBT:

PROFESSIONELLE PMU-MASCHINEN
PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
PROFESSIONELLE PIGMENTE
LINEAL/FADEN FUR DIE KONSTRUKTION
MARKIERUNGSSTIFT

WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
EINWEGMATERIALIEN

RING-CUPS

VASELINE NUR IN MINIMALER MENGE.

Das Wichtigste: Die Materialien mussen professionell und sicher sein.

# & WAS SIE NICHT VE

DISQUALIFIKATION:

SCHABLONENFORMEN
VORGEFERTIGTE VORLAGEN
VORGEDRUCKTE SKIZZEN
BEARBEITETE FOTOS

FACETUNE

KI-VERBESSERUNG

UBERMASSIGER GLANZ

FILTER

HDR-VERARBEITUNG

SCHARFUNG

HAARE MIT EINEM MARKER ZEICHNEN
MANUELLE NACHBEARBEITUNG NACH DEM EINGRIFF.

Das Wichtigste: Das Ergebnis sollte die Qualitat der PMU-Ausriistung
widerspiegeln.
und nicht Fotobearbeitung.




| |
) ENDZIEL DES T

ZEIGEN:

PERFEKTE SYMMETRIE, REINE FORM
MODERNE PIXEL-SCHATTIERUNG

SANFTER UBERGANG

GLEICHMASSIGE SATTIGUNG
ORDENTLICHE AUGENBRAUEN

SAUBERER SCHWANZ

PROFESSIONELLE PIGMENTIMPLANTATION
ASTHETISCHES KOMMERZIELLES ERGEBNIS

So sollte die Arbeit nicht aussehen:

UBERLADEN
ZU DUNKEL
SCHMUTZIG
"VERSTOPFT".
' )) SEWERTU NGSKRIT
iy . Maximale
Nr. Kriterien Was wird bewertet?
Bewertung
Korrektheit der Formkonstruktion,
1 Architektur der Form Proportionen, Lange, Scheitelpunkt, 10 Punkte
Schwanz
2 Symmetrie Identit&t der rechten und linken Augenbraue 10 Punkte
Weichheit und Leichtigkeit des
3 Augenbrauenkopf Augenbrauenansatzes 10 Punkte
4 Pixel Shading Pixelreinheit und -gleichmaRigkeit 10 Punkte
Gradient Sanfte Ubergange von hell zu dunkel 10 Punkte
6 Sattigung Gleichmafige Pigmentimplantation 10 Punkte
] . Keine Verschmutzungen, Flecken oder
7 Sauberkeit der Arbeit sonstige Abdrticke 10 Punkte
. Die Dunne und Reinheit des
8 Sauberkeit des Schwanzes Augenbrauenendes 10 Punkte
9 Technische Ausfiihrung Maschinensteuerung, Tiefe, Konsistenz 10 Punkte
10 Allgemeiner Eindruck Asthetik und kommerzielle Art der Arbeit 10 Punkte
GESAMT: 100 Punktr




'3 LISTE DER BENOTIGTE

( ERFORDERLICHE FOTOS:

7

Vorher-Foto,

Markierungsfoto,

Nachher-Foto,

Makroaufnahme der rechten Augenbraue,
Makroaufnahme der linken Augenbraue,
5-15 Sekunden Video ohne Filter

(VVVVVY

-

OTOANFORDERUNGEN:

NEUTRALER HINTERGRUND

DIE GLEICHE BELEUCHTUNG

KEINE FILTER

OHNE VERARBEITUNG

OHNE UNSCHARFE

FOTOS MUSSEN KLAR SEIN.

DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.

GRUNDE FUR DEN AUS

VERWENDUNG VON 3D-LATEX

RETUSCHIEREN

KI-VERBESSERUNG

DIE ARBEIT EINES ANDEREN

VORBEREITETE ARBEITEN

NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS

FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
VERWENDUNG EINER SCHABLONE

KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER
NACHBEARBEITUNG.




T

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefullte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:

elektronisch ausfiillen;

Entweder druckst du es aus und fullst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhilt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.

NOMINIERUNG: “AUGENBRAUEN MIT LATEX-SCHATTEN"

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Beschreibung der Augenbrauenform / Formgestaltung

2. Ausfuhrungstechnik / Schattierung /
Farbverlaufseffekt

3. Verwendete Materialien
(Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen, Apparatur, Nadel)

4. Anmerkungen (optional)




HAAR-ZU-HAAR-LATEX

(Hardware / Maschinelle Haarstriche / Nano-Augenbrauen)

Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preispldtze

.)) UBUNG:
DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTANDIGE ARBEIT UNTER ANWENDUNG DER TECHNIK
VON HARDWARE-HAAREN AUF LATEX (SYNTHETISCHER HAUT) ANFERTIGEN UND

FOLGENDES DEMONSTRIEREN:

SAUBERE UND FEINE HAARE

RICHTIGE STRICHRICHTUNG
REALISTISCHES STROMUNGSMUSTER
SYMMETRIE

NATURLICHER EFFEKT
PROFESSIONELLE HAARSTRICHTECHNIK

Das Werk muss nattirlich, sauber und kommerziell wirken.

Y zIEL :
DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN BEHERRSCHUNG DER
MASCHINELLEN HAARSTRICHTECHNIK AUF KUNSTLICHER HAUT, OHNE DASS
ES ZU UBERBEANSPRUCHUNG, CHAOTISCHEN LINIEN ODER TRAUMATA
KOMMT.

)) WELCHE ART VON LATEX IST FUR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:

GLATTER, WEICHER LATEX

KUNSTHAUT FUR PERMANENT MAKE-UP
SILIKON-TRAININGSLATEX

FLACHER LATEX OHNE ENTLASTUNG
WEISSER/BEIGER LATEX.

Erlaubt:

NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN
LATEX IN JEDER GROSSE
AUSFUHRUNG EINES PAARES AUGENBRAUEN




Y HAUPTSACHLICH:
DER LATEX MUSS SAUBER, GLATT UND FREI VON VORAB AUFGEBRACHTEN
MUSTERN SEIN.

YD ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):

3D-LATEX

VORGEFERTIGTE GEDRUCKTE SKIZZENFORMEN
SCHABLONEN

VORGEFERTIGTE MARKIERUNGEN

VORAB HINZUGEFUGTES PIGMENT
KI-FOTOVERARBEITUNG

RETUSCHIEREN

VERWISCHEN

GLATTUNG

SCHONHEITSFILTER

WASSERZEICHEN

COLLAGEN

UBERMASSIGER GLANZ VON VASELINE

HAARE MIT EINEM MARKER ZEICHNEN
AUFKLEBER UND ZUSATZLICHE DEKORATIONSELEMENTE

4 WAS EIN TEILNE

PFLICHTAUFGABE:
DER TEILNEHMER MUSS:

. DIE RICHTIGE AUGENBRAUENFORM KREIEREN.

. ERSTELLEN SIE EINE SYMMETRISCHE ARCHITEKTUR.

. ERZEUGEN SIE EINEN NATURLICHEN HAARFLUSS.

. ACHTEN SIE AUF DIE RICHTIGE STRICHRICHTUNG.

. SORGEN SIE DAFUR, DASS DIE HAARE DIE GLEICHE DICKE HABEN.

. SAUBERE, SPITZ ZULAUFENDE ENDEN ERZEUGEN.

. ACHTEN SIE AUF EINEN AUSREICHENDEN ABSTAND ZWISCHEN DEN HAAREN.
. VERMEIDEN SIE SICH KREUZENDE UND CHAOTISCHE STRICHE.

9. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.

10. ERZEUGEN SIE EINEN REALISTISCHEN UND MODERNEN EFFEKT VON NATURLICH
AUSSEHENDEN AUGENBRAUEN.

cONOUV A, WN=

WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE NATURLICH UND LUFTIG WIRKEN.
UND ZWAR PROFESSIONELL, OHNE DASS DAS HAAR ,,SCHMUTZIG"” ODER
UBERPFLEGT AUSSIEHT.




» > WAS KANN VER

ZULASSIGE MATERIALIEN:
ERLAUBT:

PROFESSIONELLE PMU-MASCHINEN
PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
PROFESSIONELLE PIGMENTE
LINEAL/FADEN FUR DIE KONSTRUKTION
MARKIERUNGSSTIFT

WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
EINWEGMATERIALIEN

RING-CUPS

VASELINE NUR IN MINIMALER MENGE.

Das Wichtigste: Die Materialien mussen professionell und sicher sein.

# ~ WAS SIE NICHT VI

DISQUALIFIKATION:

SCHABLONENFORMEN
VORGEFERTIGTE VORLAGEN
VORGEDRUCKTE SKIZZEN
BEARBEITETE FOTOS

FACETUNE

KI-VERBESSERUNG

UBERMASSIGER GLANZ

FILTER

HDR-VERARBEITUNG

SCHARFUNG

MANUELLE ZEICHNUNG VON HAAREN
NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

Das Wichtigste: Das Ergebnis sollte die Qualitat der maschinellen
Haarstrichtechnik widerspiegeln und nicht die Bildbearbeitung.




' ) ENDZIEL DES TE

ZEIGEN:

PERFEKTE SYMMETRIE
NATURLICHE HAARRICHTUNG

SAUBERES STROMUNGSMUSTER

DUNNE UND SAUBERE STRICHE
KORREKTER ABSTAND

NATURLICHE VERJUNGUNG

REINE ARCHITEKTUR DER FORM
PROFESSIONELLE PIGMENTIMPLANTATION
REALISTISCHES KOMMERZIELLES ERGEBNIS

So sollte die Arbeit nicht aussehen:

e DICK

e ZERRISSEN

e CHAOTISCH

e ZU DUNKEL

e GLEICHERMASSEN "GESTEMPELT"
e UBERLADEN

' )) BEWERTUNGSKRITE

Nr. Kriterien Was wird bewertet? :::LT;I:Q

T |arhitekaurderForm 1o aelpunkc, Schwanz TPt
2 Symmetrie Identitat der rechten und linken Augenbraue 10 Punkte
3 A IHChinG gsrzgik;er Ablauf und richtige Platzierung der 10 Punkte
4 Haardicke Gleichmafigkeit und Sauberkeit der Linien 10 Punkte
S Verjiingung AusdUnnen der Haaransdtze und -spitzen 10 Punkte
6 Abstand Richtiger Abstand zwischen den Haaren 10 Punkte
7 Realismus Naturlicher Effekt und Harmonie des Designs 10 Punkte
8 Sauberkeit der Arbeit Eﬁgoigzrr?eurleiilr(ﬂeeize Flecken, keine 10 Punkte
9 Technische Ausfiihrung Maschinensteuerung, Tiefe, Konsistenz 10 Punkte
10 Allgemeiner Eindruck Asthetik und kommerzielle Art der Arbeit 10 Punkte
GESAMT: 100 Punk




'3 LISTE DER BENOTIGTE

( ERFORDERLICHE FOTOS:

7

Vorher-Foto,

Markierungsfoto,

Nachher-Foto,

Makroaufnahme der rechten Augenbraue,
Makroaufnahme der linken Augenbraue,
5-15 Sekunden Video ohne Filter

(VVVVVY

-

OTOANFORDERUNGEN:

NEUTRALER HINTERGRUND

DIE GLEICHE BELEUCHTUNG

KEINE FILTER

OHNE VERARBEITUNG

OHNE UNSCHARFE

FOTOS MUSSEN KLAR SEIN.

DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.

GRUNDE FUR DEN AUS

VERWENDUNG VON 3D-LATEX

RETUSCHIEREN

KI-VERBESSERUNG

DIE ARBEIT EINES ANDEREN

VORBEREITETE ARBEITEN

NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS

FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
VERWENDUNG EINER SCHABLONE

KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER
NACHBEARBEITUNG.




b oo

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefullte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:

elektronisch ausfiillen;

Entweder druckst du es aus und fullst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhilt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.

NOMINIERUNG: «HAAR-ZU-HAAR-LATEXD

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Beschreibung der Augenbrauenform/Haarrichtung

2. Technik / Haarstriche / Flussmuster

3. Verwendete Materialien
(Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen, Apparatur, Nadel)

4. Anmerkungen (optional)




LIPPEN LATEX

(Hardware / Lippenstift-Effekt / Samtlippen / Aqua-Lippen)
Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preispldtze

. g y

') UBUNG:
DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTANDIGE ARBEIT IN DER TECHNIK DES
PERMANENT-LIPPEN-MAKE-UPS AUF LATEX (SYNTHETISCHER HAUT) ANFERTIGEN
UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:

e REINES PIXEL
DIE RICHTIGE LIPPENFORM
SYMMETRIE * GLATTER GRADIENT
GLEICHMASSIGE SATTIGUNG 0T g
PROFESSIONELLE LIPPENSCHATTIERUNGSLECHNTK Mg’

Das Werk muss dsthetisch ansprechend, kommerziell und modern wirken.

Y zIEL :
HOHE BEHERRSCHUNG DER PMU-LIPPENTECHNIK NACHWEISEN
AUF KUNSTLICHER HAUT OHNE DIE AUSWIRKUNGEN VON UNSAUBEREN

KONTUREN, UBERSATTIGUNG UND TRAUMATA.

)) WELCHE ART VON LATEX IST FUR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:

GLATTER, WEICHER LATEX

KUNSTHAUT FUR PERMANENT MAKE-UP
SILIKON-TRAININGSLATEX

FLACHER LATEX OHNE ENTLASTUNG
WEISSER/BEIGER LATEX.

Erlaubt:

NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN
LATEX IN JEDER GROSSE
AUSFUHRUNG EINES LIPPENPAARES




Y HAUPTSACHLICH:

DER LATEX MUSS SAUBER, GLATT UND FREI VON VORAB AUFGEBRACHTEN

MUSTERN SEIN.

YD ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):

3D-LATEX

VORGEFERTIGTE GEDRUCKTE SKIZZENFORMEN
SCHABLONEN

VORGEFERTIGTE MARKIERUNGEN

VORAB HINZUGEFUGTES PIGMENT
KI-FOTOVERARBEITUNG

RETUSCHIEREN

VERWISCHEN

GLATTUNG

SCHONHEITSFILTER

WASSERZEICHEN

COLLAGEN

UBERMASSIGER GLANZ VON VASELINE
HANDGEZEICHNETE KONTUR

AUFKLEBER UND ZUSATZLICHE DEKORATIONSELEMENTE

4 WAS EIN TEILNE

PFLICHTAUFGABE:
DER TEILNEHMER MUSS:

1
2
3
4
5
6.
7
8
9
1

WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS MUSS ASTHETISCH ANSPRECHEND UND SAUBER SEIN.
UND ZWAR PROFESSIONELL, OHNE DEN EINDRUCK EINER DICHTEN

. DIE RICHTIGE LIPPENFORM KREIEREN.

. ERSTELLE EINE SYMMETRISCHE KONTUR.

. SAUBERE PIXELSCHATTIERUNG ERZEUGEN.

. GLEICHMASSIGE FARBUNG AUFTRAGEN.

. EINEN SANFTEN FARBUBERGANG ERZEUGEN.
DIE WEICHHEIT UND LEICHTIGKEIT DER KONTUR BEIBEHALTEN.
. VERMEIDEN SIE DEN ,,SCHMUTZIGEN LIPPEN“-EFFEKT.
. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.

. UBERSATTIGUNG VERMEIDEN.

0. EIN MODERNES KOMMERZIELLES ERGEBNIS DEMONSTRIEREN.

,,POMADENFULLUNG".




» > WAS KANN VER

ZULASSIGE MATERIALIEN:
ERLAUBT:

PROFESSIONELLE PMU-MASCHINEN
PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
PROFESSIONELLE PIGMENTE
LINEAL/FADEN FUR DIE KONSTRUKTION
MARKIERUNGSSTIFT

WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
EINWEGMATERIALIEN

RING-CUPS

VASELINE NUR IN MINIMALER MENGE.

Das Wichtigste: Die Materialien miissen professionell und sicher sein.

» > WAS SIE NICHT Vi

DISQUALIFIKATION:

SCHABLONENFORMEN
VORGEFERTIGTE VORLAGEN
VORGEDRUCKTE SKIZZEN
BEARBEITETE FOTOS

FACETUNE

KI-VERBESSERUNG
UBERMASSIGER GLANZ

FILTER

HDR-VERARBEITUNG
SCHARFUNG

MANUELLE KONTURZEICHNUNG
NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

Das Wichtigste: Das Ergebnis sollte die Qualitat der PMU-Lippen-Technologie
widerspiegeln und nicht die Bildbearbeitung.




' ) ENDZIEL DES TE

ZEIGEN:

SYMMETRIE

SAUBERE KONTUR

MODERNE PIXEL-SCHATTIERUNG
SANFTER UBERGANG
GLEICHMASSIGE SATTIGUNG
SANFTE FARBUBERGANGE

SAUBERE LIPPENFORM

PROFESSIONELLE PIGMENTIMPLANTATION
ASTHETISCHES KOMMERZIELLES ERGEBNIS

So sollte die Arbeit nicht aussehen:

e DICK

e ZERRISSEN
e CHAOTISCH
e ZU DUNKEL
e GESICHTET

e UBERMASSIG KONTURIERT

e UBERLADEN

' )) BEWERTUNGSKRITE

Nr. Kriterien Was wird bewertet? :::LT;I:Q

] - st gcrjor:)egrttkim;i;ceier Konstruktion von Form und 10 Punkte
2 Symmetrie Identitat der rechten und linken Seite 10 Punkte
3 Schaltung Reinheit, Subtilitét und Prézision der Linie 10 Punkte
4 Pixel Shading Pixelreinheit und -gleichmaRigkeit 10 Punkte
5 Gradient GleichmaRigkeit der Farbllbergdnge 10 Punkte
6 Sattigung Gleichmafige Pigmentimplantation 10 Punkte
7 Farbung Gleichmafigkeit der Lippenfillung 10 Punkte
8  |Sauberkeit der Arbeit Eir‘sfigﬁ%q;‘ufi;”ge”' jlsien eoer 10 Punkte
9 Technische Ausfiihrung Maschinensteuerung, Tiefe, Konsistenz 10 Punkte
10 Allgemeiner Eindruck Asthetik und kommerzielle Art der Arbeit 10 Punkte
GESAMT: 100 Punk?




8 \  LISTE DER BENOTIGTE

( ERFORDERLICHE FOTOS:

Vorher-Foto,

Markierungsfoto,

Nachher-Foto,

Makroaufnahme der Oberlippe,
Makroaufnahme der Unterlippe,
5-15 Sekunden Video ohne Filter

f\]f\]f\]f\‘f\]f\]f

-

OTOANFORDERUNGEN:

NEUTRALER HINTERGRUND

DIE GLEICHE BELEUCHTUNG

KEINE FILTER

OHNE VERARBEITUNG

OHNE UNSCHARFE

FOTOS MUSSEN KLAR SEIN.

DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.

GRUNDE FUR DEN AUS

VERWENDUNG VON 3D-LATEX

RETUSCHIEREN

KI-VERBESSERUNG

DIE ARBEIT EINES ANDEREN

VORBEREITETE ARBEITEN

NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS

FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
VERWENDUNG EINER SCHABLONE

KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER
NACHBEARBEITUNG.




T

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefullte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:

elektronisch ausfiillen;

Entweder druckst du es aus und fullst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhilt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.

NOMINIERUNG: "LATEX-LIPPEN"

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Beschreibung der Lippenform / Konstruktion der Form

2. Technik / Lippenschattierung / Farbverlauf

3. Verwendete Materialien
(Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen, Apparatur, Nadel)

4. Aenmerkungen (optional)




EYELINER LATEX

(Hardware / Grafischer Eyeliner / Schattierter Eyeliner)

Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preispldtze

.
% »
S

Y UBUNG:
DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTANDIGE ARBEIT IN DER TECHNIK DES
PERMANENT-MAKE-UPS DER AUGENLIDER AUF LATEX (SYNTHETISCHER HAUT)
ANFERTIGEN UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:

SAUBERER UND ORDENTLICHER PFEIL

KORREKTE ARCHITEKTUR DER FORM

SYMMETRIE

WEICHE SCHATTIERUNG (FALLS EINE WEICHE UBERBLENDUNG VORHANDEN IST)
REINES PIXEL

PROFESSIONELLES PMU-EYELINER-EQUIPMENT

Das Werk muss dsthetisch ansprechend, modern und kommerziell wirken.

Y zIEL:

DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN KONNEN IN DER PMU-EYELINER-
TECHNIK AUF KUNSTLICHER HAUT, OHNE DASS ES ZU UNSAUBEREN LINIEN,
VERSTOPFUNGEN ODER TRAUMATA KOMMT.

)) WELCHE ART VON LATEX IST FUR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:

GLATTER, WEICHER LATEX

KUNSTHAUT FUR PERMANENT MAKE-UP
SILIKON-TRAININGSLATEX

FLACHER LATEX OHNE ENTLASTUNG
WEISSER/BEIGER LATEX.

Erlaubt:

NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN
LATEX IN JEDER GROSSE
HINRICHTUNG EINES AUGENPAARES




Y HAUPTSACHLICH:
DER LATEX MUSS SAUBER, GLATT UND FREI VON VORAB AUFGEBRACHTEN
MUSTERN SEIN.

YD ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):

3D-LATEX

VORGEFERTIGTE GEDRUCKTE SKIZZENFORMEN
SCHABLONEN

VORGEFERTIGTE MARKIERUNGEN

VORAB HINZUGEFUGTES PIGMENT
KI-FOTOVERARBEITUNG

RETUSCHIEREN

VERWISCHEN

GLATTUNG

SCHONHEITSFILTER

WASSERZEICHEN

COLLAGEN

UBERMASSIGER GLANZ VON VASELINE

EINEN PFEIL MIT EINEM STIFT ZEICHNEN
AUFKLEBER UND ZUSATZLICHE DEKORATIONSELEMENTE

o WAS EIN TEILNE

PFLICHTAUFGABE:
DER TEILNEHMER MUSS:

1. KONSTRUIERE DEN PFEIL IN DER RICHTIGEN FORM.

2. ERSTELLEN SIE EINE SYMMETRISCHE ARCHITEKTUR.

3. ZIEHEN SIE MIT DEM EYELINER EINE SAUBERE UND GLEICHMASSIGE LINIE.

4. GESTALTE EINEN SAUBEREN PFEILSCHWANZ.

5. ACHTE DARAUF, DASS DER PFEIL IN DIE RICHTIGE RICHTUNG ZEIGT.

6. EINE GLEICHMASSIGE FARBSATTIGUNG ERZIELEN.

7. ERZEUGEN SIE EINE SAUBERE PIXELSCHATTIERUNG (FALLS EINE WEICHZEICHNUNG
VORHANDEN IST).

8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.

9. VERMEIDEN SIE DIE AUSWIRKUNGEN VON UBERLASTUNG UND ,,UNSAUBEREN" LEITUNGEN.
10. EIN MODERNES KOMMERZIELLES ERGEBNIS DEMONSTRIEREN.

WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS MUSS PROFESSIONELL AUSSEHEN.
SAUBER UND ASTHETISCH ANSPRECHEND, OHNE DEN EINDRUCK EINES SCHWEREN ODER
GROBEN PFEILS.




» = WAS KANN VERW

ZULASSIGE MATERIALIEN:
ERLAUBT:

PROFESSIONELLE PMU-MASCHINEN
PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
PROFESSIONELLE PIGMENTE
LINEAL/FADEN FUR DIE KONSTRUKTION
MARKIERUNGSSTIFT

WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
EINWEGMATERIALIEN

RING-CUPS

VASELINE NUR IN MINIMALER MENGE.

Das Wichtigste: Die Materialien miissen professionell und sicher sein.

» > WAS SIE NICHT VE

DISQUALIFIKATION:

SCHABLONENFORMEN
VORGEFERTIGTE VORLAGEN
VORGEDRUCKTE SKIZZEN
BEARBEITETE FOTOS
FACETUNE
KI-VERBESSERUNG
UBERMASSIGER GLANZ
FILTER
HDR-VERARBEITUNG
SCHARFUNG
HANDGEZEICHNETER PFEIL
NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

Das Wichtigste: Das Ergebnis sollte die Qualitat der PMU-Eyeliner-Technik
widerspiegeln und nicht die Bildbearbeitung.




' ) ENDZIEL DES TE

ZEIGEN:

PERFEKTE SYMMETRIE

SAUBERE PFEILGRAFIKEN

SAUBERER SCHWANZ

WEICHER UBERGANG (MIT SCHATTIERUNG)
GLEICHMASSIGE SATTIGUNG

REINE PIXELSCHATTIERUNG

RICHTIGE PFEILRICHTUNG
PROFESSIONELLE PIGMENTIMPLANTATION
ASTHETISCHES KOMMERZIELLES ERGEBNIS

So sollte die Arbeit nicht aussehen:

uberladen

zu dunkel

schmutzig

verschwommen

asymmetrisch

"verstopft"

| )) BEWERTUNGSKRITE
N . Maximale
Nr. Kriterien Was wird bewertet?
Bewertung
. Korrekte Konstruktion des Pfeils und korrekte
1 Architektur der Form P e 10 Punkte
2 Symmetrie Identitat der rechten und linken Seite 10 Punkte
e e Sauberkeit, GleichmaRigkeit und Ordnung
3 Pfeillinie M e 10 Punkte
— Feinheit, Reinheit und Richtung des
4 Pfeilspitze Schwanzes 10 Punkte
S Pixel Shading Pixelreinheit und -gleichmdaRigkeit 10 Punkte
6 Gradient Sanfte Ubergdnge in der Schattierung 10 Punkte
7 Sattigung Gleichmafige Pigmentimplantation 10 Punkte
) . Keine Verschmutzungen, Flecken oder

8 Sauberkeit der Arbeit sonstige Abdriicke 10 Punkte
9 Technische Ausfiihrung Maschinensteuerung, Tiefe, Konsistenz 10 Punkte
10 Allgemeiner Eindruck Asthetik und kommerzielle Art der Arbeit 10 Punkt:
GESAMT: 100 Pun




'3 LISTE DER BENOTIGTE

( ERFORDERLICHE FOTOS:

» Foto ,VORHER"

Foto der Markierungen

Foto ,NACHHER"

Makroaufnahme des rechten Auges
Makroaufnahme des linken Auges
Video 5-15 Sekunden ohne Filter

7

(VVVVVY

-

OTOANFORDERUNGEN:

NEUTRALER HINTERGRUND

DIE GLEICHE BELEUCHTUNG

KEINE FILTER

OHNE VERARBEITUNG

OHNE UNSCHARFE

FOTOS MUSSEN KLAR SEIN.

DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.

GRUNDE FUR DEN AUS

VERWENDUNG VON 3D-LATEX

RETUSCHIEREN

KI-VERBESSERUNG

DIE ARBEIT EINES ANDEREN

VORBEREITETE ARBEITEN

NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS

FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
VERWENDUNG EINER SCHABLONE

KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER
NACHBEARBEITUNG.




T

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefullte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:
elektronisch ausfiillen;

Entweder druckst du es aus und fullst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhilt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.

NOMINIERUNG: "LEYLINER LATEX"

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Beschreibung der Pfeilform / Konstruktion der Form

2. Ausfuhrungstechnik / Schattierung / Grafikeffekt

3. Verwendete Materialien
(Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen, Apparatur, Nadel)

4. Aenmerkungen (optional)




BRUSTWARZENHOF-RESTAURATION LATEX

(Paramedizinisches Permanent Make-up / 3D
Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt,

Y UBUNG:
DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTANDIGE
PARAMEDIZINISCHEN AREOLA-TATOWIERUNGSTE
(SYNTHETISCHER HAUT) ANFERTIGEN UND DABEI FOL MONSTRIEREN:

REALISTISCHE NACHBILDUNG DER BRUSTWARZE

KORREKTE ANATOMIE < ¥

SANFTE FARBUBERGANGE A

NATURLICHER 3D-EFFEKT AR

PROFESSIONELLE PARAMEDIZINISCHE AUSRUSTUNG PMU

NATURLICHE REKONSTRUKTION DES AREOLA-KOMPLEXES

Das Werk muss so realistisch, dsthetisch ansprechend und anatomisch harmonisch wie
moglich aussehen.

)) ZIEL :
DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN FERTIGKEIT IN DER PARAMEDIZINISCHEN AREOLA-
TATOWIERUNGSTECHNIK AUF KUNSTLICHER HAUT, OHNE DASS ES ZU EINEM FLACHEN
DESIGN, UNSAUBEREN UBERGANGEN ODER UNNATURLICHER FARBWIEDERGABE KOMMT.

Y WELCHE ART VON LATEX IST FUR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:

SILIKON-UBUNGSHAUT FUR BRUSTWARZENHOF-TATTOOS
KUNSTHAUT FUR PARAMEDIZINISCHES PMU
HAUTFARBENER, WEICHER LATEX

FLACHE SILIKONHAUT OHNE ENTLASTUNG

MEDIZINISCHE PRAXIS HAUT

BEIGE / NUDE / HAUTFARBENES LATEX

Erlaubt:

NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN

LATEX IN JEDER GROSSE

DURCHFUHRUNG EINER ODER ZWEIER BRUSTWARZENHOFE
ERZEUGUNG EINES 3D-ILLUSIONSEFFEKTS




Y HAUPTSACHLICH:
DER LATEX MUSS GLATT, SAUBER, GLEICHMASSIG UND FREI VON
VORAUFGEBRACHTEN DESIGNS ODER AUFGEDRUCKTEN MUSTERN SEIN.

YD ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):

3D-LATEX

VORGEFERTIGTE GEDRUCKTE SKIZZENFORMEN
SCHABLONEN

VORGEFERTIGTE MARKIERUNGEN

VORAB HINZUGEFUGTES PIGMENT
KI-FOTOVERARBEITUNG

RETUSCHIEREN

VERWISCHEN

GLATTUNG

SCHONHEITSFILTER

WASSERZEICHEN

COLLAGEN

UBERMASSIGER GLANZ VON VASELINE

MANUELLES ZEICHNEN VON SCHATTEN ODER VOLUMEN
AUFKLEBER UND ZUSATZLICHE DEKORATIONSELEMENTE

4 WAS EIN TEILNE

PFLICHTAUFGABE:
DER TEILNEHMER MUSS:

1. ERSTELLEN SIE EINE REALISTISCHE REKONSTRUKTION DER BRUSTWARZE.
2. ERSTELLEN SIE DIE KORREKTE ANATOMISCHE FORM.

3. EINEN NATURLICHEN 3D-ILLUSIONSEFFEKT ERZEUGEN.

4. SANFTE FARBUBERGANGE ERZEUGEN.

5. DIE NATURLICHE FARBTIEFE BEIBEHALTEN.

6. ERZEUGEN SIE EINE REALISTISCHE TEXTUR DER BRUSTWARZE.

7. VERMEIDEN SIE DEN EFFEKT EINER FLACHEN ZEICHNUNG.

8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.

9. NATURLICHE FARBTONE ERHALTEN.

10. NACHWEIS PROFESSIONELLER PARAMEDIZINISCHER ERGEBNISSE.

WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE SO GUT WIE MOGLICH AUSSEHEN.
NATURLICH UND ANATOMISCH REALISTISCH.




» > WAS KANN VER

ZULASSIGE MATERIALIEN:
ERLAUBT:

ALLE PROFESSIONELLEN PMU-/PARAMEDIZINISCHEN GERATE
PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION

PROFESSIONELLE PARAMEDIZINISCHE PIGMENTE
LINEAL/FADEN FUR DIE KONSTRUKTION

MARKIERUNGSSTIFT

WEISSER KARTIERUNGSSTIFT

EINWEGMATERIALIEN

RING-CUPS

VASELINE IN MINIMALER MENGE

Das Wichtigste: Die Materialien miissen professionell und sicher sein.

» > WAS SIE NICHT Vi

DISQUALIFIKATION:

SCHABLONENFORMEN

VORGEFERTIGTE VORLAGEN
VORGEDRUCKTE SKIZZEN

BEARBEITETE FOTOS

FACETUNE

KI-VERBESSERUNG

UBERMASSIGER GLANZ

FILTER

HDR-VERARBEITUNG

SCHARFUNG

MANUELLE ZEICHNUNG DES VOLUMENS
NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

Das Wichtigste: Das Ergebnis sollte die Qualitat der paramedizinischen PMU-
Ausrustung widerspiegeln und nicht die Bildbearbeitung.




' ) ENDZIEL DES TE

ZEIGEN:
REALISTISCHE REKONSTRUKTION DER BRUSTWARZE
NATURLICHER 3D-EFFEKT
KORREKTE ANATOMIE
SANFTE FARBUBERGANGE
REALISTISCHE TEXTUR
NATURLICHE FARBTIEFE
REINE PIGMENTIMPLANTATION
PROFESSIONELLES PARAMEDIZINISCHES ERGEBNIS
ASTHETISCH UND ANATOMISCH HARMONISCHE ARBEIT

So sollte die Arbeit nicht aussehen:

Wohnung

zu dunkel

gesichtet

kdnstlich

ubermaRig kontrastierend
wie ein normales Tattoo

' )) BEWERTUNGSKRITE

Nr. Kriterien Was wird bewertet? :::LT;I:Q
1 Anatomie der Brustwarze |Korrektheit der Form und Ausfiihrung 10 Punkte
2 Symmetrie Harmonie und Ausgewogenheit der Form 10 Punkte
3 3D-Effekt $12?£Sti50he Darstellung von Volumen und 10 Punkte
4 Farbiibergéinge Sanftheit und Naturlichkeit des Farbverlaufs 10 Punkte
Farbschema Korrektheit der Farbténe und der Mischung 10 Punkte
6 Realismus Naturlichkeit des Ergebnisses 10 Punkte
v Textur g:;?vc\}/grrr;:;ﬁo(]:cler naturlichen Struktur der 10 Punkte
8 Sauberkeit der Arbeit Kein Schmutz oder Flecken 10 Punkte
9 Technische Ausfiihrung Maschinensteuerung, Tiefe, Konsistenz 10 Punkte
10 Allgemeiner Eindruck Asthetik und kommerzielle Art der Arbeit 10 Punkte |
GESAMT: 100 Punk!




i \ Y LISTE DER BENOTIGIE

" ERFORDERLICHE FOTOS: )

;—- Vorher-Foto,
> Markierungsfoto,
;f- Nachher-Foto,
> Makroaufnahme des zentralen Bereichs der Brustwarzenhof,
> Makroaufnahme des 3D-Effektbereichs,
» Video (5-15 Sekunden, ohne Filter)
\ /
 FOTOANFORDERUNGEN: h
NEUTRALER HINTERGRUND
DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
KEINE FILTER
OHNE VERARBEITUNG
OHNE UNSCHARFE
FOTOS MUSSEN KLAR SEIN.
DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.
- =

GRUNDE FUR DEN AUS

VERWENDUNG VON 3D-LATEX

RETUSCHIEREN

KI-VERBESSERUNG

DIE ARBEIT EINES ANDEREN

VORBEREITETE ARBEITEN

NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS

FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
VERWENDUNG EINER SCHABLONE

KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER
NACHBEARBEITUNG.




T

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefullte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:

elektronisch ausfiillen;

Entweder druckst du es aus und fullst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhilt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.

NOMINIERUNG: "AREOLA-RESTAURATION LATEX"

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Beschreibung des Arbeitsbereichs / der Konstruktion der Areolaform

2. Ausfluhrungstechnik / 3D-Effekt / Farbanpassung

3. Verwendete Materialien
(Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen, Apparatur, Nadel)

4. Anmerkungen (optional)




CAMOUFLAGE-PMU-LATEX

(PMU im Rettungsdienst / Narbenkaschierung / Dehnungsstreifenkaschierung)
Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preispldtze

) UBUNG:

DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTANDIGE ARBEIT UNTER ANWENDUNG DER
PARAMEDIZINISCHEN TARNUNGSTATOWIERUNGSTECHNIK AUF LATEX (SYNTHETISCHER
HAUT) ANFERTIGEN UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:

KORREKTE FARBKORREKTUR

NATURLICHER MISCHEFFEKT

WEICHE FARBUBERGANGE

REALISTISCHE NACHAHMUNG DER HAUT
PROFESSIONELLE PARAMEDIZINISCHE AUSRUSTUNG PMU
ASTHETISCHE ABDECKUNG DES DEFEKTS

Das Werk sollte so natiirlich, sauber und anatomisch harmonisch wie maéglich
aussehen.

» ZIEL :

DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN KONNEN IN DER CAMOUFLAGE-
PMU-TECHNIK AUF KUNSTLEDER, OHNE EINEN FLECKIGEN EFFEKT, UNSAUBERE
UBERGANGE ODER EINE UNNATURLICHE FARBWIEDERGABE ZU ERZEUGEN.

)) WELCHE ART VON LATEX IST FUR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?

FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:

SILIKON-UBUNGSHAUT FUR PARAMEDIZINISCHES PERMANENT MAKE-UP
KUNSTHAUT FUR CAMOUFLAGE-TATTOOS

HAUTFARBENER, WEICHER LATEX

FLACHE SILIKONHAUT OHNE ENTLASTUNG

MEDIZINISCHE PRAXIS HAUT

BEIGE / NUDE / HAUTFARBENES LATEX

Erlaubt:

NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN

LATEX IN JEDER GROSSE

IMITATIONSNARBENZONE ODER DEHNUNGSSTREIFENBEREICH
ERZEUGT EINEN HAUTVERBLENDUNGSEFFEKT

e Du kannst die Arbeit erledigen:
» auf Latex mit einer vorgefertigten kunstlichen Narbe;
* auf Latex mit einem selbstverursachten Hautdefekt (Narbe,
Dehnungsstreifen, Verbrennung usw.).




Y HAUPTSACHLICH:

DER LATEX MUSS GLATT, SAUBER, GLEICHMASSIG UND FREI VON
VORAUFGEBRACHTEN DESIGNS ODER AUFGEDRUCKTEN MUSTERN SEIN.

YD ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):

VORGEFERTIGTE GEDRUCKTE SKIZZENFORMEN
SCHABLONEN

KI-FOTOVERARBEITUNG

RETUSCHIEREN

VERWISCHEN

GLATTUNG

SCHONHEITSFILTER

WASSERZEICHEN

COLLAGEN

UBERMASSIGER GLANZ VON VASELINE

MANUELLER SCHATTENZEICHNUNGS- ODER MISCHEFFEKT
AUFKLEBER UND ZUSATZLICHE DEKORATIONSELEMENTE

4 WAS EIN TEILNE

PFLICHTAUFGABE:
DER TEILNEHMER MUSS:

WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE SO GUT WIE MOGLICH AUSSEHEN.
NATURLICH UND NATURLICH, OHNE DEN EFFEKT DICHTER BEDECKUNG.

1. ERSTELLEN SIE EINE REALISTISCHE TARNKORREKTUR.
2. FUHREN SIE EINE KORREKTE FARBANPASSUNG DURCH.
3. EINEN NATURLICHEN UBERGANGSEFFEKT ERZIELEN.

4. ERZEUGEN SIE WEICHE FARBUBERGANGE.

5.
6
7
8
9
1

DEN NATURLICHEN HAUTTON ERHALTEN.

. VERMEIDEN SIE SCHARFE KANTEN UND FLECKENBILDUNG.

. SCHAFFEN SIE EINE HARMONISCHE INTEGRATION DER KORREKTURZONE.
. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.

. VERMEIDEN SIE DEN ,,VERDECKTEN TATTOO"-EFFEKT.

0. NACHWEIS PROFESSIONELLER PARAMEDIZINISCHER ERGEBNISSE.




» = WAS KANN VERW

ZULASSIGE MATERIALIEN:
ERLAUBT:

ALLE PROFESSIONELLEN PMU-/PARAMEDIZINISCHEN GERATE
PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION

PROFESSIONELLE TARNPIGMENTE

LINEAL/FADEN FUR DIE KONSTRUKTION

MARKIERUNGSSTIFT

WEISSER KARTIERUNGSSTIFT

EINWEGMATERIALIEN

RING-CUPS

VASELINE IN MINIMALER MENGE

Das Wichtigste: Die Materialien miissen professionell und sicher sein.

» > WAS SIE NICHT VE

DISQUALIFIKATION:

SCHABLONENFORMEN

VORGEFERTIGTE VORLAGEN
VORGEDRUCKTE SKIZZEN

BEARBEITETE FOTOS

FACETUNE

KI-VERBESSERUNG

UBERMASSIGER GLANZ

FILTER

HDR-VERARBEITUNG

SCHARFUNG

MANUELLE NACHBEARBEITUNG DES MISCHEFFEKTS
NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

Das Wichtigste: Das Ergebnis sollte Qualitat aufweisen.
Tarntechniken (PMU), nicht Fotobearbeitung.




' ) ENDZIEL DES TE

ZEIGEN:

NATURLICHE TARNKORREKTUR
HARMONISCHE FARBANPASSUNG

WEICHE FARBUBERGANGE

NATURLICHER MISCHEFFEKT

REALISTISCHE NACHAHMUNG DER HAUT

REINE PIGMENTIMPLANTATION

PROFESSIONELLES PARAMEDIZINISCHES ERGEBNIS
ASTHETISCH UND ANATOMISCH HARMONISCHE ARBEIT

So sollte die Arbeit nicht aussehen:

gesichtet

zu dunkel

kUnstlich

ubermaRig dicht

im Gegensatz

wie ein normales Tattoo

' )) BEWERTUNGSKRITE

Nr. Kriterien Was wird bewertet? :::LT;I:Q

1 Farbanpassung Hautton anpassen und verblenden 10 Punkte
2 Symmetrie und Harmonie |Ausgleichs- und Naturlichkeitskorrekturzone 10 Punkte
3 Mischeffekt Sanfte Integration in die Haut 10 Punkte
4 Farbiibergénge Sanfter und naturlicher Farbverlauf 10 Punkte
5 Realismus Naturlichkeit des Tarnungseffekts 10 Punkte
6 Kunstleder Naturlicher Hautstruktureffekt 10 Punkte
7 Einheitlichkeit der Arbeit Homogenitdt der Pigmentimplantation 10 Punkte
8 Sauberkeit der Arbeit Keine Flecken oder schmutzigen Stellen 10 Punkte
9 Technische Ausfiihrung Maschinensteuerung, Tiefe, Konsistenz 10 Punkte
10 Allgemeiner Eindruck Asthetik und paramedizinischer Realismus 10 Punkte
GESAMT: 100 Punkte |



8 \  LISTE DER BENOTIGTE

( ERFORDERLICHE FOTOS:

Vorher-Foto,

Markierungsfoto,

Nachher-Foto,
Makrokorrekturbereich,
Makro-Uberblendungsbereich,
Video 5-15 Sekunden ohne Filter

f\]f\]f\]f\‘f\]f\]f

-

OTOANFORDERUNGEN:

NEUTRALER HINTERGRUND

DIE GLEICHE BELEUCHTUNG

KEINE FILTER

OHNE VERARBEITUNG

OHNE UNSCHARFE

FOTOS MUSSEN KLAR SEIN.

DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.

GRUNDE FUR DEN AUS

VERWENDUNG VON 3D-LATEX

RETUSCHIEREN

KI-VERBESSERUNG

DIE ARBEIT EINES ANDEREN

VORBEREITETE ARBEITEN

NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS

FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
VERWENDUNG EINER SCHABLONE

KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER
NACHBEARBEITUNG.




T

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefullte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:

elektronisch ausfiillen;

Entweder druckst du es aus und fullst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhilt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.

NOMINIERUNG: "CAMOUFLAGE PMU LATEX"

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Beschreibung des Arbeitsbereichs / Korrekturbereichs

2. Ausfluhrungstechnik / Anpassung des Hauttons / Mischeffekt

3. Verwendete Materialien
(Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen, Apparatur, Nadel)

4. Anmerkungen (optional)




SMP / KOPFHAUT-LATEX

(Hardware / Kopfhaut-Mikropigmentierung / Dichteeffekt)
Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preispldtze

)) UBUNG:
DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTANDIGE ARBEIT UNTER ANWENDUNG DER KOPFHAUT-
MIKROPIGMENTIERUNGSTECHNIK AUF LATEX (SYNTHETISCHER HAUT) ANFERTIGEN UND
DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:

e SAUBERE UND GLEICHMASSIGE PIXEL

¢ KORREKTE NACHAHMUNG VON FOLLIKELN
NATURLICHER DICHTEEFFEKT
GLEICHMASSIGE DICHTEVERTEILUNG
PROFESSIONELLE SMP-AUSRUSTUNG

Das Werk sollte so nattirlich, modern und dsthetisch ansprechend wie méglich wirken.

» zIEL :
NACHWEIS HOHER FACHKENNTNISSE IN DER SMP-TECHNOLOGIE
AUF KUNSTLEDER OHNE DEN EFFEKT DER ,,SCHWARZEN FLECKEN",
CHAOTISCHE PLATZIERUNG UND UBERLADUNG.

)) WELCHE ART VON LATEX IST FUR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:

GLATTER, WEICHER LATEX

KUNSTHAUT FUR PERMANENT MAKE-UP/SMP
SILIKON-UBUNGSHAUT

FLACHE TRAININGSHAUT OHNE LINDERUNG
UBUNGSHAUT FUR KOPFHAUT-MIKROPIGMENTIERUNG
WEISSES, BEIGES ODER HAUTFARBENES LATEX

Erlaubt:

NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN

LATEX IN JEDER GROSSE

DURCHFUHRUNG JEGLICHER ART VON KOPFHAUTZONEN

WODURCH EIN DICHTEEFFEKT ODER EIN FOLLIKELMUSTER ENTSTEHT




Y HAUPTSACHLICH:
DER LATEX SOLLTE GLATT UND SAUBER SEIN.

YD ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):

3D-LATEX

VORGEFERTIGTE MARKIERUNGEN
VORAB HINZUGEFUGTES PIGMENT
KI-FOTOVERARBEITUNG
RETUSCHIEREN

VERWISCHEN

GLATTUNG

SCHONHEITSFILTER

WASSERZEICHEN

COLLAGEN

UBERMASSIGER GLANZ VON VASELINE
MANUELLE ZEICHNUNG VON PUNKTEN
AUFKLEBER UND ZUSATZLICHE DEKORATIONSELEMENTE

4 WAS EIN TEILNE

PFLICHTAUFGABE:
DER TEILNEHMER MUSS:

1. EINE NATURLICHE NACHAHMUNG VON HAARFOLLIKELN ERZEUGEN.

2. EINEN GLEICHMASSIGEN DICHTEEFFEKT ERZIELEN.

3. ACHTEN SIE AUF DEN KORREKTEN ABSTAND ZWISCHEN DEN PUNKTEN.
4. ERSTELLE EIN SAUBERES UND ORDENTLICHES PIXELMUSTER.

5. FUHREN SIE EINE GLATTE DICHTEVERTEILUNG DURCH.

6. VERMEIDEN SIE UBERSATTIGUNG UND ,, SCHWARZE FLECKEN".

7. DIE NATURLICHKEIT DER ZEICHNUNG BEWAHREN.

8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.

9. VERMEIDEN SIE EINE CHAOTISCHE PUNKTEVERTEILUNG.

10. EIN MODERNES KOMMERZIELLES ERGEBNIS DEMONSTRIEREN.

WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE SO GUT WIE MOGLICH AUSSEHEN.
REALISTISCH UND NATURLICH, OHNE TATTOO-EFFEKT.




» = WAS KANN VERW

ZULASSIGE MATERIALIEN:
ERLAUBT:

ALLE PROFESSIONELLEN PMU/SMP-GERATE
PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
PROFESSIONELLE PIGMENTE
LINEAL/FADEN FUR DIE KONSTRUKTION
MARKIERUNGSSTIFT

WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
EINWEGMATERIALIEN

RING-CUPS

VASELINE IN MINIMALER MENGE

Das Wichtigste: Die Materialien miissen professionell und sicher sein.

» > WAS SIE NICHT VE

DISQUALIFIKATION:

SCHABLONENFORMEN
VORGEFERTIGTE VORLAGEN
VORGEDRUCKTE SKIZZEN

BEARBEITETE FOTOS

FACETUNE

KI-VERBESSERUNG

UBERMASSIGER GLANZ

FILTER

HDR-VERARBEITUNG

SCHARFUNG

MANUELLE ZEICHNUNG VON PUNKTEN
NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

Das Wichtigste: Das Ergebnis sollte die Qualitat des SMP aufzeigen.
Techniken, nicht Fotobearbeitung.




' ) ENDZIEL DES TE

ZEIGEN:
NATURLICHER DICHTEEFFEKT
KORREKTE PUNKTEVERTEILUNG
REINES PIXELMUSTER
NATURLICHE NACHAHMUNG VON FOLLIKELN
KORREKTER ABSTAND
GLEICHMASSIGE SATTIGUNG
GLEICHMASSIGE DICHTEVERTEILUNG
PROFESSIONELLE PIGMENTIMPLANTATION
ASTHETISCHES UND REALISTISCHES ERGEBNIS

So sollte die Arbeit nicht aussehen:

zu dunkel

gesichtet

chaotisch

Uberladen

"Marker"

wie ein normales Tattoo

' )) BEWERTUNGSKRITE

Nr. Kriterien Was wird bewertet? :::LT;I:Q
1 ArchitSkiuriden Korrekte Konstruktion des Kopfhautbereichs 10 Punkte
Kopfhautzone

2 Symmetriedichte GleichmanRigkeit der Dichteverteilung 10 Punkte
3 PunktgroBe PixelgleichmaRigkeit und Genauigkeit 10 Punkte
4 Abstand Korrekter Abstand zwischen den Punkten 10 Punkte
S Dichteeffekt Naturlichkeit des Dichteeffekts 10 Punkte
6 Dichtegradient Glatte der Sattigungsverteilung 10 Punkte
7 Realismus Nachahmung nattrlicher Follikel 10 Punkte
8 Sauberkeit der Arbeit Keine Flecken oder chaotischen Bereiche 10 Punkte
9 Technische Ausfiihrung Maschinensteuerung, Tiefe, Konsistenz 10 Punkte
10 Allgemeiner Eindruck Asthetik und kommerzielle Art der Arbeit 10 Punkte
GESAMT: 100 Punkt¢




'3 LISTE DER BENOTIGTE

( ERFORDERLICHE FOTOS:

7

Vorher-Foto,

Nachher-Foto,

Makroaufnahme der zentralen Kopfhautzone,
Makroaufnahme des verdichteten Bereichs,
Video (5-15 Sekunden, ohne Filter)

(VVVVVY

-

OTOANFORDERUNGEN:

NEUTRALER HINTERGRUND

DIE GLEICHE BELEUCHTUNG

KEINE FILTER

OHNE VERARBEITUNG

OHNE UNSCHARFE

FOTOS MUSSEN KLAR SEIN.

DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.

GRUNDE FUR DEN AUS

VERWENDUNG VON 3D-LATEX

RETUSCHIEREN

KI-VERBESSERUNG

DIE ARBEIT EINES ANDEREN

VORBEREITETE ARBEITEN

NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS

FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
VERWENDUNG EINER SCHABLONE

KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER
NACHBEARBEITUNG.




b oo

Checkliste - muss ausgefullt werden!
Ohne eine vollstandig ausgefullte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.

Du kannst:

elektronisch ausfiillen;

Entweder druckst du es aus und fullst es aus, oder du schreibst es selbst von
Hand.

Nach der Anmeldung erhilt jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.

NOMINIERUNG: “SMP / KOPFHAUTLATEX"

Teilnehmernummer
Auftragsnummer
Kategorie

1. Beschreibung des Arbeitsbereichs / Korrekturbereichs

2. Technik / Dichteeffekt / Pixelmuster

3. Verwendete Materialien
(Pigmente, Pigmentnummern, Mischungen, Apparatur, Nadel)

4. Anmerkungen (optional)




	VERORDNUNG
	PMU

	INHALT
	ANWEISUNGEN ZUR TEILNAHME AN DER MEISTERSCHAFT
	REGULATIONEN FÜR DIE ONLINE-MEISTERSCHAFT
	als separate Nominierung.

	Wird festgestellt, dass ein Teilnehmer wissentlich falsche Angaben gemacht hat, wird er disqualifiziert und verliert sämtliche Auszeichnungen.
	15. Die Entscheidungen der Richter sind endgültig und unterliegen keiner Überprüfung.
	16. Preise und Geschenke werden auf Kosten der Teilnehmer versandt.
	Die Preise werden den Gewinnern innerhalb eines Monats nach dem Meisterschaftsfinale zugesandt.
	Auszeichnungen aus der Ukraine.
	17. Die Anmeldegebühren sind freiwillig und werden nicht erstattet; die erhaltenen Gelder werden von den Organisatoren zur Durchführung der Meisterschaft verwendet.
	18. Teilnehmer, die einen Antrag gestellt und die Anmeldegebühr bezahlt haben, akzeptieren alle Bedingungen der Meisterschaft und willigen in die Verarbeitung ihrer personenbezogenen Daten und deren Verwendung zum Zwecke der Meisterschaft ein.
	19. Sie dürfen an der Meisterschaft mit Arbeiten teilnehmen, mit denen Sie bereits an anderen Meisterschaften teilgenommen haben.
	20. Ein Teilnehmer kann dasselbe Modell in verschiedenen Nominierungen verwenden.
	21. Die Wahl der Materialmarke liegt im Ermessen des Teilnehmers.
	Es dürfen nur professionelle Materialien verwendet werden.
	22. Der Teilnehmer muss uns per Instagram-Direktnachricht benachrichtigen, wenn er seinen Instagram-Namen vor dem Meisterschaftsfinale ändert.
	DISQUALIFIKATION:
	⦁ Das Veröffentlichen von Fotos in sozialen Medien ist bis zum Meisterschaftsfinale verboten.
	• Es ist verboten, Ihre Arbeit in der Nähe von Diplomen/Pokalen zu fotografieren, auf denen Ihr vollständiger Name sichtbar ist.
	• Die Disqualifizierung eines Teilnehmers führt zum Verlust des Rechts, mit diesem Werk an der Meisterschaft teilzunehmen.
	⦁ Die Disqualifizierung eines Teilnehmers oder seiner Arbeit erfolgt durch Entscheidung der Jury und des Veranstalters.
	⦁ Die Disqualifizierung eines Teilnehmers ist nur dann möglich, wenn der Teilnehmer gegen die in dieser Satzung und ihren Anhängen festgelegten Regeln verstößt.
	⦁ Die Disqualifikation eines Teilnehmers kann sowohl während als auch nach Abschluss dieser Meisterschaft erfolgen, spätestens jedoch innerhalb eines Kalendermonats nach Bekanntgabe der Ergebnisse, sofern Umstände festgestellt werden, die gegen die Bestimmungen dieser Regeln und ihrer Anhänge verstoßen.

	VERBOTEN:
	Militärische Themen Religion Politik Gewalt
	SCHWANGERSCHAFTSFOTOS MIT NACKTHEIT UND EROTIK.

	KATEGORIEN DER MEISTERSCHAFTSTEILNEHMER
	Junior (Berufserfahrung bis zu einem Jahr).
	Master (1 bis 3 Jahre Berufserfahrung).
	Professionelle (Berufserfahrung ab 3 Jahren oder Trainer mit jeglicher Erfahrung),
	Preisträger in der Profikategorie).

	MEISTERSCHAFTSNOMINIERUNGEN
	PERMANENT MAKE-UP FÜR AUGENBRAUEN
	AUGENLID-TATTOO, PFEIL MIT SCHATTIERUNG
	PERMANENT-MAKE-UP FÜR DIE LIPPEN
	SMP / KOPFHAUT
	KOPFHAUT-MIKROPIGMENTIERUNG LIVE-MODELL

	PARAMEDIZINISCHE PMU
	BRUSTWARZENHOF-WIEDERHERSTELLUNG LIVE-MODELL

	CAMOUFLAGE PMU LIVE MODEL
	PMU LATEX-NOMINIERUNGEN
	AUGENBRAUEN-LATEX
	HAAR-ZU-HAAR-LATEX
	LIPPEN LATEX
	LATEX-EYELINER
	SMP / KOPFHAUT-LATEX
	KOPFHAUT-MIKROPIGMENTATION LATEX

	PARAMEDIZINISCHES PERMANENT MAKE-UP LATEX
	BRUSTWARZENHOF-RESTAURATION LATEX

	CAMOUFLAGE-PMU-LATEX

	KOSTEN FÜR DIE TEILNAHME AN DER MEISTERSCHAFT
	1 Nominierung (beliebig) – 60 Euro
	Um einen Preis zu erhalten, muss ein Teilnehmer eine bestimmte Punktzahl erreichen (die Bestehensgrenze wird in Prozent angegeben).
	BESTEHENSGRENZE NACH KATEGORIE:
	MEISTER
	1. PLATZ – 75 %
	2. PLATZ – 70 %
	3. PLATZ – 65 %
	FACHLEUTE
	1. PLATZ – 80 %
	2. PLATZ – 75 %
	3. PLATZ – 70 %

	BESTEHENSNOTE
	JUNIOREN
	1. PLATZ – 70 %
	2. PLATZ – 65 %
	3. PLATZ – 60 %
	DIE GEWINNER DER MEISTERSCHAFT
	ERHALTEN:

	ERMITTLUNG DER PREISTRÄGER
	Die Gewinner des Wettbewerbs sind die Teilnehmer, die die höchste Punktzahl in Prozent erreichen.
	Anhand der erreichten Punktzahl werden die Teilnehmer in die Plätze 1, 2 und 3 eingeteilt.
	Für jeden Preisplatz, in jeder Nominierung und in jeder Kategorie wird nur ein Kandidat nominiert.
	Junioren: 1., 2., 3. Platz;
	Meister: 1., 2., 3. Platz;
	Profis: 1., 2., 3. Platz

	ALLE MEISTERSCHAFTSTEILNEHMER ERHALTEN:
	IN ELEKTRONISCHER FORM
	Die Gewinner werden am Tag des Finales auf der Instagram-Seite in Form von Beiträgen bekannt gegeben.
	Am Tag des Meisterschaftsfinales werden die Teilnehmerzertifikate, die Preisträgerdiplome und die Bewertungsbögen über den Link in der Instagram-Profilüberschrift verfügbar sein.
	TEILNAHMEBEDINGUNGEN FÜR DIE GRAND-PRIX-WERTUNG:

	VERBOTEN:

	ANFORDERUNGEN AN MODELLE
	Die Models müssen mindestens 18 Jahre alt sein.
	Mädchen/Frauen aller Kategorien
	Leichtes Make-up ist für das Model erlaubt, mit Ausnahme der Bereiche, in denen die Arbeiten in der von Ihnen gewählten Kategorie durchgeführt wurden.
	Die Farbwahl und das Aussehen des Models werden vom Teilnehmer selbst bestimmt, aber harmonische und attraktive Gesichtszüge des Models können dazu beitragen, höhere Punktzahlen bei der Gesamteindrucksbewertung zu erzielen.
	⦁ Es ist verboten, ein Model mit Augenlid- oder Wimpernzwischenraumtätowierung in der Kategorie "Flash Tattoo" einzusetzen - andernfalls erfolgt die Disqualifikation.
	• Es ist verboten, ein Model mit Augenbrauen-Tattoo für die Nominierung auszuwählen.

	„Permanentes Augenbrauen-Make-up“ – andernfalls Disqualifikation.
	⦁ Es ist verboten, ein Model mit Lippen-Tattoo in der Kategorie "Permanent Lip Makeup" einzusetzen - andernfalls erfolgt die Disqualifikation.
	• Es ist verboten, Abdeckstifte oder andere getönte Produkte in der Nähe des Arbeitsplatzes zu verwenden.
	• Es ist verboten, Vaseline oder andere Mittel auf fertigen Arbeiten zu verwenden.
	⦁ Es ist verboten, das Model in der Nähe von Diplomen/Tassen zu fotografieren, auf denen Ihr vollständiger Name sichtbar ist – andernfalls erfolgt die Disqualifizierung.
	• Die Verwendung dekorativer Kosmetika im Arbeitsbereich ist verboten.

	BEWERTUNGSKRITERIEN
	+FOTO-/VIDEOWINKEL + CHECKLISTE
	PERMANENT MAKE-UP FÜR AUGENBRAUEN
	Ein Frontalfoto eines sitzenden Models
	Die restlichen Fotos können im Liegen aufgenommen werden.
	Der Ordner sollte insgesamt 6 Fotos + 1 Video + Checkliste enthalten.
	FOTO "VOR" DEM EINGRIFF:
	Porträtfoto – insgesamt 3 Fotos.
	1 Foto – das Model blickt direkt in die Kamera, Porträtaufnahme,
	(wie bei einem Reisepass).
	1 Foto – Nahaufnahme der rechten Augenbraue.
	1 Foto – Nahaufnahme der linken Augenbraue.

	FOTO „NACH“ ABSCHLUSS DER ARBEITEN:
	Porträtfoto – insgesamt 3 Fotos.
	1 Foto – das Model schaut direkt in die Kamera, ihr Gesicht ist nah dran.
	(VORHER UND NACHHER SOLLTEN IM GLEICHEN WINKEL AUFGENOMMEN WERDEN, IDEAL MIT DEN OHRLÄPPCHEN AUF DER GLEICHEN HÖHE AUF DEM FOTO)
	1 Foto – Nahaufnahme der rechten Augenbraue.
	1 Foto – Nahaufnahme der linken Augenbraue.


	VIDEO:
	1 VIDEO DANACH (max. 30 Sekunden)
	• Gesamtansicht des Gesichts • Linke Augenbraue nah • Rechte Augenbraue nah

	FOTO- UND VIDEOAUFNAHMEN


	Die Verwendung jeglicher Bildbearbeitungsprogramme ist verboten!
	Die Verwendung von Kosmetika im Arbeitsbereich oder in der Nähe des Arbeitsbereichs ist verboten.
	Models mit Tätowierungen sind im Arbeitsbereich nicht zugelassen!
	Wer ein Foto einreicht, das gegen die Regeln verstößt, wird disqualifiziert; in diesem Fall wird die Anmeldegebühr nicht erstattet.
	Fotos von Werken müssen frei von Signaturen/Logos/Wasserzeichen sein, solche Fotos werden nicht akzeptiert.
	Ein Foto des Models, auf dem die Teilnehmernummer gehalten wird, ist nicht erforderlich.
	Ein bearbeitetes Foto des gesamten Gesichts ist zulässig; dieses Foto muss ohne Retusche beigefügt werden (das bearbeitete Foto muss mit „RETOUCH“ gekennzeichnet sein).
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	CHECKLIST
	NOMINIERUNG: „PERMANENT-MAKE-UP FÜR DIE AUGENBRAUEN“
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________
	NEIN____
	BEISPIEL EINER AUSGEFÜLLTEN CHECKLISTE
	NOMINIERUNG „PM EYEBROWS“

	CHECKLISTE FÜR PERMANENT MAKE-UP DER AUGENBRAUEN
	Teilnehmernummer __________________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________
	NEIN____

	PERMANENT-MAKE-UP FÜR DIE LIPPEN
	FOTO- UND VIDEOAUFNAHMEN
	Ein Frontalfoto eines sitzenden Models
	Die restlichen Fotos können im Liegen aufgenommen werden.
	Der Ordner sollte insgesamt 8 Fotos + 1 Video + Checkliste enthalten.

	FOTO "VOR" DEM EINGRIFF:
	Porträtfoto - insgesamt 4 Fotos.
	1 Foto – vollständiges Gesicht.
	1 Foto - Nahaufnahme (des Hinrichtungsbereichs).
	1 Foto - auf der linken Seite (Hinrichtungszonen).
	1 Foto - auf der rechten Seite (Hinrichtungszonen).

	FOTO „NACH“ ABSCHLUSS DER ARBEITEN:
	Porträtfoto - insgesamt 4 Fotos.
	1 Foto – vollständiges Gesicht.
	1 Foto - Nahaufnahme (des Hinrichtungsbereichs).
	1 Foto - auf der linken Seite (Hinrichtungszonen).
	1 Foto - auf der rechten Seite (Hinrichtungszonen).

	VIDEO:
	1 VIDEO NACHHER (maximal 30 Sekunden) ⦁ von links nach rechts der erstellten Zone


	Die Verwendung jeglicher Bildbearbeitungsprogramme ist verboten!
	Die Verwendung von Kosmetika im Arbeitsbereich oder in der Nähe des Arbeitsbereichs ist verboten.
	Models mit Tätowierungen sind im Arbeitsbereich nicht zugelassen!
	Wer ein Foto einreicht, das gegen die Regeln verstößt, wird disqualifiziert; in diesem Fall wird die Anmeldegebühr nicht erstattet.
	Fotos von Werken müssen frei von Signaturen/Logos/Wasserzeichen sein, solche Fotos werden nicht akzeptiert.
	Ein Foto des Models, auf dem die Teilnehmernummer gehalten wird, ist nicht erforderlich.
	Ein bearbeitetes Foto des gesamten Gesichts ist zulässig; dieses Foto muss ohne Retusche beigefügt werden (das bearbeitete Foto muss mit „RETOUCH“ gekennzeichnet sein).
	CHECKLIST
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.

	NOMINIERUNGEN: „PERMANENT LIP MAKEUP“
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________
	BEISPIEL EINER AUSGEFÜLLTEN CHECKLISTE
	NOMINIERUNG „PERMANENT LIPS“

	CHECKLISTE „PERMANENT-MAKE-UP FÜR DIE LIPPEN“
	Teilnehmernummer _____________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________

	AUGENLID-TATTOO, PFEIL MIT SCHATTIERUNG
	FOTO- UND VIDEOAUFNAHMEN
	FOTO "VOR" DEM EINGRIFF:
	FOTO „NACH“ ABSCHLUSS DER ARBEITEN:
	VIDEO:

	Die Verwendung jeglicher Bildbearbeitungsprogramme ist verboten!
	Die Verwendung von Kosmetika im Arbeitsbereich oder in der Nähe des Arbeitsbereichs ist verboten.
	Models mit Tätowierungen sind im Arbeitsbereich nicht zugelassen!
	Wer ein Foto einreicht, das gegen die Regeln verstößt, wird disqualifiziert; in diesem Fall wird die Anmeldegebühr nicht erstattet.
	Fotos von Werken müssen frei von Signaturen/Logos/Wasserzeichen sein, solche Fotos werden nicht akzeptiert.
	Ein Foto des Models, auf dem die Teilnehmernummer gehalten wird, ist nicht erforderlich.
	Ein bearbeitetes Foto des gesamten Gesichts ist zulässig; dieses Foto muss ohne Retusche beigefügt werden (das bearbeitete Foto muss mit „RETOUCH“ gekennzeichnet sein).
	CHECKLIST
	NOMINIERUNGEN: „PERMANENT MAKE-UP, EYELINER MIT SCHATTIERUNG“
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________
	BEISPIEL EINER AUSGEFÜLLTEN CHECKLISTE
	"TÄTOWIERUNG, PFEIL MIT SCHATTIERUNG"

	CHECKLISTE „TATTOO, PFEIL MIT SCHATTIERUNG“
	Teilnehmernummer _____________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________

	MIKROPIGMENTIERUNG DER KOPFHAUT
	(Hardware / SMP / Dichteeffekt)
	Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, es gibt 3 Preisplätze.
	ÜBUNG:
	DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTÄNDIGE ARBEIT IN DER TECHNIK DER KOPFHAUT-MIKROPIGMENTIERUNG AN EINEM LIVE-MODELL DURCHFÜHREN UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:
	SAUBERE UND GLEICHMÄSSIGE PIXEL
	NATÜRLICHE NACHAHMUNG VON FOLLIKELN
	KORREKTE VERTEILUNG DES DICHTEEFFEKTS
	PROFESSIONELLE SMP-AUSRÜSTUNG
	NATÜRLICHES VISUELLES ERGEBNIS


	Das Werk sollte so natürlich, modern und ästhetisch ansprechend wie möglich wirken.
	WELCHE MODELLE SIND FÜR DIESE ARBEIT ZULÄSSIG?
	AKZEPTIERTE MODELLE:
	MIT ALOPEZIE
	MIT DÜNNEM HAAR
	MIT EINER ZONE DES DICHTEVERLUSTES
	MIT ZALYSINS
	MIT DER NOTWENDIGKEIT EINER DICHTEKORREKTUR

	BEI TEILWEISEM HAARAUSFALL
	Folgendes ist zulässig:

	DICHTEEFFEKT
	SCHATTIERUNG DER KOPFHAUT
	FOLLIKELIMITATION
	KORREKTUR DER KOPFHAUTDICHTE




	WAS EIN TEILNEHMER TUN MUSS
	ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):
	DICHTEKORREKTUR
	BEI TEILWEISEM HAARAUSFALL, UNTER VERWENDUNG VORGEFERTIGTER SCHABLONEN
	VORAUFGEBRACHTE MARKIERUNGEN
	VORGEFERTIGTE PIGMENTIERUNG
	KI-FOTOVERARBEITUNG
	RETUSCHIEREN
	VERWISCHEN
	GLÄTTUNG
	SCHÖNHEITSFILTER
	WASSERZEICHEN
	COLLAGEN
	ÜBERMÄSSIGES ABDECKEN DER HAUT MIT KOSMETIKA
	MAKEL MIT HAAREN KASCHIEREN
	VERWENDUNG VON FASERN ZUR SIMULATION DER DICHTE

	PFLICHTAUFGABE:
	DER TEILNEHMER MUSS:
	1. EINE NATÜRLICHE NACHAHMUNG VON HAARFOLLIKELN ERZEUGEN.
	2. EINEN GLEICHMÄSSIGEN DICHTEEFFEKT ERZIELEN.
	3. ACHTEN SIE AUF DEN KORREKTEN ABSTAND ZWISCHEN DEN PUNKTEN.
	4. ERSTELLE EIN SAUBERES UND ORDENTLICHES PIXELMUSTER.
	5. FÜHREN SIE EINE GLATTE DICHTEVERTEILUNG DURCH.
	6. VERMEIDEN SIE ÜBERSÄTTIGUNG UND „SCHWARZE FLECKEN“.
	7. DIE NATÜRLICHKEIT DES ERGEBNISSES BEWAHREN.
	8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.
	10. EIN MODERNES KOMMERZIELLES ERGEBNIS DEMONSTRIEREN.

	WAS KANN VERWENDET WERDEN:
	WAS SIE NICHT VERWENDEN SOLLTEN:
	ZULÄSSIGE MATERIALIEN:
	ERLAUBT:
	ALLE PROFESSIONELLEN SMP-MASCHINEN
	PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
	PROFESSIONELLE SMP-PIGMENTE
	LINEAL/FADEN FÜR DIE KONSTRUKTION
	EINWEGMATERIALIEN
	RING-CUPS
	VASELINE IN MINIMALER MENGE

	DISQUALIFIKATION:
	SCHABLONENFORMEN
	VORGEFERTIGTE VORLAGEN
	BEARBEITETE FOTOS
	FACETUNE
	KI-VERBESSERUNG
	ÜBERMÄSSIGER GLANZ
	FILTER
	HDR-VERARBEITUNG
	SCHÄRFUNG
	HAARFASERN
	ABDECKSPRAYS
	MANUELLE ZEICHNUNG VON PUNKTEN
	NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF


	ENDZIEL DES TEILNEHMERS:
	ZEIGEN:
	So sollte die Arbeit nicht aussehen:
	ZU DUNKEL
	GESICHTET
	CHAOTISCH
	ÜBERLADEN
	"MARKER"
	WIE EIN NORMALES TATTOO

	LISTE DER BENÖTIGTEN FOTOS UND VIDEOS
	GRÜNDE FÜR DEN AUSSCHLUSS

	ERFORDERLICHE FOTOS:
	FOTOANFORDERUNGEN:
	NEUTRALER HINTERGRUND
	DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
	KEINE FILTER
	OHNE VERARBEITUNG
	OHNE UNSCHÄRFE
	FOTOS MÜSSEN KLAR SEIN.
	DER KOPFHAUTBEREICH SOLLTE VOLLSTÄNDIG SICHTBAR SEIN.
	RETUSCHIEREN
	KI-VERBESSERUNG
	DIE ARBEIT EINES ANDEREN
	VORBEREITETE ARBEITEN
	NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS
	FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
	VERWENDUNG EINER SCHABLONE
	VERWENDUNG VON FASERN ODER MASKIERUNGSPRODUKTEN
	KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER NACHBEARBEITUNG

	CHECKLIST
	NOMINIERUNG: "LEBENDES MODELL FÜR KOPFHAUTMIKROPIGMENTATION"
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________

	WIEDERHERSTELLUNG DER BRUSTWARZENHÖFE
	(Paramedizinisches Permanent Make-up / 3D-Areola / Medizinische Tätowierung)
	Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze
	Für die Teilnahme reicht es aus, die Arbeit an einer Brust zu demonstrieren.
	ÜBUNG:
	DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTÄNDIGE ARBEIT IN DER TECHNIK DER PARAMEDIZINISCHEN AREOLA-REKONSTRUKTION AN EINEM LEBENDEN MODELL DURCHFÜHREN UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:
	REALISTISCHE NACHBILDUNG DER BRUSTWARZE
	KORREKTE ANATOMIE
	NATÜRLICHER 3D-EFFEKT
	SANFTE FARBÜBERGÄNGE
	PROFESSIONELLE PARAMEDIZINISCHE AUSRÜSTUNG PMU
	NATÜRLICHES VISUELLES ERGEBNIS

	Das Werk muss so realistisch, ästhetisch ansprechend und anatomisch harmonisch wie möglich aussehen.
	ZIEL :
	DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN BEHERRSCHUNG DER „AREOLA-RESTAURIERUNGS“-TECHNIK AN LEBENDER HAUT, OHNE DASS EIN FLACHES MUSTER, UNSAUBERE ÜBERGÄNGE ODER EINE UNNATÜRLICHE FARBWIEDERGABE ENTSTEHEN.
	WELCHE MODELLE SIND FÜR DIESE ARBEIT ZULÄSSIG?
	AKZEPTIERTE MODELLE:
	NACH MASTEKTOMIE
	NACH DER BRUSTREKONSTRUKTION
	MIT TEILWEISEM VERLUST DES AREOLAPIGMENTS
	MIT AREOLA-ASYMMETRIE
	MIT DEM BEDARF AN BRUSTWARZENHOFWIEDERHERSTELLUNG
	NACH CHIRURGISCHEN EINGRIFFEN
	Folgendes ist zulässig:

	3D-REKONSTRUKTION DER BRUSTWARZENHÖFE
	BRUSTWARZEN-AREOLA-EFFEKT
	WIEDERHERSTELLUNG DER BRUSTWARZENFARBE
	KORREKTUR DER ASYMMETRIE



	WAS EIN TEILNEHMER TUN MUSS
	HAUPTSÄCHLICH:
	DAS MODELL MUSS FÜR DIE DURCHFÜHRUNG PARAMEDIZINISCHER PMU-VERFAHREN GEEIGNET SEIN UND ÜBER EINEN BEREICH VERFÜGEN, DER EINE OBJEKTIVE BEURTEILUNG DER ARBEITSQUALITÄT ERMÖGLICHT.
	ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):
	PFLICHTAUFGABE:
	DER TEILNEHMER MUSS:
	1. ERSTELLEN SIE EINE REALISTISCHE REKONSTRUKTION DER BRUSTWARZE.
	2. ERSTELLEN SIE DIE KORREKTE ANATOMISCHE FORM.
	3. EINEN NATÜRLICHEN 3D-ILLUSIONSEFFEKT ERZEUGEN.
	4. SANFTE FARBÜBERGÄNGE ERZEUGEN.
	5. DIE NATÜRLICHE FARBTIEFE ERHALTEN.
	6. ERZEUGEN SIE EINE REALISTISCHE TEXTUR DER BRUSTWARZE.
	7. VERMEIDEN SIE DEN EFFEKT EINER FLACHEN ZEICHNUNG.
	8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.
	9. VERMEIDEN SIE ÜBERMÄSSIGE HAUTVERLETZUNGEN.
	10. NACHWEIS PROFESSIONELLER PARAMEDIZINISCHER ERGEBNISSE.
	WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE SO GUT WIE MÖGLICH AUSSEHEN.
	NATÜRLICH UND ANATOMISCH REALISTISCH.

	WAS KANN VERWENDET WERDEN:
	WAS SIE NICHT VERWENDEN SOLLTEN:
	ZULÄSSIGE MATERIALIEN:
	ERLAUBT:
	ALLE PROFESSIONELLEN SMP-MASCHINEN
	PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
	PROFESSIONELLE SMP-PIGMENTE
	LINEAL/FADEN FÜR DIE KONSTRUKTION
	EINWEGMATERIALIEN
	RING-CUPS
	VASELINE IN MINIMALER MENGE

	DISQUALIFIKATION:
	SCHABLONENFORMEN
	VORGEFERTIGTE VORLAGEN
	BEARBEITETE FOTOS
	FACETUNE
	KI-VERBESSERUNG
	ÜBERMÄSSIGER GLANZ
	FILTER
	HDR-VERARBEITUNG
	SCHÄRFUNG
	HAARFASERN
	ABDECKSPRAYS
	MANUELLE ZEICHNUNG DES VOLUMENS
	NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

	LISTE DER BENÖTIGTEN FOTOS UND VIDEOS
	GRÜNDE FÜR DEN AUSSCHLUSS

	ERFORDERLICHE FOTOS:
	PFLICHTVIDEO:
	Die Arbeit in dieser Kategorie kann an einer einzigen Brust durchgeführt werden.

	FOTOANFORDERUNGEN:
	NEUTRALER HINTERGRUND
	DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
	KEINE FILTER
	OHNE VERARBEITUNG
	OHNE UNSCHÄRFE
	FOTOS MÜSSEN KLAR SEIN.
	DER BEREICH DER BRUSTWARZENHOFREKONSTRUKTION SOLLTE VOLLSTÄNDIG SICHTBAR SEIN.
	RETUSCHIEREN
	KI-VERBESSERUNG
	DIE ARBEIT EINES ANDEREN
	VORBEREITETE ARBEITEN
	NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS
	FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
	VERWENDUNG EINER SCHABLONE
	KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER NACHBEARBEITUNG

	CHECKLIST
	NOMINIERUNG: "LIVES MODELL FÜR DIE WIEDERHERSTELLUNG DER AREOLEN"
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________

	PMU-CAMOUFLAGE
	(PMU im Rettungsdienst / Narbenkaschierung / Dehnungsstreifenkaschierung)
	Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze
	ÜBUNG:
	DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTÄNDIGE ÜBUNG IN DER PARAMEDIZINISCHEN TARNTECHNIK (PMU) AN EINEM LEBENDEN MODELL DURCHFÜHREN UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:
	KORREKTE FARBANPASSUNG
	NATÜRLICHER MISCHEFFEKT
	WEICHE FARBÜBERGÄNGE
	REALISTISCHE NACHAHMUNG DER HAUT
	PROFESSIONELLE PARAMEDIZINISCHE AUSRÜSTUNG PMU
	ÄSTHETISCHE KORREKTUR DER TARNZONE

	Das Werk sollte so natürlich, sauber und anatomisch harmonisch wie möglich aussehen.
	ZIEL :
	DEMONSTRIEREN SIE EINE HOHE KOMPETENZ IN DER CAMOUFLAGE-PMU-TECHNIK AUF LEBENDER HAUT, OHNE EINEN FLECKIGEN EFFEKT, UNSAUBERE ÜBERGÄNGE ODER EINE UNNATÜRLICHE FARBWIEDERGABE ZU ERZEUGEN.
	WELCHE MODELLE SIND FÜR DIESE ARBEIT ZULÄSSIG?
	AKZEPTIERTE MODELLE:
	VERNARBT (NARBENKASCHIERUNG)
	MIT DEHNUNGSSTREIFEN (DEHNUNGSSTREIFEN-TARNUNG)
	MIT HYPOPIGMENTIERUNG
	MIT BEREICHEN VON PIGMENTVERLUST
	C POST-NARBENZONEN
	MIT DEM BEDARF AN HAUTTONKORREKTUR
	Folgendes ist zulässig:

	NARBEN-TARNUNG
	DEHNUNGSSTREIFEN-KASCHIERUNG
	HAUTTONANPASSUNG
	TARNKORREKTUR



	WAS EIN TEILNEHMER TUN MUSS
	HAUPTSÄCHLICH:
	DAS MODELL MUSS FÜR DIE DURCHFÜHRUNG PARAMEDIZINISCHER PMU-VERFAHREN GEEIGNET SEIN UND ÜBER EINEN BEREICH VERFÜGEN, DER EINE OBJEKTIVE BEURTEILUNG DER ARBEITSQUALITÄT ERMÖGLICHT.
	ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):
	VERWENDUNG VORGEFERTIGTER SCHABLONEN
	VORAUFGEBRACHTE MARKIERUNGEN
	VORGEFERTIGTE PIGMENTIERUNG
	KI-FOTOVERARBEITUNG
	RETUSCHIEREN
	VERWISCHEN
	GLÄTTUNG
	SCHÖNHEITSFILTER
	WASSERZEICHEN
	COLLAGEN
	ÜBERMÄSSIGES ABDECKEN DER HAUT MIT KOSMETIKA
	MÄNGEL DURCH BELEUCHTUNG VERBERGEN
	VERWENDUNG DEKORATIVER ELEMENTE

	PFLICHTAUFGABE:
	DER TEILNEHMER MUSS:
	1. ERSTELLEN SIE EINE REALISTISCHE TARNKORREKTUR.
	2. FÜHREN SIE EINE KORREKTE FARBANPASSUNG DURCH.
	3. EINEN NATÜRLICHEN ÜBERGANGSEFFEKT ERZIELEN.
	4. ERZEUGEN SIE WEICHE FARBÜBERGÄNGE.
	5. DEN NATÜRLICHEN HAUTTON ERHALTEN.
	6. VERMEIDEN SIE SCHARFE KANTEN UND FLECKENBILDUNG.
	7. SCHAFFEN SIE EINE HARMONISCHE INTEGRATION DER KORREKTURZONE.
	8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.
	9. VERMEIDEN SIE ÜBERMÄSSIGE HAUTVERLETZUNGEN.
	10. NACHWEIS PROFESSIONELLER PARAMEDIZINISCHER ERGEBNISSE.
	WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE SO GUT WIE MÖGLICH AUSSEHEN.
	NATÜRLICH UND NATÜRLICH, OHNE DEN EFFEKT DICHTER BEDECKUNG.

	WAS KANN VERWENDET WERDEN:
	WAS SIE NICHT VERWENDEN SOLLTEN:
	ZULÄSSIGE MATERIALIEN:
	ERLAUBT:
	ALLE PROFESSIONELLEN SMP-MASCHINEN
	PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
	PROFESSIONELLE SMP-PIGMENTE
	LINEAL/FADEN FÜR DIE KONSTRUKTION
	EINWEGMATERIALIEN
	RING-CUPS
	VASELINE IN MINIMALER MENGE

	DISQUALIFIKATION:
	SCHABLONENFORMEN
	VORGEFERTIGTE VORLAGEN
	BEARBEITETE FOTOS
	FACETUNE
	KI-VERBESSERUNG
	ÜBERMÄSSIGER GLANZ
	FILTER
	HDR-VERARBEITUNG
	SCHÄRFUNG
	MANUELLE NACHBEARBEITUNG DES MISCHEFFEKTS
	NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

	PMU-Techniken zur Tarnung, nicht kosmetische Verkleidung oder Fotobearbeitung.
	LISTE DER BENÖTIGTEN FOTOS UND VIDEOS
	GRÜNDE FÜR DEN AUSSCHLUSS
	RETUSCHIEREN
	KI-VERBESSERUNG
	DIE ARBEIT EINES ANDEREN
	VORBEREITETE ARBEITEN
	NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS
	FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
	VERWENDUNG EINER SCHABLONE
	KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER NACHBEARBEITUNG

	ERFORDERLICHE FOTOS:
	FOTOANFORDERUNGEN:
	NEUTRALER HINTERGRUND
	DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
	KEINE FILTER
	OHNE VERARBEITUNG
	OHNE UNSCHÄRFE
	FOTOS MÜSSEN KLAR SEIN.
	DIE TARNZONE MUSS VOLLSTÄNDIG SICHTBAR SEIN.

	CHECKLIST
	NOMINIERUNG: "CAMOUFLAGE PMU LIVE MODEL"
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________

	AUGENBRAUEN-SCHATTIERUNG LATEX
	(Hardware / Powder Brows / Pixel Brows)
	Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze
	Das Werk muss kommerziell, modern und ästhetisch ansprechend wirken.
	ZIEL :
	DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN KOMPETENZ IN PMU BROWS SHADING HARDWARE-TECHNIKEN AUF KÜNSTLICHER HAUT OHNE DIE AUSWIRKUNGEN VON SCHMUTZ, ÜBERSÄTTIGUNG ODER TRAUMA.
	WELCHE ART VON LATEX IST FÜR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
	FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:
	GLATTER, WEICHER LATEX
	KUNSTHAUT FÜR PERMANENT MAKE-UP
	SILIKON-TRAININGSLATEX
	FLACHER LATEX OHNE ENTLASTUNG
	WEISSER/BEIGER LATEX.
	Erlaubt:

	ARBEITEN SIE NUR AUF EINER SEITE DES LATEX.
	LATEX IN JEDER GRÖSSE
	AUSFÜHRUNG EINES PAARES AUGENBRAUEN



	WAS EIN TEILNEHMER TUN MUSS
	HAUPTSÄCHLICH:
	DER LATEX MUSS SAUBER, GLATT UND FREI VON VORAB AUFGEBRACHTEN MUSTERN SEIN.
	ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):
	PFLICHTAUFGABE:
	DER TEILNEHMER MUSS:
	1. DIE RICHTIGE AUGENBRAUENFORM KREIEREN.
	2. ERSTELLEN SIE EINE SYMMETRISCHE ARCHITEKTUR.
	3. SAUBERE PIXELSCHATTIERUNG ERZEUGEN.
	4. EINEN SANFTEN FARBÜBERGANG ERZEUGEN.
	5. SÄTTIGUNG KORREKT VERTEILEN.
	6. DIE LEICHTIGKEIT UND LUFTIGKEIT DES AUGENBRAUENANSATZES BEWAHREN.
	7. BINDEN SIE EINEN ORDENTLICHEN PFERDESCHWANZ.
	8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.
	9. VERMEIDEN SIE ÜBERMÄSSIGES ESSEN.
	10. EIN MODERNES KOMMERZIELLES ERGEBNIS DEMONSTRIEREN.
	WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS MUSS PROFESSIONELL AUSSEHEN.
	SAUBER UND HARMONISCH, OHNE DEN „SCHMUTZIGE AUGENBRAUEN“-EFFEKT.

	WAS KANN VERWENDET WERDEN:
	WAS SIE NICHT VERWENDEN SOLLTEN:
	ZULÄSSIGE MATERIALIEN:
	ERLAUBT:
	PROFESSIONELLE PMU-MASCHINEN
	PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
	PROFESSIONELLE PIGMENTE
	LINEAL/FADEN FÜR DIE KONSTRUKTION
	MARKIERUNGSSTIFT
	WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
	EINWEGMATERIALIEN
	RING-CUPS
	VASELINE NUR IN MINIMALER MENGE.

	DISQUALIFIKATION:
	SCHABLONENFORMEN
	VORGEFERTIGTE VORLAGEN
	VORGEDRUCKTE SKIZZEN
	BEARBEITETE FOTOS
	FACETUNE
	KI-VERBESSERUNG
	ÜBERMÄSSIGER GLANZ
	FILTER
	HDR-VERARBEITUNG
	SCHÄRFUNG
	HAARE MIT EINEM MARKER ZEICHNEN
	MANUELLE NACHBEARBEITUNG NACH DEM EINGRIFF.

	und nicht Fotobearbeitung.
	LISTE DER BENÖTIGTEN FOTOS UND VIDEOS

	ERFORDERLICHE FOTOS:
	FOTOANFORDERUNGEN:
	NEUTRALER HINTERGRUND
	DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
	KEINE FILTER
	OHNE VERARBEITUNG
	OHNE UNSCHÄRFE
	FOTOS MÜSSEN KLAR SEIN.
	DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.
	GRÜNDE FÜR DEN AUSSCHLUSS
	VERWENDUNG VON 3D-LATEX
	RETUSCHIEREN
	KI-VERBESSERUNG
	DIE ARBEIT EINES ANDEREN
	VORBEREITETE ARBEITEN
	NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS
	FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
	VERWENDUNG EINER SCHABLONE
	KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER NACHBEARBEITUNG.

	CHECKLIST
	NOMINIERUNG: "AUGENBRAUEN MIT LATEX-SCHATTEN"
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________

	HAAR-ZU-HAAR-LATEX
	Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze
	ÜBUNG:
	DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTÄNDIGE ARBEIT UNTER ANWENDUNG DER TECHNIK VON HARDWARE-HAAREN AUF LATEX (SYNTHETISCHER HAUT) ANFERTIGEN UND FOLGENDES DEMONSTRIEREN:
	SAUBERE UND FEINE HAARE
	RICHTIGE STRICHRICHTUNG
	REALISTISCHES STRÖMUNGSMUSTER
	SYMMETRIE
	NATÜRLICHER EFFEKT
	PROFESSIONELLE HAARSTRICHTECHNIK

	Das Werk muss natürlich, sauber und kommerziell wirken.
	ZIEL :
	DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN BEHERRSCHUNG DER MASCHINELLEN HAARSTRICHTECHNIK AUF KÜNSTLICHER HAUT, OHNE DASS ES ZU ÜBERBEANSPRUCHUNG, CHAOTISCHEN LINIEN ODER TRAUMATA KOMMT.
	WELCHE ART VON LATEX IST FÜR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
	FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:
	GLATTER, WEICHER LATEX
	KUNSTHAUT FÜR PERMANENT MAKE-UP
	SILIKON-TRAININGSLATEX
	FLACHER LATEX OHNE ENTLASTUNG
	WEISSER/BEIGER LATEX.
	NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN
	LATEX IN JEDER GRÖSSE
	AUSFÜHRUNG EINES PAARES AUGENBRAUEN



	WAS EIN TEILNEHMER TUN MUSS
	HAUPTSÄCHLICH:
	DER LATEX MUSS SAUBER, GLATT UND FREI VON VORAB AUFGEBRACHTEN MUSTERN SEIN.
	ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):
	PFLICHTAUFGABE:
	DER TEILNEHMER MUSS:
	1. DIE RICHTIGE AUGENBRAUENFORM KREIEREN.
	2. ERSTELLEN SIE EINE SYMMETRISCHE ARCHITEKTUR.
	3. ERZEUGEN SIE EINEN NATÜRLICHEN HAARFLUSS.
	4. ACHTEN SIE AUF DIE RICHTIGE STRICHRICHTUNG.
	5. SORGEN SIE DAFÜR, DASS DIE HAARE DIE GLEICHE DICKE HABEN.
	6. SAUBERE, SPITZ ZULAUFENDE ENDEN ERZEUGEN.
	7. ACHTEN SIE AUF EINEN AUSREICHENDEN ABSTAND ZWISCHEN DEN HAAREN.
	8. VERMEIDEN SIE SICH KREUZENDE UND CHAOTISCHE STRICHE.
	9. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.
	10. ERZEUGEN SIE EINEN REALISTISCHEN UND MODERNEN EFFEKT VON NATÜRLICH AUSSEHENDEN AUGENBRAUEN.
	WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE NATÜRLICH UND LUFTIG WIRKEN.
	UND ZWAR PROFESSIONELL, OHNE DASS DAS HAAR „SCHMUTZIG“ ODER ÜBERPFLEGT AUSSIEHT.

	WAS KANN VERWENDET WERDEN:
	WAS SIE NICHT VERWENDEN SOLLTEN:
	ZULÄSSIGE MATERIALIEN:
	ERLAUBT:
	PROFESSIONELLE PMU-MASCHINEN
	PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
	PROFESSIONELLE PIGMENTE
	LINEAL/FADEN FÜR DIE KONSTRUKTION
	MARKIERUNGSSTIFT
	WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
	EINWEGMATERIALIEN
	RING-CUPS
	VASELINE NUR IN MINIMALER MENGE.

	DISQUALIFIKATION:
	SCHABLONENFORMEN
	VORGEFERTIGTE VORLAGEN
	VORGEDRUCKTE SKIZZEN
	BEARBEITETE FOTOS
	FACETUNE
	KI-VERBESSERUNG
	ÜBERMÄSSIGER GLANZ
	FILTER
	HDR-VERARBEITUNG
	SCHÄRFUNG
	MANUELLE ZEICHNUNG VON HAAREN
	NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

	LISTE DER BENÖTIGTEN FOTOS UND VIDEOS

	ERFORDERLICHE FOTOS:
	FOTOANFORDERUNGEN:
	NEUTRALER HINTERGRUND
	DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
	KEINE FILTER
	OHNE VERARBEITUNG
	OHNE UNSCHÄRFE
	FOTOS MÜSSEN KLAR SEIN.
	DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.
	GRÜNDE FÜR DEN AUSSCHLUSS
	VERWENDUNG VON 3D-LATEX
	RETUSCHIEREN
	KI-VERBESSERUNG
	DIE ARBEIT EINES ANDEREN
	VORBEREITETE ARBEITEN
	NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS
	FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
	VERWENDUNG EINER SCHABLONE
	KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER NACHBEARBEITUNG.

	CHECKLIST
	NOMINIERUNG: «HAAR-ZU-HAAR-LATEX»
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________

	LIPPEN LATEX
	(Hardware / Lippenstift-Effekt / Samtlippen / Aqua-Lippen)
	Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze
	ÜBUNG:
	DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTÄNDIGE ARBEIT IN DER TECHNIK DES PERMANENT-LIPPEN-MAKE-UPS AUF LATEX (SYNTHETISCHER HAUT) ANFERTIGEN UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:
	DIE RICHTIGE LIPPENFORM
	SYMMETRIE • GLATTER GRADIENT
	GLEICHMÄSSIGE SÄTTIGUNG
	PROFESSIONELLE LIPPENSCHATTIERUNGSTECHNIK

	Das Werk muss ästhetisch ansprechend, kommerziell und modern wirken.
	ZIEL :
	HOHE BEHERRSCHUNG DER PMU-LIPPENTECHNIK NACHWEISEN
	AUF KÜNSTLICHER HAUT OHNE DIE AUSWIRKUNGEN VON UNSAUBEREN KONTUREN, ÜBERSÄTTIGUNG UND TRAUMATA.
	WELCHE ART VON LATEX IST FÜR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
	FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:
	GLATTER, WEICHER LATEX
	KUNSTHAUT FÜR PERMANENT MAKE-UP
	SILIKON-TRAININGSLATEX
	FLACHER LATEX OHNE ENTLASTUNG
	WEISSER/BEIGER LATEX.
	Erlaubt:

	NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN
	LATEX IN JEDER GRÖSSE
	AUSFÜHRUNG EINES LIPPENPAARES



	WAS EIN TEILNEHMER TUN MUSS
	HAUPTSÄCHLICH:
	DER LATEX MUSS SAUBER, GLATT UND FREI VON VORAB AUFGEBRACHTEN MUSTERN SEIN.
	ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):
	PFLICHTAUFGABE:
	DER TEILNEHMER MUSS:
	1. DIE RICHTIGE LIPPENFORM KREIEREN.
	2. ERSTELLE EINE SYMMETRISCHE KONTUR.
	3. SAUBERE PIXELSCHATTIERUNG ERZEUGEN.
	4. GLEICHMÄSSIGE FÄRBUNG AUFTRAGEN.
	5. EINEN SANFTEN FARBÜBERGANG ERZEUGEN.
	6. DIE WEICHHEIT UND LEICHTIGKEIT DER KONTUR BEIBEHALTEN.
	7. VERMEIDEN SIE DEN „SCHMUTZIGEN LIPPEN“-EFFEKT.
	8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.
	9. ÜBERSÄTTIGUNG VERMEIDEN.
	10. EIN MODERNES KOMMERZIELLES ERGEBNIS DEMONSTRIEREN.
	WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS MUSS ÄSTHETISCH ANSPRECHEND UND SAUBER SEIN.
	UND ZWAR PROFESSIONELL, OHNE DEN EINDRUCK EINER DICHTEN „POMADENFÜLLUNG“.

	WAS KANN VERWENDET WERDEN:
	WAS SIE NICHT VERWENDEN SOLLTEN:
	ZULÄSSIGE MATERIALIEN:
	ERLAUBT:
	PROFESSIONELLE PMU-MASCHINEN
	PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
	PROFESSIONELLE PIGMENTE
	LINEAL/FADEN FÜR DIE KONSTRUKTION
	MARKIERUNGSSTIFT
	WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
	EINWEGMATERIALIEN
	RING-CUPS
	VASELINE NUR IN MINIMALER MENGE.

	DISQUALIFIKATION:
	SCHABLONENFORMEN
	VORGEFERTIGTE VORLAGEN
	VORGEDRUCKTE SKIZZEN
	BEARBEITETE FOTOS
	FACETUNE
	KI-VERBESSERUNG
	ÜBERMÄSSIGER GLANZ
	FILTER
	HDR-VERARBEITUNG
	SCHÄRFUNG
	MANUELLE KONTURZEICHNUNG
	NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

	LISTE DER BENÖTIGTEN FOTOS UND VIDEOS

	ERFORDERLICHE FOTOS:
	FOTOANFORDERUNGEN:
	NEUTRALER HINTERGRUND
	DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
	KEINE FILTER
	OHNE VERARBEITUNG
	OHNE UNSCHÄRFE
	FOTOS MÜSSEN KLAR SEIN.
	DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.
	GRÜNDE FÜR DEN AUSSCHLUSS
	VERWENDUNG VON 3D-LATEX
	RETUSCHIEREN
	KI-VERBESSERUNG
	DIE ARBEIT EINES ANDEREN
	VORBEREITETE ARBEITEN
	NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS
	FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
	VERWENDUNG EINER SCHABLONE
	KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER NACHBEARBEITUNG.

	CHECKLIST
	NOMINIERUNG: "LATEX-LIPPEN"
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________

	EYELINER LATEX
	Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze
	ÜBUNG:
	DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTÄNDIGE ARBEIT IN DER TECHNIK DES PERMANENT-MAKE-UPS DER AUGENLIDER AUF LATEX (SYNTHETISCHER HAUT) ANFERTIGEN UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:
	SAUBERER UND ORDENTLICHER PFEIL
	KORREKTE ARCHITEKTUR DER FORM
	SYMMETRIE
	WEICHE SCHATTIERUNG (FALLS EINE WEICHE ÜBERBLENDUNG VORHANDEN IST)
	REINES PIXEL
	PROFESSIONELLES PMU-EYELINER-EQUIPMENT

	Das Werk muss ästhetisch ansprechend, modern und kommerziell wirken.
	ZIEL :
	DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN KÖNNEN IN DER PMU-EYELINER-TECHNIK AUF KÜNSTLICHER HAUT, OHNE DASS ES ZU UNSAUBEREN LINIEN, VERSTOPFUNGEN ODER TRAUMATA KOMMT.
	WELCHE ART VON LATEX IST FÜR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
	FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:
	GLATTER, WEICHER LATEX
	KUNSTHAUT FÜR PERMANENT MAKE-UP
	SILIKON-TRAININGSLATEX
	FLACHER LATEX OHNE ENTLASTUNG
	WEISSER/BEIGER LATEX.
	NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN
	LATEX IN JEDER GRÖSSE
	HINRICHTUNG EINES AUGENPAARES



	WAS EIN TEILNEHMER TUN MUSS
	HAUPTSÄCHLICH:
	DER LATEX MUSS SAUBER, GLATT UND FREI VON VORAB AUFGEBRACHTEN MUSTERN SEIN.
	ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):
	3D-LATEX
	VORGEFERTIGTE GEDRUCKTE SKIZZENFORMEN
	SCHABLONEN
	VORGEFERTIGTE MARKIERUNGEN
	VORAB HINZUGEFÜGTES PIGMENT
	KI-FOTOVERARBEITUNG
	RETUSCHIEREN
	VERWISCHEN
	GLÄTTUNG
	SCHÖNHEITSFILTER
	WASSERZEICHEN
	COLLAGEN
	ÜBERMÄSSIGER GLANZ VON VASELINE
	EINEN PFEIL MIT EINEM STIFT ZEICHNEN
	AUFKLEBER UND ZUSÄTZLICHE DEKORATIONSELEMENTE


	WAS KANN VERWENDET WERDEN:
	WAS SIE NICHT VERWENDEN SOLLTEN:
	ZULÄSSIGE MATERIALIEN:
	ERLAUBT:
	PROFESSIONELLE PMU-MASCHINEN
	PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
	PROFESSIONELLE PIGMENTE
	LINEAL/FADEN FÜR DIE KONSTRUKTION
	MARKIERUNGSSTIFT
	WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
	EINWEGMATERIALIEN
	RING-CUPS
	VASELINE NUR IN MINIMALER MENGE.

	DISQUALIFIKATION:
	SCHABLONENFORMEN
	VORGEFERTIGTE VORLAGEN
	VORGEDRUCKTE SKIZZEN
	BEARBEITETE FOTOS
	FACETUNE
	KI-VERBESSERUNG
	ÜBERMÄSSIGER GLANZ
	FILTER
	HDR-VERARBEITUNG
	SCHÄRFUNG
	HANDGEZEICHNETER PFEIL
	NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

	LISTE DER BENÖTIGTEN FOTOS UND VIDEOS

	ERFORDERLICHE FOTOS:
	FOTOANFORDERUNGEN:
	NEUTRALER HINTERGRUND
	DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
	KEINE FILTER
	OHNE VERARBEITUNG
	OHNE UNSCHÄRFE
	FOTOS MÜSSEN KLAR SEIN.
	DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.
	GRÜNDE FÜR DEN AUSSCHLUSS
	VERWENDUNG VON 3D-LATEX
	RETUSCHIEREN
	KI-VERBESSERUNG
	DIE ARBEIT EINES ANDEREN
	VORBEREITETE ARBEITEN
	NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS
	FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
	VERWENDUNG EINER SCHABLONE
	KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER NACHBEARBEITUNG.

	CHECKLIST
	NOMINIERUNG: "LEYLINER LATEX"
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________

	BRUSTWARZENHOF-RESTAURATION LATEX
	(Paramedizinisches Permanent Make-up / 3D-Areola / Medizinische Tätowierung)
	Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze
	ÜBUNG:
	DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTÄNDIGE ARBEIT UNTER ANWENDUNG DER PARAMEDIZINISCHEN AREOLA-TÄTOWIERUNGSTECHNIK AUF LATEX (SYNTHETISCHER HAUT) ANFERTIGEN UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:
	REALISTISCHE NACHBILDUNG DER BRUSTWARZE
	KORREKTE ANATOMIE
	SANFTE FARBÜBERGÄNGE
	NATÜRLICHER 3D-EFFEKT
	PROFESSIONELLE PARAMEDIZINISCHE AUSRÜSTUNG PMU
	NATÜRLICHE REKONSTRUKTION DES AREOLA-KOMPLEXES

	Das Werk muss so realistisch, ästhetisch ansprechend und anatomisch harmonisch wie möglich aussehen.
	WELCHE ART VON LATEX IST FÜR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
	FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:
	SILIKON-ÜBUNGSHAUT FÜR BRUSTWARZENHOF-TATTOOS
	KUNSTHAUT FÜR PARAMEDIZINISCHES PMU
	HAUTFARBENER, WEICHER LATEX
	FLACHE SILIKONHAUT OHNE ENTLASTUNG
	MEDIZINISCHE PRAXIS HAUT
	BEIGE / NUDE / HAUTFARBENES LATEX
	Erlaubt:

	NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN
	LATEX IN JEDER GRÖSSE
	DURCHFÜHRUNG EINER ODER ZWEIER BRUSTWARZENHÖFE
	ERZEUGUNG EINES 3D-ILLUSIONSEFFEKTS



	WAS EIN TEILNEHMER TUN MUSS
	HAUPTSÄCHLICH:
	DER LATEX MUSS GLATT, SAUBER, GLEICHMÄSSIG UND FREI VON VORAUFGEBRACHTEN DESIGNS ODER AUFGEDRUCKTEN MUSTERN SEIN.
	ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):
	PFLICHTAUFGABE:
	DER TEILNEHMER MUSS:
	1. ERSTELLEN SIE EINE REALISTISCHE REKONSTRUKTION DER BRUSTWARZE.
	2. ERSTELLEN SIE DIE KORREKTE ANATOMISCHE FORM.
	3. EINEN NATÜRLICHEN 3D-ILLUSIONSEFFEKT ERZEUGEN.
	4. SANFTE FARBÜBERGÄNGE ERZEUGEN.
	5. DIE NATÜRLICHE FARBTIEFE BEIBEHALTEN.
	6. ERZEUGEN SIE EINE REALISTISCHE TEXTUR DER BRUSTWARZE.
	7. VERMEIDEN SIE DEN EFFEKT EINER FLACHEN ZEICHNUNG.
	8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.
	9. NATÜRLICHE FARBTÖNE ERHALTEN.
	10. NACHWEIS PROFESSIONELLER PARAMEDIZINISCHER ERGEBNISSE.
	WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE SO GUT WIE MÖGLICH AUSSEHEN.
	NATÜRLICH UND ANATOMISCH REALISTISCH.

	WAS KANN VERWENDET WERDEN:
	WAS SIE NICHT VERWENDEN SOLLTEN:
	ZULÄSSIGE MATERIALIEN:
	ERLAUBT:
	ALLE PROFESSIONELLEN PMU-/PARAMEDIZINISCHEN GERÄTE
	PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
	PROFESSIONELLE PARAMEDIZINISCHE PIGMENTE
	LINEAL/FADEN FÜR DIE KONSTRUKTION
	MARKIERUNGSSTIFT
	WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
	EINWEGMATERIALIEN
	RING-CUPS
	VASELINE IN MINIMALER MENGE

	DISQUALIFIKATION:
	SCHABLONENFORMEN
	VORGEFERTIGTE VORLAGEN
	VORGEDRUCKTE SKIZZEN
	BEARBEITETE FOTOS
	FACETUNE
	KI-VERBESSERUNG
	ÜBERMÄSSIGER GLANZ
	FILTER
	HDR-VERARBEITUNG
	SCHÄRFUNG
	MANUELLE ZEICHNUNG DES VOLUMENS
	NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

	LISTE DER BENÖTIGTEN FOTOS UND VIDEOS

	ERFORDERLICHE FOTOS:
	FOTOANFORDERUNGEN:
	NEUTRALER HINTERGRUND
	DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
	KEINE FILTER
	OHNE VERARBEITUNG
	OHNE UNSCHÄRFE
	FOTOS MÜSSEN KLAR SEIN.
	DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.
	GRÜNDE FÜR DEN AUSSCHLUSS
	VERWENDUNG VON 3D-LATEX
	RETUSCHIEREN
	KI-VERBESSERUNG
	DIE ARBEIT EINES ANDEREN
	VORBEREITETE ARBEITEN
	NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS
	FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
	VERWENDUNG EINER SCHABLONE
	KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER NACHBEARBEITUNG.

	CHECKLIST
	NOMINIERUNG: "AREOLA-RESTAURATION LATEX"
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________

	CAMOUFLAGE-PMU-LATEX
	(PMU im Rettungsdienst / Narbenkaschierung / Dehnungsstreifenkaschierung)
	Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze
	ÜBUNG:
	DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTÄNDIGE ARBEIT UNTER ANWENDUNG DER PARAMEDIZINISCHEN TARNUNGSTÄTOWIERUNGSTECHNIK AUF LATEX (SYNTHETISCHER HAUT) ANFERTIGEN UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:
	KORREKTE FARBKORREKTUR
	NATÜRLICHER MISCHEFFEKT
	WEICHE FARBÜBERGÄNGE
	REALISTISCHE NACHAHMUNG DER HAUT
	PROFESSIONELLE PARAMEDIZINISCHE AUSRÜSTUNG PMU
	ÄSTHETISCHE ABDECKUNG DES DEFEKTS

	Das Werk sollte so natürlich, sauber und anatomisch harmonisch wie möglich aussehen.
	ZIEL :
	DEMONSTRIEREN SIE EIN HOHES MASS AN KÖNNEN IN DER CAMOUFLAGE-PMU-TECHNIK AUF KUNSTLEDER, OHNE EINEN FLECKIGEN EFFEKT, UNSAUBERE ÜBERGÄNGE ODER EINE UNNATÜRLICHE FARBWIEDERGABE ZU ERZEUGEN.
	WELCHE ART VON LATEX IST FÜR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
	FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:
	SILIKON-ÜBUNGSHAUT FÜR PARAMEDIZINISCHES PERMANENT MAKE-UP
	KUNSTHAUT FÜR CAMOUFLAGE-TATTOOS
	HAUTFARBENER, WEICHER LATEX
	FLACHE SILIKONHAUT OHNE ENTLASTUNG
	MEDIZINISCHE PRAXIS HAUT
	BEIGE / NUDE / HAUTFARBENES LATEX
	Erlaubt:

	NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN
	LATEX IN JEDER GRÖSSE
	IMITATIONSNARBENZONE ODER DEHNUNGSSTREIFENBEREICH
	ERZEUGT EINEN HAUTVERBLENDUNGSEFFEKT
	• auf Latex mit einer vorgefertigten künstlichen Narbe;
	• auf Latex mit einem selbstverursachten Hautdefekt (Narbe, Dehnungsstreifen, Verbrennung usw.).




	WAS EIN TEILNEHMER TUN MUSS
	HAUPTSÄCHLICH:
	DER LATEX MUSS GLATT, SAUBER, GLEICHMÄSSIG UND FREI VON VORAUFGEBRACHTEN DESIGNS ODER AUFGEDRUCKTEN MUSTERN SEIN.
	ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):
	PFLICHTAUFGABE:
	DER TEILNEHMER MUSS:
	1. ERSTELLEN SIE EINE REALISTISCHE TARNKORREKTUR.
	2. FÜHREN SIE EINE KORREKTE FARBANPASSUNG DURCH.
	3. EINEN NATÜRLICHEN ÜBERGANGSEFFEKT ERZIELEN.
	4. ERZEUGEN SIE WEICHE FARBÜBERGÄNGE.
	5. DEN NATÜRLICHEN HAUTTON ERHALTEN.
	6. VERMEIDEN SIE SCHARFE KANTEN UND FLECKENBILDUNG.
	7. SCHAFFEN SIE EINE HARMONISCHE INTEGRATION DER KORREKTURZONE.
	8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.
	9. VERMEIDEN SIE DEN „VERDECKTEN TATTOO“-EFFEKT.
	10. NACHWEIS PROFESSIONELLER PARAMEDIZINISCHER ERGEBNISSE.
	WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE SO GUT WIE MÖGLICH AUSSEHEN.
	NATÜRLICH UND NATÜRLICH, OHNE DEN EFFEKT DICHTER BEDECKUNG.

	WAS KANN VERWENDET WERDEN:
	WAS SIE NICHT VERWENDEN SOLLTEN:
	ZULÄSSIGE MATERIALIEN:
	ERLAUBT:
	ALLE PROFESSIONELLEN PMU-/PARAMEDIZINISCHEN GERÄTE
	PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
	PROFESSIONELLE TARNPIGMENTE
	LINEAL/FADEN FÜR DIE KONSTRUKTION
	MARKIERUNGSSTIFT
	WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
	EINWEGMATERIALIEN
	RING-CUPS
	VASELINE IN MINIMALER MENGE

	DISQUALIFIKATION:
	SCHABLONENFORMEN
	VORGEFERTIGTE VORLAGEN
	VORGEDRUCKTE SKIZZEN
	BEARBEITETE FOTOS
	FACETUNE
	KI-VERBESSERUNG
	ÜBERMÄSSIGER GLANZ
	FILTER
	HDR-VERARBEITUNG
	SCHÄRFUNG
	MANUELLE NACHBEARBEITUNG DES MISCHEFFEKTS
	NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

	Tarntechniken (PMU), nicht Fotobearbeitung.
	LISTE DER BENÖTIGTEN FOTOS UND VIDEOS

	ERFORDERLICHE FOTOS:
	FOTOANFORDERUNGEN:
	NEUTRALER HINTERGRUND
	DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
	KEINE FILTER
	OHNE VERARBEITUNG
	OHNE UNSCHÄRFE
	FOTOS MÜSSEN KLAR SEIN.
	DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.
	GRÜNDE FÜR DEN AUSSCHLUSS
	VERWENDUNG VON 3D-LATEX
	RETUSCHIEREN
	KI-VERBESSERUNG
	DIE ARBEIT EINES ANDEREN
	VORBEREITETE ARBEITEN
	NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS
	FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
	VERWENDUNG EINER SCHABLONE
	KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER NACHBEARBEITUNG.

	CHECKLIST
	NOMINIERUNG: "CAMOUFLAGE PMU LATEX"
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________

	SMP / KOPFHAUT-LATEX
	(Hardware / Kopfhaut-Mikropigmentierung / Dichteeffekt)
	Die Nominierung ist nicht in Kategorien unterteilt, 3 Preisplätze
	ÜBUNG:
	DER TEILNEHMER MUSS EINE VOLLSTÄNDIGE ARBEIT UNTER ANWENDUNG DER KOPFHAUT-MIKROPIGMENTIERUNGSTECHNIK AUF LATEX (SYNTHETISCHER HAUT) ANFERTIGEN UND DABEI FOLGENDES DEMONSTRIEREN:
	NATÜRLICHER DICHTEEFFEKT

	Das Werk sollte so natürlich, modern und ästhetisch ansprechend wie möglich wirken.
	ZIEL :
	NACHWEIS HOHER FACHKENNTNISSE IN DER SMP-TECHNOLOGIE
	AUF KUNSTLEDER OHNE DEN EFFEKT DER „SCHWARZEN FLECKEN“, CHAOTISCHE PLATZIERUNG UND ÜBERLADUNG.
	WELCHE ART VON LATEX IST FÜR DIE ARBEIT ZUGELASSEN?
	FOLGENDE NUTZUNG IST ERLAUBT:
	GLATTER, WEICHER LATEX
	KUNSTHAUT FÜR PERMANENT MAKE-UP/SMP
	SILIKON-ÜBUNGSHAUT
	FLACHE TRAININGSHAUT OHNE LINDERUNG
	ÜBUNGSHAUT FÜR KOPFHAUT-MIKROPIGMENTIERUNG
	WEISSES, BEIGES ODER HAUTFARBENES LATEX
	Erlaubt:

	NUR AUF EINER SEITE DES LATEX BEARBEITEN
	LATEX IN JEDER GRÖSSE
	DURCHFÜHRUNG JEGLICHER ART VON KOPFHAUTZONEN
	WODURCH EIN DICHTEEFFEKT ODER EIN FOLLIKELMUSTER ENTSTEHT



	WAS EIN TEILNEHMER TUN MUSS
	HAUPTSÄCHLICH:
	DER LATEX SOLLTE GLATT UND SAUBER SEIN.
	ARBEITSVERBOT (DISQUALIFIKATION):
	PFLICHTAUFGABE:
	DER TEILNEHMER MUSS:
	1. EINE NATÜRLICHE NACHAHMUNG VON HAARFOLLIKELN ERZEUGEN.
	2. EINEN GLEICHMÄSSIGEN DICHTEEFFEKT ERZIELEN.
	3. ACHTEN SIE AUF DEN KORREKTEN ABSTAND ZWISCHEN DEN PUNKTEN.
	4. ERSTELLE EIN SAUBERES UND ORDENTLICHES PIXELMUSTER.
	5. FÜHREN SIE EINE GLATTE DICHTEVERTEILUNG DURCH.
	6. VERMEIDEN SIE ÜBERSÄTTIGUNG UND „SCHWARZE FLECKEN“.
	7. DIE NATÜRLICHKEIT DER ZEICHNUNG BEWAHREN.
	8. SAUBERKEIT AM ARBEITSPLATZ DEMONSTRIEREN.
	9. VERMEIDEN SIE EINE CHAOTISCHE PUNKTEVERTEILUNG.
	10. EIN MODERNES KOMMERZIELLES ERGEBNIS DEMONSTRIEREN.
	WICHTIG: DAS ENDERGEBNIS SOLLTE SO GUT WIE MÖGLICH AUSSEHEN.
	REALISTISCH UND NATÜRLICH, OHNE TATTOO-EFFEKT.

	WAS KANN VERWENDET WERDEN:
	WAS SIE NICHT VERWENDEN SOLLTEN:
	ZULÄSSIGE MATERIALIEN:
	ERLAUBT:
	ALLE PROFESSIONELLEN PMU/SMP-GERÄTE
	PATRONEN BELIEBIGER KONFIGURATION
	PROFESSIONELLE PIGMENTE
	LINEAL/FADEN FÜR DIE KONSTRUKTION
	MARKIERUNGSSTIFT
	WEISSER KARTIERUNGSSTIFT
	EINWEGMATERIALIEN
	RING-CUPS
	VASELINE IN MINIMALER MENGE

	DISQUALIFIKATION:
	SCHABLONENFORMEN
	VORGEFERTIGTE VORLAGEN
	VORGEDRUCKTE SKIZZEN
	BEARBEITETE FOTOS
	FACETUNE
	KI-VERBESSERUNG
	ÜBERMÄSSIGER GLANZ
	FILTER
	HDR-VERARBEITUNG
	SCHÄRFUNG
	MANUELLE ZEICHNUNG VON PUNKTEN
	NACHBEHANDLUNG NACH DEM EINGRIFF

	Techniken, nicht Fotobearbeitung.
	LISTE DER BENÖTIGTEN FOTOS UND VIDEOS

	ERFORDERLICHE FOTOS:
	FOTOANFORDERUNGEN:
	NEUTRALER HINTERGRUND
	DIE GLEICHE BELEUCHTUNG
	KEINE FILTER
	OHNE VERARBEITUNG
	OHNE UNSCHÄRFE
	FOTOS MÜSSEN KLAR SEIN.
	DAS WERK MUSS IN SEINER GESAMTHEIT SICHTBAR SEIN.
	GRÜNDE FÜR DEN AUSSCHLUSS
	VERWENDUNG VON 3D-LATEX
	RETUSCHIEREN
	KI-VERBESSERUNG
	DIE ARBEIT EINES ANDEREN
	VORBEREITETE ARBEITEN
	NICHTEINHALTUNG DES FOTOFORMATS
	FEHLENDE OBLIGATORISCHE VIDEOAUFZEICHNUNG
	VERWENDUNG EINER SCHABLONE
	KASCHIERUNG VON FEHLERN DURCH HERVORHEBUNGEN ODER NACHBEARBEITUNG.

	CHECKLIST
	NOMINIERUNG: "SMP / KOPFHAUTLATEX"
	Ohne eine vollständig ausgefüllte Checkliste wird die Arbeit nicht angenommen.
	Du kannst:
	elektronisch ausfüllen;
	Entweder druckst du es aus und füllst es aus, oder du schreibst es selbst von Hand.
	Nach der Anmeldung erhält jeder Teilnehmer vom Veranstalter eine Checkliste.
	Teilnehmernummer ______________
	Auftragsnummer __________________
	Kategorie_________________________


