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INSTRUKCJA
UCZESTNICTWA W
MISTRZOSTWACH

* Informacje o mistrzostwach znajdziesz na naszej stronie internetowe;.
* Wybierz kategorie biorgc pod uwage Twoje doswiadczenie zawodowe.
* Wybierz nominacje, w ktérej chcesz wzig¢ udziat.

* Wejdz na strone wbc-beauty-champ.com, w sekgji ,WBC Online Championship” i
wypetnij formularz zgtoszeniowy.

* Za udziat mozesz zaptaci¢ bezposrednio na stronie internetowej, wybierajac
dogodng dla Ciebie metode ptatnosci.

* Po dokonaniu ptatnosci otrzymasz wiadomos¢ e-mail zawierajgcg Twoj numer
uczestnika, numer Twojej pracy oraz dane dostepowe do Twojego konta

osobistego.

* Dane logowania do Twojego konta osobistego zostang rowniez wystane na Twoj
adres e-mail.

* Numer uczestnika i dane dostepowe do Twojego konta osobistego zostang
wystane e-mailem:

info@wbc-beauty-champ.com Sprawdz takze folder ze spamem.

+ Nastepnie nalezy uzupetnic zgtoszenie konkursowe. Ujecia zdjec¢ i nagran wideo sg
podane w opisie kazdej nominacji w regulaminie.

* Aby przestac swojg prace, musisz zalogowac sie na swoje konto osobiste i
zatadowac wszystkie niezbedne zdjecia, filmy i liste kontrolna.

* Zgtoszenia do konkursu bedg przyjmowane do 4 luty 2027 r. wigcznie.

* Poczekaj na wyniki mistrzostw.
Wyniki zostang ogtoszone 28 luty 2027 r.

- Swietuj swoje zwyciestwo!




> REGULAMIN
- MISTRZOSTW ONLINE

1. Termin sktadania wnioskow: 4 luty 2027 r. wigcznie.
2. Termin nadsytania prac konkursowych: do 4 luty 2027 r. wigcznie.
3. Ocenianie: od 11 do 18 luty 2027 r.
4, Ostateczne ogtoszenie wynikow: 28 luty 2027 r.
5. Wnioski mozna sktadad na stronie internetowe;j:
https://wbc-beauty-champ.com
6. Optate za udziat mozna uisci¢ réwniez na stronie internetowej po przestaniu
zgtoszenia.
7. Po dokonaniu ptatnosci uczestnikowi przypisywany jest numer uczestnika, a takze
numer dla kazdego zgtoszenia konkursowego w wybranych nominacjach.
8. Po dokonaniu ptatnosci uczestnik otrzyma na adres e-mail podany podczas
rejestracji dane dostepowe do swojego konta osobistego.
Dostep do Twojego konta osobistego i numeru uczestnika otrzymasz na adres e-
mail:
info@wbc-beauty-champ.com Sprawdz takze folder ze spamem.
9. Uczestnik wykonuje zdjecia i nagrania wideo zgodnie z regulaminem mistrzostw.
Zgtoszenia konkursowe nalezy przesytac za posrednictwem konta osobistego. Aby
to zrobi¢, zaloguj sie do konta osobistego, uzywajgc nazwy uzytkownika i hasta
(wystanych e-mailem po dokonaniu ptatnosci) i przeslij:
* fotografie i filmy przedstawiajgce prace konkursowg;
* lista kontrolna lub protokét procedury.
10. Tylko mistrzowie, ktorzy:

* ukonczyli szkolenie zawodowe w odpowiedniej dziedzinie;
* pracujemy wytgcznie na materiatach profesjonalnych;
* zaptacit optate rejestracyjna.

Nie ma ograniczen wiekowych dla uczestnikow.

11. Praca/prace muszg zostac¢ ukonczone po ztozeniu wniosku i uiszczeniu optaty
rejestracyjne;j.

12. Uczestnik moze brac¢ udziat w tej samej nominacji kilka razy, a za kazdg prace
przystuguje wynagrodzenie.
jako osobna nominacja.



13. Zabrania sie jakiejkolwiek obrébki, kadrowania zdjec oraz korzystania z
programoéw do retuszu - bedzie to skutkowac dyskwalifikacja.

14. Zabrania sie Swiadomego podawania fatszywych informacji o swojej kategorii.
Uczestnicy ponoszg odpowiedzialnosc za podanie informacji o swojej kategorii.
Jezeli okaze sie, ze uczestnik Swiadomie podat fatszywe informacje, zostanie
zdyskwalifikowany i utraci wszystkie nagrody.

15. Decyzje sedziow sg ostateczne i nie podlegaja przegladowi.

16. Koszty wysytki nagréd i upominkéw pokrywaja uczestnicy.
Wysytka nagrod zwyciezcom w ciggu 1 miesigca od zakonczenia mistrzostw.
Wysytanie nagréd z Ukrainy.

17. Optata rejestracyjna jest dobrowolna i nie podlega zwrotowi; Srodki
uzyskane w jej ramach wykorzystywane sa przez organizatoréow na
przeprowadzenie mistrzostw.

18. Uczestnicy, ktérzy dokonali zgtoszenia i uiscili optate rejestracyjna
akceptuja wszystkie postanowienia i warunki mistrzostw oraz wyrazajg zgode
na przetwarzanie swoich danych osobowych i ich wykorzystywanie dla celéw
organizacji mistrzostw.

19. Dopuszcza sie udziat w mistrzostwach z pracami, z ktérymi bratem udziat w
innych mistrzostwach.

20. Uczestnik moze wykorzystac ten sam model w ré6znych nominacjach.

21. Uczestnik decyduje, jakiej marki materiaty uzyje.
Mozna uzywac wytacznie materiatléw profesjonalnych.

22. Jesli uczestnik zmieni swéj pseudonim na Instagramie przed finatem
mistrzostw, musi skontaktowac sie z nami bezposrednio za posrednictwem
Instagrama.




' DYSKWALIFIKACJA: &5

* Publikowanie zdje¢ w mediach spotecznosciowych jest zabronione do czasu
zakonczenia finatu mistrzostw.

* Zabrania sie fotografowania prac w poblizu dyplomdéw/pucharéw, na ktérych
widoczne jest imie i nazwisko.

 Dyskwalifikacja pracy uczestnika jest rownoznaczna z zawieszeniem prawa udziatu w
Mistrzostwach z dang praca.

« Dyskwalifikacja uczestnika lub jego pracy nastepuje decyzjg sedzidéw i organizatora.

 Dyskwalifikacja uczestnika jest mozliwa wytgcznie w przypadku naruszenia przez
uczestnika zasad okreslonych w niniejszym regulaminie i zatgcznikach do niego.

* Dyskwalifikacja uczestnika moze nastgpi¢ zaréwno w trakcie trwania Mistrzostw, jak i
po ich zakonhczeniu, nie pdzniej jednak niz w terminie 1 miesigca kalendarzowego od
daty ogtoszenia wynikdw, pod warunkiem ujawnienia okolicznosci naruszajgcych
postanowienia niniejszego regulaminu i zatgcznikéw do niego.

= ZABRONIONY: ==

/ZABRONIONE TEMATY MISTRZOSTW: )
TEMATY WOJSKOWE ZDJECIA CIAZOWE Z NAGOSCIA |
RELIGIA POLITYKA EROTYKA.
PRZEMOC

- B/




KATEGORIE UCZESTNIKOW
MISTRZOSTW <-

qunior (staz pracy do jednego roku).

e Mistrz (staz pracy od 1 do 3 lat).

e Profesjonalne (doswiadczenie zawodowe od 3 lat lub trenerzy z dowolnym

doswiadczeniem,
laureaci nagréd w kategorii profesjonalnej).

*mozesz sprobowac swoich sit w powyzszych kategoriach!
* Nie mozna obnizyc kategorii, uczestnik automatycznie straci wszystkie nagrody!

*doswiadczenie zawodowe liczone jest od pierwszego szkolenia podstawowego!
*W kategorii zawodowej mogq wzigc udziat nauczyciele z dowolnym doswiadczeniem!

NOMINACJE DO I\/IISTRZOSTW<-

NOMINACJE PMU LATEX
I\/IAKIJAZ PERMANENTNY BRWI |
e NIOWANIE BRWI LATEKSE

ATUAZ NA POWIECE, STRZAEK} :
7 CIENIOWANIEM 4 LATEKS WEOS DO WLOSA

: USTA LATEKSOWE
~ MAKIJAZ PERMANENTNY UST

~ EYELINER LATEKSOWY

SMP / SKORA GLOWY SMP / LATEKS DO SKORY GEOWY

MIKROPIGMENTACJA SKORY
MIKROPIGMENTACJA SKORY CrLOWY LATERSEM |

GEOWY NA ZYWO MODEL

PARAMEDYCZNA JEDNOSTKA PMU PARAMEDYCZNY PMU LATEKSOWY

REKONSTRUKCJA OTOCZKI BRODAWKI
SUTKOWE] MODEL NA %on LATEKS(g)TOO((J:%EBlUDOWY

KAMUFLAZ PMU LIVE MODEL  KAMUFLAZ PMU LATEX



>KOSZT UCZESTNICTWA<
W MISTRZOSTWACH

‘ ) Mozesz wzig¢ udziat w dowolnej liczbie nominacji.

Y Im wiecej nominacji, tym wieksza szansa na wygrana!
) Cena jest taka sama dla wszystkich kategorii.
Y Cena jest taka sama dla wszystkich nominacji.

Y 1 nominacja (dowolna) - 60 euro

Aby otrzymac nagrode, uczestnik musi zdoby¢ okreslong liczbe punktéw (wynik
zaliczenia mierzony jest w %).

WYNIK ZALICZENIOWY WEDtUG KATEGORII:

: " JUNIORZY "" [ { MlSTRZOW|E. . I"PROFESJONALIS'.CI‘; )
4 MIEJSCE - 3 MIEJSCE - 4 MIEISCE -

B50g EISCE - 2 4MIEJSCE - 2 MIEJSCE -

BOYHEISCE - gaviEJSCE - SOWIEISCE -




>WYBOR LAUREATOW NAGROD

Zwyciezcami konkursu zostajg uczestnicy, ktérzy uzyskaja najwiekszg liczbe
punktéw w stosunku %.

eNa podstawie liczby zdobytych punktéw uczestnikom zostang przyznane 1., 2. i 3.
miejsca.
Do kazdej nagrody, w kazdej nominacji i w kazdej kategorii nominowany jest tylko jeden
kandydat.

Junior: 1., 2., 3. miejsce
Master: 1., 2., 3. miejsce

Professional: 1., 2., 3. miejsce

/ZWYCI e MISTRZOSTW\ /WSZYSCY UCZESTNICY )

OTRZYMUJA: MISTRZOSTW OTRZYMUJA:

/s,  CERTYFIKATY UCZESTNICTWA W
() MISTRZOSTWACH MIEDZYNARODOWYCH
&9’ W FORMIE ELEKTRONICZNE]

(%)

B\ CERTYFIKAT
UCZESTNICTWA

DYPLOM
ZWYCIEZCY

s SPERSONALIZOWANY
KUBEK

R — P

Zwyciezcy zostang ogtoszeni w dniu finatu w formie postéw na stronie na
Instagramie.

W dniu finatu mistrzostw certyfikaty uczestnikéw, dyplomy laureatéw i arkusze
ocen bedg dostepne pod linkiem w nagtéwku profilu na Instagramie.




-> GRAND PRIX <.

9
4 |' | _,‘f GLOWNA NAGRODA MISTRZOSTW:

\/

"
]

OGROMNE TROFEUM + SZANSA NA ZOSTANIE SEDZIA W PRZYSZtYM SEZONIE!

I JAK ZDOBYC NAGRODE? 58

WARUNKI UDZIALU W KLASYFIKACJI GRAND PRIX:

GRAND PRIX PMU ARTIST

ABY WZIAC UDZIAL W GRAND PRIX, NALEZY WYKONAC MINIMUM 3 PRACE KONKURSOWE W 3 ROZNYCH KATEGORIACH
MISTRZOSTW.

UCZESTNIK MOZE WYBRAC KATEGORIE Z DOWOLNEGO OBSZARU MISTRZOSTW:

- PERMANENT MAKE UP

- SCALP MICROPIGMENTATION

- PARAMEDICAL PMU

W KLASYFIKAC)I GRAND PRIX BRANE SA POD UWAGE 3 NAJLEPSZE WYNIKI UCZESTNIKA.

JESLI UCZESTNIK BIERZE UDZIAt W WIECE]) NIZ 3 KATEGORIACH, UWZGLEDNIONE ZOSTANA WYLACZNIE PRACE Z NAJWYZSZA LICZBA
PUNKTOW (%).

TYTUL GRAND PRIX OTRZYMA TYLKO JEDEN UCZESTNIK — OSOBA, KTORA UZYSKA NAJWYZSZA £tACZNA LICZBE PUNKTOW
PROCENTOWYCH NA PODSTAWIE SWOICH 3 NAJLEPSZYCH PRAC.

IM WIECE) KATEGORII WYBIERZESZ, TYM WIEKSZE MASZ SZANSE NA POPRAWIENIE SWOJEGO WYNIKU | WALKE O TYTUL GRAND PRIX!

>PRZES'LIJ SWOJA PRACE(.

Po dokonaniu ptatnosci na Panstwa adres e-mail zostang wystane dane logowania (login i
hasto) do Panstwa konta osobistego.

W swoim koncie osobistym zobaczg Panstwo wszystkie optacone nominacje i bedg mogli
przestac swojg prace konkursowg oraz checkliste.

Do dnia finatu mistrzostw mogg Panstwo sprawdzac i wymieniac przestane zdjecia.

W dniu finatu mozliwos$¢ edycji zostanie zablokowana. Po tym czasie wymiana zdjec nie
bedzie juz mozliwa. .

Prosimy koniecznie sprawdzi¢ swojg prace konkursowg przed finatem.



>WYI\/IAGANIA DLA MODELI

&) Modelki musza mie¢ ukoficzone 18 lat.
e Dziewczeta/kobiety we wszystkich kategoriach

@) Dozwolony jest delikatny makijaz modelki, z wyjatkiem obszaru, w ktérym
zostata wykonana praca w wybranej przez Ciebie kategorii.

e Uczestnik sam wybiera typ urody i wyglad modelki, jednak harmonijne i
atrakcyjne rysy twarzy modelki mogag poméc w uzyskaniu wyzszych
punktéw w ogdlnej ocenie wrazenia.

' ZABRONIONY: == ~

» W kategorii ,Flash Tattoo” zabrania sie zabierania modelki z tatuazem powiek lub
miedzyrzes - w przeciwnym razie nastgpi dyskwalifikacja.

* W nominacji nie wolno bra¢ modelki z tatuazem brwi
~Makijaz permanentny brwi” - w przeciwnym razie dyskwalifikacja.

« W kategorii ,Makijaz permanentny ust” zabrania sie zabierania modelki z
tatuazem ust - w przeciwnym razie nastgpi dyskwalifikacja.

» Zabrania sie stosowania korektora lub innych Srodkéw tonizujgcych w poblizu
miejsca pracy.

» Zabrania sie stosowania wazeliny lub innych Srodkéw na wykonane prace.

* Zabrania sie fotografowania modelki w poblizu dyplomoéw/pucharéw - na ktérych
widoczne jest jej petne imie i nazwisko - w przeciwnym razie grozi dyskwalifikacja.

» W miejscu pracy zabrania sie stosowania kosmetykéw dekoracyjnych.

\& %

UCZESTNIK MOZE WYKORZYSTAC TEN SAM MODEL W ROZNYCH NOMINACJACH.




KRYTERI

+ KATY ZDJEC/WIDEO + LISTA KONTROLNA

MAKIJAZ PERMANENTNY

BRWI
W tej kategorii dozwolona jest wytaeznie teehnikar, Brwi pudrowyeh”. Inne techniki

(np. brwi wioskie, brwi kombinowane itp.) sg zabronione i stanowig naruszenie
regulaminu.

oo

Zdjecie catej twarzy siedzacej modelki
Pozostate zdjecia mozna wykonac w pozycji lezacej.

tacznie w folderze powinno znalezc sig 6 zdjec + 1 film + lista kontrolna

-

Mo RN

ZDJECIE "PRZED" ZABIEGIEM:

Zdjecie portretowe - tgcznie 3 zdjecia.

1 zdjecie - modelka patrzy prosto w obiektyw, zdjecie portretowe,
(co do paszportu).

1 zdjecie - zblizenie prawej brwi.

1 zdjecie - zblizenie lewej brwi.

- 4
-

ZDJECIE "PO" ZAKONCZENIU PRAC: &

Zdjecie portretowe - tgcznie 3 zdjecia.

1 zdjecie - modelka patrzy prosto w obiektyw, jej twarz jest zblizona.
(ZDJECIA PRZED | PO POWINNY BYC POD TYM SAMYM KATEM, NAJLEPIEJ, ABY
PLATKI USZU BYLY NA TYM SAMYM POZIOMIE NA ZDJECIU)

1 zdjecie - zblizenie prawej brwi.

1 zdjecie - zblizenie lewej brwi.

\

/WIDEO:

1 FILM PO (maks. 30 sekundach)
« cata twarz + lewa brew blisko - prawa brew blisko

\




Uzywaj oSwietlenia pierscieniowego, Swietldwek, Swiatta dziennego.
Uzywanie jakichkolwiek programéw do retuszu jest zabronione!

Uzywanie kosmetykdw w miejscu pracy i w jego poblizu jest zabronione.

Modelom z tatuazem wstep do stanowiska pracy jest zabroniony!

Jesli przeslesz zdjecie naruszajgce zasady, uczestnik zostanie zdyskwalifikowany, a
optata rejestracyjna nie zostanie zwrécona.

Zdjecia prac muszg by¢ bez podpiséw, logotypow i znakéw wodnych, zdjecia takie
nie bedg akceptowane.

Nie jest wymagane zdjecie modelki trzymajgcej numer uczestnika.

Dozwolone jest jedno zdjecie catej twarzy poddane edycji; zdjecie to musi by¢
dotgczone bez retuszu (zdjecie poddane edycji musi by¢ podpisane ,RETOUCH")

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetni¢ elektronicznie;
Mozesz go albo wydrukowac i wypetnic, albo napisac go recznigi g



| )) LISTA KONTRO

NOMINACJA: ,MAKIJAZ PERMANENTNY BRWI”

Numer uczestnika
Numer stanowiska
Kategoria

1. Stan brwi ,,PRZED" (zaznacz pola lub pozostaw puste)

CzesSciowy brak (jesli tak, prosze podac lokalizacje)
Uszkodzenia, tradzik, zaczerwienienie (jesli tak, prosze wskazac
lokalizacje)

Przyciete wiosy (jesli tak, prosze wskazac lokalizacje)

2.Asymetria "DO" (zaznacz, jesli "tak")

< Poziomy > < Pionowy )

na gtowie na gtowie na
szczycie w szczycie w
ogonie ogonie

3. Utrata formy ,,Przed”

Tak NIE

4. Kolor ,,DO” odpowiada typowi koloru

zapalniczka ciemniejszy odpowiada

5. Uzyte materiaty (firma, kolor, tlenek lub uzyty)

6. Notatki, ktére chcesz uwzglednic




tAD WYPEI’.NION
ACJA"PM EYEBR
LISTA KONTROLNA MAKIJAZU PERMANENTNEGO BRWI

Numer uczestnika 347
Numer stanowiska 2306
Kategoria__ profesjonalny

1. Stan brwi ,,PRZED" (zaznacz pola lub pozostaw puste)

Czesciowy brak 2% (je$li tak, prosze poda¢ lokalizacje)
Rzadkie wtosy

Uszkodzenia, tradzik, zaczerwienienie (jesli tak, prosze wskazac
lokalizacje)
Przyciete wtosy (jesli tak, prosze wskazac lokalizacje)

2.Asymetria "DO" (zaznacz, jesli "tak")

< Poziomy > < Pionowy )

na gtowie__+ na gtowie na
szczycie ___+ w szczycie w
ogonie ogonie

3. Utrata formy ,Przed”

il i NIE____

4. Kolor ,,DO” odpowiada typowi koloru

zapalniczka ciemniejszy odpowiada

5. Uzyte materiaty (firma, kolor, tlenek lub uzyty)

Pigment maszynowy Next Level: The Mineral 28+38+48 Igta: Quadron 1 0.35

6. Notatki, ktére chcesz uwzglednic




Nu
me

kryteria

Opis

Zwrotnica

Ogédlna harmonia
wyniku

Brwi oceniane sg pod katem harmonii z rysami twarzy modelki, proporcjonalnosci
ksztattu, koloru i ogélnego wyglagdu. Maksymalna liczba punktéw przyznawana jest
za catkowicie harmonijny i estetyczny efekt. W przypadku braku harmonii
punktacja jest obnizana.

1-10 punktéw

Ksztatt brwi

Oceniana jest poprawnosc konstrukcji formy, z uwzglednieniem anatomii
twarzy modela/modelki. Za dobrze skonstruowana forme przyznawana jest
maksymalna liczba punktéw. Punkty sg odejmowane za naruszenia
proporcji i architektury.

1-10 punktéw

Paleta koloréw

Kolor pigmentu oceniany jest pod katem dopasowania do typu kolorystycznego
modelki/modela oraz harmonii odcienia. Za prawidtowy dobér koloru
przyznawana jest maksymalna liczba punktéw. W przypadku niespéjnosci odcienia
punkty sg odejmowane.

1-10 punktéw

Réwnowaga przedniej

i tylnej czesci brwi

Ocenia sie prawidtowe roztozenie gestosci, nasycenia i szerokosci brwi na catej ich
dtugosci. Maksymalna liczba punktéw przyznawana jest za harmonijng
réwnowage. W przypadku braku réwnowagi punktacja jest obnizana.

1-10 punktow

Gradient

Oceniana jest ptynnos¢ przejscia od nasady brwi do tutowia i ogona.
Maksymalna liczba punktéw przyznawana jest za tagodne i rownomierne
przejscie. Ostre przejscia i nier6wnomiernos¢ s punktowane mniej.

1-10 punktow

Uraz skory

Stan skory ocenia sie bezposrednio po zabiegu makijazu permanentnego. 10
punktéw przyznaje sie za minimalny lub brak urazu skéry. Dopuszczalne jest
lekkie, naturalne zaczerwienienie po zabiegu. Punkty sg odejmowane za silne
zaczerwienienie, podraznienie, obrzek, uszkodzenie skéry, krwawienie lub inne
oznaki nadmiernego stresu podczas zabiegu. Wazne: im mniejszy uraz skory, tym
wyzsza punktacja. W przypadku silnego zaczerwienienia, obrzeku, uszkodzenia
skory lub krwawienia sedzia zastrzega sobie prawo do przyznania 0 punktéw za to
kryterium. Dodatkowo, w przypadku silnego urazu skéry, sedzia ma prawo
przyznac uczestnikowi punkty karne zgodnie z kryterium ,Punkty karne”.

1-10 punktow

Glebokos¢ aplikacji
pigmentu

Oceniana jest réwnomiernosc i doktadnos¢ implantacji pigmentu. Maksymalna
liczba punktéw przyznawana jest za réwnomierne natozenie pigmentu bez przerw
i przesycen. Nieréwnomierne natozenie skutkuje obnizeniem oceny.

1-10 punktow

Symetria

Oceniana jest symetria ksztattu, wysokosci, dtugosci i szerokosci obu brwi.
Najwyzszg ocene przyznaje sie za najbardziej symetryczny wynik, uwzgledniajacy
cechy anatomiczne modelki.

1-10 punktow

Trudnos¢ pracy

Oceniana jest ztozonos¢ sytuacji wyjsciowej i jakos¢ rozwigzania artysty.
Maksymalna liczba punktéw przyznawana jest za profesjonalng prace z
uwzglednieniem ztozonej anatomii, asymetrii lub innych cech modelu.

1-10 punktéw

10

Punkty karne

Sedzia ma prawo odjg¢ do 10 punktéw za naruszenia regulaminu lub
powazne naruszenia techniki wykonania zabiegu. Punkty karne mogg zostac
przyznane za: * powazny uraz skéry; * obecnosé krwawienia; ¢ silny obrzek
lub zaczerwienienie wskazujgce na nadmierny uraz skéry; * stosowanie
niedozwolonych retuszy lub filtréw; ¢ brak wymaganych zdje¢ lub katow; ¢
inne naruszenia regulaminu mistrzostw.

do -10 punktéw




MAKIJAZ PERMANENTNY

UST
Dopuszcza sie wykonywanie prac wszystkimitistaiejgcymitechnikami i rodzajami.

*Praca bedzie oceniana w zaleznosci od rodzaju wykonywanej pracy.

o zoge

Zdjecie catej twarzy siedzacej modelki
Pozostatle zdjecia mozna wykonaé w pozycji lezacej.

tacznie w folderze powinno znalezc sie 8 zdjec + 1 film + lista kontrolna

/ZDJECIE "PRZED" ZABIEGIEM:

Zdjecie portretowe - tgcznie 4 zdjecia.

1 zdjecie - cata twarz.

1 zdjecie - zblizenie (miejsca egzekucji).

1 zdjecie - strona lewa (strefy egzekuc;ji).

1 zdjecie - strona prawa (strefy egzekuc;ji).

/ZDJECIE "PO" ZAKONCZENIU PRAC:

Zdjecie portretowe - {gcznie 4 zdjecia.

1 zdjecie - cata twarz.

1 zdjecie - zblizenie (miejsca egzekucji).

1 zdjecie - strona lewa (strefy egzekucji).

1 zdjecie - strona prawa (strefy egzekucji).

WIDEO:

1 WIDEO PO (maksymalnie 30 sekundach) - od lewej do prawej strony
utworzonej strefy




h‘ . . 7 . . . 7 . . V4 . 7 7 . .
,~ Uzywaj oswietlenia pierscieniowego, swietlowek, Swiatta dziennego.

;... Uzywanie jakichkolwiek programéw do retuszu jest zabronione!

:;- Uzywanie kosmetykdw w miejscu pracy i w jego poblizu jest zabronione.

4/~ Modelom z tatuazem wstep do stanowiska pracy jest zabroniony!

%

» Jedli przeslesz zdjecie naruszajgce zasady, uczestnik zostanie zdyskwalifikowany, a
optata rejestracyjna nie zostanie zwrécona.

;—- Zdjecia prac muszg byc¢ bez podpiséw, logotypow i znakéw wodnych, zdjecia takie
nie bedg akceptowane.

;—- Nie jest wymagane zdjecie modelki trzymajgcej numer uczestnika.

:;. Dozwolone jest jedno zdjecie catej twarzy poddane edycji; zdjecie to musi by¢
dotgczone bez retuszu (zdjecie poddane edycji musi by¢ podpisane ,RETOUCH")




| )) LISTA KONTRO

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic€ elektronicznie;

Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.

NOMINACJE: ,MAKIJAZ PERMANENTNY UST”

Numer uczestnika
Numer stanowiska
Kategoria

1. Asymetria ,,DO"

2. Wady ,,PRZED"

3. Uzyte materiaty (pigmenty, ilos¢ pigmentéw, mieszanki)

4. Uwagi (opcjonalne)




; KLAD WYPELNIONE])
- INACJA "PERMANENT
LISTA KONTROLNA "MAKIJAZ PERMANENTNY UST"

Numer uczestnika 123
Numer stanowiska 2525
Kategoria Junior

1. Asymetria "DO" Prawy tuk Kupidyna mojej modelki byt mniejszy niz jej lewy.

Jej dolna warga byta réwniez nieco mniejsza po prawej stronie.

2. Wady ,PRZED" ___ ——

3. Uzyte materiaty (pigmenty, ilo$¢ pigmentdw, mieszanki)
Uzytam pigmentéw permanentnych - 50% Bad Girl + 50% Rasberry. Igty 0,25

1RL 10,25 3RL.

4. Uwagi (opcjonalnie)
Usta modelki stracity naturalny pigment, a jej skora wygladata na bardzo blada.

Majgc to na uwadze, wybratem intensywniejszy r6zowy kolor ust. To rozjasnito je

_i nadato twarzy Swiezy wyglad, rownowazgc cato$¢. Wybrany odcier podkreslit

rowniez jej oczy i ogdlny wyglad, nadajac jej spojrzeniu wiecej wyrazu.




Ogodlne wrazenie

Harmonia obrazu.

1-10

punktow
Usta (nude) - kontur bez
, wyraznych granic. 1-10
Usta (szminka) - wyrazny BEIS
kontur
3 Tecza Kupidyna 1-10
punktow
4 Glebokos$¢ wprowadzania 1-10
pigmentu punktow
5 | Kolor pigmentu Prawidtowo dobrany kolor, zachowanie 1-10
P8 objetosci dzigki kolorom. punktéw
N 23 1-10
6 | Jednolitos¢ barwienia 5
punktow
7 . 1-10
7 | Gtadkos¢ cieniowania .
punktow
3 Praca nad naroznikami 1-10
wewnetrznymi punktow
Nie powinno by¢ zadnych pozostatosci 1-10
9 | Czystos¢ pracy barwnikéw, srodkéw ani pasty do ,
X punktow
rysowania.
7 1-10
10 | Trudnosé pracy punktow
urazy (nie powinny wystepowac zadne do rhinte
11 | Punkty karne uszkodzenia skory, silne zaczerwienienie 10

skory), stosowanie kosmetykow




TATUAZ NA POWIECE,

| STRZALKA Z CIENIOWANIEM 4

o ot

Zdjecie catej twarzy siedzacej modelki
Pozostate zdjecia mozna wykonac w pozycji lezacej.

tacznie w folderze powinno znalez¢ sie 8 zdjec + 1 film + lista kontrolna

-

ZDJECIE "PRZED" ZABIEGIEM:

Zdjecie portretowe - tgcznie 4 zdjecia:

* 1 zdjecie - ujecie z przodu, oczy otwarte

* 1 zdjecie - zblizenie obszaru zabiegu, oczy zamkniete
* 1 zdjecie - zblizenie lewego oka

* 1 zdjecie - zblizenie prawego oka

/ZDJECIE "PO" ZAKONCZENIU PRAC: »

Zdjecie portretowe - tgcznie 4 zdjecia:

* 1 zdjecie - ujecie z przodu, oczy otwarte

* 1 zdjecie - ujecie z przodu, oczy zamkniete
* 1 zdjecie - zblizenie lewego oka

* 1 zdjecie - zblizenie prawego oka

/WIDEO: h

1 film ,,PO"” - nie dtuzszy niz 30 sekund:

* twarz na wprost, oczy otwarte

* oczy zamkniete

* zblizenie lewego oka

& zblizenie prawego oka Y,




 Uzywaj oswietlenia pierscieniowego, swietlowek, Swiatta dziennego.
 Uzywanie jakichkolwiek programow do retuszu jest zabronione!

 Uzywanie kosmetykdéw w miejscu pracy i w jego poblizu jest zabronione.

#~ Modelom z tatuazem wstep do stanowiska pracy jest zabroniony!

e,
# Jesli przeslesz zdjecie naruszajgce zasady, uczestnik zostanie zdyskwalifikowany, a
optata rejestracyjna nie zostanie zwrécona.

:I_., Zdjecia prac muszg byc¢ bez podpiséw, logotypow i znakéw wodnych, zdjecia takie
nie bedg akceptowane.

:.-w Nie jest wymagane zdjecie modelki trzymajgcej numer uczestnika.

:I_., Dozwolone jest jedno zdjecie catej twarzy poddane edycji; zdjecie to musi by¢
dotgczone bez retuszu (zdjecie poddane edycji musi by¢ podpisane ,RETOUCH")




| )) LISTA KONTRO

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic elektronicznie;
Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.
NOMINACJE: ,MAKIJAZ PERMANENTNY, EYELINER Z CIENIOWANIEM”
Numer uczestnika Numer

stanowiska
Kategoria

1. Asymetria ,,DO”

2. Wady ,,PRZED”

3. Uzyte materiaty (pigmenty, ilo$¢ pigmentdw, mieszanki)

4. Uwagi (opcjonalne)




. KLAD WYPELNIONE] |
| UAZ, STRZALKA Z Ci :|

LISTA KONTROLNA , TATUAZ, STRZALKA Z

CIENIOWANIEM”
Numer uczestnika ___ 347
Numer stanowiska _2507
Kategoria Profesjonalny
1. Asymetria "DO" Prawa strona jest wieksza od lewej.

2. Wady ,PRZED" _pyzq liczha naczyr wiosowatych w miejscu pracy.

3. Uzyte materiaty (pigmenty, ilos$¢ pigmentdw, mieszanki)
Be Bright Black / SH2+2 / SHy Kwadron 1RUT 0.30 n 0.25

2X Ringlighty

4. Uwagi (opcjonalnie)
Bardzo wrazliwa skéra/




KRYTERIA O

CIENIOWAN

1 | Ogélne wrazenie Harmonia obrazu. gl
punktow

2 Poprawnos¢ konstrukgcji g%;&?\?vzcrzz argitgérgcznyml aed el e ey 1-10
ksztattu strzatki y ’ punktéw

3 | Przejrzystosc, gestosé) linii Delikatne rozrzedzenie linii na koncu i w 1-10
irzy '8¢ wewnetrznym kgciku oka. punktéw

. - I 1-10
4 | Wdzieczne linie punktow

5 | Kolor pigmentu Prawidtowo dobrany kolor, zachowanie 1-10
P18 objetosci dzieki kolorom. punktow

- b 1-10

6 | Jednolitos¢ barwienia 3
punktéw

PP . 1-10

7 | Gtadkos¢ cieniowania .
punktéw

n 1-10
8 | Symetria punktow

gA 1-10
9 | Trudnosé pracy punktow

urazy (nie powinny wystepowac zadne d
) ; 1 o o

10 | Punkty karne uszkodzenia skory, silne zaczerwienienie minus 10

skory), stosowanie kosmetykow




MIKRQPIGMENTACJA

(Sprzet / SMP / Efekt gestosci)
Nominacja nie jest podzielona na kategorie, sq 3 miejsca premiowane.

2 EWICZENIA: e
UCZESTNIK MUSI WYKONAC PELNOWYMIAROWA PRACE Z ZAKRESU TECHNIKI
MIKROPIGMENTAC)I SKORY GLOWY NA ZYWYM MODELU, DEMONSTRUJAC:

CZYSTE | JEDNOLITE PIKSELE

NATURALNA IMITACJA MIESZKOW WLOSOWYCH

e PRAWIDLOWY ROZKLAD EFEKTU GESTOSCI

e PROFESJONALNY SPRZET SMP

e NATURALNY EFEKT WIZUALNY e .
- e

Praca powinna wyglgdac jak najbardziej naturalnie, nowoczesnie i estetycznie.

M ceL:
WYKAZANIE SIE WYSOKIM POZIOMEM OPA \ TECHNIKI SMP NA
ZYWE) SKORZE, BEZ EFEKTU ,,CZARNYCH PL YCENIA,

CHAOTYCZNEGO ROZMIESZCZENIA | NADVHERNEGO URAZU SKORY.

))jAKIE MODELE SA DOPUSZCZALNE DO TE) PRACY:
AKCEPTOWANE MODELE:

Z LYSIENIEM

e Z CIENKIMI WEOSAMI

e ZE STREFA UTRATY GESTOSCI

e Z ZALYSINAMI

e Z KONIECZNOSCIA KOREKC)I GESTOSCI
Z CZESCIOWA UTRATA WEOSOW

Dozwolone jest:

EFEKT GESTOSCI

e CIENIOWANIE SKORY GEOWY

e IMITACJA MIESZKA WEOSOWEGO

e KOREKCJA GESTOSCI SKORY GLOWY




Y GLOWNY:
MODEL MUSI BYC ODPOWIEDNI DO PRZEPROWADZENIA ZABIEGU SMP |
POSIADAC STREFE UMOZLIWIAJACA OBIEKTYWNA OCENE JAKOSCI PRACY.

)) ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):

KOREKCJA GESTOSCI

PRZY CZESCIOWE] UTRACIE WEOSOW, WYKORZYSTUJAC GOTOWE SZABLONY
WSTEPNIE NALOZONE OZNACZENIA

PIGMENTACJA WYKONANA WCZESNIE)
PRZETWARZANIE ZDJEC Al

RETUSZ

PLAMA

WYGLADZANIE

FILTRY UPIEKSZAJACE

FILIGRAN

KOLAZE

NADMIERNE MASKOWANIE SKORY KOSMETYKAM|
UKRYWANIE DEFEKTOW WEOSAMI

WYKORZYSTUJAC WEOKNA DO SYMULAC)! GESTOSCI

. CO MUSI ZROBIC

ZADANIE OBOWIAZKOWE:
UCZESTNIK MUSI:

. STWORZ NATURALNA IMITACJE MIESZKOW WLOSOWYCH.
. OSIAGNIJ EFEKT JEDNOLITE) GESTOSCI.

. ZACHOWA] ODPOWIEDNIE ODSTEPY MIEDZY KROPKAMI.
. STWORZ CZYSTY | SCHLUDNY WZOR PIKSELI.

. WYKONAJ PLYNNY ROZKLAD GESTOSCI.

. UNIKAJ PRZESYCENIA I ,,CZARNYCH PLAM".

. ZACHOWA] NATURALNOSC REZULTATU.

. WYKAZU]J SIE CZYSTOSCIA WYKONYWANE) PRACY.

. UNIKA] NADMIERNEGO URAZU SKORY.

10. WYKAZ SIE NOWOCZESNYM WYNIKIEM KOMERCYJNYM.

OW o0 NGOV WN =

WAZNE: PRACA KONCOWA POWINNA WYGLADAC JAK NAJLEPIEJ.
REALISTYCZNE | NATURALNE, BEZ EFEKTU TATUAZU.




CO MOZNA WYKC

DOZWOLONE MATERIALY:
DOZWOLONY:

WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY SMP
WKEADY DOWOLNE) KONFIGURAC]I
PROFESJONALNE PIGMENTY SMP
LINIJKA/NIC DO KONSTRUKCJI

MATERIALY JEDNORAZOWEGO UZYTKU
KUBKI PIERSCIENIOWE

WAZELINA W MINIMALNE] ILOSCI

Najwazniejsze: Materialy muszg by¢ profesjonalne i bezpieczne.

» » CZEGO NIE UZY

DYSKWALIFIKACJA:

FORMY SZABLONOWE
GOTOWE SZABLONY
EDYTOWANE ZDJECIA
FACETUNE

ULEPSZENIE Al
NADMIERNY POLYSK
FILTRY
PRZETWARZANIE HDR
OSTRZENIE

WEOKNA WEOSOW
SPRAYE MASKUJACE
RECZNE RYSOWANIE PUNKTOW
POPRAWKI PO ZABIEGU

Najwazniejsze: Wynik powinien pokazywac jakos¢ sprzetu SMP,
a nie kamuflaz kosmetyczny czy manipulacja zdjeciami.




»  KONCOWY CEL UC:

POKAZYWAC:

1. Efekt gestosci naturalnej

2. Prawidtowy rozktad punktow

3. Czysty wzor pikseli

4. Naturalna imitacja mieszkéw wtosowych
5. Prawidtowe odstepy

6. Jednorodne nasycenie

7. Gtadki rozktad gestosci

8. Profesjonalna implantacja pigmentu

9. Estetyczny i realistyczny efekt

Praca nie powinna wygladac tak:

ZA CIEMNO
FACIASTY
CHAOTYCZNY
PRZECIAZONY
"ZNACZNIK"

JAK ZWYKLY TATUAZ




: ) LISTA WYMAGANYC

( WYMAGANE ZDJECIA: h

1. Zdjecia ,PRZED” — 2 zdjecia

Widok z przodu (na wprost): modelka patrzy bezposrednio w kamere. W kadrze muszg by¢
w catosci widoczne twarz, linia wioséw oraz caty obszar pracy.

Widok z tytu: kamera jest ustawiona bezposrednio za gtowg. W kadrze musi by¢ w catosci
widoczny tyt gtowy oraz obszar pracy.

2. Zdjecie oznaczenia — 1 zdjecie

Widok z przodu (na wprost): w catosci muszg by¢ widoczne wykonane oznaczenie oraz caty
obszar pracy.

3. Zdjecia ,PO” — 2 zdjecia

Widok z przodu (na wprost): modelka patrzy bezposrednio w kamere. W catosci muszg by¢
widoczne twarz, linia wtosow oraz efekt wykonanej pracy.

Widok z tytu: w catosci muszg by¢ widoczne poddany zabiegowi obszar oraz efekt koncowy.
4, Zdjecie makro efektu — 1 zdjecie

Zblizenie obszaru poddanego zabiegowi w celu oceny jakosci, rwnomiernosci oraz
szczegbtowosci wykonania.

tgcznie: 6 obowigzkowych zdjec + 1 film.

Film: 5-15 sekund, bez filtréw i obrébki, prezentujgcy gotowy efekt.
-

" WYMAGANIA DOTYCZACE ZDJEC:

NEUTRALNE TtO
TO SAMO OSWIETLENIE
BEZ FILTROW
BEZ PRZETWARZANIA
BEZ ROZMYCIA
ZDJECIA MUSZA BYC WYRAZNE
\_ OBSZAR SKORY GEOWY POWINIEN BYC CALKOWICIE WIDOCZNY -

| ) POWODY DYSKWA

A\

RETUSZ

ULEPSZENIE Al

PRACA KOGOS INNEGO

PRACA WYKONANA WCZESNIE]

NIEZGODNOSC Z FORMATEM ZDJECIA

BRAK OBOWIAZKOWEGO WIDEO

ZA POMOCA SZABLONU

STOSOWANIE WEOKIEN LUB PRODUKTOW MASKUJACYCH
UKRYCIE WAD POPRZEZ PODSWIETLENIA LUB OBROBKE




b e oo

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic elektronicznie;
Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.
NOMINACJA: "MODEL NA ZYWO DO MIKROPIGMENTAC)I SKORY GEOWY"
Numer uczestnika

Numer stanowiska
Kategoria

1. Opis obszaru roboczego / obszaru korekgcji

2. Technika wykonania / efekt gestosci

3. Uzyte materiaty
(pigmenty, ilosci pigmentdw, mieszanki, aparaty, igfa)

4. Uwagi (opcjonalne)




)) RYTERIA OCENY

zlrum Kryteria Co jest oceniane (I\)/lcael:;ymalna

1 ;rocvl'\l,i;ektura StrelyiSey Poprawnos¢ konstrukgcji strefy korekcyjnej 10 punktéw
2 Gestos¢ symetrii Jednorodnosc rozktadu gestosci 10 punktéw
3 Rozmiar kropki Jednolitos¢ i doktadnos¢ pikseli 10 punktéw
4 Rozstaw Prawidtowa odlegto$¢ miedzy kropkami 10 punktéw
5 Efekt gestosci Naturalnos¢ efektu gestosci 10 punktéw
6 Gradient gestosci Gtadkosc¢ rozktadu nasycenia 10 punktéw
7 Realizm Imitacja naturalnych mieszkéw wiosowych 10 punktéw
8 Czystos¢ pracy Brak plam i chaotycznych obszaréw 10 punktéw
9 Wykonanie techniczne [Kontrola maszynowa, gtebokos¢, uraz 10 punktéw
10 Ogélne wrazenie Efekt estetyki i realizmu 10 punktéw
CALKOWITY: 100 punktéw




REGEN ERACJA OTOCZKI

*MODELKA NA ZYWO

(PMU paramedyczne / Otoczka 3D / Tatuaz medyczny)

Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe
Aby wzig¢ udziat, wystarczy zaprezentowac efekt pracy na jednej piersi.

Y EWICZENIA:
UCZESTNIK MUSI WYKONAC PELNOSKALOWA PRACE Z ZAKRESU TECHNIKI
REKONSTRUKCJI OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWE] W WARUNKACH
PARAMEDYCZNYCH NA ZYWYM MODELU, WYKAZUJAC:

REALISTYCZNA IMITACJA OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWE]
POPRAWNA ANATOMIA

NATURALNY EFEKT 3D

MIEKKIE PRZEJSCIA KOLORYSTYCZNE

PROFESJONALNY SPRZET PARAMEDYCZNY PMU
NATURALNY EFEKT WIZUALNY

Praca musi wyglgdac mozliwie realistycznie, estetycznie i harmonijnie pod wzgledem
anatomicznym.

Y CEL:

WYKAZANIE SIE WYSOKIM POZIOMEM BIEGLOSCI W STOSOWANIU TECHNIKI
,ODNAWIANIA OTOCZKI” NA ZYWE) SKORZE, BEZ EFEKTU PLASKIEGO WZORU,
NIEESTETYCZNYCH PRZEJSC | NIENATURALNEGO ODDAWANIA KOLOROW.

))jAKIE MODELE SA DOPUSZCZALNE DO TEJ PRACY:
AKCEPTOWANE MODELE:

PO MASTEKTOMII
PO REKONSTRUKC]I PIERS|

Z CZESCIOWA UTRATA PIGMENTU OTOCZKI
Z ASYMETRIA OTOCZKI

Z KONIECZNOSCIA ODTWORZENIA OTOCZKI
PO INTERWENCJACH CHIRURGICZNYCH

Dozwolone jest:

REKONSTRUKCJA OTOCZKI 3D

e EFEKT BRODAWKI SUTKOWEJ | OTOCZKI
PRZYWROCENIE KOLORU OTOCZKI
KOREKCJA ASYMETRII




Y GLOWNY:
MODEL MUSI BYC PRZYSTOSOWANY DO WYKONYWANIA ZABIEGOW
PARAMEDYCZNYCH PMU | POSIADAC POWIERZCHNIE UMOZLIWIAJACA
OBIEKTYWNA OCENE JAKOSCI PRACY.

)) ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):

KORZYSTAJAC Z GOTOWYCH SZABLONOW
WSTEPNIE NALOZONE OZNACZENIA
PIGMENTACJA WYKONANA WCZESNIE)
PRZETWARZANIE ZDJEC Al

RETUSZ

PLAMA

WYGLADZANIE

FILTRY UPIEKSZAJACE

FILIGRAN

KOLAZE

NADMIERNE MASKOWANIE SKORY KOSMETYKAMI
UKRYWANIE WAD ZA POMOCA OSWIETLENIA
WYKORZYSTANIE ELEMENTOW DEKORACYJNYCH

. CO MUSI ZROBIC

ZADANIE OBOWIAZKOWE:
UCZESTNIK MUSI:

. STWORZ REALISTYCZNA REKONSTRUKCJE OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWE].
. STWORZ POPRAWNA SYLWETKE ANATOMICZNA.

. STWORZ NATURALNY EFEKT ILUZJI 3D.

. TWORZ tAGODNE PRZEJSCIA KOLORYSTYCZNE.

. ZACHOWA] NATURALNA GLEBIE KOLORU.

. STWORZ REALISTYCZNA FAKTURE OTOCZKI.

. UNIKAJ EFEKTU PLASKIEGO RYSUNKU.

. WYKAZU]J SIE CZYSTOSCIA WYKONYWANE) PRACY.

. UNIKA] NADMIERNEGO URAZU SKORY.

10. WYKAZAC SIE PROFESJONALNYMI WYNIKAMI BADAN PARAMEDYCZNYCH.

OW o0 NGOV WN =

WAZNE: PRACA KONCOWA POWINNA WYGLADAC JAK NAJLEPIEJ.
NATURALNE | ANATOMICZNIE REALISTYCZNE.




CO MOZNA WYKC

DOZWOLONE MATERIALY:
DOZWOLONY:

WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY SMP
WKEADY DOWOLNE) KONFIGURAC]I
PROFESJONALNE PIGMENTY SMP
LINIJKA/NIC DO KONSTRUKCJI

MATERIALY JEDNORAZOWEGO UZYTKU
KUBKI PIERSCIENIOWE

WAZELINA W MINIMALNE] ILOSCI

Najwazniejsze: Materialy muszg by¢ profesjonalne i bezpieczne.

» > CZEGO NIE UZY

DYSKWALIFIKACJA:

FORMY SZABLONOWE
GOTOWE SZABLONY
EDYTOWANE ZDJECIA
FACETUNE

ULEPSZENIE Al
NADMIERNY POLYSK
FILTRY
PRZETWARZANIE HDR
OSTRZENIE

WEOKNA WLOSOW
SPRAYE MASKUJACE
RECZNY RYSUNEK OBJETOSCI
POPRAWKI PO ZABIEGU

Najwazniejsze: wynik powinien odzwierciedlac¢ jakos¢ sprzetu
paramedycznego PMU, a nie sposdb obrdbki zdje¢é.




) KONICOWY CEL

POKAZYWAC:

. Realistyczna rekonstrukcja otoczki brodawki sutkowe;
. Naturalny efekt 3D

. Prawidtowa anatomia

. Delikatne przejscia kolorystyczne

. Realistyczna tekstura

. Naturalna gtebia koloru

. Implantacja czystego pigmentu

. Wynik profesjonalnego badania paramedycznego

O 0 NOoO U N WN =

. Praca estetyczna i anatomicznie harmonijna

Praca nie powinna wygladac¢ tak:

PLASKI

ZA CIEMNO
LACIASTY
SZTUCZNY
NADMIERNIE KONTRASTUJACE
JAK ZWYKLY TATUAZ

' )) KRYTERIA OCENY

eNrum Kryteria Co jest oceniane Ic\)llcael:‘zymalna
1 ﬁ:‘oac::vrvli(? :::I:::I(viej Poprawnos¢ formy i konstrukgji 10 punktéw
2 Symetria Harmonia i réwnowaga formy 10 punktéw
3 Efekt 3D Realizm objetosci i gtebi 10 punktow
4 Przejscia koloréw Miekkos$¢ i naturalnos¢ gradientu 10 punktéw
5 Paleta koloréw Poprawnos$¢ odcieni i mieszania 10 punktéw
6 Realizm Naturalnos¢ rezultatu 10 punktéw
7 Tekstura LT;?;{; k?iﬁiﬂm?j SR 1021 10 punktéw
8 Czystos¢ pracy Bez brudu i plam 10 punktéw
9 Wykonanie techniczne |Kontrola maszynowa, gtebokos¢, uraz 10 punktéw
10 Ogélne wrazenie Efekt estetyki i realizmu 10 punkt&
CALKOWITY: 100 punk’




. ) LISTA WYMAGANYC

/WYI\/IAGANE ZDJECIA: N

Zdjecie ,PRZED"” — 1 zdjecie

Widok z przodu. Pier$ wraz z obszarem pracy musi by¢ w catosci widoczna w
kadrze.

Zdjecie oznaczenia — 1 zdjecie

Widok z przodu. Oznaczenie otoczki brodawki musi by¢ w catosci widoczne.
Zdjecie ,PO" — 1 zdjecie

Widok z przodu. Pier$ oraz wykonana otoczka brodawki muszg by¢ w catosci
widoczne w kadrze.

Zdjecie makro otoczki — 1 zdjecie

Zblizenie wykonanej otoczki brodawki w celu oceny ksztattu, koloru,
szczegotowosci oraz realizmu efektu 3D.

tacznie: 4 obowigzkowe zdjecia + 1 film.

OBOWIAZKOWY FILM:
Film trwajgcy 5-15 sekund, bez filtréw i obrébki, prezentujgcy gotowy efekt. W

filmie wykonana otoczka brodawki powinna by¢ w catosci widoczna; zaleca sie
ptynne pokazanie efektu z niewielkg zmiang kata, aby widoczny byt efekt 3D.
Praca w tej kategorii moze by¢ wykonana na jednej piersi.

. /

4 B
WYMAGANIA DOTYCZACE ZDJEC:

NEUTRALNE TtO

TO SAMO OSWIETLENIE

BEZ FILTROW

BEZ PRZETWARZANIA

BEZ ROZMYCIA

ZDJECIA MUSZA BYC WYRAZNE
\ OBSZAR ODBUDOWY OTOCZKI POWINIEN BYC CALKOWICIE WIDOCZNY i

) POWODY DYSKWA }

RETUSZ
ULEPSZENIE Al
PRACA KOGOS INNEGO

PRACA WYKONANA WCZESNIE]

NIEZGODNOSC Z FORMATEM ZDJECIA

BRAK OBOWIAZKOWEGO WIDEO

ZA POMOCA SZABLONU

UKRYCIE WAD POPRZEZ PODSWIETLENIA LUB OBROBKE




b e oo

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic elektronicznie;
Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.

NOMINACJA: ,REOLA RESTORATION LIVE MODEL"

Numer uczestnika
Numer stanowiska
Kategoria

1. Opis strefy roboczej / stan strefy "PRZED"

2. Technika wykonania / efekt 3D / adaptacja kolorystyczna

3. Uzyte materiaty
(pigmenty, ilosci pigmentdw, mieszanki, aparaty, igta)

4. Uwagi (opcjonalne)




KAMUFLAZ PMU

*MODELKA NA ZYWO

(PMU paramedyczne / kamuflaz blizn / kamuflaz ."tepéw) Q
Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe '

Y EWICZENIA:
UCZESTNIK MUSI WYKONAC PELNOSKALOWA PRACE W TECHNICE KAMUFLAZU
PARAMEDYCZNEGO PMU NA ZYWYM MODELU, DEMONSTRUJAC:

POPRAWNA ADAPTACJA KOLOROW
NATURALNY EFEKT MIESZANIA

MIEKKIE PRZEJSCIA ODCIENI

REALISTYCZNA IMITACJA SKORY
PROFESJONALNY SPRZET PARAMEDYCZNY PMU
KOREKTA ESTETYCZNA STREFY KAMUFLAZOWE]

Praca powinna wyglgdac tak naturalnie, czysto i anatomicznie harmonijnie, jak to tylko
mozliwe.

Y CEL:
ZAPREZENTUJ WYSOKI POZIOM TECHNIKI KAMUFLAZU PMU NA ZYWE) SKORZE,
NIE POWODUJAC PLAM, BRUDNYCH PRZEJSC ANI NIENATURALNEGO
ODWZOROWANIA KOLOROW.

))jAKIE MODELE SA DOPUSZCZALNE DO TEJ PRACY:
AKCEPTOWANE MODELE:

BLIZNOWATY (KAMUFLAZ BLIZN)

Z ROZSTEPAMI (KAMUFLAZ ROZSTEPOW)

Z HIPOPIGMENTACJA

Z OBSZARAMI UTRATY PIGMENTU

W STREFACH PO BLIZNACH

Z KONIECZNOSCIA KOREKTY KOLORYTU SKORY

Dozwolone jest:

KAMUFLAZ BLIZNY
KAMUFLAZ ROZSTEPOW
MIESZANIE ODCIENI SKORY
KOREKTA KAMUFLAZU




Y GLOWNY:
MODEL MUSI BYC PRZYSTOSOWANY DO WYKONYWANIA ZABIEGOW
PARAMEDYCZNYCH PMU | POSIADAC POWIERZCHNIE UMOZLIWIAJACA
OBIEKTYWNA OCENE JAKOSCI PRACY.

)) ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):

KORZYSTAJAC Z GOTOWYCH SZABLONOW
WSTEPNIE NALOZONE OZNACZENIA
PIGMENTACJA WYKONANA WCZESNIE]
PRZETWARZANIE ZDJEC Al

RETUSZ

PLAMA

WYGEADZANIE

FILTRY UPIEKSZAJACE

FILIGRAN

KOLAZE

NADMIERNE MASKOWANIE SKORY KOSMETYKAMI
UKRYWANIE WAD ZA POMOCA OSWIETLENIA
WYKORZYSTANIE ELEMENTOW DEKORACYJNYCH

Najwazniejsze: praca musi zosta¢ wykonana wytacznie przez uczestnika w
trakcie trwania mistrzostw.

R \NCO MUsI ZROBI

ZADANIE OBOWIAZKOWE:
UCZESTNIK MUSI:

1. STWORZ REALISTYCZNA KOREKTE KAMUFLAZU.

2. WYKONAJ POPRAWNA ADAPTACJE KOLOROW.

3. STWORZ NATURALNY EFEKT MIESZANIA.

4. TWORZ MIEKKIE PRZEJSCIA ODCIENI.

5. UTRZYMA) NATURALNY ODCIEN SKORY.

6. UNIKA] OSTRYCH KRAWEDZI | PLAM.

7. STWORZ HARMONIJNA INTEGRACJE STREFY KOREKCYJNE].

8. WYKAZU]J SIE CZYSTOSCIA WYKONYWANE] PRACY.

9. UNIKA] NADMIERNEGO URAZU SKORY.

10. WYKAZAC SIE PROFESJONALNYMI WYNIKAMI BADAN PARAMEDYCZNYCH.

WAZNE: PRACA KONCOWA POWINNA WYGLADAC JAK NAJLEPIE).
NATURALNY | NATURALNY, BEZ EFEKTU GESTEGO KRYCIA.




CO MOZNA WYKC

DOZWOLONE MATERIALY:
DOZWOLONY:

WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY SMP
WKEADY DOWOLNE) KONFIGURAC]I
PROFESJONALNE PIGMENTY SMP
LINIJKA/NIC DO KONSTRUKCJI

MATERIALY JEDNORAZOWEGO UZYTKU
KUBKI PIERSCIENIOWE

WAZELINA W MINIMALNE] ILOSCI

Najwazniejsze: Materialy muszg by¢ profesjonalne i bezpieczne.

» > CZEGO NIE UZY

DYSKWALIFIKACJA:

FORMY SZABLONOWE
GOTOWE SZABLONY
EDYTOWANE ZDJECIA
FACETUNE

ULEPSZENIE Al
NADMIERNY POLYSK
FILTRY
PRZETWARZANIE HDR
OSTRZENIE

RECZNE WYKONCZENIE EFEKTU MIESZANIA
POPRAWKI PO ZABIEGU

Najwazniejsze: wynik powinien pokazywac jakosc.
techniki kamuflazu PMU, a nie kosmetyczne przebranie lub obrobka zdjec.




) KONICOWY CEL

POKAZYWAC:

. Korekta naturalnego kamuflazu

. Harmonijne dopasowanie koloréw

. miekkie przejscia odcieni

. Naturalny efekt mieszania

. Realistyczna imitacja skory

. Implantacja czystego pigmentu

. Wynik profesjonalnego badania paramedycznego
. Praca estetyczna i anatomicznie harmonijna

OO UL D WN =

Praca nie powinna wygladac¢ tak:

PLASKI

ZA CIEMNO

LACIASTY

SZTUCZNY

NADMIERNIE KONTRASTUJACE

JAK ZWYKLY TATUAZ

»

eNrum Kryteria Co jest oceniane Ic\)llcael:‘zymalna
1 Adaptacja koloréw Dopasowywanie i mieszanie odcieni skory 10 punktéw
2 Strefa Korekty Harmonii (Naturalnos¢iintegracja strefy 10 punktow
3 Efekt mieszania Miekkie przejscia i kamuflaz 10 punktéw
4 Przejscia koloréw Ptynny i naturalny gradient 10 punktéw
5 Realizm Naturalnos¢ efektu kamuflazu 10 punktéw
6 Sztuczna skéra Efekt naturalnej tekstury skoéry 10 punktéw
7 Jednolitos¢ pracy Jednorodnos$¢ implantacji pigmentu 10 punktéw
8 Czystos¢ pracy Brak plam i zabrudzen 10 punktéw
9 Wykonanie techniczne (Kontrola maszynowa, gtebokos$¢, uraz 10 punktow
10 Ogodlne wrazenie Estetyka i realizm paramedyczny 10 punktéw
CALKOWITY: 100 punkt¢




) LISTA WYMAGANYC
/

WYMAGANE ZDJECIA:

1. Zdjecie ,PRZED"” — 1 zdjecie

Ogolny widok obszaru pracy. Caty obszar korekcji musi by¢ w catosci widoczny w
kadrze.

2. Zdjecie z oznaczeniem — 1 zdjecie

Ogdlny widok obszaru pracy z catkowicie widocznym oznaczeniem.

3. Zdjecie ,PO” — 1 zdjecie

Ogolny widok obszaru pracy po wykonaniu zabiegu. Caty obszar korekcji musi by¢ w
catosci widoczny w kadrze.

4. Zdjecie makro efektu — 1 zdjecie

Zblizenie na poddany zabiegowi obszar w celu oceny jakosci implantacji pigmentu,
przejs¢ kolorystycznych oraz naturalnosci efektu.

5. Wideo — 5-15 sekund

Film przedstawiajgcy gotowy efekt, bez filtréw i obrébki. Kamera powinna ptynnie
pokazac caty obszar pracy, a nastepnie zaprezentowac efekt w zblizeniu.

\ /

/WYMAGAN IA DOTYCZACE ZDJEC:

NEUTRALNE TtO

TO SAMO OSWIETLENIE

BEZ FILTROW

BEZ PRZETWARZANIA

BEZ ROZMYCIA

ZDJECIA MUSZA BYC WYRAZNE

\STREFA KAMUFLAZU MUSI BYC CALKOWICIE WIDOCZNA i

) POWODY DYSKWAL

RETUSZ

ULEPSZENIE Al

PRACA KOGOS INNEGO
PRACA WYKONANA WCZESNIE

NIEZGODNOSC Z FORMATEM ZDJECIA

BRAK OBOWIAZKOWEGO WIDEO

ZA POMOCA SZABLONU

UKRYCIE WAD POPRZEZ PODSWIETLENIA LUB OBROBKE




b e oo

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic elektronicznie;
Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.

NOMINACJA: ,MODEL NA ZYWO W KAMUFLAZU PMU"

Numer uczestnika
Numer stanowiska
Kategoria

1. Opis obszaru roboczego / stanu skory ,PRZED”

2. Technika wykonania / dopasowanie do odcienia skory / efekt wtapiania sie

3. Uzyte materiaty
(pigmenty, ilosci pigmentow, mieszanki, aparaty, igta)

4. Uwagi (opcjonalne)




CIENIOWANIE BRWI LATEKSEM

(Sprzet / Brwi pudrowe / Brwi pikselowe)

Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe

Y EWICZENIA:
UCZESTNIK MUSI WYKONAC PEENOPRAWNA PRACE WYKORZYSTUJACA TECHNIKE
SPRZETOWEGO CIENIOWANIA BRWI NA LATEKSIE (SKORZE SYNTETYCZNE]J), WYKAZUJAC SIE:

CZYSTY PIKSEL

POPRAWNA ARCHITEKTURA FORMULARZA
PLYNNY GRADIENT

SYMETRIA

PROFESJONALNY SPRZET ZACIENIAJACY

Praca musi miec charakter komercyjny, nowoczesny i estetyczny.

» CEL:

WYKAZANIE SIE WYSOKIM POZIOMEM BIEGLOSCI W STOSOWANIU TECHNIK
CIENIOWANIA BRWI PMU BROWS PRZY UZYCIU SPRZETU NA SZTUCZNE])
SKORZE, BEZ WPLYWU BRUDU, PRZESYCENIA LUB URAZOW.

)) JAKI RODZA) LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
DOZWOLONE JEST UZYWANIE:

GLADKI MIEKKI LATEKS

SKORA SYNTETYCZNA DO PMU
SILIKONOWY LATEKS TRENINGOWY
PLASKI LATEKS BEZ ULGI

LATEKS BIALY / BEZOWY.

Dozwolony:

PRACOWAC TYLKO NA JEDNE) STRONIE LATEKSU
DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU
WYKONANIE JEDNEJ PARY BRWI




Y GLtOWNY:
LATEKS MUSI BYC CZYSTY, GLADKI | BEZ ZADNYCH UPRZEDNIO NALOZONYCH
WZOROW.

Y) ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):

LATEKS 3D
GOTOWE FORMY WYDRUKOWANYCH SZKICOW
SZABLONY

GOTOWE OZNACZENIA

WSTEPNIE DODANY PIGMENT

PRZETWARZANIE ZDJEC Al

RETUSZ

PLAMA

WYGELADZANIE

FILTRY UPIEKSZAJACE

FILIGRAN

KOLAZE

NADMIERNY POLYSK WAZELINY

UZYWAJAC DEUGOPISU/MARKERA DO NARYSOWANIA KSZTALTU
NAKLEJKI | DODATKOWE ELEMENTY DEKORACY|NE.

. CO MUSI ZROBIC

ZADANIE OBOWIAZKOWE:
UCZESTNIK MUSI:

1. NADA] BRWIOM PRAWIDLOWY KSZTALT.

2. STWORZ SYMETRYCZNA ARCHITEKTURE.

3. STWORZ CZYSTE CIENIOWANIE PIKSELI.

4. WYKONAJ PLYNNE PRZEJSCIE KOLOROW.

5. PRAWIDLOWO ROZPROWADZ NASYCENIE.

6. UTRZYMA) LEKKOSC | ZWIEWNOSC GLOWKI BRWI.

7. ZROB SCHLUDNY KUCYK.

8. WYKAZU]J SIE CZYSTOSCIA WYKONYWANE]) PRACY.

9. UNIKA] TRAUMATYCZNEGO PRZEJADANIA SIE.

10. WYKAZ SIE NOWOCZESNYM WYNIKIEM KOMERCYJNYM.

WAZNE: PRACA KONCOWA MUSI WYGLADAC PROFESJONALNIE,
CZYSTE | HARMONIJNE, BEZ EFEKTU ,,BRUDNYCH BRWI".




» > CO MOZNA WYKQ

DOZWOLONE MATERIALY:
DOZWOLONY:

WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY PMU
WKEADY DOWOLNE] KONFIGURAC]!
PROFESJONALNE PIGMENTY

LINIJKA/NIC DO KONSTRUKC]!

OLOWEK DO ZNAKOWANIA

BIALY OLOWEK MAPOWY

MATERIALY JEDNORAZOWEGO UZYTKU
KUBKI PIERSCIENIOWE

WAZELINA W MINIMALNE]J ILOSCI.

Najwazniejsze: Materialy musza by¢ profesjonalne i bezpieczne.

»  CZEGO NIE UZYW

DYSKWALIFIKACJA:

FORMY SZABLONOWE

GOTOWE SZABLONY

WSTEPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
EDYTOWANE ZDJECIA

FACETUNE

ULEPSZENIE Al

NADMIERNY POLYSK

FILTRY

PRZETWARZANIE HDR

OSTRZENIE

RYSOWANIE WEOSOW MARKEREM
POPRAWKI RECZNE PO ZABIEGU.

Najwazniejsze: Wynik powinien pokazac jakos¢ sprzetu PMU,
a nie obrébka zdjec.




) KOKICOWY CEL

POKAZYWAC:

IDEALNA SYMETRIA, CZYSTA FORMA
NOWOCZESNE CIENIOWANIE PIKSELI
PLYNNE ZANIKANIE

ROWNOMIERNE NASYCENIE

SCHLUDNA G:OWKA BRWI

CZYSTY OGON

PROFESJONALNA IMPLANTACJA PIGMENTU
ESTETYCZNY EFEKT KOMERCYJNY

Praca nie powinna wyglada¢ tak:

PRZECIAZONY

ZA CIEMNO

BRUDNY

"ZATKANY".

»

eNrum Kryteria Co jest oceniane :\)/Ica:el:‘iymalna
1 |Architektura formy Sﬁjpgrjg’zsc\j\fi‘;fz‘éflgﬁglfg;@zépmporcﬁ' 10 punktow
2 Symetria Tozsamos$¢ brwi prawej i lewej 10 punktow
3 Glowa brwi Miekkos¢ i lekkos$¢ poczatku brwi 10 punktéw
4 Cieniowanie pikseli Czystos¢ i jednolitosé pikseli 10 punktéw
5 Gradient Ptynne przejscia od Swiatta do ciemnosci 10 punktow
6 Nasycenie Jednolita implantacja pigmentu 10 punktow
7 Czystos¢ pracy Bez brudu, plam i dodatkowych sladéw 10 punktéw
8 Schludnos¢ ogona Cienkie i czyste zakonczenie brwi 10 punktéw
9 Wykonanie techniczne [Kontrola maszyny, gtebokos¢, spéjnosc 10 punktow
10 Ogéblne wrazenie Estetyka i rodzaj pracy komercyjnej 10 punktéw
CALKOWITY: 100 punktéw




\ 3 LISTA WYMAGANYCH ZL

YMAGANE ZDJECIA:
Zdjecie ,PRZED",
Zdjecie oznaczen
zdjecie ,PO",
makro brwi prawej,
makro brwi lewej,
film 5-15 sekundowy bez filtrow

/\]7\]7\]7\]7\]7\]7 E\

/WYMAGAN IA DOTYCZACE ZDJEC:

NEUTRALNE TtO

TO SAMO OSWIETLENIE

BEZ FILTROW

BEZ PRZETWARZANIA

BEZ ROZMYCIA

ZDJECIA MUSZA BYC WYRAZNE

PRACA MUSI BYC WIDOCZNA W CALOSCI.

\ =

2 > POWODY DYSKWALIFI

Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D

RETUSZ

ULEPSZENIE Al

PRACA KOGOS INNEGO

PRACA WYKONANA WCZESNIE]

NIEZGODNOSC Z FORMATEM ZDJECIA

BRAK OBOWIAZKOWEGO WIDEO

ZA POMOCA SZABLONU

UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBROBKE.
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Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic elektronicznie;
Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.

NOMINACJA: "CIENIOWANIE BRWI LATEKSEM"

Numer uczestnika
Numer stanowiska
Kategoria

1. Opis ksztattu brwi / budowa ksztattu

2. Technika wykonania / cieniowanie / efekt gradientu

3. Uzyte materiaty
(pigmenty, ilosci pigmentdw, mieszanki, aparaty, igfa)

4. Uwagi (opcjonalne)




WEOSY DO WEOSOW LATEKS

(Sprzet / Maszynowe stylizacje wtoséw / Nano Brows)
Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe

Y CWICZENIA:
UCZESTNIK MUSI WYKONAC PELNOWYMIAROWA PRACE WYKORZYSTUJACA TECHNIKE
WELOSOW SPRZETOWYCH NA LATEKSIE (SKORZE SYNTETYCZNE]), WYKAZUJAC SIE:

e CZYSTE | CIENKIE WLOSY
PRAWIDLOWY KIERUNEK POCIAGNIEC
REALISTYCZNY WZOR PRZEPLYWU
SYMETRIA
NATURALNY EFEKT
PROFESJONALNA TECHNIKA POCIAGNIEC WLOSOWYCH

Praca musi wyglgdac naturalnie, czysto i komercyjnie.

Y CEL:
WYKAZANIE SIE WYSOKIM POZIOMEM OPANOWANIA TECHNIKI
WYKONYWANIA POCIAGNIEC WLOSOWYCH NA SZTUCZNE) SKORZE, BEZ
EFEKTU PRZECIAZENIA, CHAOTYCZNYCH LINII LUB URAZOW.

)) JAKI RODZA) LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
DOZWOLONE JEST UZYWANIE:

GLADKI MIEKKI LATEKS

e SKORA SYNTETYCZNA DO PMU
SILIKONOWY LATEKS TRENINGOWY
PLASKI LATEKS BEZ ULGI
LATEKS BIALY / BEZOWY.

Dozwolony:

e PRACOWAC TYLKO NA JEDNEJ STRONIE LATEKSU
DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU
WYKONANIE JEDNEJ PARY BRWI




Y GLtOWNY:
LATEKS MUSI BYC CZYSTY, GLADKI | BEZ ZADNYCH UPRZEDNIO NALOZONYCH
WZOROW.

Y) ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):

LATEKS 3D

GOTOWE FORMY WYDRUKOWANYCH SZKICOW
SZABLONY

GOTOWE OZNACZENIA

WSTEPNIE DODANY PIGMENT

PRZETWARZANIE ZDJEC Al

RETUSZ

PLAMA

WYGELADZANIE

FILTRY UPIEKSZAJACE

FILIGRAN

KOLAZE

NADMIERNY POLYSK WAZELINY

RYSOWANIE WLOSOW MARKEREM

NAKLEJKI | DODATKOWE ELEMENTY DEKORACY|NE

. CO MUSI ZROBIC

ZADANIE OBOWIAZKOWE:
UCZESTNIK MUSI:

. NADA] BRWIOM PRAWIDLOWY KSZTALT.

. STWORZ SYMETRYCZNA ARCHITEKTURE.

. STWORZ NATURALNY UKLAD WLOSOW.

. UTRZYMUJ WLASCIWY KIERUNEK POCIAGNIEC.

. ZROB TAK, ABY WLOSY MIALY TE SAMA GRUBOSC.

. WYKONA] CZYSTE, ZWEZAJACE SIE KONCE.

. ZACHOWA] ODPOWIEDNIE ODSTEPY MIEDZY WLOSAMI.

. UNIKAJ KRZYZUJACYCH SIE | CHAOTYCZNYCH POCIAGNIEC.

. WYKAZU]J SIE CZYSTOSCIA WYKONYWANE]J PRACY.

10. STWORZ REALISTYCZNY | NOWOCZESNY EFEKT NATURALNYCH BRWI.

O O NGOV, WN =

WAZNE: PRACA FINALNA POWINNA WYGLADAC NATURALNIE | ZWIEWNIE.
| PROFESJONALNIE, BEZ EFEKTU ,,BRUDNYCH” | PRZECIAZONYCH WLOSOW.




CO MOZNA WYKC

DOZWOLONE MATERIALY:
DOZWOLONY:

WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY PMU
WKEADY DOWOLNEJ KONFIGURAC]I
PROFESJONALNE PIGMENTY

LINIJKA/NIC DO KONSTRUKCJI

OLOWEK DO ZNAKOWANIA

BIALY OLOWEK MAPOWY

MATERIALY JEDNORAZOWEGO UZYTKU
KUBKI PIERSCIENIOWE

WAZELINA W MINIMALNE]J ILOSCI.

Najwazniejsze: Materialy musza by¢ profesjonalne i bezpieczne.

) CZEGO NIE UZY

DYSKWALIFIKACJA:

FORMY SZABLONOWE
GOTOWE SZABLONY
WSTEPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
EDYTOWANE ZDJECIA
FACETUNE

ULEPSZENIE Al

NADMIERNY POLYSK

FILTRY

PRZETWARZANIE HDR
OSTRZENIE

RECZNY RYSUNEK WEOSOW
POPRAWKI PO ZABIEGU

Najwazniejsze: Wynik powinien odzwierciedla¢ jakos¢ techniki wykonania
fryzury, a nie jakos¢ obroébki zdjecia.




) KOKICOWY CEL

POKAZYWAC:

IDEALNA SYMETRIA

NATURALNY KIERUNEK WEOSOW

CZYSTY WZOR PRZEPLYWU

CIENKIE | SCHLUDNE POCIAGNIECIA
POPRAWNE ODSTEPY

NATURALNE ZWEZANIE

CZYSTA ARCHITEKTURA FORMY
PROFESJONALNA IMPLANTACJA PIGMENTU
REALISTYCZNY WYNIK KOMERCYJNY

Praca nie powinna wygladac¢ tak:

e GRUBY

e ROZDARTY

e CHAOTYCZNY

e ZA CIEMNO

e ROWNIE ,0ZNACZONE"
e PRZECIAZONY

' )) RYTERIA OCENY

eNrum Kryteria Co jest oceniane ‘I;/Icael:‘saymalna
1 Architektura formy \Ijv?eF)rrzivk\\IQJg(S:ac: gggr?;vy LU, (eI 10 punktéw
2 Symetria Tozsamos¢ brwi prawej i lewej 10 punktéw
3 Kierunek wtoséw Egac\ilgg:i);\éy R zeR R Rk el 10 punktéw
4 Grubosé witoséw Jednolitos¢ i schludnos¢ linii 10 punktéw
5 Zbiezny Przerzedzanie poczatku i korica wiosow 10 punktéw
6 Rozstaw Prawidtowa odlegto$¢ miedzy wtosami 10 punktéw
7 Realizm Naturalny efekt i harmonia projektu 10 punktow
8 Czystos¢ pracy Bez brudu, plam i chaotycznych linii 10 punktow
9 Wykonanie techniczne |Kontrola maszyny, gtebokos¢, spojnosc 10 punktéw,
10 Ogodlne wrazenie Estetyka i rodzaj pracy komercyjnej 10 punktéy )
CALKOWITY: 100 punkt




\ 3 LISTA WYMAGANYCH ZL

YMAGANE ZDJECIA:
Zdjecie ,PRZED",
Zdjecie oznaczen
zdjecie ,PO",
makro brwi prawej,
makro brwi lewej,
film 5-15 sekundowy bez filtrow

/\]7\]7\]7\]7\]7\]7 E\

/WYMAGAN IA DOTYCZACE ZDJEC:

NEUTRALNE TtO

TO SAMO OSWIETLENIE

BEZ FILTROW

BEZ PRZETWARZANIA

BEZ ROZMYCIA

ZDJECIA MUSZA BYC WYRAZNE

PRACA MUSI BYC WIDOCZNA W CALOSCI.

\ =

2 > POWODY DYSKWALIFI

Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D

RETUSZ

ULEPSZENIE Al

PRACA KOGOS INNEGO

PRACA WYKONANA WCZESNIE]

NIEZGODNOSC Z FORMATEM ZDJECIA

BRAK OBOWIAZKOWEGO WIDEO

ZA POMOCA SZABLONU

UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBROBKE.




b e oo

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic elektronicznie;

Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.

NOMINACJA: «LATEX WEOSOW DO WEOSOW»

Numer uczestnika
Numer stanowiska
Kategoria

1. Opis ksztattu brwi/kierunku wtoséw

2. Technika / pociggniecia wtosami / wzor przeptywu

3. Uzyte materiaty
(pigmenty, ilosci pigmentow, mieszanki, aparaty, igfa)

4. Uwagi (opcjonalne)




USTA LATEKSOWE

(Sprzet / Efekt szminki / Aksamitne usta / Usta Aqua)
Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe

. N I

e

Y EWICZENIA:
UCZESTNIK MUSI WYKONAC PELNOWYMIAROWA PRACE W TECHNICE MAKIJAZU
PERMANENTNEGO UST NA LATEKSIE (SKORZE SYNTETYCZNEJ), WYKAZUJAC SIE:

e CZYSTY PIKSEL

PRAWIDLOWY KSZTALT UST

SYMETRIA * PLYNNY GRADIENT

ROWNOMIERNE NASYCENIE |
PROFESJONALNA TECHNIKA CIENIOWANIAUST = =

SNl

Praca musi miec wyglqd estetyczny, komercyjny i nowoczesny.

Y CEL:
WYKAZANIE SIE WYSOKIM POZIOMEM BIEGLOSCI W TECHNICE MAKIJAZU
PERMANENTNEGO UST PMU

NA SZTUCZNE) SKORZE BEZ EFEKTU ZABRUDZONYCH KONTUROW,
PRZESYCENIA | URAZOW.

)) JAKI RODZA) LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
DOZWOLONE JEST UZYWANIE:

GLADKI MIEKKI LATEKS

e SKORA SYNTETYCZNA DO PMU
SILIKONOWY LATEKS TRENINGOWY
PLASKI LATEKS BEZ ULGI
LATEKS BIALY / BEZOWY.

Dozwolony:

e PRACOWAC TYLKO NA JEDNEJ STRONIE LATEKSU
DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU
WYKONANIE JEDNEJ PARY UST




Y GLtOWNY:
LATEKS MUSI BYC CZYSTY, GLADKI | BEZ ZADNYCH UPRZEDNIO NALOZONYCH
WZOROW.

Y) ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):

LATEKS 3D
GOTOWE FORMY WYDRUKOWANYCH SZKICOW
SZABLONY

GOTOWE OZNACZENIA

WSTEPNIE DODANY PIGMENT

PRZETWARZANIE ZDJEC Al

RETUSZ

PLAMA

WYGELADZANIE

FILTRY UPIEKSZAJACE

FILIGRAN

KOLAZE

NADMIERNY POLYSK WAZELINY

RECZNIE RYSOWANY KONTUR

NAKLEJKI | DODATKOWE ELEMENTY DEKORACY|NE

.. CO MUSI ZROBIC

ZADANIE OBOWIAZKOWE:
UCZESTNIK MUSI:

1. NADA] USTOM PRAWIDLOWY KSZTALT.
2. NARYSUJ SYMETRYCZNY KONTUR.

3. STWORZ CZYSTE CIENIOWANIE PIKSELI.

4. ZASTOSUJ JEDNOLITY KOLOR.

5. STWORZ PLYNNE PRZEJSCIA KOLORYSTYCZNE.

6. ZACHOWA)J MIEKKOSC | LEKKOSC KONTUROW.

7. UNIKAJ EFEKTU ,,BRUDNYCH UST".

8. WYKAZUJ SIE CZYSTOSCIA WYKONYWANE]J PRACY.

9. UNIKA] PRZESYCENIA.

10. WYKAZ SIE NOWOCZESNYM WYNIKIEM KOMERCYJNYM.

WAZNE: PRACA KONCOWA MUSI WYGLADAC ESTETYCZNIE | CZYSTO.
| PROFESJONALNIE, BEZ EFEKTU GESTEJ ,,POMADY".




CO MOZNA WYKC

DOZWOLONE MATERIALY:
DOZWOLONY:

WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY PMU
WKEADY DOWOLNEJ KONFIGURAC]I
PROFESJONALNE PIGMENTY

LINIJKA/NIC DO KONSTRUKCJI

OLOWEK DO ZNAKOWANIA

BIALY OLOWEK MAPOWY

MATERIALY JEDNORAZOWEGO UZYTKU
KUBKI PIERSCIENIOWE

WAZELINA W MINIMALNE]J ILOSCI.

Najwazniejsze: Materialty musza by¢ profesjonalne i bezpieczne.

#» » CZEGO NIE UZY

DYSKWALIFIKACJA:

FORMY SZABLONOWE
GOTOWE SZABLONY

WSTEPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
EDYTOWANE ZDJECIA
FACETUNE

ULEPSZENIE Al

NADMIERNY POLYSK

FILTRY

PRZETWARZANIE HDR
OSTRZENIE

RECZNY RYSUNEK KONTUROWY
POPRAWKI PO ZABIEGU

Najwazniejsze: wynik powinien odzwierciedla¢ jakos¢ technologii PMU Lips,
a nie obrébke zdjecia.




) KONICOWY CEL

POKAZYWAC:

SYMETRIA

CZYSTY ZARYS

NOWOCZESNE CIENIOWANIE PIKSELI
PLYNNE ZANIKANIE

ROWNOMIERNE NASYCENIE

MIEKKIE PRZEJSCIA KOLORYSTYCZNE
SCHLUDNY KSZTALT UST

PROFESJONALNA IMPLANTACJA PIGMENTU
ESTETYCZNY EFEKT KOMERCYJNY

Praca nie powinna wygladac¢ tak:

e GRUBY

e ROZDARTY

e CHAOTYCZNY

e ZA CIEMNO

e LACIASTY

e NADMIERNIE WYPROFILOWANY
e PRZECIAZONY

' )) KRYTERIA OCENY

eNrum Kryteria Co jest oceniane ‘I;/Icael:‘saymalna
1 Ksztalt ust Poprawnos¢ konstrukcji formy i proporc;ji 10 punktow
2 Symetria Tozsamos$¢ prawej i lewej strony 10 punktow
3 Okrazenie Czystos¢, subtelnosc i doktadnosc linii 10 punktéw
4 Cieniowanie pikseli Czystos¢ i jednolitos¢ pikseli 10 punktéw
5 Gradient Ptynnos¢ przejs¢ kolorystycznych 10 punktéw
6 Nasycenie Jednolita implantacja pigmentu 10 punktow
7 Kolorowanie Jednorodnos$¢ wypetnienia ust 10 punktéw
8 Czystos¢ pracy Bez brudu, plam i dodatkowych sladéw 10 punktéw
9 Wykonanie techniczne [Kontrola maszyny, gtebokos¢, spjnosc 10 punktéw
10 Ogéblne wrazenie Estetyka i rodzaj pracy komercyjnej 10 punktéw
CALKOWITY: 100 punkté 2




\ 3 LISTA WYMAGANYCH ZL

YMAGANE ZDJECIA:
Zdjecie ,PRZED",
Zdjecie oznaczen
zdjecie ,PO",
makro gornej wargi,
makro dolnej wargi,
film 5-15 sekundowy bez filtrow

/\]7\]7\]7\]7\]7\]7 E\

/WYMAGAN IA DOTYCZACE ZDJEC:

NEUTRALNE TtO

TO SAMO OSWIETLENIE

BEZ FILTROW

BEZ PRZETWARZANIA

BEZ ROZMYCIA

ZDJECIA MUSZA BYC WYRAZNE

PRACA MUSI BYC WIDOCZNA W CALOSCI.

\ =

2 > POWODY DYSKWALIFI

Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D

RETUSZ

ULEPSZENIE Al

PRACA KOGOS INNEGO

PRACA WYKONANA WCZESNIE]

NIEZGODNOSC Z FORMATEM ZDJECIA

BRAK OBOWIAZKOWEGO WIDEO

ZA POMOCA SZABLONU

UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBROBKE.




b e oo

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic elektronicznie;
Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.

NOMINACJA: "USTA LATEKSOWE"

Numer uczestnika
Numer stanowiska
Kategoria

1. Opis ksztattu ust / budowa ksztattu

2. Technika / cieniowanie ust / efekt gradientu

3. Uzyte materiaty
(pigmenty, ilosci pigmentow, mieszanki, aparaty, igfa)

4. Uwagi (opcjonalne)




KREDKA DO OCZU LATEKSOWA

(Sprzet / Kredka graficzna / Kredka cieniowana)

Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe

-
% »
S

Y CWICZENIA:
UCZESTNIK MUSI WYKONAC PELNOPRAWNA PRACE W TECHNICE MAKIJAZU
PERMANENTNEGO POWIEK NA LATEKSIE (SKORZE SYNTETYCZNEJ), WYKAZUJAC
SIE:

e CZYSTA | SCHLUDNA STRZALKA
POPRAWNA ARCHITEKTURA FORMULARZA
SYMETRIA
PLYNNE CIENIOWANIE (JESLI WYSTEPUJE ROZMYCIE)
CZYSTY PIKSEL
PROFESJONALNY SPRZET PMU DO EYELINERA

Y CEL:
WYKAZANIE SIE WYSOKIM POZIOMEM BIEGLOSCI W STOSOWANIU TECHNIKI
MAKIJAZU PERMANENTNEGO OCZU PMU NA SZTUCZNEJ SKORZE, BEZ EFEKTU
BRUDNYCH LINII, PRZEKRWIENIA | URAZOW.

)) JAKI RODZA) LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
DOZWOLONE JEST UZYWANIE:

GLADKI MIEKKI LATEKS

e SKORA SYNTETYCZNA DO PMU
SILIKONOWY LATEKS TRENINGOWY
PLASKI LATEKS BEZ ULGI
LATEKS BIALY / BEZOWY.

Dozwolony:

e PRACOWAC TYLKO NA JEDNEJ STRONIE LATEKSU
DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU
WYKONANIE JEDNEJ PARY OCZU




Y GLtOWNY:
LATEKS MUSI BYC CZYSTY, GLADKI | BEZ ZADNYCH UPRZEDNIO NALOZONYCH
WZOROW.

Y) ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):

LATEKS 3D

GOTOWE FORMY WYDRUKOWANYCH SZKICOW
SZABLONY

GOTOWE OZNACZENIA

WSTEPNIE DODANY PIGMENT

PRZETWARZANIE ZDJEC Al

RETUSZ

PLAMA

WYGELADZANIE

FILTRY UPIEKSZAJACE

FILIGRAN

KOLAZE

NADMIERNY POLYSK WAZELINY

RYSOWANIE STRZALKI MARKEREM

NAKLEJKI | DODATKOWE ELEMENTY DEKORACY|NE

. CO MUSI ZROBIC

ZADANIE OBOWIAZKOWE:
UCZESTNIK MUSI:

1. NARYSUJ POPRAWNY KSZTALT STRZALKI.

2. STWORZ SYMETRYCZNA ARCHITEKTURE.

3. NARYSUJ CZYSTA | ROWNA KRESKE ZA POMOCA EYELINERA.

4. NARYSUJ tADNY OGON STRZALKI.

5. ZACHOWAJ WLASCIWY KIERUNEK STRZALKI.

6. UZYSKA] JEDNOLITE NASYCENIE KOLOROW.

7. STWORZ CZYSTE CIENIOWANIE PIKSELI (JESLI WYSTEPUJE ROZMYCIE).
8. WYKAZUJ SIE CZYSTOSCIA WYKONYWANE]J PRACY.

9. UNIKA] EFEKTU PRZECIAZENIA | ,,BRUDNYCH” LINII.

10. WYKAZ SIE NOWOCZESNYM WYNIKIEM KOMERCYJNYM.

WAZNE: PRACA KONCOWA MUSI WYGLADAC PROFESJONALNIE,
CZYSTE | ESTETYCZNE, BEZ EFEKTU CIEZKIEJ CZY SZORSTKIE] STRZALY.




CO MOZNA WYKC

DOZWOLONE MATERIALY:
DOZWOLONY:

WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY PMU
WKEADY DOWOLNEJ KONFIGURAC]I
PROFESJONALNE PIGMENTY

LINIJKA/NIC DO KONSTRUKCJI

OLOWEK DO ZNAKOWANIA

BIALY OLOWEK MAPOWY

MATERIALY JEDNORAZOWEGO UZYTKU
KUBKI PIERSCIENIOWE

WAZELINA W MINIMALNE]J ILOSCI.

Najwazniejsze: Materialty musza by¢ profesjonalne i bezpieczne.

#» » CZEGO NIE UZY

DYSKWALIFIKACJA:

FORMY SZABLONOWE
GOTOWE SZABLONY
WSTEPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
EDYTOWANE ZDJECIA
FACETUNE

ULEPSZENIE Al

NADMIERNY POLYSK

FILTRY

PRZETWARZANIE HDR
OSTRZENIE

RECZNIE RYSOWANA STRZALA
POPRAWKI PO ZABIEGU

Najwazniejsze: Wynik powinien odzwierciedla¢ jakos¢ techniki wykonania
eyelinera PMU, a nie obrébke zdjecia.




) KOKICOWY CEL

POKAZYWAC:

IDEALNA SYMETRIA

CZYSTA GRAFIKA STRZALEK

SCHLUDNY OGON

PLYNNE ZANIKANIE (Z CIENIOWANIEM)
ROWNOMIERNE NASYCENIE

CZYSTE CIENIOWANIE PIKSELI

POPRAWNY KIERUNEK STRZALKI
PROFESJONALNA IMPLANTACJA PIGMENTU
ESTETYCZNY EFEKT KOMERCYJNY

Praca nie powinna wygladac¢ tak:

przecigzony

za ciemno

brudny

zamazany

asymetryczny

"zatkany"

»

eNrum Kryteria Co jest oceniane ‘I;/Icael:‘saymalna
1 Architektura formy Prawidtowa konstrukcja strzatki i proporcje 10 punktow
2 Symetria Tozsamos$¢ prawej i lewej strony 10 punktow
3 Linia strzatek Czystos¢, réwnosc i schludnosé linii 10 punktéw
4 Ogon strzaty Delikatnos¢, czystosc i kierunek ogona 10 punktéw
5 Cieniowanie pikseli Czystos¢ i jednolitosé pikseli 10 punktéw
6 Gradient Ptynne przejscia w cieniowaniu 10 punktéw
7 Nasycenie Jednolita implantacja pigmentu 10 punktéw
8 Czystos¢ pracy Bez brudu, plam i dodatkowych sladéw 10 punktéw
9 Wykonanie techniczne [Kontrola maszyny, gtebokos¢, spjnosc 10 punktéw
10 Ogéblne wrazenie Estetyka i rodzaj pracy komercyjnej 10 punktéw
CALKOWITY: 100 punkté 2




\ 3 LISTA WYMAGANYCH ZL

YMAGANE ZDJECIA:
Zdjecie ,PRZED"
Zdjecie oznaczen
Zdjecie ,PO”"
Makro oka prawego
Makro oka lewego
Wideo 5-15 sekund bez filtréw

/\]7\]7\]7\]7\]7\]7 E\

/WYMAGAN IA DOTYCZACE ZDJEC:

NEUTRALNE TtO

TO SAMO OSWIETLENIE

BEZ FILTROW

BEZ PRZETWARZANIA

BEZ ROZMYCIA

ZDJECIA MUSZA BYC WYRAZNE

PRACA MUSI BYC WIDOCZNA W CALOSCI.

\ =

2 > POWODY DYSKWALIFI

Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D

RETUSZ

ULEPSZENIE Al

PRACA KOGOS INNEGO

PRACA WYKONANA WCZESNIE]

NIEZGODNOSC Z FORMATEM ZDJECIA

BRAK OBOWIAZKOWEGO WIDEO

ZA POMOCA SZABLONU

UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBROBKE.




b e oo

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic elektronicznie;
Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.

NOMINACJA: "EYELINER LATEKSOWY"

Numer uczestnika
Numer stanowiska
Kategoria

1. Opis ksztattu strzatki / budowa ksztattu

2. Technika wykonania / cieniowanie / efekt graficzny

3. Uzyte materiaty
(pigmenty, ilosci pigmentdw, mieszanki, aparaty, igfa)

4. Uwagi (opcjonalne)




LATEKS DO ODBUDOWY OTOCZKI

(PMU paramedyczne / Otoczka 3D / Tatuaz
Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 mie

Y CWICZENIA:
UCZESTNIK MUSI WYKONAC PELNOWYMIARO!
TECHNIKE TATUAZU OTOCZKI PARAMEDYCZNE) NA
SYNTETYCZNEJ), WYKAZUJAC SIE: .

REALISTYCZNA IMITACJA OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWE

POPRAWNA ANATOMIA -

MIEKKIE PRZEJSCIA KOLORYSTYCZNE 2 k

NATURALNY EFEKT 3D e

PROFESJONALNY SPRZET PARAMEDYCZNY PMU

NATURALNA ODBUDOWA KOMPLEKSU OTOCZKI

Praca musi wyglgdac mozliwie realistycznie, estetycznie i harmonijnie pod wzgledem
anatomicznym.

Y CEL:
WYKAZANIE SIE WYSOKIM POZIOMEM BIEGLOSCI W WYKONYWANIU TATUAZU
OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWE) NA SZTUCZNEJ SKORZE, BEZ EFEKTU PLASKIEGO

WZORU, NIEESTETYCZNYCH PRZEJSC | NIENATURALNEGO ODDAWANIA KOLOROW.

Y JAKI RODZA]J LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
DOZWOLONE JEST UZYWANIE:

SILIKONOWA SKORA DO TATUAZU OTOCZKI
SKORA SYNTETYCZNA DLA PARAMEDYCZNEJ PMU
MIEKKI LATEKS W KOLORZE CIELISTYM

PLASKA SILIKONOWA SKORA BEZ ULGI

SKORA DO PRAKTYKI MEDYCZNE]J

BEZOWY / CIELISTY / LATEKS W ODCIENIU SKORY

Dozwolony:

PRACOWAC TYLKO NA JEDNEJ STRONIE LATEKSU
DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU

WYKONANIE JEDNEJ LUB DWOCH OTOCZEK
TWORZENIE EFEKTU ILUZJI 3D




Y GLtOWNY:
LATEKS MUSI BYC GLADKI, CZYSTY, ROWNY | BEZ ZADNYCH UPRZEDNIO
NALOZONYCH WZOROW LUB NADRUKOW.

Y) ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):

LATEKS 3D

GOTOWE FORMY WYDRUKOWANYCH SZKICOW
SZABLONY

GOTOWE OZNACZENIA

WSTEPNIE DODANY PIGMENT

PRZETWARZANIE ZDJEC Al

RETUSZ

PLAMA

WYGELADZANIE

FILTRY UPIEKSZAJACE

FILIGRAN

KOLAZE

NADMIERNY POLYSK WAZELINY

RECZNE RYSOWANIE CIENI LUB OBJETOSCI
NAKLEJKI | DODATKOWE ELEMENTY DEKORACY|NE

. CO MUSI ZROBIC

ZADANIE OBOWIAZKOWE:
UCZESTNIK MUSI:

1. STWORZ REALISTYCZNA REKONSTRUKCJE OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWE].
2. STWORZ POPRAWNA SYLWETKE ANATOMICZNA.

3. STWORZ NATURALNY EFEKT ILUZJI 3D.

4. TWORZ tAGODNE PRZEJ$SCIA KOLORYSTYCZNE.

5. ZACHOWAJ NATURALNA GLEBIE KOLORU.

6. STWORZ REALISTYCZNA FAKTURE OTOCZKI.

7. UNIKAJ EFEKTU PLASKIEGO RYSUNKU.

8. WYKAZUJ SIE CZYSTOSCIA WYKONYWANE] PRACY.

9. ZACHOWA] NATURALNE ODCIENIE.

10. WYKAZAC SIE PROFESJONALNYMI WYNIKAMI BADAN PARAMEDYCZNYCH.

WAZNE: PRACA KONCOWA POWINNA WYGLADAC JAK NAJLEPIE].
NATURALNE | ANATOMICZNIE REALISTYCZNE.




CO MOZNA WYKC

DOZWOLONE MATERIALY:
DOZWOLONY:

WSZELKIE PROFESJONALNE URZADZENIA PMU/PARAMEDYCZNE
WKEADY DOWOLNEJ KONFIGURAC]I

PROFESJONALNE PIGMENTY PARAMEDYCZNE

LINIJKA/NIC DO KONSTRUKCJI

OLOWEK DO ZNAKOWANIA

BIALY OLOWEK MAPOWY

MATERIALY JEDNORAZOWEGO UZYTKU

KUBKI PIERSCIENIOWE

WAZELINA W MINIMALNE]J ILOSCI

Najwazniejsze: Materialty musza by¢ profesjonalne i bezpieczne.

#» » CZEGO NIE UZY

DYSKWALIFIKACJA:

FORMY SZABLONOWE
GOTOWE SZABLONY
WSTEPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
EDYTOWANE ZDJECIA
FACETUNE

ULEPSZENIE Al

NADMIERNY POLYSK

FILTRY

PRZETWARZANIE HDR
OSTRZENIE

RECZNY RYSUNEK OBJETOSCI
POPRAWKI PO ZABIEGU

Najwazniejsze: wynik powinien odzwierciedla¢ jakos¢ sprzetu
paramedycznego PMU, a nie sposéb obrdbki zdjeé.




) KONICOWY CEL

POKAZYWAC:

REALISTYCZNA REKONSTRUKCJA OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWE]

NATURALNY EFEKT 3D
POPRAWNA ANATOMIA
MIEKKIE PRZEJSCIA KOLORYSTYCZNE

REALISTYCZNA TEKSTURA

NATURALNA GEEBIA KOLORU

IMPLANTACJA CZYSTEGO PIGMENTU
PROFESJONALNY WYNIK PARAMEDYCZNY

PRACA ESTETYCZNA | ANATOMICZNIE HARMONIJNA

Praca nie powinna wygladac¢ tak:

ptaski

za ciemno
taciasty
sztuczny

nadmiernie kontrastujgce

jak zwykty tatuaz

' )) KRYTERIA OCENY

eNrum Kryteria Co jest oceniane ‘I;/Icael:‘saymalna
1 Il;\p:(::vr\'l‘li(? :::kccznll(viej Poprawnos¢ formy i konstrukgcji 10 punktow
2 Symetria Harmonia i réwnowaga formy 10 punktéw
3 Efekt 3D Realizm objetosci i gtebi 10 punktéw
4 Przejscia koloréw Miekkos¢ i naturalnos¢ gradientu 10 punktow
5 Paleta koloréw Poprawnos$¢ odcieni i mieszania 10 punktéw
6 Realizm Naturalnos¢ rezultatu 10 punktéw
7 |Tekstura incl= naturainel suktivic sy 10 punktow
8 Czystos¢ pracy Bez brudu i plam 10 punktow
9 Wykonanie techniczne |Kontrola maszyny, gtebokos¢, spojnosc 10 punktéw,
10 Ogodlne wrazenie Estetyka i rodzaj pracy komercyjnej 10 punktéy

CALKOWITY: 100 punkt




Y LISTA WYMAGANYCH Z

YMAGANE ZDJECIA:
Zdjecie ,PRZED",
Zdjecie oznaczen
Zdjecie ,PO",
Makro obszaru centralnego otoczki,
Makro obszaru efektu 3D,
Wideo 5-15 sekund bez filtréw

/\]7\]7\]7\]7\]7\]7 E\

/WYMAGAN IA DOTYCZACE ZDJEC:

NEUTRALNE TtO

TO SAMO OSWIETLENIE

BEZ FILTROW

BEZ PRZETWARZANIA

BEZ ROZMYCIA

ZDJECIA MUSZA BYC WYRAZNE

PRACA MUSI BYC WIDOCZNA W CALOSCI.

\ =

» > POWODY DYSKWALIFI <|

Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D

RETUSZ

ULEPSZENIE Al

PRACA KOGOS INNEGO

PRACA WYKONANA WCZESNIE]

NIEZGODNOSC Z FORMATEM ZDJECIA

BRAK OBOWIAZKOWEGO WIDEO

ZA POMOCA SZABLONU

UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBROBKE.




b e oo

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic elektronicznie;
Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.

NOMINACJA: ,LATEX DO ODBUDOWY OTOCZKI"

Numer uczestnika
Numer stanowiska
Kategoria

1. Opis obszaru roboczego / konstrukcja ksztattu otoczki

2. Technika wykonania / efekt 3D / adaptacja kolorystyczna

3. Uzyte materiaty
(pigmenty, ilosci pigmentow, mieszanki, aparaty, igfa)

4. Uwagi (opcjonalne)




KAMUFLAZ PMU LATEX

(PMU paramedyczne / kamuflaz blizn / kamuflaz rozstepéw)
Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe

.)) CWICZENIA:
UCZESTNIK MUSI WYKONAC PELNOWYMIAROWA PRACE WYKORZYSTUJACA TECHNIKE

TATUAZU KAMUFLAZOWEGO PARAMEDYCZNEGO NA LATEKSIE (SKORZE SYNTETYCZNE]),
WYKAZUJAC SIE:

PRAWIDLOWA KOREKCJA KOLOROW
NATURALNY EFEKT MIESZANIA

MIEKKIE PRZEJSCIA ODCIENI

REALISTYCZNA IMITACJA SKORY
PROFESJONALNY SPRZET PARAMEDYCZNY PMU
ESTETYCZNE POKRYCIE WADY

Praca powinna wyglgdac tak naturalnie, czysto i anatomicznie harmonijnie, jak to tylko
moZzliwe.

Y CEL:
WYKAZANIE SIE WYSOKIM POZIOMEM BIEGLOSCI W POSLUGIWANIU SIE
TECHNIKA KAMUFLAZU PMU NA SZTUCZNE)J SKORZE, NIE POWODUJAC PLAM,
BRUDNYCH PRZEJ$C LUB NIENATURALNEGO ODWZOROWANIA KOLOROW.

)) JAKI RODZA) LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
DOZWOLONE JEST UZYWANIE:

e SILIKONOWA SKORA CWICZENIOWA DO PARAMEDYCZNE| MASKI TWARZOWE]
SYNTETYCZNA SKORA DO TATUAZU KAMUFLAZOWEGO
MIEKKI LATEKS W KOLORZE CIELISTYM
PEASKA SILIKONOWA SKORA BEZ ULGI
SKORA DO PRAKTYKI MEDYCZNE]
BEZOWY / CIELISTY / LATEKS W ODCIENIU SKORY

Dozwolony:

e PRACOWAC TYLKO NA JEDNE] STRONIE LATEKSU
DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU

STREFA IMITACJI BLIZNY LUB OBSZAR ROZSTEPOW
TWORZENIE EFEKTU EACZENIA SIE SKORY

e Mozesz wykonac te prace:
* na lateksie z gotowg imitacjg blizny;
* na lateksie z samodzielnie wywotanym defektem skoéry (blizna
oparzenie itp.).




Y GLtOWNY:
LATEKS MUSI BYC GLADKI, CZYSTY, ROWNY | BEZ ZADNYCH UPRZEDNIO
NALOZONYCH WZOROW LUB NADRUKOW.

Y) ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):

GOTOWE FORMY WYDRUKOWANYCH SZKICOW
SZABLONY

PRZETWARZANIE ZDJEC Al

RETUSZ

PLAMA

WYGLADZANIE

FILTRY UPIEKSZAJACE

FILIGRAN

KOLAZE

NADMIERNY POLYSK WAZELINY

RECZNY RYSUNEK CIENIA LUB EFEKT MIESZANIA
NAKLEJKI | DODATKOWE ELEMENTY DEKORACY|NE

. CO MUSI ZROBIC

ZADANIE OBOWIAZKOWE:
UCZESTNIK MUSI:

1. STWORZ REALISTYCZNA KOREKTE KAMUFLAZU.

2. WYKONAJ POPRAWNA ADAPTACJE KOLOROW.

3. STWORZ NATURALNY EFEKT MIESZANIA.

4. TWORZ MIEKKIE PRZEJSCIA ODCIENI.

5. UTRZYMA] NATURALNY ODCIEN SKORY.

6. UNIKAJ OSTRYCH KRAWEDZI | PLAM.

7. STWORZ HARMONIJNA INTEGRACJE STREFY KOREKCY)NE]J.

8. WYKAZUJ SIE CZYSTOSCIA WYKONYWANE]J PRACY.

9. UNIKAJ EFEKTU ,,ZAKRYTEGO TATUAZU".

10. WYKAZAC SIE PROFESJONALNYMI WYNIKAMI BADAN PARAMEDYCZNYCH.

WAZNE: PRACA KONCOWA POWINNA WYGLADAC JAK NAJLEPIE].
NATURALNY | NATURALNY, BEZ EFEKTU GESTEGO KRYCIA.



CO MOZNA WYKC

DOZWOLONE MATERIALY:
DOZWOLONY:

WSZELKIE PROFESJONALNE URZADZENIA PMU/PARAMEDYCZNE
WKEADY DOWOLNEJ KONFIGURAC]I

PROFESJONALNE PIGMENTY KAMUFLAZOWE

LINIJKA/NIC DO KONSTRUKCJI

OtOWEK DO ZNAKOWANIA

BIALY OLOWEK MAPOWY

MATERIALY JEDNORAZOWEGO UZYTKU

KUBKI PIERSCIENIOWE

WAZELINA W MINIMALNE]J ILOSCI

Najwazniejsze: Materialty musza by¢ profesjonalne i bezpieczne.

#» » CZEGO NIE UZY

DYSKWALIFIKACJA:

FORMY SZABLONOWE

GOTOWE SZABLONY

WSTEPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
EDYTOWANE ZDJECIA

FACETUNE

ULEPSZENIE Al

NADMIERNY POLYSK

FILTRY

PRZETWARZANIE HDR

OSTRZENIE

RECZNE WYKONCZENIE EFEKTU MIESZANIA
POPRAWKI PO ZABIEGU

Najwazniejsze: wynik powinien pokazywac jakos¢.
techniki kamuflazu PMU, nie obrobka zdjeé.




) KOKICOWY CEL

POKAZYWAC:
NATURALNA KOREKTA KAMUFLAZU
HARMONIJNE DOPASOWANIE KOLOROW
MIEKKIE PRZEJSCIA ODCIENI
NATURALNY EFEKT MIESZANIA
REALISTYCZNA IMITACJA SKORY
IMPLANTACJA CZYSTEGO PIGMENTU
PROFESJONALNY WYNIK PARAMEDYCZNY
PRACA ESTETYCZNA | ANATOMICZNIE HARMONIJNA

Praca nie powinna wygladac¢ tak:

' )) RYTERIA OCENY

taciasty

za ciemno
sztuczny
nadmiernie gesty
kontrastujgce

jak zwykty tatuaz

eNrum Kryteria Co jest oceniane ‘I;/Icael:‘saymalna
1 Adaptacja koloréw Dopasowywanie i mieszanie odcieni skory 10 punktéw
2 Symetria i harmonia Strefa korekty rownowagi i naturalnosci 10 punktéw
3 Efekt mieszania Miekkos$¢ integracji ze skérg 10 punktéw
4 Przejscia koloréw Ptynny i naturalny gradient 10 punktéw
5 Realizm Naturalnos¢ efektu kamuflazu 10 punktéw
6 Sztuczna skéra Efekt naturalnej tekstury skéry 10 punktéw
7 Jednolitos¢ pracy Jednorodnos$¢ implantacji pigmentu 10 punktéw
8 Czystos¢ pracy Brak plam i zabrudzen 10 punktéw
9 Wykonanie techniczne [Kontrola maszyny, gtebokos¢, spjnosc 10 punktéw
10 Ogéblne wrazenie Estetyka i realizm paramedyczny 10 punktéw
CALKOWITY: 100 punkté




Y LISTA WYMAGANYCH Z

YMAGANE ZDJECIA:
Zdjecie przed
Zdjecie oznaczen
Zdjecie z adnotacja
Zdjecie po Strefa korekcji makro
Obszar mieszania makro
Wideo 5-15 sekund bez filtréw

/\]7\]7\]7\]7\]7\]7 E\

/WYMAGAN IA DOTYCZACE ZDJEC:

NEUTRALNE TtO

TO SAMO OSWIETLENIE

BEZ FILTROW

BEZ PRZETWARZANIA

BEZ ROZMYCIA

ZDJECIA MUSZA BYC WYRAZNE

PRACA MUSI BYC WIDOCZNA W CALOSCI.

\ =

» > POWODY DYSKWALIFI <|

Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D

RETUSZ

ULEPSZENIE Al

PRACA KOGOS INNEGO

PRACA WYKONANA WCZESNIE]

NIEZGODNOSC Z FORMATEM ZDJECIA

BRAK OBOWIAZKOWEGO WIDEO

ZA POMOCA SZABLONU

UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBROBKE.




b e oo

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic elektronicznie;

Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.

NOMINACJA: ,KAMUFLAZOWY PMU LATEKS”

Numer uczestnika
Numer stanowiska
Kategoria

1. Opis obszaru roboczego / obszaru korekgcji

2. Technika wykonania / dopasowanie do odcienia skoéry / efekt mieszania

3. Uzyte materiaty
(pigmenty, ilosci pigmentdw, mieszanki, aparaty, igta)

4. Uwagi (opcjonalne)




SMP / LATEKS DO SKORY GLOWY

(Sprzet / Mikropigmentacja skoéry gtowy / Efekt gestosci)

Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe

)) CWICZENIA:
UCZESTNIK MUSI WYKONAC PELNOWYMIAROWA PRACE Z WYKORZYSTANIEM TECHNIKI
MIKROPIGMENTAC])I SKORY GLOWY NA LATEKSIE (SKORZE SYNTETYCZNE]J), WYKAZUJAC SIE:

CZYSTE | JEDNOLITE PIKSELE

PRAWIDLOWA IMITACJA MIESZKOW WLOSOWYCH
EFEKT NATURALNE) GESTOSCI

GLADKI ROZKLAD GESTOSCI

PROFESJONALNY SPRZET SMP

Praca powinna wyglqdac jak najbardziej naturalnie, nowoczesnie i estetycznie.

Y CEL:
WYKAZAC SIE WYSOKIM POZIOMEM ZNAJOMOSCI TECHNOLOGII SMP
NA SZTUCZNEJ SKORZE BEZ EFEKTU ,,CZARNYCH PLAM", CHAOTYCZNEGO
ROZMIESZCZENIA | PRZECIAZENIA.

)) JAKI RODZA) LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
DOZWOLONE JEST UZYWANIE:

GEADKI MIEKKI LATEKS
SKORA SYNTETYCZNA DO PMU/SMP
SILIKONOWA SKORA DO CWICZEN

PLASKA SKORA TRENINGOWA BEZ ULGI
PRAKTYKA MIKROPIGMENTAC)I SKORY GEOWY
LATEKS BIALY, BEZOWY LUB CIELISTY

Dozwolony:

PRACOWAC TYLKO NA JEDNE) STRONIE LATEKSU

DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU

WYKONYWANIE KAZDEGO RODZAJU ZABIEGOW NA SKORZE GEOWY
TWORZENIE EFEKTU GESTOSCI LUB WZORU MIESZKOW WEOSOWYCH




Y GLtOWNY:
LATEKS POWINIEN BYC GLADKI | CZYSTY.

Y) ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):

LATEKS 3D
GOTOWE OZNACZENIA
WSTEPNIE DODANY PIGMENT
PRZETWARZANIE ZDJEC Al
RETUSZ

PLAMA

WYGLADZANIE

FILTRY UPIEKSZAJACE

FILIGRAN

KOLAZE

NADMIERNY POLYSK WAZELINY
RECZNE RYSOWANIE PUNKTOW
NAKLEJKI | DODATKOWE ELEMENTY DEKORACY|NE

. CO MUSI ZROBIC

ZADANIE OBOWIAZKOWE:
UCZESTNIK MUSI:

1. STWORZ NATURALNA IMITACJE MIESZKOW WLOSOWYCH.
2. OSIAGNIJ EFEKT JEDNOLITE) GESTOSCI.

3. ZACHOWA] ODPOWIEDNIE ODSTEPY MIEDZY KROPKAMI.
4. STWORZ CZYSTY | SCHLUDNY WZOR PIKSELI.

5. WYKONAJ PLYNNY ROZKLAD GESTOSCI.

6. UNIKAJ PRZESYCENIA | ,,CZARNYCH PLAM".

7. ZACHOWA) NATURALNOSC RYSUNKU.

8. WYKAZU]J SIE CZYSTOSCIA WYKONYWANE] PRACY.

9. UNIKA] CHAOTYCZNEGO ROZMIESZCZANIA PUNKTOW.
10. WYKAZ SIE NOWOCZESNYM WYNIKIEM KOMERCYJNYM.

WAZNE: PRACA KONCOWA POWINNA WYGLADAC JAK NAJLEPIEJ.
REALISTYCZNE | NATURALNE, BEZ EFEKTU TATUAZU.



» > CO MOZNA WYKQ

DOZWOLONE MATERIALY:
DOZWOLONY:

WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY PMU/SMP
WKEADY DOWOLNE)] KONFIGURAC!
PROFESJONALNE PIGMENTY

LINIJKA/NIC DO KONSTRUKC]I

OLOWEK DO ZNAKOWANIA

BIALY OtOWEK MAPOWY

MATERIALY JEDNORAZOWEGO UZYTKU

KUBKI PIERSCIENIOWE

WAZELINA W MINIMALNE]J ILOSCI

Najwazniejsze: Materialty musza by¢ profesjonalne i bezpieczne.

#»  CZEGO NIE UZYW

DYSKWALIFIKACJA:

FORMY SZABLONOWE
GOTOWE SZABLONY

WSTEPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
EDYTOWANE ZDJECIA
FACETUNE

ULEPSZENIE Al

NADMIERNY POLYSK

FILTRY

PRZETWARZANIE HDR
OSTRZENIE

RECZNE RYSOWANIE PUNKTOW
POPRAWKI PO ZABIEGU

Najwazniejsze: Wynik powinien pokazywac jakos¢ SMP
techniki, a nie obrébka zdjeé.




) KOKICOWY CEL

POKAZYWAC:
EFEKT NATURALNE] GESTOSC]
PRAWIDEOWY ROZKLAD PUNKTOW
CZYSTY WZOR PIKSELI
NATURALNA IMITACJA MIESZKOW WEOSOWYCH
POPRAWNE ODSTEPY
ROWNOMIERNE NASYCENIE
GEADKI ROZKELAD GESTOSCI
PROFESJONALNA IMPLANTACJA PIGMENTU
ESTETYCZNY | REALISTYCZNY EFEKT

Praca nie powinna wygladac¢ tak:

za ciemno

taciasty

chaotyczny

przecigzony

"znacznik"

jak zwykty tatuaz

»

eNrum Kryteria Co jest oceniane ‘I;/Icael:‘saymalna
1 Ig-\'rc::vr\\’i;ektura SHEfgskary, Prawidtowa budowa okolicy skéry gtowy 10 punktow
2 Gestos¢ symetrii Jednorodnos¢ rozktadu gestosci 10 punktéw
3 Rozmiar kropki Jednolitos¢ i doktadnos¢ pikseli 10 punktéw
4 Rozstaw Prawidtowa odlegtos¢ miedzy kropkami 10 punktow
5 Efekt gestosci Naturalnos¢ efektu gestosci 10 punktéw
6 Gradient gestosci Gtadkos¢ rozktadu nasycenia 10 punktéw
7 Realizm Imitacja naturalnych mieszkéw wtosowych 10 punktow
8 Czystos¢ pracy Brak plam i chaotycznych obszaréw 10 punktow
9 Wykonanie techniczne |Kontrola maszyny, gtebokos¢, spojnosc 10 punktéw
10 Ogodlne wrazenie Estetyka i rodzaj pracy komercyjnej 10 punktéw
CALKOWITY: 100 punkts




Y LISTA WYMAGANYCH Z

YMAGANE ZDJECIA:
Zdjecie ,PRZED",
Zdjecie oznaczen
zdjecie ,PO",
makro centralnej czesci skory gtowy,
makro obszaru gestosci,
wideo 5-15 sekund bez filtréw

/\]7\]7\]7\]7\]7\]7 E\

/WYMAGAN IA DOTYCZACE ZDJEC:

NEUTRALNE TtO

TO SAMO OSWIETLENIE

BEZ FILTROW

BEZ PRZETWARZANIA

BEZ ROZMYCIA

ZDJECIA MUSZA BYC WYRAZNE

PRACA MUSI BYC WIDOCZNA W CALOSCI.

\ =

» > POWODY DYSKWALIFI <|

Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D

RETUSZ

ULEPSZENIE Al

PRACA KOGOS INNEGO

PRACA WYKONANA WCZESNIE]

NIEZGODNOSC Z FORMATEM ZDJECIA

BRAK OBOWIAZKOWEGO WIDEO

ZA POMOCA SZABLONU

UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBROBKE.




b e oo

Lista kontrolna - musi zosta¢ wypetniona!
Bez wypetnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjeta.

Mozesz:
wypetnic elektronicznie;
Mozesz go albo wydrukowac i wypetnié, albo napisac go recznie.

Po rejestracji organizator wysle kazdemu uczestnikowi liste kontrolng.

NOMINACJA: "SMP / SKORA GEOWY LATEKSOWA"

Numer uczestnika
Numer stanowiska
Kategoria

1. Opis obszaru roboczego / obszaru korekg;ji

2. Technika / efekt gestosci / wzor pikseli

3. Uzyte materiaty
(pigmenty, ilosci pigmentow, mieszanki, aparaty, igfa)

4. Uwagi (opcjonalne)
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	Wysyłka nagród zwycięzcom w ciągu 1 miesiąca od zakończenia mistrzostw.
	Wysyłanie nagród z Ukrainy.
	17. Opłata rejestracyjna jest dobrowolna i nie podlega zwrotowi; środki uzyskane w jej ramach wykorzystywane są przez organizatorów na przeprowadzenie mistrzostw.
	18. Uczestnicy, którzy dokonali zgłoszenia i uiścili opłatę rejestracyjną akceptują wszystkie postanowienia i warunki mistrzostw oraz wyrażają zgodę na przetwarzanie swoich danych osobowych i ich wykorzystywanie dla celów organizacji mistrzostw.
	19. Dopuszcza się udział w mistrzostwach z pracami, z którymi brałem udział w innych mistrzostwach.
	20. Uczestnik może wykorzystać ten sam model w różnych nominacjach.
	21. Uczestnik decyduje, jakiej marki materiały użyje.
	Można używać wyłącznie materiałów profesjonalnych.
	22. Jeśli uczestnik zmieni swój pseudonim na Instagramie przed finałem mistrzostw, musi skontaktować się z nami bezpośrednio za pośrednictwem Instagrama.
	DYSKWALIFIKACJA:
	⦁ Publikowanie zdjęć w mediach społecznościowych jest zabronione do czasu zakończenia finału mistrzostw.
	⦁ Zabrania się fotografowania prac w pobliżu dyplomów/pucharów, na których widoczne jest imię i nazwisko.
	⦁ Dyskwalifikacja pracy uczestnika jest równoznaczna z zawieszeniem prawa udziału w Mistrzostwach z daną pracą.
	⦁ Dyskwalifikacja uczestnika lub jego pracy następuje decyzją sędziów i organizatora.
	⦁ Dyskwalifikacja uczestnika jest możliwa wyłącznie w przypadku naruszenia przez uczestnika zasad określonych w niniejszym regulaminie i załącznikach do niego.
	⦁ Dyskwalifikacja uczestnika może nastąpić zarówno w trakcie trwania Mistrzostw, jak i po ich zakończeniu, nie później jednak niż w terminie 1 miesiąca kalendarzowego od daty ogłoszenia wyników, pod warunkiem ujawnienia okoliczności naruszających postanowienia niniejszego regulaminu i załączników do niego.


	ZABRONIONY:
	TEMATY WOJSKOWE RELIGIA POLITYKA PRZEMOC
	ZDJĘCIA CIĄŻOWE Z NAGOŚCIĄ I EROTYKĄ.

	KATEGORIE UCZESTNIKÓW MISTRZOSTW
	Junior (staż pracy do jednego roku).
	Mistrz (staż pracy od 1 do 3 lat).
	Profesjonalne (doświadczenie zawodowe od 3 lat lub trenerzy z dowolnym doświadczeniem,
	laureaci nagród w kategorii profesjonalnej).

	NOMINACJE DO MISTRZOSTW
	MAKIJAŻ PERMANENTNY BRWI
	TATUAŻ NA POWIECE, STRZAŁKA Z CIENIOWANIEM
	MAKIJAŻ PERMANENTNY UST
	SMP / SKÓRA GŁOWY
	MIKROPIGMENTACJA SKÓRY GŁOWY NA ŻYWO MODEL

	PARAMEDYCZNA JEDNOSTKA PMU
	KAMUFLAŻ PMU LIVE MODEL

	NOMINACJE PMU LATEX
	CIENIOWANIE BRWI LATEKSEM
	LATEKS WŁOS DO WŁOSA
	USTA LATEKSOWE
	EYELINER LATEKSOWY
	SMP / LATEKS DO SKÓRY GŁOWY
	MIKROPIGMENTACJA SKÓRY GŁOWY LATEKSEM

	PARAMEDYCZNY PMU LATEKSOWY
	LATEKS DO ODBUDOWY OTOCZKI
	KAMUFLAŻ PMU LATEX


	KOSZT UCZESTNICTWA W MISTRZOSTWACH
	1 nominacja (dowolna) - 60 euro
	Aby otrzymać nagrodę, uczestnik musi zdobyć określoną liczbę punktów (wynik zaliczenia mierzony jest w %).
	WYNIK ZALICZENIOWY WEDŁUG KATEGORII:
	MISTRZOWIE
	1 MIEJSCE – 75%
	2. MIEJSCE – 70%
	3 MIEJSCE – 65%
	PROFESJONALIŚCI
	1 MIEJSCE – 80%
	2. MIEJSCE – 75%
	3 MIEJSCE – 70%


	WYNIK ZALICZAJĄCY
	JUNIORZY
	1 MIEJSCE – 70%
	2. MIEJSCE – 65%
	3 MIEJSCE – 60%
	CERTYFIKAT UCZESTNICTWA
	DYPLOM ZWYCIĘZCY


	ZWYCIĘZCY MISTRZOSTW OTRZYMUJĄ:

	WYBÓR LAUREATÓW NAGRÓD
	Zwycięzcami konkursu zostają uczestnicy, którzy uzyskają największą liczbę punktów w stosunku %.
	Na podstawie liczby zdobytych punktów uczestnikom zostaną przyznane 1., 2. i 3. miejsca.
	Do każdej nagrody, w każdej nominacji i w każdej kategorii nominowany jest tylko jeden kandydat.
	Junior: 1., 2., 3. miejsce
	Master: 1., 2., 3. miejsce
	Professional: 1., 2., 3. miejsce

	WSZYSCY UCZESTNICY MISTRZOSTW OTRZYMUJĄ:
	CERTYFIKATY UCZESTNICTWA W
	MISTRZOSTWACH MIĘDZYNARODOWYCH
	W FORMIE ELEKTRONICZNEJ
	Zwycięzcy zostaną ogłoszeni w dniu finału w formie postów na stronie na Instagramie.
	W dniu finału mistrzostw certyfikaty uczestników, dyplomy laureatów i arkusze ocen będą dostępne pod linkiem w nagłówku profilu na Instagramie.


	GRAND PRIX
	GŁÓWNA NAGRODA MISTRZOSTW:
	OGROMNE TROFEUM + SZANSA NA ZOSTANIE SĘDZIĄ W PRZYSZŁYM SEZONIE!
	JAK ZDOBYĆ NAGRODĘ?
	GRAND PRIX PMU ARTIST



	PRZEŚLIJ SWOJĄ PRACĘ
	Po dokonaniu płatności na Państwa adres e-mail zostaną wysłane dane logowania (login i hasło) do Państwa konta osobistego.
	W swoim koncie osobistym zobaczą Państwo wszystkie opłacone nominacje i będą mogli przesłać swoją pracę konkursową oraz checklistę.
	Do dnia finału mistrzostw mogą Państwo sprawdzać i wymieniać przesłane zdjęcia.
	W dniu finału możliwość edycji zostanie zablokowana. Po tym czasie wymiana zdjęć nie będzie już możliwa.
	Prosimy koniecznie sprawdzić swoją pracę konkursową przed finałem.
	ZABRONIONY:

	WYMAGANIA DLA MODELI
	Modelki muszą mieć ukończone 18 lat.
	Dziewczęta/kobiety we wszystkich kategoriach
	Dozwolony jest delikatny makijaż modelki, z wyjątkiem obszaru, w którym została wykonana praca w wybranej przez Ciebie kategorii.
	Uczestnik sam wybiera typ urody i wygląd modelki, jednak harmonijne i atrakcyjne rysy twarzy modelki mogą pomóc w uzyskaniu wyższych punktów w ogólnej ocenie wrażenia.
	⦁ W kategorii „Flash Tattoo” zabrania się zabierania modelki z tatuażem powiek lub międzyrzęs – w przeciwnym razie nastąpi dyskwalifikacja.
	⦁ W nominacji nie wolno brać modelki z tatuażem brwi

	„Makijaż permanentny brwi” – ​​w przeciwnym razie dyskwalifikacja.
	⦁ W kategorii „Makijaż permanentny ust” zabrania się zabierania modelki z tatuażem ust – w przeciwnym razie nastąpi dyskwalifikacja.
	⦁ Zabrania się stosowania korektora lub innych środków tonizujących w pobliżu miejsca pracy.
	⦁ Zabrania się stosowania wazeliny lub innych środków na wykonane prace.
	⦁ Zabrania się fotografowania modelki w pobliżu dyplomów/pucharów - na których widoczne jest jej pełne imię i nazwisko - w przeciwnym razie grozi dyskwalifikacja.
	⦁ W miejscu pracy zabrania się stosowania kosmetyków dekoracyjnych.

	KRYTERIA OCENY
	+ KĄTY ZDJĘĆ/WIDEO + LISTA KONTROLNA
	MAKIJAŻ PERMANENTNY BRWI
	Zdjęcie całej twarzy siedzącej modelki
	Pozostałe zdjęcia można wykonać w pozycji leżącej.
	Łącznie w folderze powinno znaleźć się 6 zdjęć + 1 film + lista kontrolna
	ZDJĘCIE "PRZED" ZABIEGIEM:
	Zdjęcie portretowe - łącznie 3 zdjęcia.
	1 zdjęcie - modelka patrzy prosto w obiektyw, zdjęcie portretowe,
	(co do paszportu).
	1 zdjęcie - zbliżenie prawej brwi.
	1 zdjęcie - zbliżenie lewej brwi.
	ZDJĘCIE "PO" ZAKOŃCZENIU PRAC:
	Zdjęcie portretowe - łącznie 3 zdjęcia.
	1 zdjęcie - modelka patrzy prosto w obiektyw, jej twarz jest zbliżona.
	(ZDJĘCIA PRZED I PO POWINNY BYĆ POD TYM SAMYM KĄTEM, NAJLEPIEJ, ABY PŁATKI USZU BYŁY NA TYM SAMYM POZIOMIE NA ZDJĘCIU)
	1 zdjęcie - zbliżenie prawej brwi.
	1 zdjęcie - zbliżenie lewej brwi.



	WIDEO:
	1 FILM PO (maks. 30 sekundach)
	⦁ cała twarz ⦁ lewa brew blisko ⦁ prawa brew blisko
	KĄTY ZDJĘĆ I WIDEO



	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	LISTA KONTROLNA
	NOMINACJA: „MAKIJAŻ PERMANENTNY BRWI”
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________
	NIE____

	PRZYKŁAD WYPEŁNIONEJ LISTY KONTROLNEJ
	NOMINACJA "PM EYEBROWS"
	LISTA KONTROLNA MAKIJAŻU PERMANENTNEGO BRWI
	2306
	Profesjonalny
	1. Stan brwi „PRZED” (zaznacz pola lub pozostaw puste)
	Częściowy brak ______ (jeśli tak, proszę podać lokalizację) ___________________________________________________________
	Uszkodzenia, trądzik, zaczerwienienie ______ (jeśli tak, proszę wskazać lokalizację) ___________________________________________________________
	Przycięte włosy ______ (jeśli tak, proszę wskazać lokalizację) ________________________________________________________________
	Rzadkie włosy
	2.Asymetria "DO" (zaznacz, jeśli "tak")
	Poziomy
	Pionowy
	na głowie__________na szczycie ___________w ogonie_________
	na głowie__________na szczycie ___________w ogonie_________
	3. Utrata formy „Przed”

	NIE____
	4. Kolor „DO” odpowiada typowi koloru
	zapalniczka_____
	ciemniejszy_______
	odpowiada ______
	5. Użyte materiały (firma, kolor, tlenek lub użyty) __________________________________________________________________________________ _________________________________________________________________________________________________ ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	Pigment maszynowy Next Level: The Mineral 28+38+48 Igła: Quadron 1 0,35
	6. Notatki, które chcesz uwzględnić ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	Numer uczestnika __________________ Numer stanowiska __________________ Kategoria____________________________________
	347



	MAKIJAŻ PERMANENTNY UST
	Dopuszcza się wykonywanie prac wszystkimi istniejącymi technikami i rodzajami.
	*Praca będzie oceniana w zależności od rodzaju wykonywanej pracy.
	Zdjęcie całej twarzy siedzącej modelki
	Pozostałe zdjęcia można wykonać w pozycji leżącej.
	ZDJĘCIE "PRZED" ZABIEGIEM:
	Zdjęcie portretowe - łącznie 4 zdjęcia.
	1 zdjęcie - cała twarz.
	1 zdjęcie - zbliżenie (miejsca egzekucji).
	1 zdjęcie - strona lewa (strefy egzekucji).
	1 zdjęcie - strona prawa (strefy egzekucji).
	ZDJĘCIE "PO" ZAKOŃCZENIU PRAC:
	Zdjęcie portretowe - łącznie 4 zdjęcia.
	1 zdjęcie - cała twarz.
	1 zdjęcie - zbliżenie (miejsca egzekucji).
	1 zdjęcie - strona lewa (strefy egzekucji).
	1 zdjęcie - strona prawa (strefy egzekucji).


	WIDEO:
	1 WIDEO PO (maksymalnie 30 sekundach) ⦁ od lewej do prawej strony utworzonej strefy

	KĄTY ZDJĘĆ I WIDEO

	Używaj oświetlenia pierścieniowego, świetlówek, światła dziennego.
	Używanie jakichkolwiek programów do retuszu jest zabronione!
	Używanie kosmetyków w miejscu pracy i w jego pobliżu jest zabronione.
	Modelom z tatuażem wstęp do stanowiska pracy jest zabroniony!
	Jeśli prześlesz zdjęcie naruszające zasady, uczestnik zostanie zdyskwalifikowany, a opłata rejestracyjna nie zostanie zwrócona.
	Zdjęcia prac muszą być bez podpisów, logotypów i znaków wodnych, zdjęcia takie nie będą akceptowane.
	Nie jest wymagane zdjęcie modelki trzymającej numer uczestnika.
	Dozwolone jest jedno zdjęcie całej twarzy poddane edycji; zdjęcie to musi być dołączone bez retuszu (zdjęcie poddane edycji musi być podpisane „RETOUCH”)
	LISTA KONTROLNA
	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.

	NOMINACJE: „MAKIJAŻ PERMANENTNY UST”
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________

	PRZYKŁAD WYPEŁNIONEJ LISTY KONTROLNEJ
	NOMINACJA "PERMANENTNE USTA"
	LISTA KONTROLNA "MAKIJAŻ PERMANENTNY UST"
	Numer uczestnika _____________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________


	TATUAŻ NA POWIECE, STRZAŁKA Z CIENIOWANIEM
	KĄTY ZDJĘĆ I WIDEO
	Zdjęcie całej twarzy siedzącej modelki
	Pozostałe zdjęcia można wykonać w pozycji leżącej.

	ZDJĘCIE "PRZED" ZABIEGIEM:
	Zdjęcie portretowe – łącznie 4 zdjęcia:
	• 1 zdjęcie – ujęcie z przodu, oczy otwarte
	• 1 zdjęcie – zbliżenie obszaru zabiegu, oczy zamknięte
	• 1 zdjęcie – zbliżenie lewego oka
	• 1 zdjęcie – zbliżenie prawego oka
	ZDJĘCIE "PO" ZAKOŃCZENIU PRAC:
	Zdjęcie portretowe – łącznie 4 zdjęcia:
	• 1 zdjęcie – ujęcie z przodu, oczy otwarte
	• 1 zdjęcie – ujęcie z przodu, oczy zamknięte
	• 1 zdjęcie – zbliżenie lewego oka
	• 1 zdjęcie – zbliżenie prawego oka


	WIDEO:
	1 film „PO” – nie dłuższy niż 30 sekund:
	• twarz na wprost, oczy otwarte
	• oczy zamknięte
	• zbliżenie lewego oka
	• zbliżenie prawego oka


	Używaj oświetlenia pierścieniowego, świetlówek, światła dziennego.
	Używanie jakichkolwiek programów do retuszu jest zabronione!
	Używanie kosmetyków w miejscu pracy i w jego pobliżu jest zabronione.
	Modelom z tatuażem wstęp do stanowiska pracy jest zabroniony!
	Jeśli prześlesz zdjęcie naruszające zasady, uczestnik zostanie zdyskwalifikowany, a opłata rejestracyjna nie zostanie zwrócona.
	Zdjęcia prac muszą być bez podpisów, logotypów i znaków wodnych, zdjęcia takie nie będą akceptowane.
	Nie jest wymagane zdjęcie modelki trzymającej numer uczestnika.
	Dozwolone jest jedno zdjęcie całej twarzy poddane edycji; zdjęcie to musi być dołączone bez retuszu (zdjęcie poddane edycji musi być podpisane „RETOUCH”)
	LISTA KONTROLNA
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________
	Lista kontrolna - musi zostać wypełniona!

	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.
	1. Asymetria „DO”
	2. Wady „PRZED”____________________________________
	3. Użyte materiały (pigmenty, ilość pigmentów, mieszanki) ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	4. Uwagi (opcjonalne) __________________________________________________________________________________________________

	PRZYKŁAD WYPEŁNIONEJ LISTY KONTROLNEJ
	„TATUAŻ, STRZAŁKA Z CIENIOWANIEM”

	LISTA KONTROLNA „TATUAŻ, STRZAŁKA Z CIENIOWANIEM”
	Numer uczestnika _____________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________

	MIKROPIGMENTACJA SKÓRY GŁOWY
	(Sprzęt / SMP / Efekt gęstości)
	Nominacja nie jest podzielona na kategorie, są 3 miejsca premiowane.
	ĆWICZENIA:
	UCZESTNIK MUSI WYKONAĆ PEŁNOWYMIAROWĄ PRACĘ Z ZAKRESU TECHNIKI MIKROPIGMENTACJI SKÓRY GŁOWY NA ŻYWYM MODELU, DEMONSTRUJĄC:
	CZYSTE I JEDNOLITE PIKSELE
	NATURALNA IMITACJA MIESZKÓW WŁOSOWYCH
	PRAWIDŁOWY ROZKŁAD EFEKTU GĘSTOŚCI
	PROFESJONALNY SPRZĘT SMP
	NATURALNY EFEKT WIZUALNY


	Praca powinna wyglądać jak najbardziej naturalnie, nowocześnie i estetycznie.
	CEL :
	WYKAZANIE SIĘ WYSOKIM POZIOMEM OPANOWANIA TECHNIKI SMP NA ŻYWEJ SKÓRZE, BEZ EFEKTU „CZARNYCH PLAM”, PRZESYCENIA, CHAOTYCZNEGO ROZMIESZCZENIA I NADMIERNEGO URAZU SKÓRY.
	JAKIE MODELE SĄ DOPUSZCZALNE DO TEJ PRACY:
	AKCEPTOWANE MODELE:
	Z ŁYSIENIEM
	Z CIENKIMI WŁOSAMI
	ZE STREFĄ UTRATY GĘSTOŚCI
	Z ZALYSINAMI
	Z KONIECZNOŚCIĄ KOREKCJI GĘSTOŚCI

	Z CZĘŚCIOWĄ UTRATĄ WŁOSÓW
	Dozwolone jest:

	EFEKT GĘSTOŚCI
	CIENIOWANIE SKÓRY GŁOWY
	IMITACJA MIESZKA WŁOSOWEGO
	KOREKCJA GĘSTOŚCI SKÓRY GŁOWY




	CO MUSI ZROBIĆ UCZESTNIK
	GŁÓWNY:
	MODEL MUSI BYĆ ODPOWIEDNI DO PRZEPROWADZENIA ZABIEGU SMP I POSIADAĆ STREFĘ UMOŻLIWIAJĄCĄ OBIEKTYWNĄ OCENĘ JAKOŚCI PRACY.
	ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):
	ZADANIE OBOWIĄZKOWE:
	UCZESTNIK MUSI:
	1. STWÓRZ NATURALNĄ IMITACJĘ MIESZKÓW WŁOSOWYCH.
	2. OSIĄGNIJ EFEKT JEDNOLITEJ GĘSTOŚCI.
	3. ZACHOWAJ ODPOWIEDNIE ODSTĘPY MIĘDZY KROPKAMI.
	4. STWÓRZ CZYSTY I SCHLUDNY WZÓR PIKSELI.
	5. WYKONAJ PŁYNNY ROZKŁAD GĘSTOŚCI.
	6. UNIKAJ PRZESYCENIA I „CZARNYCH PLAM”.
	7. ZACHOWAJ NATURALNOŚĆ REZULTATU.
	8. WYKAZUJ SIĘ CZYSTOŚCIĄ WYKONYWANEJ PRACY.
	9. UNIKAJ NADMIERNEGO URAZU SKÓRY.
	10. WYKAŻ SIĘ NOWOCZESNYM WYNIKIEM KOMERCYJNYM.
	WAŻNE: PRACA KOŃCOWA POWINNA WYGLĄDAĆ JAK NAJLEPIEJ.
	REALISTYCZNE I NATURALNE, BEZ EFEKTU TATUAŻU.

	CO MOŻNA WYKORZYSTAĆ:
	CZEGO NIE UŻYWAĆ:
	DOZWOLONE MATERIAŁY:
	DOZWOLONY:
	WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY SMP
	WKŁADY DOWOLNEJ KONFIGURACJI
	PROFESJONALNE PIGMENTY SMP
	LINIJKA/NIĆ DO KONSTRUKCJI
	MATERIAŁY JEDNORAZOWEGO UŻYTKU
	KUBKI PIERŚCIENIOWE
	WAZELINA W MINIMALNEJ ILOŚCI

	DYSKWALIFIKACJA:
	FORMY SZABLONOWE
	GOTOWE SZABLONY
	EDYTOWANE ZDJĘCIA
	FACETUNE
	ULEPSZENIE AI
	NADMIERNY POŁYSK
	FILTRY
	PRZETWARZANIE HDR
	OSTRZENIE
	WŁÓKNA WŁOSÓW
	SPRAYE MASKUJĄCE
	RĘCZNE RYSOWANIE PUNKTÓW
	POPRAWKI PO ZABIEGU


	KOŃCOWY CEL UCZESTNIKA:
	POKAZYWAĆ:
	Praca nie powinna wyglądać tak:
	ZA CIEMNO
	ŁACIASTY
	CHAOTYCZNY
	PRZECIĄŻONY
	"ZNACZNIK"
	JAK ZWYKŁY TATUAŻ

	LISTA WYMAGANYCH ZDJĘĆ I FILMÓW
	POWODY DYSKWALIFIKACJI

	WYMAGANE ZDJĘCIA:
	WYMAGANIA DOTYCZĄCE ZDJĘĆ:
	NEUTRALNE TŁO
	TO SAMO OŚWIETLENIE
	BEZ FILTRÓW
	BEZ PRZETWARZANIA
	BEZ ROZMYCIA
	ZDJĘCIA MUSZĄ BYĆ WYRAŹNE
	OBSZAR SKÓRY GŁOWY POWINIEN BYĆ CAŁKOWICIE WIDOCZNY
	RETUSZ
	ULEPSZENIE AI
	PRACA KOGOŚ INNEGO
	PRACA WYKONANA WCZEŚNIEJ
	NIEZGODNOŚĆ Z FORMATEM ZDJĘCIA
	BRAK OBOWIĄZKOWEGO WIDEO
	ZA POMOCĄ SZABLONU
	STOSOWANIE WŁÓKIEN LUB PRODUKTÓW MASKUJĄCYCH
	UKRYCIE WAD POPRZEZ PODŚWIETLENIA LUB OBRÓBKĘ

	LISTA KONTROLNA
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________
	Lista kontrolna - musi zostać wypełniona!

	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.
	1. Opis obszaru roboczego / obszaru korekcji ____________________________________________ __________________________________________________________________________________________________
	2. Technika wykonania / efekt gęstości ____________________________________________ ______________________________________________________________________________________________________
	3. Użyte materiały
	(pigmenty, ilości pigmentów, mieszanki, aparaty, igła)
	________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	4. Uwagi (opcjonalne) __________________________________________________________________________________________________


	REGENERACJA OTOCZKI
	(PMU paramedyczne / Otoczka 3D / Tatuaż medyczny)
	Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe
	Aby wziąć udział, wystarczy zaprezentować efekt pracy na jednej piersi.
	ĆWICZENIA:
	UCZESTNIK MUSI WYKONAĆ PEŁNOSKALOWĄ PRACĘ Z ZAKRESU TECHNIKI REKONSTRUKCJI OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWEJ W WARUNKACH PARAMEDYCZNYCH NA ŻYWYM MODELU, WYKAZUJĄC:
	REALISTYCZNA IMITACJA OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWEJ
	POPRAWNA ANATOMIA
	NATURALNY EFEKT 3D
	MIĘKKIE PRZEJŚCIA KOLORYSTYCZNE
	PROFESJONALNY SPRZĘT PARAMEDYCZNY PMU
	NATURALNY EFEKT WIZUALNY

	Praca musi wyglądać możliwie realistycznie, estetycznie i harmonijnie pod względem anatomicznym.
	CEL :
	WYKAZANIE SIĘ WYSOKIM POZIOMEM BIEGŁOŚCI W STOSOWANIU TECHNIKI „ODNAWIANIA OTOCZKI” NA ŻYWEJ SKÓRZE, BEZ EFEKTU PŁASKIEGO WZORU, NIEESTETYCZNYCH PRZEJŚĆ I NIENATURALNEGO ODDAWANIA KOLORÓW.
	JAKIE MODELE SĄ DOPUSZCZALNE DO TEJ PRACY:
	AKCEPTOWANE MODELE:
	PO MASTEKTOMII
	PO REKONSTRUKCJI PIERSI
	Z CZĘŚCIOWĄ UTRATĄ PIGMENTU OTOCZKI
	Z ASYMETRIĄ OTOCZKI
	Z KONIECZNOŚCIĄ ODTWORZENIA OTOCZKI
	PO INTERWENCJACH CHIRURGICZNYCH
	Dozwolone jest:

	REKONSTRUKCJA OTOCZKI 3D
	EFEKT BRODAWKI SUTKOWEJ I OTOCZKI

	PRZYWRÓCENIE KOLORU OTOCZKI
	KOREKCJA ASYMETRII



	CO MUSI ZROBIĆ UCZESTNIK
	GŁÓWNY:
	MODEL MUSI BYĆ PRZYSTOSOWANY DO WYKONYWANIA ZABIEGÓW PARAMEDYCZNYCH PMU I POSIADAĆ POWIERZCHNIĘ UMOŻLIWIAJĄCĄ OBIEKTYWNĄ OCENĘ JAKOŚCI PRACY.
	ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):
	ZADANIE OBOWIĄZKOWE:
	UCZESTNIK MUSI:
	1. STWÓRZ REALISTYCZNĄ REKONSTRUKCJĘ OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWEJ.
	2. STWÓRZ POPRAWNĄ SYLWETKĘ ANATOMICZNĄ.
	3. STWÓRZ NATURALNY EFEKT ILUZJI 3D.
	4. TWÓRZ ŁAGODNE PRZEJŚCIA KOLORYSTYCZNE.
	5. ZACHOWAJ NATURALNĄ GŁĘBIĘ KOLORU.
	6. STWÓRZ REALISTYCZNĄ FAKTURĘ OTOCZKI.
	7. UNIKAJ EFEKTU PŁASKIEGO RYSUNKU.
	8. WYKAZUJ SIĘ CZYSTOŚCIĄ WYKONYWANEJ PRACY.
	9. UNIKAJ NADMIERNEGO URAZU SKÓRY.
	10. WYKAZAĆ SIĘ PROFESJONALNYMI WYNIKAMI BADAŃ PARAMEDYCZNYCH.
	WAŻNE: PRACA KOŃCOWA POWINNA WYGLĄDAĆ JAK NAJLEPIEJ.
	NATURALNE I ANATOMICZNIE REALISTYCZNE.

	CO MOŻNA WYKORZYSTAĆ:
	CZEGO NIE UŻYWAĆ:
	DOZWOLONE MATERIAŁY:
	DOZWOLONY:
	WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY SMP
	WKŁADY DOWOLNEJ KONFIGURACJI
	PROFESJONALNE PIGMENTY SMP
	LINIJKA/NIĆ DO KONSTRUKCJI
	MATERIAŁY JEDNORAZOWEGO UŻYTKU
	KUBKI PIERŚCIENIOWE
	WAZELINA W MINIMALNEJ ILOŚCI

	DYSKWALIFIKACJA:
	FORMY SZABLONOWE
	GOTOWE SZABLONY
	EDYTOWANE ZDJĘCIA
	FACETUNE
	ULEPSZENIE AI
	NADMIERNY POŁYSK
	FILTRY
	PRZETWARZANIE HDR
	OSTRZENIE
	WŁÓKNA WŁOSÓW
	SPRAYE MASKUJĄCE
	RĘCZNY RYSUNEK OBJĘTOŚCI
	POPRAWKI PO ZABIEGU

	LISTA WYMAGANYCH ZDJĘĆ I FILMÓW

	WYMAGANE ZDJĘCIA:
	OBOWIĄZKOWY FILM:
	WYMAGANIA DOTYCZĄCE ZDJĘĆ:
	NEUTRALNE TŁO
	TO SAMO OŚWIETLENIE
	BEZ FILTRÓW
	BEZ PRZETWARZANIA
	BEZ ROZMYCIA
	ZDJĘCIA MUSZĄ BYĆ WYRAŹNE
	OBSZAR ODBUDOWY OTOCZKI POWINIEN BYĆ CAŁKOWICIE WIDOCZNY
	POWODY DYSKWALIFIKACJI
	RETUSZ
	ULEPSZENIE AI
	PRACA KOGOŚ INNEGO
	PRACA WYKONANA WCZEŚNIEJ
	NIEZGODNOŚĆ Z FORMATEM ZDJĘCIA
	BRAK OBOWIĄZKOWEGO WIDEO
	ZA POMOCĄ SZABLONU
	UKRYCIE WAD POPRZEZ PODŚWIETLENIA LUB OBRÓBKĘ

	LISTA KONTROLNA
	NOMINACJA: „REOLA RESTORATION LIVE MODEL”
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________
	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.

	KAMUFLAŻ PMU
	(PMU paramedyczne / kamuflaż blizn / kamuflaż rozstępów)
	Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe
	ĆWICZENIA:
	UCZESTNIK MUSI WYKONAĆ PEŁNOSKALOWĄ PRACĘ W TECHNICE KAMUFLAŻU PARAMEDYCZNEGO PMU NA ŻYWYM MODELU, DEMONSTRUJĄC:
	POPRAWNA ADAPTACJA KOLORÓW
	NATURALNY EFEKT MIESZANIA
	MIĘKKIE PRZEJŚCIA ODCIENI
	REALISTYCZNA IMITACJA SKÓRY
	PROFESJONALNY SPRZĘT PARAMEDYCZNY PMU
	KOREKTA ESTETYCZNA STREFY KAMUFLAŻOWEJ

	Praca powinna wyglądać tak naturalnie, czysto i anatomicznie harmonijnie, jak to tylko możliwe.
	CEL :
	ZAPREZENTUJ WYSOKI POZIOM TECHNIKI KAMUFLAŻU PMU NA ŻYWEJ SKÓRZE, NIE POWODUJĄC PLAM, BRUDNYCH PRZEJŚĆ ANI NIENATURALNEGO ODWZOROWANIA KOLORÓW.
	JAKIE MODELE SĄ DOPUSZCZALNE DO TEJ PRACY:
	AKCEPTOWANE MODELE:
	BLIZNOWATY (KAMUFLAŻ BLIZN)
	Z ROZSTĘPAMI (KAMUFLAŻ ROZSTĘPÓW)
	Z HIPOPIGMENTACJĄ
	Z OBSZARAMI UTRATY PIGMENTU
	W STREFACH PO BLIZNACH
	Z KONIECZNOŚCIĄ KOREKTY KOLORYTU SKÓRY
	Dozwolone jest:

	KAMUFLAŻ BLIZNY
	KAMUFLAŻ ROZSTĘPÓW
	MIESZANIE ODCIENI SKÓRY
	KOREKTA KAMUFLAŻU



	CO MUSI ZROBIĆ UCZESTNIK
	GŁÓWNY:
	MODEL MUSI BYĆ PRZYSTOSOWANY DO WYKONYWANIA ZABIEGÓW PARAMEDYCZNYCH PMU I POSIADAĆ POWIERZCHNIĘ UMOŻLIWIAJĄCĄ OBIEKTYWNĄ OCENĘ JAKOŚCI PRACY.
	ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):
	KORZYSTAJĄC Z GOTOWYCH SZABLONÓW
	WSTĘPNIE NAŁOŻONE OZNACZENIA
	PIGMENTACJA WYKONANA WCZEŚNIEJ
	PRZETWARZANIE ZDJĘĆ AI
	RETUSZ
	PLAMA
	WYGŁADZANIE
	FILTRY UPIĘKSZAJĄCE
	FILIGRAN
	KOLAŻE
	NADMIERNE MASKOWANIE SKÓRY KOSMETYKAMI
	UKRYWANIE WAD ZA POMOCĄ OŚWIETLENIA
	WYKORZYSTANIE ELEMENTÓW DEKORACYJNYCH

	ZADANIE OBOWIĄZKOWE:
	UCZESTNIK MUSI:
	1. STWÓRZ REALISTYCZNĄ KOREKTĘ KAMUFLAŻU.
	2. WYKONAJ POPRAWNĄ ADAPTACJĘ KOLORÓW.
	3. STWÓRZ NATURALNY EFEKT MIESZANIA.
	4. TWÓRZ MIĘKKIE PRZEJŚCIA ODCIENI.
	5. UTRZYMAJ NATURALNY ODCIEŃ SKÓRY.
	6. UNIKAJ OSTRYCH KRAWĘDZI I PLAM.
	7. STWÓRZ HARMONIJNĄ INTEGRACJĘ STREFY KOREKCYJNEJ.
	8. WYKAZUJ SIĘ CZYSTOŚCIĄ WYKONYWANEJ PRACY.
	9. UNIKAJ NADMIERNEGO URAZU SKÓRY.
	10. WYKAZAĆ SIĘ PROFESJONALNYMI WYNIKAMI BADAŃ PARAMEDYCZNYCH.
	WAŻNE: PRACA KOŃCOWA POWINNA WYGLĄDAĆ JAK NAJLEPIEJ.
	NATURALNY I NATURALNY, BEZ EFEKTU GĘSTEGO KRYCIA.

	CO MOŻNA WYKORZYSTAĆ:
	CZEGO NIE UŻYWAĆ:
	DOZWOLONE MATERIAŁY:
	DOZWOLONY:
	WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY SMP
	WKŁADY DOWOLNEJ KONFIGURACJI
	PROFESJONALNE PIGMENTY SMP
	LINIJKA/NIĆ DO KONSTRUKCJI
	MATERIAŁY JEDNORAZOWEGO UŻYTKU
	KUBKI PIERŚCIENIOWE
	WAZELINA W MINIMALNEJ ILOŚCI

	DYSKWALIFIKACJA:
	FORMY SZABLONOWE
	GOTOWE SZABLONY
	EDYTOWANE ZDJĘCIA
	FACETUNE
	ULEPSZENIE AI
	NADMIERNY POŁYSK
	FILTRY
	PRZETWARZANIE HDR
	OSTRZENIE
	RĘCZNE WYKOŃCZENIE EFEKTU MIESZANIA
	POPRAWKI PO ZABIEGU

	techniki kamuflażu PMU, a nie kosmetyczne przebranie lub obróbka zdjęć.
	LISTA WYMAGANYCH ZDJĘĆ I FILMÓW
	POWODY DYSKWALIFIKACJI

	WYMAGANE ZDJĘCIA:
	WYMAGANIA DOTYCZĄCE ZDJĘĆ:
	NEUTRALNE TŁO
	TO SAMO OŚWIETLENIE
	BEZ FILTRÓW
	BEZ PRZETWARZANIA
	BEZ ROZMYCIA
	ZDJĘCIA MUSZĄ BYĆ WYRAŹNE
	STREFA KAMUFLAŻU MUSI BYĆ CAŁKOWICIE WIDOCZNA
	RETUSZ
	ULEPSZENIE AI
	PRACA KOGOŚ INNEGO
	PRACA WYKONANA WCZEŚNIEJ
	NIEZGODNOŚĆ Z FORMATEM ZDJĘCIA
	BRAK OBOWIĄZKOWEGO WIDEO
	ZA POMOCĄ SZABLONU
	UKRYCIE WAD POPRZEZ PODŚWIETLENIA LUB OBRÓBKĘ

	LISTA KONTROLNA
	NOMINACJA: „MODEL NA ŻYWO W KAMUFLAŻU PMU”
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________
	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.


	CIENIOWANIE BRWI LATEKSEM
	(Sprzęt / Brwi pudrowe / Brwi pikselowe)
	Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe
	Praca musi mieć charakter komercyjny, nowoczesny i estetyczny.
	CEL :
	WYKAZANIE SIĘ WYSOKIM POZIOMEM BIEGŁOŚCI W STOSOWANIU TECHNIK CIENIOWANIA BRWI PMU BROWS PRZY UŻYCIU SPRZĘTU NA SZTUCZNEJ SKÓRZE, BEZ WPŁYWU BRUDU, PRZESYCENIA LUB URAZÓW.
	JAKI RODZAJ LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
	DOZWOLONE JEST UŻYWANIE:
	GŁADKI MIĘKKI LATEKS
	SKÓRA SYNTETYCZNA DO PMU
	SILIKONOWY LATEKS TRENINGOWY
	PŁASKI LATEKS BEZ ULGI
	LATEKS BIAŁY / BEŻOWY.
	Dozwolony:

	PRACOWAĆ TYLKO NA JEDNEJ STRONIE LATEKSU
	DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU
	WYKONANIE JEDNEJ PARY BRWI



	CO MUSI ZROBIĆ UCZESTNIK
	GŁÓWNY:
	LATEKS MUSI BYĆ CZYSTY, GŁADKI I BEZ ŻADNYCH UPRZEDNIO NAŁOŻONYCH WZORÓW.
	ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):
	ZADANIE OBOWIĄZKOWE:
	UCZESTNIK MUSI:
	1. NADAJ BRWIOM PRAWIDŁOWY KSZTAŁT.
	2. STWÓRZ SYMETRYCZNĄ ARCHITEKTURĘ.
	3. STWÓRZ CZYSTE CIENIOWANIE PIKSELI.
	4. WYKONAJ PŁYNNE PRZEJŚCIE KOLORÓW.
	5. PRAWIDŁOWO ROZPROWADŹ NASYCENIE.
	6. UTRZYMAJ LEKKOŚĆ I ZWIEWNOŚĆ GŁÓWKI BRWI.
	7. ZRÓB SCHLUDNY KUCYK.
	8. WYKAZUJ SIĘ CZYSTOŚCIĄ WYKONYWANEJ PRACY.
	9. UNIKAJ TRAUMATYCZNEGO PRZEJADANIA SIĘ.
	10. WYKAŻ SIĘ NOWOCZESNYM WYNIKIEM KOMERCYJNYM.
	WAŻNE: PRACA KOŃCOWA MUSI WYGLĄDAĆ PROFESJONALNIE,
	CZYSTE I HARMONIJNE, BEZ EFEKTU „BRUDNYCH BRWI”.

	CO MOŻNA WYKORZYSTAĆ:
	CZEGO NIE UŻYWAĆ:
	DOZWOLONE MATERIAŁY:
	DOZWOLONY:
	WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY PMU
	WKŁADY DOWOLNEJ KONFIGURACJI
	PROFESJONALNE PIGMENTY
	LINIJKA/NIĆ DO KONSTRUKCJI
	OŁÓWEK DO ZNAKOWANIA
	BIAŁY OŁÓWEK MAPOWY
	MATERIAŁY JEDNORAZOWEGO UŻYTKU
	KUBKI PIERŚCIENIOWE
	WAZELINA W MINIMALNEJ ILOŚCI.

	DYSKWALIFIKACJA:
	FORMY SZABLONOWE
	GOTOWE SZABLONY
	WSTĘPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
	EDYTOWANE ZDJĘCIA
	FACETUNE
	ULEPSZENIE AI
	NADMIERNY POŁYSK
	FILTRY
	PRZETWARZANIE HDR
	OSTRZENIE
	RYSOWANIE WŁOSÓW MARKEREM
	POPRAWKI RĘCZNE PO ZABIEGU.

	a nie obróbka zdjęć.
	LISTA WYMAGANYCH ZDJĘĆ I FILMÓW

	WYMAGANE ZDJĘCIA:
	WYMAGANIA DOTYCZĄCE ZDJĘĆ:
	NEUTRALNE TŁO
	TO SAMO OŚWIETLENIE
	BEZ FILTRÓW
	BEZ PRZETWARZANIA
	BEZ ROZMYCIA
	ZDJĘCIA MUSZĄ BYĆ WYRAŹNE
	PRACA MUSI BYĆ WIDOCZNA W CAŁOŚCI.
	POWODY DYSKWALIFIKACJI
	Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D
	RETUSZ
	ULEPSZENIE AI
	PRACA KOGOŚ INNEGO
	PRACA WYKONANA WCZEŚNIEJ
	NIEZGODNOŚĆ Z FORMATEM ZDJĘCIA
	BRAK OBOWIĄZKOWEGO WIDEO
	ZA POMOCĄ SZABLONU
	UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBRÓBKĘ.

	LISTA KONTROLNA
	NOMINACJA: "CIENIOWANIE BRWI LATEKSEM"
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________
	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.

	WŁOSY DO WŁOSÓW LATEKS
	(Sprzęt / Maszynowe stylizacje włosów / Nano Brows)
	Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe
	ĆWICZENIA:
	UCZESTNIK MUSI WYKONAĆ PEŁNOWYMIAROWĄ PRACĘ WYKORZYSTUJĄCĄ TECHNIKĘ WŁOSÓW SPRZĘTOWYCH NA LATEKSIE (SKÓRZE SYNTETYCZNEJ), WYKAZUJĄC SIĘ:
	PRAWIDŁOWY KIERUNEK POCIĄGNIĘĆ
	REALISTYCZNY WZÓR PRZEPŁYWU
	SYMETRIA
	NATURALNY EFEKT
	PROFESJONALNA TECHNIKA POCIĄGNIĘĆ WŁOSOWYCH

	Praca musi wyglądać naturalnie, czysto i komercyjnie.
	CEL :
	WYKAZANIE SIĘ WYSOKIM POZIOMEM OPANOWANIA TECHNIKI WYKONYWANIA POCIĄGNIĘĆ WŁOSOWYCH NA SZTUCZNEJ SKÓRZE, BEZ EFEKTU PRZECIĄŻENIA, CHAOTYCZNYCH LINII LUB URAZÓW.
	JAKI RODZAJ LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
	DOZWOLONE JEST UŻYWANIE:
	GŁADKI MIĘKKI LATEKS
	SILIKONOWY LATEKS TRENINGOWY
	PŁASKI LATEKS BEZ ULGI
	LATEKS BIAŁY / BEŻOWY.
	Dozwolony:

	DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU
	WYKONANIE JEDNEJ PARY BRWI



	CO MUSI ZROBIĆ UCZESTNIK
	GŁÓWNY:
	LATEKS MUSI BYĆ CZYSTY, GŁADKI I BEZ ŻADNYCH UPRZEDNIO NAŁOŻONYCH WZORÓW.
	ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):
	ZADANIE OBOWIĄZKOWE:
	UCZESTNIK MUSI:
	1. NADAJ BRWIOM PRAWIDŁOWY KSZTAŁT.
	2. STWÓRZ SYMETRYCZNĄ ARCHITEKTURĘ.
	3. STWÓRZ NATURALNY UKŁAD WŁOSÓW.
	4. UTRZYMUJ WŁAŚCIWY KIERUNEK POCIĄGNIĘĆ.
	5. ZRÓB TAK, ABY WŁOSY MIAŁY TĘ SAMĄ GRUBOŚĆ.
	6. WYKONAJ CZYSTE, ZWĘŻAJĄCE SIĘ KOŃCE.
	7. ZACHOWAJ ODPOWIEDNIE ODSTĘPY MIĘDZY WŁOSAMI.
	8. UNIKAJ KRZYŻUJĄCYCH SIĘ I CHAOTYCZNYCH POCIĄGNIĘĆ.
	9. WYKAZUJ SIĘ CZYSTOŚCIĄ WYKONYWANEJ PRACY.
	10. STWÓRZ REALISTYCZNY I NOWOCZESNY EFEKT NATURALNYCH BRWI.
	WAŻNE: PRACA FINALNA POWINNA WYGLĄDAĆ NATURALNIE I ZWIEWNIE.
	I PROFESJONALNIE, BEZ EFEKTU „BRUDNYCH” I PRZECIĄŻONYCH WŁOSÓW.

	CO MOŻNA WYKORZYSTAĆ:
	CZEGO NIE UŻYWAĆ:
	DOZWOLONE MATERIAŁY:
	DOZWOLONY:
	WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY PMU
	WKŁADY DOWOLNEJ KONFIGURACJI
	PROFESJONALNE PIGMENTY
	LINIJKA/NIĆ DO KONSTRUKCJI
	OŁÓWEK DO ZNAKOWANIA
	BIAŁY OŁÓWEK MAPOWY
	MATERIAŁY JEDNORAZOWEGO UŻYTKU
	KUBKI PIERŚCIENIOWE
	WAZELINA W MINIMALNEJ ILOŚCI.

	DYSKWALIFIKACJA:
	FORMY SZABLONOWE
	GOTOWE SZABLONY
	WSTĘPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
	EDYTOWANE ZDJĘCIA
	FACETUNE
	ULEPSZENIE AI
	NADMIERNY POŁYSK
	FILTRY
	PRZETWARZANIE HDR
	OSTRZENIE
	RĘCZNY RYSUNEK WŁOSÓW
	POPRAWKI PO ZABIEGU

	LISTA WYMAGANYCH ZDJĘĆ I FILMÓW

	WYMAGANE ZDJĘCIA:
	WYMAGANIA DOTYCZĄCE ZDJĘĆ:
	NEUTRALNE TŁO
	TO SAMO OŚWIETLENIE
	BEZ FILTRÓW
	BEZ PRZETWARZANIA
	BEZ ROZMYCIA
	ZDJĘCIA MUSZĄ BYĆ WYRAŹNE
	PRACA MUSI BYĆ WIDOCZNA W CAŁOŚCI.
	POWODY DYSKWALIFIKACJI
	Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D
	RETUSZ
	ULEPSZENIE AI
	PRACA KOGOŚ INNEGO
	PRACA WYKONANA WCZEŚNIEJ
	NIEZGODNOŚĆ Z FORMATEM ZDJĘCIA
	BRAK OBOWIĄZKOWEGO WIDEO
	ZA POMOCĄ SZABLONU
	UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBRÓBKĘ.

	LISTA KONTROLNA
	NOMINACJA: «LATEX WŁOSÓW DO WŁOSÓW»
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________
	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.

	USTA LATEKSOWE
	(Sprzęt / Efekt szminki / Aksamitne usta / Usta Aqua)
	Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe
	ĆWICZENIA:
	UCZESTNIK MUSI WYKONAĆ PEŁNOWYMIAROWĄ PRACĘ W TECHNICE MAKIJAŻU PERMANENTNEGO UST NA LATEKSIE (SKÓRZE SYNTETYCZNEJ), WYKAZUJĄC SIĘ:
	PRAWIDŁOWY KSZTAŁT UST
	SYMETRIA • PŁYNNY GRADIENT
	RÓWNOMIERNE NASYCENIE
	PROFESJONALNA TECHNIKA CIENIOWANIA UST

	Praca musi mieć wygląd estetyczny, komercyjny i nowoczesny.
	CEL :
	WYKAZANIE SIĘ WYSOKIM POZIOMEM BIEGŁOŚCI W TECHNICE MAKIJAŻU PERMANENTNEGO UST PMU
	NA SZTUCZNEJ SKÓRZE BEZ EFEKTU ZABRUDZONYCH KONTURÓW, PRZESYCENIA I URAZÓW.
	JAKI RODZAJ LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
	DOZWOLONE JEST UŻYWANIE:
	GŁADKI MIĘKKI LATEKS
	SILIKONOWY LATEKS TRENINGOWY
	PŁASKI LATEKS BEZ ULGI
	LATEKS BIAŁY / BEŻOWY.
	Dozwolony:

	DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU
	WYKONANIE JEDNEJ PARY UST



	CO MUSI ZROBIĆ UCZESTNIK
	GŁÓWNY:
	LATEKS MUSI BYĆ CZYSTY, GŁADKI I BEZ ŻADNYCH UPRZEDNIO NAŁOŻONYCH WZORÓW.
	ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):
	ZADANIE OBOWIĄZKOWE:
	UCZESTNIK MUSI:
	1. NADAJ USTOM PRAWIDŁOWY KSZTAŁT.
	2. NARYSUJ SYMETRYCZNY KONTUR.
	3. STWÓRZ CZYSTE CIENIOWANIE PIKSELI.
	4. ZASTOSUJ JEDNOLITY KOLOR.
	5. STWÓRZ PŁYNNE PRZEJŚCIA KOLORYSTYCZNE.
	6. ZACHOWAJ MIĘKKOŚĆ I LEKKOŚĆ KONTURÓW.
	7. UNIKAJ EFEKTU „BRUDNYCH UST”.
	8. WYKAZUJ SIĘ CZYSTOŚCIĄ WYKONYWANEJ PRACY.
	9. UNIKAJ PRZESYCENIA.
	10. WYKAŻ SIĘ NOWOCZESNYM WYNIKIEM KOMERCYJNYM.
	WAŻNE: PRACA KOŃCOWA MUSI WYGLĄDAĆ ESTETYCZNIE I CZYSTO.
	I PROFESJONALNIE, BEZ EFEKTU GĘSTEJ „POMADY”.

	CO MOŻNA WYKORZYSTAĆ:
	CZEGO NIE UŻYWAĆ:
	DOZWOLONE MATERIAŁY:
	DOZWOLONY:
	WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY PMU
	WKŁADY DOWOLNEJ KONFIGURACJI
	PROFESJONALNE PIGMENTY
	LINIJKA/NIĆ DO KONSTRUKCJI
	OŁÓWEK DO ZNAKOWANIA
	BIAŁY OŁÓWEK MAPOWY
	MATERIAŁY JEDNORAZOWEGO UŻYTKU
	KUBKI PIERŚCIENIOWE
	WAZELINA W MINIMALNEJ ILOŚCI.

	DYSKWALIFIKACJA:
	FORMY SZABLONOWE
	GOTOWE SZABLONY
	WSTĘPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
	EDYTOWANE ZDJĘCIA
	FACETUNE
	ULEPSZENIE AI
	NADMIERNY POŁYSK
	FILTRY
	PRZETWARZANIE HDR
	OSTRZENIE
	RĘCZNY RYSUNEK KONTUROWY
	POPRAWKI PO ZABIEGU

	LISTA WYMAGANYCH ZDJĘĆ I FILMÓW

	WYMAGANE ZDJĘCIA:
	WYMAGANIA DOTYCZĄCE ZDJĘĆ:
	NEUTRALNE TŁO
	TO SAMO OŚWIETLENIE
	BEZ FILTRÓW
	BEZ PRZETWARZANIA
	BEZ ROZMYCIA
	ZDJĘCIA MUSZĄ BYĆ WYRAŹNE
	PRACA MUSI BYĆ WIDOCZNA W CAŁOŚCI.
	POWODY DYSKWALIFIKACJI
	Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D
	RETUSZ
	ULEPSZENIE AI
	PRACA KOGOŚ INNEGO
	PRACA WYKONANA WCZEŚNIEJ
	NIEZGODNOŚĆ Z FORMATEM ZDJĘCIA
	BRAK OBOWIĄZKOWEGO WIDEO
	ZA POMOCĄ SZABLONU
	UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBRÓBKĘ.

	LISTA KONTROLNA
	NOMINACJA: "USTA LATEKSOWE"
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________
	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.

	KREDKA DO OCZU LATEKSOWA
	(Sprzęt / Kredka graficzna / Kredka cieniowana)
	Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe
	ĆWICZENIA:
	UCZESTNIK MUSI WYKONAĆ PEŁNOPRAWNĄ PRACĘ W TECHNICE MAKIJAŻU PERMANENTNEGO POWIEK NA LATEKSIE (SKÓRZE SYNTETYCZNEJ), WYKAZUJĄC SIĘ:
	POPRAWNA ARCHITEKTURA FORMULARZA
	SYMETRIA
	PŁYNNE CIENIOWANIE (JEŚLI WYSTĘPUJE ROZMYCIE)
	CZYSTY PIKSEL
	PROFESJONALNY SPRZĘT PMU DO EYELINERA

	Praca musi mieć przyjemny dla oka, nowoczesny i komercyjny wygląd.
	CEL :
	WYKAZANIE SIĘ WYSOKIM POZIOMEM BIEGŁOŚCI W STOSOWANIU TECHNIKI MAKIJAŻU PERMANENTNEGO OCZU PMU NA SZTUCZNEJ SKÓRZE, BEZ EFEKTU BRUDNYCH LINII, PRZEKRWIENIA I URAZÓW.
	JAKI RODZAJ LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
	DOZWOLONE JEST UŻYWANIE:
	GŁADKI MIĘKKI LATEKS
	SILIKONOWY LATEKS TRENINGOWY
	PŁASKI LATEKS BEZ ULGI
	LATEKS BIAŁY / BEŻOWY.
	Dozwolony:

	DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU
	WYKONANIE JEDNEJ PARY OCZU



	CO MUSI ZROBIĆ UCZESTNIK
	GŁÓWNY:
	LATEKS MUSI BYĆ CZYSTY, GŁADKI I BEZ ŻADNYCH UPRZEDNIO NAŁOŻONYCH WZORÓW.
	ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):
	ZADANIE OBOWIĄZKOWE:
	UCZESTNIK MUSI:
	1. NARYSUJ POPRAWNY KSZTAŁT STRZAŁKI.
	2. STWÓRZ SYMETRYCZNĄ ARCHITEKTURĘ.
	3. NARYSUJ CZYSTĄ I RÓWNĄ KRESKĘ ZA POMOCĄ EYELINERA.
	4. NARYSUJ ŁADNY OGON STRZAŁKI.
	5. ZACHOWAJ WŁAŚCIWY KIERUNEK STRZAŁKI.
	6. UZYSKAJ JEDNOLITE NASYCENIE KOLORÓW.
	7. STWÓRZ CZYSTE CIENIOWANIE PIKSELI (JEŚLI WYSTĘPUJE ROZMYCIE).
	8. WYKAZUJ SIĘ CZYSTOŚCIĄ WYKONYWANEJ PRACY.
	9. UNIKAJ EFEKTU PRZECIĄŻENIA I „BRUDNYCH” LINII.
	10. WYKAŻ SIĘ NOWOCZESNYM WYNIKIEM KOMERCYJNYM.
	WAŻNE: PRACA KOŃCOWA MUSI WYGLĄDAĆ PROFESJONALNIE,
	CZYSTE I ESTETYCZNE, BEZ EFEKTU CIĘŻKIEJ CZY SZORSTKIEJ STRZAŁY.

	CO MOŻNA WYKORZYSTAĆ:
	CZEGO NIE UŻYWAĆ:
	DOZWOLONE MATERIAŁY:
	DOZWOLONY:
	WSZELKIE PROFESJONALNE MASZYNY PMU
	WKŁADY DOWOLNEJ KONFIGURACJI
	PROFESJONALNE PIGMENTY
	LINIJKA/NIĆ DO KONSTRUKCJI
	OŁÓWEK DO ZNAKOWANIA
	BIAŁY OŁÓWEK MAPOWY
	MATERIAŁY JEDNORAZOWEGO UŻYTKU
	KUBKI PIERŚCIENIOWE
	WAZELINA W MINIMALNEJ ILOŚCI.

	DYSKWALIFIKACJA:
	FORMY SZABLONOWE
	GOTOWE SZABLONY
	WSTĘPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
	EDYTOWANE ZDJĘCIA
	FACETUNE
	ULEPSZENIE AI
	NADMIERNY POŁYSK
	FILTRY
	PRZETWARZANIE HDR
	OSTRZENIE
	RĘCZNIE RYSOWANA STRZAŁA
	POPRAWKI PO ZABIEGU

	LISTA WYMAGANYCH ZDJĘĆ I FILMÓW

	WYMAGANE ZDJĘCIA:
	WYMAGANIA DOTYCZĄCE ZDJĘĆ:
	NEUTRALNE TŁO
	TO SAMO OŚWIETLENIE
	BEZ FILTRÓW
	BEZ PRZETWARZANIA
	BEZ ROZMYCIA
	ZDJĘCIA MUSZĄ BYĆ WYRAŹNE
	PRACA MUSI BYĆ WIDOCZNA W CAŁOŚCI.
	POWODY DYSKWALIFIKACJI
	Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D
	RETUSZ
	ULEPSZENIE AI
	PRACA KOGOŚ INNEGO
	PRACA WYKONANA WCZEŚNIEJ
	NIEZGODNOŚĆ Z FORMATEM ZDJĘCIA
	BRAK OBOWIĄZKOWEGO WIDEO
	ZA POMOCĄ SZABLONU
	UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBRÓBKĘ.

	LISTA KONTROLNA
	NOMINACJA: "EYELINER LATEKSOWY"
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________
	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.
	LATEKS DO ODBUDOWY OTOCZKI
	(PMU paramedyczne / Otoczka 3D / Tatuaż medyczny)



	Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe
	ĆWICZENIA:
	UCZESTNIK MUSI WYKONAĆ PEŁNOWYMIAROWĄ PRACĘ, WYKORZYSTUJĄC TECHNIKĘ TATUAŻU OTOCZKI PARAMEDYCZNEJ NA LATEKSIE (SKÓRZE SYNTETYCZNEJ), WYKAZUJĄC SIĘ:
	REALISTYCZNA IMITACJA OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWEJ
	POPRAWNA ANATOMIA
	MIĘKKIE PRZEJŚCIA KOLORYSTYCZNE
	NATURALNY EFEKT 3D
	PROFESJONALNY SPRZĘT PARAMEDYCZNY PMU
	NATURALNA ODBUDOWA KOMPLEKSU OTOCZKI

	Praca musi wyglądać możliwie realistycznie, estetycznie i harmonijnie pod względem anatomicznym.
	JAKI RODZAJ LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
	DOZWOLONE JEST UŻYWANIE:
	SILIKONOWA SKÓRA DO TATUAŻU OTOCZKI
	SKÓRA SYNTETYCZNA DLA PARAMEDYCZNEJ PMU
	MIĘKKI LATEKS W KOLORZE CIELISTYM
	PŁASKA SILIKONOWA SKÓRA BEZ ULGI
	SKÓRA DO PRAKTYKI MEDYCZNEJ
	BEŻOWY / CIELISTY / LATEKS W ODCIENIU SKÓRY
	Dozwolony:

	PRACOWAĆ TYLKO NA JEDNEJ STRONIE LATEKSU
	DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU
	WYKONANIE JEDNEJ LUB DWÓCH OTOCZEK
	TWORZENIE EFEKTU ILUZJI 3D


	CO MUSI ZROBIĆ UCZESTNIK
	GŁÓWNY:
	LATEKS MUSI BYĆ GŁADKI, CZYSTY, RÓWNY I BEZ ŻADNYCH UPRZEDNIO NAŁOŻONYCH WZORÓW LUB NADRUKÓW.
	ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):
	ZADANIE OBOWIĄZKOWE:
	UCZESTNIK MUSI:
	1. STWÓRZ REALISTYCZNĄ REKONSTRUKCJĘ OTOCZKI BRODAWKI SUTKOWEJ.
	2. STWÓRZ POPRAWNĄ SYLWETKĘ ANATOMICZNĄ.
	3. STWÓRZ NATURALNY EFEKT ILUZJI 3D.
	4. TWÓRZ ŁAGODNE PRZEJŚCIA KOLORYSTYCZNE.
	5. ZACHOWAJ NATURALNĄ GŁĘBIĘ KOLORU.
	6. STWÓRZ REALISTYCZNĄ FAKTURĘ OTOCZKI.
	7. UNIKAJ EFEKTU PŁASKIEGO RYSUNKU.
	8. WYKAZUJ SIĘ CZYSTOŚCIĄ WYKONYWANEJ PRACY.
	9. ZACHOWAJ NATURALNE ODCIENIE.
	10. WYKAZAĆ SIĘ PROFESJONALNYMI WYNIKAMI BADAŃ PARAMEDYCZNYCH.
	WAŻNE: PRACA KOŃCOWA POWINNA WYGLĄDAĆ JAK NAJLEPIEJ.
	NATURALNE I ANATOMICZNIE REALISTYCZNE.

	CO MOŻNA WYKORZYSTAĆ:
	CZEGO NIE UŻYWAĆ:
	DOZWOLONE MATERIAŁY:
	DOZWOLONY:
	WSZELKIE PROFESJONALNE URZĄDZENIA PMU/PARAMEDYCZNE
	WKŁADY DOWOLNEJ KONFIGURACJI
	PROFESJONALNE PIGMENTY PARAMEDYCZNE
	LINIJKA/NIĆ DO KONSTRUKCJI
	OŁÓWEK DO ZNAKOWANIA
	BIAŁY OŁÓWEK MAPOWY
	MATERIAŁY JEDNORAZOWEGO UŻYTKU
	KUBKI PIERŚCIENIOWE
	WAZELINA W MINIMALNEJ ILOŚCI

	DYSKWALIFIKACJA:
	FORMY SZABLONOWE
	GOTOWE SZABLONY
	WSTĘPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
	EDYTOWANE ZDJĘCIA
	FACETUNE
	ULEPSZENIE AI
	NADMIERNY POŁYSK
	FILTRY
	PRZETWARZANIE HDR
	OSTRZENIE
	RĘCZNY RYSUNEK OBJĘTOŚCI
	POPRAWKI PO ZABIEGU

	LISTA WYMAGANYCH ZDJĘĆ I FILMÓW

	WYMAGANE ZDJĘCIA:
	WYMAGANIA DOTYCZĄCE ZDJĘĆ:
	NEUTRALNE TŁO
	TO SAMO OŚWIETLENIE
	BEZ FILTRÓW
	BEZ PRZETWARZANIA
	BEZ ROZMYCIA
	ZDJĘCIA MUSZĄ BYĆ WYRAŹNE
	PRACA MUSI BYĆ WIDOCZNA W CAŁOŚCI.
	POWODY DYSKWALIFIKACJI
	Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D
	RETUSZ
	ULEPSZENIE AI
	PRACA KOGOŚ INNEGO
	PRACA WYKONANA WCZEŚNIEJ
	NIEZGODNOŚĆ Z FORMATEM ZDJĘCIA
	BRAK OBOWIĄZKOWEGO WIDEO
	ZA POMOCĄ SZABLONU
	UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBRÓBKĘ.

	LISTA KONTROLNA
	NOMINACJA: „LATEX DO ODBUDOWY OTOCZKI”
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________
	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.

	KAMUFLAŻ PMU LATEX
	(PMU paramedyczne / kamuflaż blizn / kamuflaż rozstępów)
	Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe
	ĆWICZENIA:
	UCZESTNIK MUSI WYKONAĆ PEŁNOWYMIAROWĄ PRACĘ WYKORZYSTUJĄCĄ TECHNIKĘ TATUAŻU KAMUFLAŻOWEGO PARAMEDYCZNEGO NA LATEKSIE (SKÓRZE SYNTETYCZNEJ), WYKAZUJĄC SIĘ:
	PRAWIDŁOWA KOREKCJA KOLORÓW
	NATURALNY EFEKT MIESZANIA
	MIĘKKIE PRZEJŚCIA ODCIENI
	REALISTYCZNA IMITACJA SKÓRY
	PROFESJONALNY SPRZĘT PARAMEDYCZNY PMU
	ESTETYCZNE POKRYCIE WADY

	Praca powinna wyglądać tak naturalnie, czysto i anatomicznie harmonijnie, jak to tylko możliwe.
	CEL :
	WYKAZANIE SIĘ WYSOKIM POZIOMEM BIEGŁOŚCI W POSŁUGIWANIU SIĘ TECHNIKĄ KAMUFLAŻU PMU NA SZTUCZNEJ SKÓRZE, NIE POWODUJĄC PLAM, BRUDNYCH PRZEJŚĆ LUB NIENATURALNEGO ODWZOROWANIA KOLORÓW.
	JAKI RODZAJ LATEKSU JEST DOPUSZCZALNY DO PRACY:
	DOZWOLONE JEST UŻYWANIE:
	SYNTETYCZNA SKÓRA DO TATUAŻU KAMUFLAŻOWEGO
	MIĘKKI LATEKS W KOLORZE CIELISTYM
	PŁASKA SILIKONOWA SKÓRA BEZ ULGI
	SKÓRA DO PRAKTYKI MEDYCZNEJ
	BEŻOWY / CIELISTY / LATEKS W ODCIENIU SKÓRY
	Dozwolony:

	DOWOLNY ROZMIAR LATEKSU
	STREFA IMITACJI BLIZNY LUB OBSZAR ROZSTĘPÓW
	TWORZENIE EFEKTU ŁĄCZENIA SIĘ SKÓRY
	• na lateksie z gotową imitacją blizny;
	• na lateksie z samodzielnie wywołanym defektem skóry (blizna, rozstępy, oparzenie itp.).




	CO MUSI ZROBIĆ UCZESTNIK
	GŁÓWNY:
	LATEKS MUSI BYĆ GŁADKI, CZYSTY, RÓWNY I BEZ ŻADNYCH UPRZEDNIO NAŁOŻONYCH WZORÓW LUB NADRUKÓW.
	ZAKAZ WYKONYWANIA PRACY (DYSKWALIFIKACJA):
	ZADANIE OBOWIĄZKOWE:
	UCZESTNIK MUSI:
	1. STWÓRZ REALISTYCZNĄ KOREKTĘ KAMUFLAŻU.
	2. WYKONAJ POPRAWNĄ ADAPTACJĘ KOLORÓW.
	3. STWÓRZ NATURALNY EFEKT MIESZANIA.
	4. TWÓRZ MIĘKKIE PRZEJŚCIA ODCIENI.
	5. UTRZYMAJ NATURALNY ODCIEŃ SKÓRY.
	6. UNIKAJ OSTRYCH KRAWĘDZI I PLAM.
	7. STWÓRZ HARMONIJNĄ INTEGRACJĘ STREFY KOREKCYJNEJ.
	8. WYKAZUJ SIĘ CZYSTOŚCIĄ WYKONYWANEJ PRACY.
	9. UNIKAJ EFEKTU „ZAKRYTEGO TATUAŻU”.
	10. WYKAZAĆ SIĘ PROFESJONALNYMI WYNIKAMI BADAŃ PARAMEDYCZNYCH.
	WAŻNE: PRACA KOŃCOWA POWINNA WYGLĄDAĆ JAK NAJLEPIEJ.
	NATURALNY I NATURALNY, BEZ EFEKTU GĘSTEGO KRYCIA.

	CO MOŻNA WYKORZYSTAĆ:
	CZEGO NIE UŻYWAĆ:
	DOZWOLONE MATERIAŁY:
	DOZWOLONY:
	WSZELKIE PROFESJONALNE URZĄDZENIA PMU/PARAMEDYCZNE
	WKŁADY DOWOLNEJ KONFIGURACJI
	PROFESJONALNE PIGMENTY KAMUFLAŻOWE
	LINIJKA/NIĆ DO KONSTRUKCJI
	OŁÓWEK DO ZNAKOWANIA
	BIAŁY OŁÓWEK MAPOWY
	MATERIAŁY JEDNORAZOWEGO UŻYTKU
	KUBKI PIERŚCIENIOWE
	WAZELINA W MINIMALNEJ ILOŚCI

	DYSKWALIFIKACJA:
	FORMY SZABLONOWE
	GOTOWE SZABLONY
	WSTĘPNIE WYDRUKOWANE SZKICE
	EDYTOWANE ZDJĘCIA
	FACETUNE
	ULEPSZENIE AI
	NADMIERNY POŁYSK
	FILTRY
	PRZETWARZANIE HDR
	OSTRZENIE
	RĘCZNE WYKOŃCZENIE EFEKTU MIESZANIA
	POPRAWKI PO ZABIEGU

	techniki kamuflażu PMU, nie obróbka zdjęć.
	LISTA WYMAGANYCH ZDJĘĆ I FILMÓW

	WYMAGANE ZDJĘCIA:
	WYMAGANIA DOTYCZĄCE ZDJĘĆ:
	NEUTRALNE TŁO
	TO SAMO OŚWIETLENIE
	BEZ FILTRÓW
	BEZ PRZETWARZANIA
	BEZ ROZMYCIA
	ZDJĘCIA MUSZĄ BYĆ WYRAŹNE
	PRACA MUSI BYĆ WIDOCZNA W CAŁOŚCI.
	POWODY DYSKWALIFIKACJI
	Z WYKORZYSTANIEM LATEKSU 3D
	RETUSZ
	ULEPSZENIE AI
	PRACA KOGOŚ INNEGO
	PRACA WYKONANA WCZEŚNIEJ
	NIEZGODNOŚĆ Z FORMATEM ZDJĘCIA
	BRAK OBOWIĄZKOWEGO WIDEO
	ZA POMOCĄ SZABLONU
	UKRYCIE WAD POPRZEZ UWYDATNIENIE LUB OBRÓBKĘ.

	LISTA KONTROLNA
	NOMINACJA: „KAMUFLAŻOWY PMU LATEKS”
	Numer uczestnika ______________ Numer stanowiska __________________ Kategoria_________________________
	Bez wypełnionej listy kontrolnej praca nie zostanie przyjęta.
	Możesz:
	wypełnić elektronicznie;
	Możesz go albo wydrukować i wypełnić, albo napisać go ręcznie.
	Po rejestracji organizator wyśle ​​każdemu uczestnikowi listę kontrolną.

	SMP / LATEKS DO SKÓRY GŁOWY
	(Sprzęt / Mikropigmentacja skóry głowy / Efekt gęstości)
	Nominacja nie jest podzielona na kategorie, 3 miejsca nagrodowe
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