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IHCTPYKLIA YYACTUHNY
YEMMIOHATI

* O3HanomMTecs 3 iHPOopMaLiErd MPO YeMMioHAaT Ha HaLLIOMY CalTi.
* BubepiTb KaTeropito BiANoBiAHO A0 Balioro gocsigy poboTu.
* Bnbepitb HOMIHaLitO, Y AKilV XoueTe B3ATU y4acTb.

* [Nepengite Ha canT wbc-beauty-champ.com, y po3gini «OHnanH-4yemnioHat
WBC» Ta 3an0BHIiTb 3aABKY Ha y4acTb.

« CNnatuTy yyacTb By MoxeTe oapasy Ha caliTi, 06paBLIv 3py4HUIA s Bac
crocié onnaTtw.

* [icna onnatn Ha Baw e-mail 6yze HajichaHO INCTa 3 HOMEPOM YYaCHUKa,
HOMepoM Baluoi po60oTK, a TakoX AaHUMU AN AOCTYNYy A0 0COBUCTOro
KabiHeTy.

* [laHi Ans BXO4Y B 0COBUCTUIA KabiHeT TakoX byayTb HagicnaHi Ha Baw e-mail.
* Homep y4yacHwuka Ta gaHi Ana AoCTyny 40 0CO6UCTOro KabiHeTy HaACUNaTbCA
3 e-mail:

info@wbc-beauty-champ.com byab nacka, Takox nepeipsiiTe nanky «Cnam».

* [lani Bn BUKOHYETE CBOK KOHKYPCHY po60oTy. POTO- Ta BiileOpakypCcn BKasaHi B
OMNCi KOXHOT HOMiHaLLii y pernameHTi.

« Ansa 38a4i poboTn HEOHBXIiAHO YBIMTK A0 Balloro ocobmucroro kabiHeTy Ta
3aBaHTaXWTN BCi HeobXigHi ¢oTorpadii, BiAeo Ta YeK-JNCT.

* [IPUNOM KOHKYPCHUX POBIT 34iNCHIOETLCA A0 4 NtoToro 2027 poKy BKAKOYHO.

* YekaliTe Ha pe3ynbTaT YemnioHary.
OronoleHHs pe3ynbTaTiB BigdyaeTbca 28 nroToro 2027 poky.

* BiacBATKyMTE CBOKO Nepemory!




> PEFTIAMEHT OHJTANH YEMMNIOHATY <

1. Mpnriom 3asB0K: J0 4 noToro 2027 poky BKJIKOYHO.

2. [pUNOM KOHKYPCHUX pob6iT: 40 4 ntoToro 2027 poky BKIHOUHO.
3. CyaaisctBo: 3 11 go 18 ntotoro 2027 poky.

4. ®iHan Ta orosioLleHHA pe3ynbTaTie: 28 nrotoro 2027 poky.

5. MNoaaHHSA 3a8BKW 34iINCHIOETLCA HA CAlTI:
https://wbc-beauty-champ.com

6. OnnaTta y4acTi TakoX 34iINCHIOETLCA Ha CalTi NiCIS MOAAHHSA 3a8BKN.

7. Ticng onnaTtv y4acHUKY HaZA€ETbLCA HOMEP YYacHMKa, a TaKoX HOMEpP KOXHOI
KOHKYPCHOT po60TK 33 06paHMMM HOMIHALISIMW.

8. Micna onnat yyacHMKY Ha e-mail, BKa3aHWi nig Yac peectpaLlii, HaACMNATHCS
AaHi ANna AoCTyny A0 0CobmucToro kabiHety. locTyn y ocobuctuii KabiHeT Ta Homep
yyacHUKa HagcmnarTbea 3 e-mail: info@wbc-beauty-champ.com byab nacka, Takox
nepesipAnTe nanky «Cnam».

9. YyacHuK BUKOHYE $OTO- Ta BijeomaTepiann BigMnoBigHO A0 NpaBu LbOro
yYemnioHaTy. NojaHHA KOHKYPCHUX POBIT 34iiCHIOETLCS Yepe3 0CoObUCTUin KabiHeT.
AnsA Lboro Heo6XiAHO YBINTN B 0COBUCTUIN KabiHeT, BUKOPUCTOBYHOUM IOTIH Ta
naponb (Aki 6ynu HagicnaHi Bam Ha e-mail nicnsa onnatwm), Ta 3aBaHTaXUT:

* doTorpadii Ta BiLeO KOHKYPCHOI pob0oTY;

* 4eK-/INCT UM NMPOTOKO NPOBELEHHS NMpoueaypu.

10. Y yemnioHaTi MOXYTb 6paT y4acTb ManCTpu, SKi:

* nponwnuy npodeciriHe HaBYaHHSA 3a BiAMOBIAHMM HaNPAMOM,;
* [pauoroTb BUK/IKYHO Ha NpodecinHnx Matepianax;

* CnNatunm peecTpalinHnin BHECOK.

Bik y4acHUMKiIB He 0O6MeXeHU.

11.Po60Ta/pob0TV NOBUHHI BYTX BUKOHAHI Micas NOAAHHSA 3asBKW Ta ONAaTh
peeCcTpaLinHoro BHecKy

12. YUacHMK MOXe 6paTy y4acTb B OAHIN i Til ke HOMiHaL,T Kifibka pasi., .
NpW LbOMY OMAaTa 3a KOXHY poboTy IK 3a OKpeMy HoOMiHaLito.



13. 3abopoHeHO byab-siKy 06pobky Ta 06pi3aHHSA $GOTO, BUKOPUCTAHHS Nporpam 45
peTyLUi - 3a Le anckBanidikauis.

14. 3a60pOHEHO HaZaHHS CBIZOMO HenpaBAMBOI iHGOPMALLT PO CBOKO KaTeropito.
BignoBiganbHICTb 3a HagaHHSA iIHGOPMaLLT NPOo KaTeropito HeCyTb YHaCHUKN
yemMmnioHary.

Y pasi BUABMEHHA HaJaHHS HeA0CTOBIPHOI iIHpOpMaLii, yHaCHUK ANCKBaNiPiKyeTbCA
Ta N036aBNAETLCA BCIX HAaropog,.

15. PilLeHHA CcyAAiB € OCTaTOYHVMU Ta Mepernagy He nignararoThb.
16. MNpr3u Ta NogapyHKU HAACUNATLCA 3@ PaxXyHOK YYaCHUKIB.
BiaznpaBka Haropoj npusepam Ha NpoTaA3si 1-ro Mmicayda nicna GiHany YemnioHary.

HaacmnaHHa Haropog 3 YkpaiHu.

17. PeecTpauiviHi BHECKN € LOBPOBIIbHUMMN Ta NOBEPHEHHIO HE NiANATaTb,
OTPVIMaHi KOLUTY HaACWNAKOTLCA OpraHisatopamu Aaa NpoBeAeHHSA YeMMioHaTy.

18. YuacHMKM, aKi noaanu 3asiBky Ta CNAATUAM PEECTPALLIHMIA BHECOK, MPUAMAtOTh
yCi yMOBW Ta NpaBuaa NPoBeAeHHS YeMMiOHaTy, Ta Aat0Tb 3roZy Ha 06pobKy CBOIX

nepcoHa/ibHNX AaHNX Ta X BNKOPUCTAaHHA 3 METOHO l—ieMI'IiOHaTy.

19. l03BONSAETLCS 6paTh y4acTb y YeMMiOHaTi 3 pob0oTOHo, 3 KO By 6panm yyacTb B
IHLLIWMX YeMrioHaTax.

20. YUaCcHUK MOXe BUKOPUCTOBYBATW OZHY 1 Ty caMy MOZe/b Y Pi3HUX HOMiHaLiAX.

21. Mapka maTtepianis BUOMPAETLCS Ha PO3CYL YHaCHMKA.
[103BONIEHO BUKOPWUCTOBYBATU NnLLe NpodecinHi maTepiann.

22. YYaCHUKY HeObXigHO HaNMcaT HaM y ANPEKT instagram, SKLWwo Ao ¢iHany
yemnioHarty - By 3miHWTe Hik B instagram.




NUCKBATIPIKALLIA:

* 3abopoHeHOo Ao diHany yemnioHaTty - gogaBatu ¢oTorpadii 40 couianbHOI Mepexi.
» 3abopoHeHo doTorpadysat poboTy 6ins AMnaomiB/kybkis - e BuaHO Bawue TMIB.

» AnckBanidikauia poboTn y4acHMKa nepesbavac NnpuUnuMHeHHsS npasa yyacTi 3 L€l
po60TM B YeMnioHaTi.

 AnckBanidikauia ydacHMKa Y poboTn yyacHMKa BigOyBaETbCA PilLEHHAM CyAAiB Ta
OpraHisaTopom.

* InckBanidikayis yyacHMKa MOXINBA NMLLE 33 MOPYLLUEHHS YYaCHUKOM NpaBu,
BCTAHOB/IEHMX LM MONOXEHHSIM Ta OAATKaMU A0 HbOTO.

» inckBanidikaLia y4acHMKa MoXe BiABYTUCA SK Mif Yac, TaK i Nicas MPOXOAXKEHHS
Lboro YemnioHaTy, asne He ni3Hiwe 1 KasieHZapHOro MicAUA 3 MOMEHTY OroJ10LLIEeHHS
pe3ynbTaTiB, 3@ YMOBU BUABJIEHHSA 06CTaBUH, WO MOPYLUYOTb YMOBU LibOro
MOJIOXEHHS Ta A0AATKIB 40 HbOTO.

3AbOPOHEHO:

G\EUPUHEHI TEMW YEMMIOHATY: =
BINCbKOBA TEMATUKA BATITHICTb
PENITIA NONITUKA ®OTOIPA®II 3 306PAXXEHHAM
HACWU/IbCTBO OlNOJIEHOIO TI/1A | EPOTUKA.

- B/




KATETOPII YYACHWNKIB
YEMMIOHATY

QtOHiop (mocBip po6oTU A0 POKY).

T

enpoq:eciorlan (pocBig po6oTu BiA 3 pokiB abo TpeHepu 3 6yAb-IKMM CTaXKeMm,
npusepu y kamezaopii npogecioHan).

&) MaiicTep (aocBia po6oTu Big 1 Ao 3 pokiBs).

* 00380/159€MbCs Npobysamu cebe y kamezopisix suwye!
* 30HUXCY8AMU KOMEe20pito He MOXHA, Yy4aCHUK 08MOMAMUYHO N036a8A5€MbCA 8CiX HO20p00!

* doceid pobomu paxyemocs 3 nepuio2o 60308020 HABYAHHS!
*guknadayi 3 6ydb-aKUM cmaxcem bepyms y4acme y Kamezopii npogecioHan!

[EPMAHEHTHVI MAKIAX BPIB

YHOBAHHA MOBIK, CTPIJIKA 3 LWUITPUXYBAHHH

NEPMAHEHTHUI MAKIAX Vb

CMI / LKIPA [0J10BH1

MIKPOTITMEHTALLIA WKIPW rOJ10BK
PEAJIbHA MOZEJTb

MAPAMEQVYHII MY

~ BINHOBJIEHHA APEOTTA. XXMBA MOLESIb.

"~ KAMY®AADKHA PMU PEATIbHA MOE

HOMIHALIT YEMMIOHATY <-

HOMIHALUIT PMU LATEX

~ JIATEKCHE @APBYBAHHA bPIB

 JIATEKC BIL BOJIOCCA 110 BOJIOCCA |
NATEKCHITYBH

"~ MIABOAKA [L11A 0YER 3 NIATEKCY
SMP / TIATEKC [AT1A LKIPY OJI0BH

MIKPOMITMEHTALLIAl LKIPY rON10BA
JIATEKC

MAPAMEINYHMR PMU JIATEKC

" BULHOBIIEHHA APEOITA JIATEKCOM

© KAMYONAKIMY JATEKC ) ©

o



BAPTICTb YHACTUHN Y
' YEMMIOHATI

) BpaTyi yuacTb MoxHa y 6yab-aKiii KinbKoCTi HOMIHaLLiA.

Y Yum 6inbLue HoMiHaLii - TUM 6inbLue WaHcis Ha nepemory!
)) BapTicTb ofjHakoBa Ha BCi kaTeropii

)) BapTicTb ogHakoBa Ha BCi HOMiHaLji

) 1 HomiHauin (6yab-aKa ) - 60 euro

> NPOXIHHA BAN

Ana oTpMaHHA NPN30BUX MiCLib, yHaCHUK NOBUHEH HabpaTun NeBHY KiNbKicTb
6anis (NnpoxigHMIN 6an BUMIPIOETLCA B %).

[POXIQHINA BAJ1 3A KATETOPIAMM:

P PN et P npogecionan Y

RS

1-1LE MICLIE—70% 1-1UE MICLIE — 75% 1-E MICLLE — 80%
2-T'E MICLLE — 65% 2-TE MICLIE—70% 2-TE MICLIE — 75%
3-TE MICLIE — 60% 3-TE MICLLE — 65% 3-TE MICLIE —70%




BU3HAYEHHA NPN3EPIB <-

Mpusepamun KOHKYpCY CTalOTb yHaCHUKW, IKi Habpann MakcMMasnbHY KiNbKiCTb
6aniB y cniBBiAHOLLUEHHi.

93a KiNbKICTHO HabpaHMX 6aniB yyacH1Kam byae npucyaxeHo 1-2-3 micus.

eHa KOXHe Npu3oBe MiCLie HOMIHYETbCS nLLe O4MH HOMIHAHT, Y KOXHI HOMiHaLii Ta y
KOXHiln KaTeropii.

FOHiop: 1,2,3 npu3ose micue
MaincTtep: 1,2,3 npr3ose micue

[pogecioHan: 1,2,3 npn3ose MicLie

/I'IEPEMU)Klll YEMMIOHATY UTPVIMVIUTD /VBI YYACHUKW YEMMIOHATY OTPUMYHOTb: h
) ceomuotar (E3) » ixsronmony vemonsr
%»”/ B ENEKTPOHHOMY BUrASA]
=
IMEHHMIA KYBOK
D — /

Nepemodxui 6yayTb ony6nikoBaHi B ieHb ¢piHaNy Ha CTOpiHLUi B cTarpami, y
BUrNsAi nocri..

Y peHb ¢piHany yemnioHaTy, 3a NOCUMIAHHAM Yy Lianui npoginto BcTarpam
6yayThb: cepTudikaTn yHacHUKIB, AUNNOMU NpU3epiB Ta OLiHOYHI IncTu.




[PAH TPl

&
) rOJIOBHUIA NP3 YEMIMIOHATY:

v

[

BEJIMYE3HUIA KYBOK
+ MOXX/IMBICTb CTATU CYAAEHO HACTYINMHOIO CESOHY!

AK OTPUMATH NPH3? A8

YMOBW YYACTI B 3A/TIKY GRAND PRIX:

GRAND PRIX PMU ARTIST

ANA YYACTI B GRAND PRIX HEOBXIAHO BUKOHATU MIHIMYM 3 KOHKYPCHI POBOTWU ¥ 3 PISBHUX HOMIHALLIAX
YEMIMIOHATY.

YUYACHUK MOXXE OBUPATU HOMIHALLIT 3 BY/1b-AKOIO HAMPAMY YEMMIOHATY:
- PERMANENT MAKE UP

- SCALP MICROPIGMENTATION

- PARAMEDICAL PMU

Y 3ANIIK GRAND PRIX 3APAXOBYHOTbCA 3 HAVKPALLL PE3Y/IbTATU YYACHUKA.

AKLLLO YYACHUK BEPE YYACTb BI/1bLLU HDK Y 3 HOMIHALLIAAX, BPAXOBYHOTbCA JINLUE POBOTY 3 HANBULLLOKO
KIJIbKICTIO BANIB (%).

GRAND PRIX OTPMMYE NINLLE OANH YHACHUK — TOI, XTO 3A NIACYMKAMM 3 HAVKPALLX POBIT HABEPE
HAUBULLY 3ATANBbHY KIJIbKICTb BANIB Y MPOLUEHTHOMY CMNIBBIAHOLUEHHI.

BIIbLLE HOMIHALIA — BIIbLLE MOXX/IBOCTE/ MOKPALLUTW CBIV PE3YJIbTAT | TOBOPOTMCA 3A GRAND PRIX!

SOATN POBOTY

Micna onnaTv Ha Bally eNleKTPOHHY ajpecy byayTb HaZiCAaHi NoriH | Napoab A5 BXOAY
[0 0CObUNCTOro KabiHeTy.

B ocobuctomy KabiHeTi B nobaumnTe BCi orniiavyeHi HoMiHaLii Ta 3MoXeTe 3aBaHTaXUTH
KOHKYPCHY PO60TY i YeK-INCT.

1o diHany yeMnioHaTy B/ MOXeTe nepeBipATY Ta 3aMiHIOBaTV 3aBaHTaXeHi
doTorpadii.

Y aeHb diHany AocTyn A0 pejaryBaHHs byae 3a610K0BaHO. Micaa LbOoro 3aMiHUTL
doTorpadii byse HeMOXINBO.

Byab nacka, 060B'13K0OBO nepeBipTe CBOK KOHKYPCHY po60Ty A0 diHany.



-> BUMOIY 10 MOTENER <-

e Mogensmm MoXyTb ByTu e ocobu, SKki Jocarnm 18 pokis.
@ Aisuata / XiHKM y BCiX HOMiHaLifAX

@) Ans mogeni aonycKaeTbcs Nerknii MakisX, 3a BUHATKOM 30HU BUKOHaHOI
po6oTun y BU6paHii Bamu HomiHauiii.

e LiBeToTUN i 30BHIiLWWHi AaHi Moaeni BUGMpPaE caM yYaCHUK, NPOTe rapMOHiMHi
Ta MUIOBUAHI pYCY 061M4YYSA MOXKYTb AOMOMOITU OTPUMaTU BULLi 6anun B
OLiHLi 3araZibHOro Bpa>keHHs.

3ABOPOHEHO:

~

» 3a60pOHEHO bpaTn Mojesb i3 TaTyaxeM NOBIK ab0 MiXXPeCHNYHOro NpocTopy B
HOMiHaLT «TaTyaxX CTpisika» - iHaKLe AnckBanidikayis.

» 3ab0poHeHOo 6paTn MoJe b i3 TaTyaxeM 6piB y HOMiHaL
"NepMaHeHTHWI MakigX 6piB" - iHakLe AnckBanigikaLlig.

» 3a60pPOHEHO bpaty Mojeb i3 TaTyaxem ry6 y HoOMiHauil «NepMaHeHTHU
MaKisX ry6» - iHakLe anckBanidikalis.

» 3a60POHEHO BUKOPUCTOBYBATU KOHCUAER ab0 ByAb-AKNM iHLLINK TOHYHUYWIA
3aci6 6in19 30HK BUKOHAHHA PO6OTK.

» 3a60POHEHO BMKORWUCTOBYBATY HA BUKOHAHI PO6OTi Ba3W/liH YM iHLUI 3aCO6MW.

» 3abopoHeHOo dpoTorpadyBatn Moaenb 6ing Annaomis/KyokiB - ie BUAHO Balle
[1b - iHakwe anckBanidikallis.

* 3a60POHEHO BUKOPUCTAHHA AEKOPATMBHOI KOCMETUKMN Y 30Hi PO6OTH.

\u

YYACHUK MOXXE BAKOPHCTOBYBATH OQHY A TY CAMY MOJESTb Y PI3HUX HOMIHALIAX.




-> KPUTEPI] OLlIHIOBAHHA
+PAKYPCW ®OTO\BIOEO + YEK JTUCT

[EPMAHEHTHIA MAKIAX bPIB

Y Uin HOMiHaLiT 4O3BONEHO BUKOHAHHS NIMLLE TEXHIKN «NyApPOBe HanuaeHHs bpiB».
BuUKOpMCTaHHS iHWINX TeXHIK (Hanpukiag, BOJOCKOBOI, KOMBiIHOBaHOI TOLLO) He
[OMNYCKAETHLCA | € MOPYLLUEHHAM PerfiameHTy.

»

doTo B aHdac moaenb CUANTDL
IHWi ¢poTO MOXKHa B NO3i Nexkauw.

Bcboro B nanui mae 6ytu 6 $poTto + 1 Bigeo

" ©OTO «J0n BUKOHAHHA MPOLELYPH:

MNopTpeTHe $poTo - BCboro 3 ¢poTo.

1 $oTo - MogeNb ANBUTLCA NPAMO B Kamepy, nopTpeTHe $oTo,
(AK Ha nachopm).

1 gomo - npaea 6poea 6au3bKo.

1 pomo - niea 6poea 6au3bKo.

- =
/CDUTU (MIC1A» BUKOHAHHA POBOTH: )

MNopTpeTHe $oTo - BCboro 3 ¢poTo.

1 ¢oTo - MOAENb ANBUTLCA NPSAMO B KamMmepy, 061n4us Benvke.

(40 1 ic/i NOBUHHI BYTU B O4HOMY PAKYPCI, B I4EAJII HA ®OTO MOYKU
BYXA HA O4HOMY PIBHI)

1 gomo - npaea 6poea 6au3bKo.

1 ¢pomo - niea 6poea 6au3bKo.

\ =/

" BIED:

1 BIAEO NICNA (makcumymMm 30 ceKyHA)
» 06/1M4USA NOBHICTIO * J1iBa 6poBa 6/IN3bKO * NpaBa 6poBa 6/IN3bKO

\




BukopucToByiiTe KinbLUeBi 1aMnu, TaMNW AeHHOr 0 CBITNA, AEHHE CBITNO.
BukopucTaHHsA Byab-aKMX MPorpam Aast peTyLlyBaHHS 3a60pOHEHO!

B1KOPUCTaHHSA KOCMETUKIN Y 30Hi BUKOHAHHSI po60TM abo 6insi 30HN BUKOHAHHS
po60TU - 3a60POHEHO.

Mogesb i3 TaTyaXeM Yy 30Hi BUKOHaHHSA poboTn - 3a6opoHeHa!

AKLWO BM Hagicnanu ¢pOTOo 3 NOpYyLUEHHAM MPaBu — ANCKBanipikaLia ydacHmka, y
LbOMY BUMNAAKY PEECTPALIMHUIA BHECOK HE MOBEPTAETLCA.

®oT0o pobiT MatoTb ByTM 6e3 Mignuncy/noroTnnis/BoAsAHNX 3HaKiB, Taki ¢OTO He
NPUNMarTbCS.

®0oT0, Ha AKOMY MOZe/lb TPMMAE HOMEp yYacHMKa — He NMOoTpibHe.

JlonycKaEeTbCsa oAHe BigpesaroBaHe ¢0OTO 06/11MYYs MOBHICTHO, Lie $OTO
060B'A3KOBO A0AAETLCA 6e3 peTywi (BigpesaroBaHe ¢oTo nignucatn «PETYLL»)

Yek NncT - 060B'A3KOBO A0 3arN0OBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6oTta He NpUAMaTMeETbCA.

Bn moxkeTte:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKyBaTn Ta 3aN0BHUTU a6o Big pyKn cami HanucaTus ¢



P

Homep yyacHuka
Homep BakaHcii
KaTeropis

HOMIHALLIT: «NEPMAHEHTHUA MAKIAX BPIBY

1.CTaH 6piB «40» (N03HauTe ranovkamMmm abo 3anuLTe NOPOXKHIM)

YacTkoBa BiACYTHICTb (AKLLLO «Tak» BKaXiTb MicLe)
YWKOAXKEHHS, aKHe, MOYepPBOHIHHSA (AKLLLO «Tak» BKaXiTb MicLe)
OcCTpwKeHi BONOCKU (AKLLO «TaK» BKaXiTb MicLe)

2. Acumetpia "TAK" (nocTaBTe ranouyky, ko "tak")

<Fopm30HTaana > < BepTrnkanbHa )

y ronoBLi B y rON0BL;j B
anexci y anekxci y
XBOCTUKY XBOCTUKY

3.Btpata popmu «/Jo»

Tak Hi

4. Konip "AO" BiANOBIAAE KOMLOPOTUMY

CBiT/iWe TeMHile BiANoBigaE

5. BukopuctoByBaHi Matepianu (¢ipMa, Kosip, okcna abo BUKOPUCTOBYETHCSA)

6.MpnMiTKK, aKi B xoueTe BKasaTtu




)) A, SANOBHEH
HALISA «MM BPIB
YEK JINCT «NEPMAHEHTHII MAKIAX BPIBY

Homep yuacHuka __ 34/
Homep BakaHcii _ 2306
KaTeropia _/[IpodecitiHuu

1.CTaH 6piB «40» (N03HauTe ranovkamMmm abo 3anuLTe NOPOXKHIM)

YacTkoBa BiACYTHICTb __ [OK(AKLLO «Tak» BKaXiTb MicLEe)
PioKicHi 8os0cku

YWKOAXEHHS, akHe, MoYepBOHIHHSA (AKLLLO «Tak» BKaXiTb MicLe)

OCTpuvKeHi BONOCKU (AKLLO «TaK» BKaXiTb MicLe)

2. Acumetpia "TAK" (nocTaBTe ranouyky, ko "tak")

< [opr30oHTaNbHa > < BepTukanbHa )

y ronoBsuji _+ B y rON0BL;j B
anexci + y anekxci y
XBOCTUKY XBOCTUKY

3.Btpata popmu «/Jo»
Takt Hi
4. Konip "AO" BiANOBIAAE KOMLOPOTUMY

CBiTNiWe_+ TeMHile BiAMoOBIgaE

5. BukopuctoByBaHi MaTtepiann (dipma, konip, okcng abo BUKOPUCTOBYETLCSA)
Anapam Next Level [liameHm: The Mineral 28+38+48 [oaka: Kwadron 1 0.35

6.MpunMiTKK, aKi B xoueTe BkasaTtu




BPIB»

KpuTepii

Onuc

Banu

3aranbHa rapMoHis
pesynbrary

OUjHIOETLCS FAPMOHIMHICTb 6PIB OO0 PUC 06nnYds Mogeni, MPONOpPLiHICT dopmu,
KONMbOPY TA 3AranbHOro o6pasy. MaKCUMMANbHWUA 64N CTABUTLCS 34 LLINIKOM
FAPMOHINHWUIA TA ECTETUYHWI PE3YNBTAT. 30 HASBHOCTI OUCTAPMOHIT OLLIHKA
3HUXKYETLCS.

1-10 6anis

®dopma 6pis

OuiHIoETbCA NPABUIIBHICTb NO6YAOBU $OPMU 3 YPAXYBAHHSAIM AHATOMIT 06NMYYs
mopeni. MakcuManbHuin 6an CTABUTLCS 30 FPAMOTHO 36yaoBaHy ¢opmy. Mpu
NopYLUEHHi NPONOpPLIiA Ta ApXiTeKTYpU 6anu 3HUXYIOTbCS.

1-10 6éanie

KonipHe piwieHHs

OUIHIOETLCA BiANOBIAHICTb KOILOPY MIrMEHTY KOMIbOPOTUMY MOAENI Ta FapMOHIAHICTb
BiATIHKY. MakcMmanbHUiA 6an CTaBUTLCA 3a NpaBUIbHO NigibpaHunii konip. 3a
HEBIAMNOBIAHOCTI BiATIHKY 6@/11 3HWXYOTHCS.

1-10 6anis

BanaHc nepepgHboOI
YACTMHU TA XBOCTUKA
6poBu

OUJHIOETLCS NPABUIBHWUIA PO3MOAIN LUiNbHOCTI, HACUYEHOCTI TA LUMPWHW MO BCil
OOBXMHI 6p0BWU. MAKCUMAbHWIA 60 CTABUTLCS 3Q TAPMOHINHWA 6AAHC. 30
MOPYLLUEHHS MPOMOPLL OLLIHKA 3HMXYETLCS.

1-10 éanie

lpapieHT

OuiHI0ETbCS NNABHICTb NepexoAy Bif NoYaTky 6pOBU A0 TiNA Ta XBOCTUKA.
MakcumanbHuin 6an cTaBUTbCA 3a M'IKMA TA PiIBHOMIPHUI rpapieHT. Npu piskux
nepexofax Ta NASMUCTOCTi 6aNMN 3HUXKYIOTbCS.

1-10 6anie

TpaemaTusauis wkipm

OUjHIOETLCS CTAH LUKipW 6e3nocepenHbo Micns BUKOHAHHS npouenypu
NEePMAHEHTHOro MaKkisxy.10 6aniB CTABMTLCSA 30 BiACYTHOCTI A60 MiHIMANBbHOT
TPABMATU3ALT LLKiPW. [JonyCcKAETbCH HE3HAYHE NPUPOOHE NOYEPBOHIHHS NICAS
npouenypu. 3HUXKEHHS 6aiB BiOYyBAETLCS 30 HOSBHOCTI BUPOXEHOrO NOYEPBOHIHHS,
NOLPA3HEHHS, HABPAKIOCTI, MOLUKOAXEHb LUKIPW, KPOBOTOUYMBOCTI QG0 iHLLIMX O3HAK
HOOMIPHOT Aii nig Yac npouenypw. Baxnmeo: YiM MEHLLO TPABMATU3AL,S LLIKIPW, TUM
BULLIE OLiHKA. 30 HOSIBHOCTI BUPAXEHOIO MOYEPBOHIHHS, HOBPSKY, MOLUKOOXEHb
LLKipW a60 KPOBOTOUMBOCTI CYyAAS MAE MNPABO NOCTABUTM 3a AAHUM KpuTepiem O
éanis.

1-10 éanis

MuéunHa BHeCeHHs
nirMeHTy

OUjHIOETLCS PIBHOMIPHICTb TO KOPEKTHICTb IMANAHTALT NirMeHTy. MakcuManbHuin 6an
CTOBUTbCS 30 PIBHOMiPHE BHECEHHS 6€3 NPOoBiniB TA NepeHacnyeHmx gingHok. Mowu
HEPIBHOMIPHOMY BHECEHHI OLLIHKO 3HUXYETLCS.

1-10 éanis

CumerTpis

OUJHIOETLCS CUMETPUYHICTE GOPMU, BUCOTH, DOBXUHM TA LUMPUHN 060X 6PIB.
MaKCUMAbHWUIA 6 CTABUTBLCS MOKCUMASTBHO CUMETPUYHUIA PE3YNETAT 3
YPOXYBAHHSAM OHATOMIYHUX OCOBIMBOCTEN MOZENI.

1-10 éanie

CknapHictb po60TH

OUiHIOETbCS piBEHb CKNAAQHOCTI BUXiAHOI CUTYALi Ta AKiCTb il BUPiLLEHHS MAMCTPOM.
MakcumanbHuin 6an cTaBuTbea 3a NpodeciinHy Po6oTy 3i CKNAAHOK AHATOMIEI,
QACUMETPIEIO YU iHLUMMK OCO6NUBOCTAMU Moaeni.

1-10 éanis

10

LWrpadHi 6ann

Cyannsa Mmae npaeo 3HATM ao 10 6anie 3a nopyLUeHHS pernaMeHTy aéo rpy6i
NOpPYLUEHHS TEXHIKU BUKOHAHHS npoueaypu. LUTtpadHi 6anu MoxyTb
HOPAXOBYBATUCS 3d: * BUPAXXEHY TPABMATU3ALLIIO LLKiPH; * HASIBHICTb
KPOBOTOUMUBOCTI;

no -10 éanis




[NEPMAHEHTHUN MAKIAX I'Yb

[103BO/IEHO BUKOHYBATN PO6OTY Yy BCiX ICHYOUMX TEXHIKaX Ta BUAAX.

*OuiHOBaHHA poboTn byje B 3a/1eXXHOCTI Big BUAY BUKOHAHOI poboTu.

»

®doT1o B aHdac moaenb CcMaUTL
IHWi poTOo MO>XKHA B NO3i exxauu.

Bcboro B nanui mae 6ytu 8 poTto + 1 Bigeo + yek

" ©OTO «I0n BUKOHAHHA MIPOLETYPH:

MopTpeTHe poTO - BCbOro 4 ¢oTo.

1 ¢oTo - aHPac.

1 ¢oT0 - N06IN3Yy (30HN BUKOHAHHS).

1 ¢oTo - 360Ky 3niBa (30HVN BUKOHAHHS).

1 ¢oTo - 360Ky NpaBopy4 (30HN BUKOHAHHS).

" ®OTO WMIICTIAN BUKOHAHHE POGOTH:

MNopTpeTHe $poTO - BCbOro 4 ¢poTo.

1 poTo - aHPac.

1 ¢oT0 - N06/1N3Y (30HN BUKOHAHHS).

1 ¢oTo - 360Ky 3niBa (30HUN BUKOHAHHS).

1 ¢oTo - 360Ky NpaBoOpyY (30HN BUKOHAHHSA).

BIMEO:

1 BIAEO NIC/A (Makcumym 30 ceKyHA) * 3niBa HanpasBo 3po61eHOoi 30HU
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BukopuctoBymnTe KinbLeBi 1AM, IAMMN AEHHOTO CBiTNa, AeHHe CBIT/O.
BukopucTaHHSA 6yab-aKnX NPorpam AN1s peTyLyBaHHA 3a60pOHeHO!

BrKOPUCTaHHA KOCMETWNKIN Y 30Hi BUKOHAaHHA pob0TK abo 6115 30HU BUKOHAHHS
po60TN - 3a60POHEHO.

Mogesib i3 TaTyaXeM Yy 30Hi BUKOHaHHA poboTn - 3a6opoHeHal!

AKLLO BM Hagicnany ¢oTo 3 NopyLUEHHSIM NpaBWA - ANCKBanidpikalia y4acHuka, y
LibOMY BUMNAZAKY PEECTPALiAHNI BHECOK He MOBEPTAETLCS.

®oT0 pobIT MatoTb ByTM 6€3 Nignncy/noroTnnis/BoAAHMX 3HaKIB, Taki ¢OTO He
NPUNMarTbCS.

®oT0, Ha AKOMY MoZeNlb TPMMAE HOMEp ydacHMKa - He NMoTpibHe.

JlonycKaeTbCa o4He BigpesaroBaHe ¢oToO 06/1MYYs MOBHICTHO, Lie $OTO
060B'A3KOBO A0AAETLCA 6e3 peTywi (BigpesaroBaHe ¢oTto nignucatn «PETYLL»)




b e

Yek nncT - 060B'A3KOBO 10 3aNOBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6oTta He NpUAMaTMETbCA.

Bu moxeTe:
B €/IeKTPOHHOMY BUTrsAi 3aN0OBHUTK;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anNOBHNTU abo Bij pyKy cami HanucaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOXKHOMY YYaCHUKY opraHisaTopom nicis peecTpaLiii.

HOMIHALLIT: «IEPMAHEHTHMR MAKIAX I'Y6»

Homep yuacHuka
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. Acumetpis "DO"

2. Jedextn «40»

3. BukopucroByBaHi Matepianu (NirMeHTn, HOMepW NirMeHTIB, MiKCK)

4. MpUMITKM (38 BaxXaHHAM)




| )) KNAZ 3AMOBHEHO
- IHALIS| «MM FYBW»

KOHTPOJIbHUN CNWNCOK «MEPMAHEHTHUA MAKIAX ['Vb»

123
Homep yyacHuKa

Homep BakaHcii _ 2525
KaTeropisa __ Mosodwuu

1. AcumeTpia "DO"__Y mMo€i Moeni NpaBa CTOPOHa KyniZoHY By/na MeHLWOot 33
NiBY. TakoX il HMXXHSA ryba 3 npaBoro 60Ky 6ysa TPOX1 MEHLLOH.

2.0edbexktn «40»_—

3. BukopuctoByBaHi Matepianu (MirMeHT, HoMmepu NirMeHTIB, MiKCW)
1 BkopucToByBana nirmeHTn permablend - 50% Bad Girl + 50% Rasberry

BukopwucroByBaHi ronku - 0,25 1RL ta 0,25 3RL

4. MpUMITKM (33 BaxXaHHAM)
ryém mogeni BTpaTuan NPUPOAHNI NirMeHT, a LiKipa Burasgana gyxe énigoto. 3

ornagy Ha ue s Bubpasna 6i/ibLl HaCUYeHUIA PoXeBUiA TOH And ry6. Lie o3Boanno
3p06UTK TX ACKPABILLNM | HaZaTW 061MYYIO CBIXKOCTI, 36a1aHCyBaBLUM 3aranbHUN
0bpas. BubpaHunin BiATIHOK TakOX MigKPecanB il OYi Ta 3aranbHUN BUrNAA,
po6AUM NOrNAs 6inbLl BUPA3HUM.




KPUTEPII C

N 1-10
1 | 3aranbHe BpaXkeHHs! [QPMOHIRHICTb 06PA3Y. AT
F'yéu (nude) — koHTYp 6e3
UITKUX KOPAOHIB. 1-10
2 -
F'yéun (nomagHuin) - vitkicTb s
KOHTYpPY
3 | Becenka KynigoHa 1-10
éanis
. 1-10
4 MuémHa BBegeHHs NirMeHTy s
5 Konip nirmeHTy I'IplosmanQ nigiépaHnin Konip, ?féepeerHq 1—1Q
06'EMHOCTI 3a PAXYHOK KONbOpPIB. 6anis
. o 1-10
6 PisHOMipHicTb pap6yBaHHS 6ania
. 1-10
7 MnaeHicTb PO3TYLLOBKMU sanis
8 OnpauoBaHHS BHYTPILUHIX 1-10
KyTiB éanis
9 y 6 He noBMHHO 6YyTW 3AMLLIKIB 6APBHWKA, 1-10
ucrota poboll BCINSIKMX 3CCO6IB, MACTY OJ19 MAIFOBAHHS. éanis
. 1-10
10 | CknagHicTb po6oTn s
TPOBMM (He NOBUHHO 6YTH TPABM LLKIPW, .
. . X 00 MiHyC
1T | WrpadHi 6anu CUMBHOTO MOYEPBOHIHHA LLIKIPK), 10
BMKOPUCTAHHS KOCMETUYHUX 30COB6IB




TATYIOBAHHA NOBIK, CTPIJIKA 3

IUTPUXYBAHHAM

 eoro o

doTo B aHpac moaenb CMANTDL
IHWi ¢poTo MOXKHa B NO3i nexkauw.

Bcboro B nanui mae 6yt 8 poTo + 1 Bigeo + yuek nmcr

(" ©OTO «I0n BUKOHAHHA MIPOLEYPH: £

NopTpeTHe poTO — BCLOrO 4 PpoTO:

* 1 poTo — aHPac, oui BigKpUTI

* 1 $0TO — KPYNHMA NJ1aH 30HUN BUKOHAHHSA, 04i 3anJitoLeHi
* 1 $oTO — NiBE OKO, KPYNHUIA NaH

* 1 $oTO — NpaBe 0KO, KPYNHUIA NnaH

e

(” OTO WNICIIAY BUKOHAHHA POBOTH: A

MNopTpeTHe $poTO — BCbOro 4 poTo:

* 1 poTo — aHdac, oui BigKpUTiI

* 1 poTo — aHPac, oui 3anOLEHi

* 1 poTO — NniBe 0KO, KPYNHUIA NnaH

* 1 $oTO — NpaBe OKO, KPYNHWIA nNnaH >,
(" BIEC: A

1 Bigeo «MIC/IA» — He 6inbLue 30 ceKyHA;:
* 06n1nyun aHdac, oui BigKpwuTi

* O04i 3ansoLWeHi

* KPYNHWUIA Na1aH NiBOro oka

* KPYNHUIA NJ1aH NPaBoOro oka

\& /




BukopucToByuTe KinbLeBi 1aMnun, 1IAMMN AEHHOTO CBiTAa, AeHHe CBIT/O.
BUKopucTaHHA Byab-aKMX NPOorpam AN1s peTyLwyBaHHA 3a60pOHeHO!

BUKOPUCTaHHA KOCMETWNKN Y 30Hi BUKOHAaHHA pob0oTy abo 6i18 30HU BUKOHAHHS
po60TN - 3a60POHEHO.

Mogenb i3 TaTyaxeM Yy 30Hi BUKOHaHHSA pob0oTu - 3a60poHeHal

AKLLO BM Hagicnann $oTo 3 NOpyLUEHHSIM NPaBw - ANCKBanipikaLis y4acH1Ka, y
LbOMY BUMAAKY PEECTPALINHNY BHECOK He MOBEPTAETLCS.

®oTOo pob6IT MatoTb ByTK 6e3 Mignncy/noroTnnis/BoAsIHNX 3HaKIB, Taki $OTO He
NPUAMaKOTLCS.

®0T0, Ha AKOMY MOZeNlb TPMMAE HOMEp yYacHMKa — He MOTPIbHe.

JlonyckaeTbesa ofHe BigpeaaroBaHe ¢OTO 06114Ys NOBHICTHO, Lie $OTO
060B'A3KOBO A0Aa€THCA 6e3 peTyLli (BigpesaroBaHe ¢oto nignncatn «PETYLL»)




b v

Yek nncT - 060B'A3KOBO A0 3aMOBHEHHS!
Be3 3anoBHeHOro Yek apkylia po6oTta He NpUAMaTMETbCA.

Bu moxerTe:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anoBHUTU abo Bif pyKn cami HanncaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOOKHOMY YYaCHUKY OpraHisaTopoMm nicna peectpaliii.

HOMIHALLI: «TATYAX, CTPIJIKA 3 PO3TYLLOBKOION

Homep yuyacHuKa
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. AcumeTpisa "DO"

2. [edekTn «40»

3. BukopucrtoByBaHi Matepianu (NirMeHTn, HOMepW NirMeHTIB, MiKCK)

4. NpUMITKM (3@ 6axKaHHAM)




- )) KJIAZ, 3ATIOBHEHOI
- YAX, CTPI/IKA 3 P(
YEK JIMCT «TATYAX, CTPISTKA 3 POSTYLLIOBKOION

Homep yuacHuka _341
Homep BakaHcii __ 2507
KaTeropia _ [IpogecitHut

1. AcumeTpisa "DO"___[Ipasa cmopoHa biibwia 3a /igy.

2. ledektn «[0» Benuka KinbKicme KpOBOHOCHUX KaNiAsapig y poboyili 30Hi.

3. BukopuctoByBaHi matepianu (NirMeHTn, HoMepw NirMeHTIB, MiKCW)
_Be Bright Black / SH2+2 / SHy Kwadron 1RUT 03013025

2 Kinbllesi nixTapi

4. MpUMITKM (33 BaxXaHHAM)
Ayxe ywyTtnvBa wkipa/




KPWUTEPII O

HOMIHALYIS
CTPI/IKA 3

1 3 [apMOHIMHICTL 06pa3 o
aranbHe BPAXKEeHHS P paay. o
R A e IO B YR OEM BOpMH BIJZI,I'IOBI,D,HIC‘[I: OHOTOMIL{HVIM'OCO6J'IVIBOCT9|M 1-10
2 ] 6ynoBu odein/ocobu Mogeni. ;
CcTpinKm éanis
N, i i [MNnaBHE CTOHLLEHHS NiHITy XBOCTUKY TA 1-10
3 YiTkicTb, WinbHiCTb) NiHiM h )
BHYTPILLHbOMY KYTKY OKQ. éanis
. . 1-10
4 ButoHuYeHicTb niHin éanie
5 Konip nirMenTy |_|pIC|Bl/IJ'IbH9 nigiepaHnin Konip, eféepeerHﬂ 1—1Q
06'EMHOCTI 30 PAXYHOK KONbOpPIB. 6éanis
6 Pi i 6 1-10
iBHOMipHicTb ap6yBaHHS sanis
7 n . 1_10
NABHICTb PO3TYLLUOBKU sanis
. 1-10
8 CumMertpis e
. 1-10
9 CknagHictb po6oTu sanis
TPABMU (He MOBUMHHO 6YTM TPABM LLKIPK, .
B } . 0O MiHyC
10 | WrpadHi 6anu CUMbHOMO MOYEPBOHIHHA LLIKIPW), BUKOPUCTAHHS 10

KOCMEeTUYHUX 3aCO6iB




MIKPOMITMEHTALLIA LWKIPK

19081

(AnapaTtHa TexHika / SMP / Density Effect)
HomiHayia He dinumeca Ha kKame20pii 3 npu308ux Micys.

2 3ABAAHHS: e
YYACHWK NOBUHEH BUKOHATV NOBHOLIHHY POBOTY Y TEXHILLI SCALP
MICROPIGMENTATION HA XWBIV/i MOAENI, NPOAEMOHCTPYBABLLM:

YUCTUN TA PIBHOMIPHUIA NIKCENb

HATYPAJIbHY IMITALLIKO ONIKY/IB

e TMPABW/IbHWIA PO3MOAIN DENSITY EFFECT

e MPO®DECINHA TEXHIKA SMP

e MPUPOAHWI BISYANIbHN PE3YNbTAT - "~ 3
-~ v

Poboma Mae su2aa90amu MakKcUMa1bHO HamypaasHo, Cy4acHoO ma ecmemu4yHo.

» uins:
NPOAEMOHCTPYBATM BMCOKWA PIBEHD | HS TEXHIKOO SMP H
KVIBIVA LUKIPI BE3 EDEKTY “YOPHUX NJIAN CUYEHHS,

XAOTUYHOIO PLACEMENT TA HAAMIPHOHFPABMATVSALIT LUKIPA.

)) HA AKX MOAENAX AONYCTNUMO BUKOHABATW POBOTY:
AOMNYCKAKTbCA MOAEI:

3 A/IOMELIED

e 3 PIAKKMM BOJIOCCAM

e |3 30HOK BTPATU LLIJTBHOCTI

e 3 3ANNICMHAMIN

e 3 HEOBXIAHICTHO DENSITY CORRECTION
3 YACTKOBOHKO BTPATOHO BOJ10CCH

JonycKaeTbca BUKOHaHHA:

EQEKT LWITBHOCTI

o SATIHEHHA LWKIPWN TONOBA

e |IMITAUIA POMIKYIIB

e KOPEKUIATYCTOTWN LUKIPWN TONOBA




Y) ronosHE:

MO/AE/Ib NOBUHHA NigAXoanT Ana BUKOHAHHA SMP NPOLUEAYPU TA
MATW 30HY, LLO A03BOJIA€ OB'EKTBHO OLLIHUTU AKICTb POBOTW.

)) 3SABOPOHEHO BUKOHABATW POBOTY (ANCKBANI®IKALIA):

KOPEKLLISA LLIIBHOCTI

3 YACTKOBOR BTPATORO BOSTOCCH BUKOPUCTAHHS TOTOBKX STENCIL
TEMPLATES

3A3JAJErAb HAHECEHA PO3MITKA

3A3JAMETAb BUKOHAHA MITMEHTALLISA

Al-OBPOBKA ®OTO

PETYLL

PO3MUTTH

3rNALKYBAHHS

DIIbTPU KPACK

BOASAHWIN 3HAK

KOMAXI

HAAMIPHE MACKYBAHHS LLIKIPY KOCMETUKORO
MPUXOBYBAHHS AEDEKTIB BO/IOCCAM

BUKOPUCTAHHS BOJTOKOH/FIBERS NS IMITALLIT DENSITY

" LLLO MOBUHEH B

OBOB'ASKOBE SABAAHHA:
YYACHUK MAE:

O O NGOV WN =

. CTBOPUTWU HATYPAJIbHY IMITALIKO ®ONIKYIB.

. 30IACHATW PIBHOMIPHWIA DENSITY EFFECT.

. AOTPUUMYBATUCb NPABUIBHOIO SPACING MK TOYKAMW.
. CTBOPUTU YACTUI TA AKYPATHWIA PIXEL PATTERN.

. BAKOHATW NJIABHUIA PO3NOAIN TYCTUHW.

. YHUKHYTU NEPEHACUYEHHSA TA “4OPHUX NAM”.

. 3BEPEI'TU HATYPAJIbHICTb PE3Y/IbTATY.
.MPOAEMOHCTPYBAT/ YACTOTY POBOTW.

. YHUKHYTU HAAMIPHOI TPABMATU3ALLIT LLUKIPW.

10. TPOAEMOHCTPYBATU CYYACHUNIA KOMEPLIAHNA PE3Y/IbTAT.

BAX/TNBO: ®IHA/IbHA POBOTA MA€E BUTNAAATA MAKCUMAJIBHO

PEAJIICTUYHO TA [TPUPO/AHO BE3 EDEKTY TATYHOBAHHA.




2 O MOXHA BMKO

[,03BOJIEHI MATEPIANA:
[L03BOJIEHO:

BYAb-AKI MPODECIHI SMP-MALLVHK
KAPTPUXI BYAb-AKOT KOH®ITYPALLI
MPOPECINHI SMP PIGMENTS
RULER/THREAD A/19 MOBY0BU
O/ZJHOPA30BI MATEPIA/IA

KINbLEBI YALLIKW

BA3E/IIH Y MIHIMAZIbHIV KIJTbKOCTI

FonoBHe: MaTepiann matoTb 6yTH NnpodeciitHMMmn Ta 6esneyHnMn.

» ) IO HE MOXHA BYK

ANCKBANIPIKALIA:

TPAG®APETHI ®OPMU
FOTOBI LUAB/TOHW

BIAPEAATOBAHI ®OTOIPA®II
FACETUNE

MOKPALLIEHHS LU

HAAMIPHWIA BNINCK

DINbTPU

HDR OBPOBKY

3ATOYYBAHHA

FIBERS /1715 BO1OCCH

MACKYHOUYI CMPE|

PYYHE NMPOMAJ/IbOBYBAHHS TOYOK
MIAPAPBYBAHHSA NICNA MPOLEAYPU

FonoBHe: B pe3ynbTaTti Ma€ 6yTy BUAHO came AKicTb SMP TexHiKkwu,
a He KOCMemuYHe MACKy8aHHA YU ¢pomoo6pobKy.




# & PIHANNTbHA META

MOKA3ATW:

. HatypanbHuin density effect

. [paBubHE POo3MoAi/ieHHs TOYOK

. Ynctni pixel pattern

. MpupoaHy imiTauiro ponikynis

. MpaBunbHWMI spacing

. PIBHOMipHY HacmnyeHicTb

. [lnaBHWI Po3NoAiN LWiNbHOCTI

. [podecirHy iMmnaaHTauito NirmeHTy

. ECcTeTMyHmnm ta peanictTiuyHuin pesynbTat

O 00 O Ul b WN =

Mpu ybomy po6oTa He Ma€e BUrNAAaTHA:

3AHAATO TEMHORO
NASMUCTORO

XAOTNYHOIO
MEPEBAHTAXEHOO
"MAPKEPHOI"

K 3BUYANHE TATYHOBAHHS




) CMMCOK HEOBXIAH
7 BIZEOMATEPIAIB

0b0B"A3KO0BI POTO:

1. ®oto «[10» — 2 doTorpadii

4 )

Bua cnepegy (aHdac): Mogenb AMBUTLCA NPSAMO B KaMepy. Y Kajpi NOBHICTIO BUAHO 06AMYYS, NiHIK0 pOCTY BOOCCA Ta BCHO
po6ouy 30HYy.

Bua 33a4y: kamepa po3TalloBaHa 6e3nocepeHbO0 3a roIoBO. Y Kajpi MOBHICTIO BUAHO 3aHH0 YaCTUHY rofoBu Ta
po6ouy 30Hy.

2. ®oT0 po3miTkm — 1 poTorpadis

Bug cnepeay (aHdac): MOBHICTHO BUAHO BUKOHaHY PO3MITKY Ta BCHO pO60YyY 30HY.

3. ®oTo «MIC/19» — 2 poTorpadii

Bua cnepegy (aHdac): Mmogens AMBUTLCA NPSIMO B kaMepy. MOBHICTIO BUAHO 061144, NiHiO POCTY BONOCCA Ta pesy/bTaTt
po6oTu.

Buna 33a4y: MOBHICTHO BUAHO 06p0o6aeHy 30HY Ta pesy/bTaT poboTu.

4. Makpo-¢oTo pesynbTaty — 1 doTorpadis

KpynHwin nnaH 06po6aeHOi 30HM 419 OLIHKW AKOCTi, PiIBHOMIPHOCTI Ta AeTani3aLii HAHeCeHHs.

Bcboro: 6 060B'a3koBux poTorpadii + 1 Bigeo.

\Bip,eo: 5-15 cekyHZ, 6e3 ¢inbTpis Ta 06p06KY, 3 LEMOHCTPAL|iEH FOTOBOFO Pe3ybTaTy. )
4 )
BIAMOrA 10 GOTO:
HEUTPAJIBHE T/10
OAHAKOBE OCBITJ/IEHHA
BE3 ®I/IbTPIB

BE3 OBPOBKN

BE3 POSMINTTHA

®OTO MNOBVHHI BYTU YITKUMI

SCALP ZONE MAE YT BUAHO MOBHICTHO

\

) APUNYMHN INCKBA

PETYLU
MOKPALLUEHHSA LUI

YY>XA POBOTA

3A3SJANENAb BUKOHAHA POBOTA

HEAOTPUMAHHA ®OPMATY ¢OTO

BIACYTHICTb OBOB'A3KOBOI'O BIAEO

BNKOPWUCTAHHA STENCIL

BNKOPWCTAHHA FIBERS ABO MASKING PRODUCTS
NMPXOBYBAHHA AEPEKTIB BIABTNCKAMW ABO OBPOBKOHRO




b v

Yek nncT - 060B'A3KOBO A0 3aMOBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6ota He NpUAMaTMeETbCA.

Bu moxerTe:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anoBHUTU abo Bif pyKn cami HanncaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOOKHOMY YYaCHUKY OpraHisaTopoMm nicna peectpaliii.

HOMIHALLIA: «SCALP MICROPIGMENTATION LIVE MODEL»

Homep yuyacHuKa
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. Onunc 30HK pob0oTK / 30HA KopeKL;ii

2.TexHika BMKOHaHHSA / density effect

3.BrkopuncToByBaHi maTepianu
(niaMmeHmMu, Homepu hiemeHmis, Mikcu, anapam, 20/KQ)

4. Mpumimku (3 6aXCAHHAM)




)) PUTEPII OLI,IHPO

- ’ MakcumanbHa

Ne Kpurepii LLlo ouiHlo€TbCS T

1 ApxiTekTypa scalp zone MpPaBUBHICTb MOGYAOBWN 30HU KOPEKLLT 10 6anis
2 Cumertpis density PiBHOMIpHICTb po3noginy ryctmHm 10 6anis
3 Posmip Touku OpQHOPIOHICTb TA GKYPATHICTb MiKCens 10 6anis
4 IHTepBan MpoBUNBbHA BIGCTAHB MiX TOYKAMM 10 éanis
5 Bnnue winbHocTi HaTypanbHICTb epekTy LWifTbHOCTI 10 6anis
6 MpapieHT ryctuHm [NaBHICTb PO3NOAINTY HOCUYEHOCTI 10 6anis
7 PeanictuuHicTb IMiTOLig HOTYpPOnNbHWX OoAiKyniB 10 6anis
8 Yucrora poéoTtu BigcyTHICTb NAsSIM TA XAOTUYHMX 30H 10 6anis
9 TexHiuHe BUKOHAHHS Egggiz::;ooul};mm, rvoHet 10 6anis
10 3aranbHe BpaXXeHHs Ectetunka Ta realism effect 10 6anis
PA3OM: 100 6anis




BIHOBJIEHHA APEQJIN

*XVIBA MOZE/J1b

(Mapameankan PMU / 3D Areola / Medical Tattoo)

HomiHayia He dinumeca Ha kKame20pii,_3 NpuU308UX MiCYs.

ANs yyacTi 4OCTaTHLO NPOAEMOHCTPYBATU POBOTY Ha OAHIN rpyai.
Y 3ABAAHHS:

YYACHUK MA€ BUKOHAT NOBHOLIHHY POBOTY B TEXHILLI

NAPAMEAVKANIB PEKOHCTPYKLLIT APEOJIV HA XXUBI MOZAENI,
NMPOAEMOHCTPYBABLUW:

PEANTICTUYHY IMITALIKO APEOJIN
NMPABAJIbHY AHATOMIIO

HATYPAJIbHWIA 3D E®EKT

M'IKI KOJIbOPOBI NEPEXOAN
NPODECINHY TEXHIKY PARAMEDICAL PMU
NPUPOAHWNIA BISYANTbHUW PE3YNbLTAT

Poboma mae 8u21a0amu MAKCUMQA/I6HO Peaaicmu4Ho, ecmemuYyHO ma aHAmMoMi4YHoO
20PMOHIUHO.

» uinb:

NPOAEMOHCTPYBAT/ BUCOKMIA PIBEHb BOJTOAIHHA TEXHIKOKO AREOLA
RESTORATION HA XXVBIW LLKIPI BE3 EPEKTY M/IOCKOr0 MAJTHOHKA,
BPYAHWUX NMEPEXOAIB | HEMPNPOAHOIO KOJIbOPY.

)) HA AKX MOAENAX AO0NYCTUMO BUKOHABATWU POBOTY:
AONYCKAKOTbLCA MOAENI:

MICAA MACTEKTOMII

MICNA PEKOHCTPYKLIT TPYAEN

3 YACTKOBOHR BTPATOR MITMEHTY APEOJIN
3 ACMUMETPIEO APEOSTN
3 HEOBXIZIHICTHO AREOLA RESTORATION
MICAS XIPYPIIYHUX BTPYYAHb

JonycKaeTbca BUKOHaHHA:

3D-PEKOHCTPYKLIA APEOIN

e EDPEKT COCKOBO-APEOJIIPHOTO CYI/10BA
BIZIHOBJ/IEHHS KO/IbOPY APEOJIN
KOPEKLISA ACUMETPII




Y) ronoBHE:
MOZE/b MOBUHHA MIAXOANTU ANS BAKOHAHHS PARAMEDICAL PMU
MPOLEAYPU TA MATU 30HY, LLLO A03BOJISIE OB'EKTUBHO OLIHUTA
AKICTb POBOTW.

)) 3SABOPOHEHO BUKOHABATW POBOTY (ANCKBANI®IKALIA):

BUKOPWUCTAHHSA TOTOBWX STENCIL TEMPLATES
3A3JANErAb HAHECEHA PO3MITKA
3A3JANErIAb BUKOHAHA MITMEHTALLIA
Al-OEPOEKA ®OTO

PETYLL

PO3MUTTH

3rNAOKYBAHHS

DITbTPU KPACUK

BOAAHWI 3HAK

KOJIAXI

HAAMIPHE MACKYBAHHS LLKIPY KOCMETUKORO
MPVIXOBYBAHHSA AEPEKTIB OCBIT/IEHHAM
BUKOPWUCTAHHSA IEKOPATVBHX ENEMEHTIB

" LLLO MOBUHEH B

OBOB'ASKOBE SABAAHHA:
YYACHUK MAE:

. CTBOPUTW PEANIICTUYHY PEKOHCTPYKLLIKO APEOJIN.

. BUKOHATU/ NPABW/IbHY AHATOMIYHY ®OPMY.

. CTBOPUTWU HATYPAJIbHY 3D ILLUSION EFFECT.

. BAKOHATW M'AIKI MEPEXO 4.

. 3BEPEITU MPUPOAHY INMUBUHY KOJIbOPY.

. CTBOPUTW PEAJTICTUYHY TEKCTYPY APEOJIN.

. YHUKHYTW EPEKTY NMNJIOCKOIrO MANTIOHKA.
.MPOAEMOHCTPYBAT/ YACTOTY POBOTW.

. YHUKHYTU HAAMIPHOI TPABMATU3ALLIT LLUKIPW.

10. MIPOAEMOHCTPYBATW NMPODECIAHNIA PARAMEDICAL PE3Y/IbTAT.

O O NGOV WN =

BAX/TNBO: ®IHA/IbHA POBOTA MA€E BUTNAAATA MAKCUMAJIBHO
HATYPAJIbHO TA AHATOMIYHO PEAJIICTUYHO.




» L0 MOXHA BUK

[,03BOJIEHI MATEPIANA:
[L03BOJIEHO:

BYAb-AKI MPODECIHI SMP-MALLVHK
KAPTPUXI BYAb-AKOT KOH®ITYPALLI
MPOPECINHI SMP PIGMENTS
RULER/THREAD A/19 MOBY0BU
O/ZJHOPA30BI MATEPIA/IA

KINbLEBI YALLIKW

BA3E/IIH Y MIHIMAZIbHIV KIJTbKOCTI

FonoBHe: MaTepianu maTb 6yTn npodecintHUMU Ta 6e3neYHUMUA.

# L0 HE MOXHA E

ANCKBANI®DIKALLIA:

TPADAPETHI ®OPMM
FOTOBI LUAB/TOHWU

BIZAPEAATOBAHI ®OTOTPA®I|
FACETUNE

MOKPALLEHHS LLI

HAAMIPHWI BNINCK

DITbTPU

HDR OBPOEBKY

3ATOYYBAHHS

FIBERS A/151 BO/1OCCH

MACKYHOYI CMPE]

PYYHE IOMA/IbOBYBAHHS OB'EMY
MIAPAPBYBAHHSA MICNA MPOLEAYPU

FonoBHe: B pe3ynbTaTti Ma€ 6yTy BUAHO came sKicTb paramedical PMU
TeXHiku, a He $oTo06pO6KY.




» ) ®IHATLHA ME

MOKA3ATW:

10 00 SO

PeanictyHy peKoHCTPYKLito apeonn
HatypanbHuii 3D edekT

[NMpaBuabHY aHaToOMikO

M'AKi KONIbOPOBI Nepexoan

PeanictnuHy Tekctypy

MpUPOAHY rMBNHY KONbOPY

YucTy iMnaaHTaLito NirMeHTy

MpodeciviHny paramedical pesynbTaT
EcTeTnyHy Ta aHaTOMIYHO rapMoHiliHy poboTy

Mpu yubomMy po6oTa He Ma€E BUrNAZaTL:

M1OCKNIA

3AHAZTO TEMHOHIO
NAAMUCTORO

LUTYYHORO

HAAMIPHO KOHTPACTHW
K 3BUYANHE TATYHOBAHHS

' )) KPUTEPIT OLIHFOBA

Ne Kpurepii LLlo ouiHo€eTbCA :?i:f(:ququ
1 AHaTomig apeonu MpaBunbHICTE PopMKU TO NOBYOOBMU 10 6aniB
2 CumMeTpisa [apMoHInHICTb Ta 6anaHc dopmm 10 6anis
3 3D-edexr PeanictnuHicTs 06'eMy TQ MMNGUHN 10 6anis
4 KonipHi nepexogu M'aKiCTb TO HATYPASBHICTb FPAQIEHTA 10 6anis
5 KonipHe piweHHs MpaBWIbHICTb BiATIHKIB T blending 10 6anis
6 PeanicTuuHicTb HaTypanbHIiCTb pe3ynsTaTty 10 6éanis
7 TekcTypa IMiTOLiS HOTYPONBHOI CTRYKTYPU Apeonm 10 6anis
8 Yucrora po6éotun BigcyTHicTb 6pyay Ta nasm 10 6anis
9 TexHi4YHe BUKOHAHHS TKS;;SIZ:;:OOL:I;MHKM' FMGMHa, 10 6anis
10 3aranbHe BPAXeHHS EcteTuka Ta realism effect 10 6anis
PA3OM: 100 éanir




) CMUCOK HEOBXIA,
- BIAEOMATEPIA/IB

/~ 0bOB'A3KOBI ®0TO: N

®oto «J0» — 1 poTorpadis

Bug cnepegy. 'pyAn 3 po6040t0 30HOK MatoTb BTV MOBHICTIO BUAHI B KaApi.
®oT10 po3miTkn — 1 poTorpadis

Bug cnepesy. Po3miTka apeonin mae 6yt MOBHICTHO BUAHA.

®orto «MICNA» — 1 poTorpadis

Bug cnepegy. Y kaApi NOBHICTIO BUAHO rPyAu Ta BUKOHaHY apeony.
MakpodoTo apeonu — 1 ¢oTorpacdis

KpynHuny nnaH BUKOHAHOT apeosin ANSA OLiHKK GOpMU, KONLOPY, AeTani3aLlil Ta
peanicTnyHocTi 3D-edekTy.

Ycboro: 4 obos'askosi poTorpadii + 1 Bigeo.

0b0B"A3K0BE BILED:

Bigeo TpmBanicTio 5-15 cekyHg, 6e3 ¢inbTpiB Ta 06p0bKK, 3 LEMOHCTPALLED
roTOBOro pe3ynbTaTy. Y Bifeo BUKOHAHA apeosia Ma€ byTy MOBHICTHO BUAVMA;
pPeKOMeHAYETbCA MIAaBHO MOKa3aTW pe3ynbTarT i3 HeBENKOK 3MIHOK KyTa, o6
6yno BuaHo 3D-edexT.

Po6oTa B Uili HOMiHaL,ii MOXe BUKOHYBATUCA Ha OAHIN FpyAi.

o i
4 B
BAMOr 10 GOTO:
HEATPASILHE T/10O
OZIHAKOBE OCBIT/IEHHSA
BE3 ®I/IbTPIB

BE3 OBPOBKU
BE3 POSMINTTHA
®OTO MNOBVHHI BYTU YITKUMI

\3OHA AREOLA RESTORATION MAE bYTWV BNAHO MNMOBHICTHO

) NPUYMHU ANCKBA

PETYLU

MOKPALLUEHHSA LUI

HYXA POBOTA

3ASOANENAb BUKOHAHA POBOTA

HEAOTPNMAHHA ®OPMATY ¢OTO

BIACYTHICTb OBOB'A3KOBOIO BIAEO

BNKOPUCTAHHA STENCIL

MPNXOBYBAHHA AEPEKTIB BIAB/IMCKAMI ABO OBPOBKOHO




b v

Yek nncT - 060B'A3KOBO A0 3aMOBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6ota He NpUAMaTMeETbCA.

Bu moxerTe:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anoBHUTU abo Bif pyKn cami HanncaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOOKHOMY YYaCHUKY OpraHisaTopoMm nicna peectpaliii.

HOMIHALLIA: «AREOLA RESTORATION LIVE MODEL»

Homep yuyacHuKa
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. OnNunc 30HK pob0TK / CTaH 30HU «0»

2.TexHika BUkoHaHHS / 3D effect / konipHa aganTauis

3.BrkopuncToByBaHi maTepianu
(niaMmeHmMu, Homepu hiemeHmis, Mikcu, anapam, 20/KQ)

4. Mpumimku (3 6aXCAHHAM)




KAMY®JIAX MY

*XVIBA MOZE/J1b

(Mapameankan PMU / Scar Camouflage / Stretch ,"rks Camouflage) Q
HomiHayia He dinumeca Ha kamez2opii, 3 npu3o8ux Micys. .

Y) 3ABAAHHS:
YYACHUK NOBNHEH BUKOHATM NMOBHOLIHHY POBOTY B TEXHILI
PARAMEDICAL CAMOUFLAGE PMU HA XXVBIVi MOZAENI, MPOAEMOHCTPYBABLLW:

MPABUJIbHY KOJTIPHY AAANTALIO
HATYPAJIbHUW BLENDING EFFECT

M'AKI MEPEXOAWU BIATIHKIB

PEANICTUYHY IMITALIIO WWKIPA
NPODECIAHY TEXHIKY PARAMEDICAL PMU
ECTETUYHY KOPEKL,IFO 30OHW CAMOUFLAGE

Poboma mMae 8u2a50amu MAKCUMAA6HO NPUPOOHO, YUCMO Ma aHAMOMIYHO
20PMOHIUHO.

» uinib:
NMPOAEMOHCTPYBATU BUCOKWIA PIBEHb BO/TOAIHHA TEXHIKOIO
CAMOUFLAGE PMU HA XXVBIV LUKIPI BE3 EQEKTY MASAMUCTOCTI, BPYAHUX
MEPEXOAIB TA HEMPUPOAHOIO KOJ/IbOPY.

)) HA AKX MOAENAX AO0NYCTUMO BUKOHABATWU POBOTY:
AONYCKAKOTbLCA MOAENI:

31 LLPAMAMW (SCAR CAMOUFLAGE)

I3 PO3TAXKAMW (STRETCH MARKS CAMOUFLAGE)
3TINOMIrMEHTALIEKO

3 AINTAHKAMIW BTPATU MTITMEHTY

3 NMOCTPYBUEBMK SOHAMW

3 HEOBXIAHICTHO SKIN TONE CORRECTION

JonycKaeTbca BUKOHaHHA:

KAMY®JIAX LLUPAMIB
KAMY®JIAX PO3TAXOK
SMILWAHHA TOHY LWKIPW
KOPEKUIA KAMY®JIAXY




Y ronoBHe:
MOZE/b MOBUHHA MIAXOANTU ANS BAKOHAHHS PARAMEDICAL PMU
MPOLIEAYPU TA MATU 30HY, LLLO 103BOJISE OB'EKTVBHO OLIHUTU
AKICTb POEOTW.

)) SABOPOHEHO BUKOHABATW POBOTY (ANCKBANI®IKALIA):

BUKOPWUCTAHHSA FOTOBWX STENCIL TEMPLATES
3A3JAMETAb HAHECEHA PO3MITKA
3A3JANETIAb BUKOHAHA MITMEHTALLISA
Al-OBEPOBKA ®OTO

PETYLL

PO3MUTTH

3rNALKYBAHHS

DIIbTPU KPACK

BOASAHWI 3HAK

KOMAXI

HAAMIPHE MACKYBAHHS LLIKIPY KOCMETUKORO
MPUXOBYBAHHS AEPEKTIB OCBIT/IEHHAM
BUKOPUCTAHHSA AEKOPATUBHWX EIEMEHTIB

FonoBHe: po6oTa Ma€E 6yTn BUKOHaHa BUKJIFOUYHO YYaCHMKOM nif Yac
yemnioHary.

" O NOBWHEH i

OBOB'ASKOBE SABAAHHA:
YYACHUK MAE:

. CTBOPUTW PEATICTUYHY CAMOUFLAGE CORRECTION.

. BUKOHATU/ NPABUJ/IbHY AAANTALLIKO KOJIbOPIB.

. CTBOPUTU HATYPAJIbHNIA BLENDING E®DEKT.

. BAKOHAITE M'AIKI NEPEXOAW BIATIHKIB.

. 3BEPEr'TU NPUPOAHMNIA SKIN TONE EDEKT.

. YHUKHYTW PI3KX MEX TA NJIAMUCTOCTI.

. CTBOPUTV TAPMOHIHY IHTEFPALLIFO CORRECTION ZONE.

. MPOAEMOHCTPYBATU YACTOTY POBOTW.

. YHUKHYTU HAAMIPHOI TPABMATU3ALLIT LLUKIPW.

10. MTPOAEMOHCTPYBATW MPOPECINHNIA PARAMEDICAL PE3Y/IbTAT.

O O NGOV WDN =

BAX/TNBO: ®IHAJIbHA POBOTA MAE BUTNAAATA MAKCUMAJIBHO
HATYPAJIbHO TA [IPUPO/AHO bE3 EPEKTY LL|IJIbHOIO NEPEKPUTTA.




» O MOXHA BU

[,03BOJIEHI MATEPIANA:
[L03BOJIEHO:

BYAb-AKI MPODECIHI SMP-MALLVHK
KAPTPUXI BYAb-AKOT KOH®ITYPALLI
MPOPECINHI SMP PIGMENTS
RULER/THREAD A/19 MOBY0BU
O/ZJHOPA30BI MATEPIA/IA

KINbLEBI YALLIKW

BA3E/IH Y MIHIMAJIbHIN KINbKOCTI

FonoBHe: MaTepiann matoTb 6yTH NnpodeciitHMMmn Ta 6esneyHnMn.

2 WO HE MOXHA

ANCKBANI®DIKALLIA:

TPADAPETHI ®OPMM

FOTOBI LUAB/TOHWU

BIZAPEAATOBAHI ®OTOTPA®I|
FACETUNE

MOKPALLEHHS LLI

HAAMIPHWI BNINCK

DITbTPU

HDR OBPOEBKY

3ATOYYBAHHS

PYYHY JOMA/TbOBKY BLENDING EFFECT
MIAPAPBYBAHHSA MNICNA MPOLEAYPU

FonoBHe: B pe3ynbTaTti Mae 6yTm BUAHO came AIKiCTb
camouflage PMU mexHiku, a He KocMemu4He MacKyeaHHsA a6o ¢gomoo6pobky.




» ) ®IHATLHA ME

MOKA3ATW:

00 N

HaTypanbHy camouflage correction
FapMOHIYHY KOMipHY asanTaLiro

M'AKi nepexoan BiATIHKIB

MpupogHuin blending effect

PeanictnuHy imitauito LwKipn

YucTy iMnaaHTaLito NirMeHTy

MNpodecinHnm paramedical pesynbTaT
EcTteTnyHy Ta aHaTOMIYHO rapMoHiliHy poboTy

Mpu yubomy po6oTa He Ma€E BUrNAZaTL:

M1OCKNIA
3AHAZTO TEMHOHIO
NAAMUCTORO
LUTYYHORO
HAAMIPHO KOHTPACTHW
K 3BUYANHE TATYHOBAHHS

' )) KPUTEPIT OLIIHHOBA

Ne Kpurepii LLlo ouiHIOETLCS ?S:i:"qan
1 KonipHa apganTtauis BipnosigHicTb skin tone Ta blending 10 6anis
2 FTapMoHis correction zone  |[1PMPOOHICTL TA IHTErPALLIS 30HM 10 6anis
3 EdekT 3miluyBaHHS M'akicTb nepexogis i camouflage 10 6anis
4 KonipHi nepexogu [TNOBHICTb TA HOTYPASBHICTL FPAGIEHTA 10 6aniB
5 PeanicTuyHicTb MpwupopHicte camouflage effect 10 6anis
6 IMiTauisa wkipu HaTypanbHicTb skin texture effect 10 6éanis
7 PiBHOMipHicTb po6oTu OpQHOPIAHICTb IMMAAHTALIT NiIrMeHTY 10 6anis
8 Yucrora po6éotun BigcyTHICTb nnam Ta 6pygHUX 30H 10 6anis
9 TexHiYHe BUKOHAHHS TKS;;E)/IZ:;:OOL:I;MHKM' FMGMHa, 10 6aniB
10 3aranbHe BPAXeHHS EcteTuka Ta paramedical realism 10 6anis
PA3OM: 100 6anir




) CMVCOK HEOBXIA
- BIZEOMATEPIA/IIB

/UBUB'HSKUBI @0T0: A

1. ®oT1o «40» — 1 dpoTOo

3aranbHWI BUrNs pob6o4oi 30HW. BcA 30Ha Kopekwuii Ma€ 6yTu MOBHICTHO
BUAVMA B Kaapi.

2. ®oTO po3miTkKM — 1 PpoTO

3aranbHUM BUrNA4 pob0oY0i 30HM 3 MOBHICTHO BUAMMOKO Ta YiTKOK PO3MITKOH.
3. ®oto «MNICIA» — 1 poTo

3aranbHWU BUrNA4 poboyoi 30HM Nicis BUKOHaHHA npoueaypu. Bes 30Ha
KOpeKLUii Ma€ 6yTu MOBHICTHO BUAMMA B KaApi.

4. MakpodoTo pesynbtaty — 1 ¢oTo

KpyrnHuin nnaH o6po6aeHOoi 30HM AN1A OLiHKW AKOCTI iMA1aHTawii MirMeHTy,
nepexoAiB KONbOPY Ta HAaTypPasibHOCTI pe3ybTaTy.

5. Bigeo — 5-15 cekyHg,

Bigeo rotoBoro pesynbtaTy 6e3 ¢inbTpiB Ta 06p0bKM. Kamepa Mae naaBHoO
nokasaTu BCHO pobouy 30Hy, a NOTIM KPYNHUM MNJ1aHOM NPOAEeMOHCTPYBaTU
pesynbTar.

/
BAMOr¥ [0 ®0TO:
HEWTPAJIbHE T/10

OAHAKOBE OCBIT/IEHHA

BE3 ®IJIbTPIB

BE3 OBPOBKU

BE3 PO3SMUNTTA

®OTO NMOBUHHI BYTN YITKNMW

30HA CAMOUFLAGE NMOBUHHA BYTW BUAHO MNMOBHICTHO

) MPUYNHU ,£I,l/ICKB

PETYLU

MOKPALLUEHHSA LUI

HY>XA POBOTA

3A3JANETAb BMUKOHAHA POBOTA

HEAOTPUMAHHA ®OPMATY ®OTO

BIACYTHICTb OBOB'A3KOBOI'O BIAEO

BNWKOPVCTAHHA STENCIL

MPXOBYBAHHA AEDEKTIB BIABTMCKAMIK ABO OBEPOBKOHRO




b v

Yek nncT - 060B'A3KOBO A0 3aMOBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6ota He NpUAMaTMeETbCA.

Bu moxerTe:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anoBHUTU abo Bif pyKn cami HanncaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOOKHOMY YYaCHUKY OpraHisaTopoMm nicna peectpaliii.

HOMIHALLIA: «CAMOUFLAGE PMU LIVE MODEL»

Homep yuyacHuKa
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. Onunc 30HK poboTK / CTaH LWKipn «10»

2. TexHika BUKoOHaHHSA / skin tone adaptation / blending effect

3.BrkopuncToByBaHi maTepianu
(niaMmeHmMu, Homepu hiemeHmis, Mikcu, anapam, 20/KQ)

4. Mpumimku (3 6aXCAHHAM)




@APbYBAHHA bPIB JIATEKCOM

(AnapaTtHa TexHika / Powder Brows / Pixel Brows)
HomiHayia He dinumeca Ha kKame20pii ,_3 NPU308UX MICYS.

Y) 3ABAAHHS:

YYACHUK NOBMNHEH BUKOHATW NMOBHOLIHHY POBOTY B TEXHILLI ANAPATHOIO
PO3TYLUYBAHHA BPIB HA JIATEKCI (SYNTHETIC SKIN), MTPOAEMOHCTPYBABLUW:

YNCTUIA NIKCENb

NMPABU/bHY APXITEKTYPY ®OPMU
NAABHUIA rPAAIEHT

CUMETPIIO

NMPOMECIAHA TEXHIKA SHADING

Poboma mae guengdamu komepyiliHo, Cy4acHO ma ecmemu4Ho.

» uinb:

NPOAEMOHCTPYBATU BUCOKWIA PIBEHb BOJTIOAIHHSA AMTAPATHOIO

TEXHIKOK PMU BROWS SHADING HA LUTYYHIW LLKIPI BE3 E®EKTY EPYAY,
NMEPEHACNYEHHA TA TPABMYBAHHSA.

)) HA AKOMY JNNIATEKCI AONYCTMO BNKOHYBATIW POBOTY:
AO3BOJIAETbCA BUKOPUCTOBYBATW:

FTNALKN SOFT LATEX

YNTHETIC SKIN A/19 PMU

CUIIKOHOBWI TPEHYBAJIbHWI NTATEKC
MNOCKWIA NATEKC BE3 PE/TbEDY
BIINIA/BEXEBUIA LATEX.

JonycKaeTrbcs:

SPOBOTA TI/TbKM HA OAHIN CTOPOHI JIATEKCY
BY/b-AKMIN PO3MIP JIATEKCY
BVIKOHAHHS OAHIEI NAPW BPIB




Y) roNnoBHE:
NATEKC MAE BYTV YNCTUM, PIBHUM | BE3 NOMEPEAHLO HAHECEHOIO
MAJTHOHKA.

'Y) 3ABOPOHEHO BUKOHABATW POBOTY (AVCKBANIPIKALLIA):

3D JIATEKC

FOTOBI PRINTED-SKETCH ®OPMW
TPAPAPETW/STENCIL

3A3JAJETAb BUKOHAHA PO3MITKA

3A3AANErIAb BHECEHWW NIFMEHT

Al-OBPOBKA ®OTO

PETYLL

PO3MUTTH

3r/IADKYBAHHS

DINBTPU KPACU

BOAAHWI 3HAK

KOJIAXI

HAZAMIPHWW BNVNCK BA3ENIHY

BVIKOPUCTAHHS PYUKIA/MAPKEPA A1 MTPOMAJTIbOBYBAHHS ®OPMI
HAKNEVKW TA AOAATKOBI IEKOPATVBHI ENEMEHTW.

4 WO NMNOBUWHEH B

OBOB'A3KOBE 3ABAAHHA:
YYACHUK MAE:

. MOBYAYBATW NPABUJ/IbHY ®OPMY EPIB.

. BUKOHATU CUMETPUYHY APXITEKTYPY.

. CTBOPUTU YACTNI PIXEL SHADING.

. 3A4INCHUTW NNABHUI NEPEXIA, KO/TbOPY.

. MPABUNBHO PO3NOAINNTUN HACUYEHICTb.

. 3BEPEITU NEFKICTb TA NNEFKICTb FOJIOBKW BEPOBW.

. BUKOHATU AKYPATHUI XBICT.

.MPOAEMOHCTPYBATU YACTOTY POBOTW.

. YHUKHYTU TPABMATUYHOIO NEPEHACUYEHHS.

10. NPOAEMOHCTPYBATU CYYACHUIA KOMEPLIIMHWNIA PE3Y/IbTAT.

W o0 NOULLEA, WN =

BAXX/INBO: ®IHAJ/IbHA POBOTA MAE BUTNAAAT MPODECINHO,
YMCTO TA FAPMOHIVNHO BE3 EPEKTY “6PYAHWUX BPI1B".



» IO MOXHA BUK

AO3BOJIEHI MATEPIANN:
AO3BOJIEHO:

BYAb-AKI MPOPECIHI PMU-MALLVHKM
KAPTPUAXKI BYAb-AKOT KOH®ITYPALLI
MPO®ECIVIHI NIFTMEHTU

RULER/THREAD A/19 MOBY/10BY
ONIBEUb A1 PO3MITKMN

BTV ONIBELb ANA KAPTOIPA®YBAHHS
O/IHOPA30BI MATEPIAN

KITbLIEBI YALLIKWA

BA3E/IIH Y MIHIMA/TbHIN KINTbKOCTI.

FonoBHe: MaTepiann maroTb 6yTH NnpodeciiHnmmn Ta 6esneyHUMn.

» O HE MOXHA E

AVCKBANIPIKALLIA:

TPADAPETHI ®OPMY

FOTOBI LLAB/TOHM

3A3JANETAb HAAPYKOBAHI ECKI3U
BIZPEZLATOBAHI ®OTOIPADI|

FACETUNE

MOKPALLEHHS LLI

HAAMIPHUI BNTINCK

DINbTPU

HDR OEPOBKY

3ATOYYBAHHS

MPOMA/IbOBYBAHHS BO/IOCKIB MAPKEPOM
PYUHE MIAGAPEYBAHHS MIC/A MPOLEAYPU.

FonoBHe: B pe3ynbTaTti Ma€ 6yt BUAHO came sAKicTb PMU-TexHikn,
a He pomoo6pobky.




) OIHA/TbHA ME

MOKA3ATW:

IAEAIBHY CUMETPIHO YNCTY ®OPMY
CYYACHWW PIXEL SHADING
MJIABHWI FADE

PIBHOMIPHY HACUYEHICTb
AKYPATHY FOJ1IBKY BPOBWU

YUCTUN XBICT

MPODECIHY IMINAHTALIKO MITMEHTY
ECTETUYHWIA KOMEPLIMHWIA PE3Y/IbTAT

Mpu ubomy po6oTa He Ma€ BUrNAAaTIA:

MEPEBAHTAXEHVMIN
SAHAATO TEMHUMW

EPYAHNMW
"SABUTVMIN".

' )) KPUTEPIi OL|IHHOBA

Ne Kpurepii LLlo ouiHIOETLCS st:::(:Maana
1 |Apxitektypa dpopmu 25;’;;:;”5;;”03238” dopig IPRISRRE 10 6anis
2 CumMerTpis |OEHTUYHICTb NPABOI TA NiBOT 600BM 10 6aniB
lfonoska 6poBu M'aKiCTb TO NEerkicTb NOYATKY 6POBU 10 6anis
4 MikcenbHe 3aTiHEHHS YncToTa Ta PiBHOMIPHICTL Nikcens 10 6anis
5 fpanien S;'I;]::;C;Tb nepexomiB Bif, CBITNIOro 4o 10 éarnis
6 HacuueHicTtb PiBHOMipHAO iIMAAAHTALLS AiIFMEHTY 10 6aniB
7 Yucrora poéotun BigcyTHiCcTb 6pyay, Maam Ta 3anMBMX Chigis 10 6anis
8 AKypaTHicTb XxBOCTA TOHKICTb TO YNCTOTA 3AKIHYEHHS 6POBU 10 6anis
9 TexHiYHe BUKOHAHHS KoHTponb MaLLVHKK, FMBKMHA, consistency 10 6anis
10 3aranbHe BPAXeHHS EcTeTnka TO KOMEpPUinHWI BUA POGOTH 10 6anis
PA3OM: 100 é6anie




Y CMNNCOK HEOBXIAHWX
4 BIZEOMATEPIAJIIB |

/UEUB'H3K[]BI @0T0:

®oTo0 “A0”

POTO PO3MITKM

®oTo “MICNA"

Makpo npasoi 6poBu

Makpo nisoi 6poBun

Bigeo 5-15 cekyHp 6e3 ¢inbTpiB

/\]7\]7\]7\‘7\]7\]7

=)

MOr 0 @OTO:

HEWTPATbHE TN10

O/ZIHAKOBE OCBIT/IEHHS

BE3 ®I/IbTPIB

BEE3 OBEPOBKM

BEE3 PO3MUTTH

®OTO MOBUHHI BYTU YITKUMU
POBOTA MAE BYTW B/AHO MOBHICTHO.

\

# NPUYUNHUA ,£I,I/ICKBAJ'II

e BNKOPUNCTAHHA 3D LATEX

e PETYLU

e [OKPALLEHHSA LUI

e YYXA POBOTA

o 3SA3AAJIENAb BUKOHAHA POBOTA

e HEAOTPNMAHHA ®OPMATY ®OTO

e BIACYTHICTb OBOB'A3KOBOIO BIAEO

e BVIKOPUCTAHHA STENCIL

e MPNXOBYBAHHA AEPEKTIB BIAB/IMCKAMI ABO OEPOBKOIO.




b v

Yek nncT - 060B'A3KOBO A0 3aMOBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6ota He NpUAMaTMeETbCA.

Bu moxerTe:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anoBHUTU abo Bif pyKn cami HanncaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOOKHOMY YYaCHUKY OpraHisaTopoMm nicna peectpaliii.

HOMIHALLIA: «BROWS SHADING LATEX»

Homep yuyacHuKa
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. Onuc ¢opmu 6piB / Nnobyaosa ¢opmun

2. TexHika BuKoHaHHSA / shading / gradient effect

3.BrkopuncToByBaHi maTepianu
(niaMmeHmMu, Homepu hiemeHmis, Mikcu, anapam, 20/KQ)

4. Mpumimku (3 6aXCAHHAM)




NATEKC BIf BOJ10CCA [0 BOJIOCCA

(AnapaTtHa TexHika / Machine Hairstrokes / Nano Brows)
HomiHayia He dinumeca Ha kKame20pii,_3 NPU308UX MiCYs.

Y) 3ABAAHHSA:
YYACHUK MOBUHEH BUKOHATU NOBHOLIHHY POBOTY B TEXHIL|I AMAPATHUX
BOJIOCKIB HA IATEKCI (SYNTHETIC SKIN), TPOAEMOHCTPYBABLLW:

UNCTI TA TOHKI BOJTOCKWN
NPABU/IbHUIA HANPAMOK LUTPUXIB
PEANICTUYHUIA FLOW PATTERN
CNMETPIIO

NPUPOAHWNIA EGEKT

NPO®ECIAHY HAIR STROKE TEXHIKY

Po6oma Mae guensdamu HamypansLHo, YUCMo ma KoMepyilHo.

» uine:

NMPOAEMOHCTPYBATWV BUCOKWIA PIBEHb BOJTIOAIHHA TEXHIKOK MACHINE
HAIRSTROKES HA LUTYYHI LUKIPI BE3 EPEKTY MNEPEBAHTAXXEHOCTI,
XAOTUYHUX NIHIA TA TPABMATU3ALLII.

)) HA AKOMY NATEKCI AONYCTNMO BUKOHYBATWU POBOTY:
AO3BOJIAETbCA BUKOPNCTOBYBATW:

FTNALKNIA SOFT LATEX

SYNTHETIC SKIN A9 PMU
CUNIKOHOBWI TPEHYBAJTIbHWI NATEKC
MOCKUIA NATEKC BE3 PE/IbEDY
BITMA/BEXEBUIA LATEX.

AonyckaeTbcs:

POBOTA TIJIbKW HA OZIHOMY BOL|| TATEKCY
BEYAb-AKI PO3MIP JTATEKCY
BKOHAHHS OZIHIEI MAPW BEPIB




Y) roNnoBHE:
NATEKC MAE BYTV YNCTUM, PIBHUM | BE3 NOMEPEAHLO HAHECEHOIO
MAJTHOHKA.

'Y) 3ABOPOHEHO BUKOHABATW POBOTY (AVCKBANIPIKALLIA):

3D JIATEKC

FOTOBI PRINTED-SKETCH ®OPMW
TPAPAPETW/STENCIL

3A3JAJETAb BUKOHAHA PO3MITKA
3A3AANErIAb BHECEHWW NIFMEHT
Al-OBPOBKA ®OTO

PETYLL

PO3MUTTH

3r/IADKYBAHHS

DINBTPU KPACU

BOAAHWI 3HAK

KOJIAXI

HAZAMIPHWW BNVNCK BA3ENIHY
MPOMAJ/IbOBYBAHHS BOJTOCKIB MAPKEPOM
HAKNEVKW TA JOAATKOBI IEKOPATVBHI ENEMEHTY

4 WO NMNOBUWHEH B

OBOB'A3KOBE 3ABAAHHA:
YYACHUK MAE:

1. NOBYAYBATW NMPABNJIbHY ®OPMY BPIB.

2. BUKOHATU CUMETPUYHY APXITEKTYPY.

3. CTBOPUTWU NPUPOAHWUIA FLOW BOJIOCKIB.

4. AOTPNMYBATUCA NPABNJIbBHOIO HANMPAMKY LUTPUXIB.

5. BUKOHAT OAHAKOBY TOBLLHY BOJ1OCKIB.

6. CTBOPUTU YUNCTI TAPERING ENDS.

7. AOTPNMYBATUCDH NPABWUJIBHOIO SPACING MDK BOJTOCKAMW.

8. YHNKHYTWU NEPETUHY TA XAOTUYHOCTI LLUTPUXIB.

9. NTPOAEMOHCTPYBATU YACTOTY POBOTW.

10. CTBOPUTW PEANIICTUMHWIA TA CYYACHUIA EQEKT HATYPA/TbHUX BPIB.

BAXX/INBO: ®IHAJ/IbHA POBOTA MAE BUTNAAAT NMPUPOAHO, NMNOBITPAHO
TA MPODECINHO BE3 EQPEKTY "BPYAHUX" ABO MEPEBAHTAXEHWUX
BOJ1OCKIB.




# L0 MOXHA BUK

AO3BOJIEHI MATEPIANN:
AO3BOJIEHO:

BYAb-AKI MPOPECIHI PMU-MALLVHKW
KAPTPUAXI BY Ab-AKOI KOH®DITYPALT
MPODECIHI MIFMEHTW

RULER/THREAD A/19 MOBY/0OBU
OMIBELUb A1 PO3MITKW

BINN ONIBELb A1 KAPTOIPA®YBAHHS
O/ZIHOPA30BI MATEPIA/IA

KIJTbLLEBI YALLIKIA

BA3E/IH Y MIHIMAJIbHIN KINTbKOCTI.

FonoBHe: MaTepiann maroTb 6yTH NnpodeciiHnmmn Ta 6esneyHUMn.

» > LLO HE MOXHA |

AVCKBANIPIKALLIA:

TPADAPETHI ®OPMY

FOTOBI LLAB/TOHM

3A3JANETAb HAAPYKOBAHI ECKI3U
BIZPEZLATOBAHI ®OTOIPADI|
FACETUNE

MOKPALLEHHS LLI

HAAMIPHUI BNTINCK

DINbTPU

HDR OEPOBKY

3ATOYYBAHHS

PYUYHE NMPOMA/IbOBYBAHHS BO/TOCKIB
MIAGAPBEYBAHHS MICNA MPOLEAYPU

FonosHe: B pesynbTaTi Ma€e 6yTn BUAHO caMe AAKICTb MaLUMHHUX OFropodK
TeXHiku, a He $oTo06pO6KY.




» ) ®IHATLHA ME

MOKA3ATW:

IAEANTbHY CUMETPIO

HATYPAJTbHUIA HAMPSIMOK BOJ/IOCKIB
YWNCTU FLOW PATTERN

TOHKI TA AKYPATHI LUTPUXW

MPABU/IbHUI SPACING

MPUPOAHWVI TAPERING

YUCTY APXITEKTYPY ®OPMI

MPODECIHY IMMNAHTALIKO MITMEHTY
PEANICTUYHWNI KOMEPLIIIHWIA PE3Y/IBTAT

Mpu ubomy po6oTa He Mae BUrNsAaTA:

e TOBCTMU

e PBAHVMW

e XAOTUYHUMIN

e 3AHAATO TEMHUMWK

e OAHAKOBO "LLUTAMIMOBAHUNMIN"
e [IEPEBAHTAXEHVMI

' )) KPUTEPIT OLIHFOBA

. MakcumansHa

N2 Kpurepii LLlo ouiHo€eTbCH Shinka

1 ApxitekTypa dopMm gggf’”)’:;gif“ el eV TR Al T LT, 10 6anis
2 Cumertpis |BeHTMYHICTbL NPaBOI Ta NiBOT 6pPOBU 10 6anis
3 Hanpsgmok Bonockis KopekTHui flow Ta placement wrpuxis 10 6aniB
4 ToBWMHAO BONOCKiB OJHOPIQHICTb TA AKYPATHICTb NiHiM 10 6aniB
5 3BYyXeHHS BUTOHUEHHS NOYATKY TA KiHLS BOMOCKO 10 6anis
6 IHTepBan MpaBKILHA BIAGCTAHb MiX BOTOCKAMM 10 6aniB
7 PeanictuuHicTb HaTtypanbHuin epekT Ta rapMOHis MOMOHKA 10 6anis
8 Yucrota poéotu BigcyTHICTb 6pyay, MAsaM TA XAOTUYHMX NiHIRA 10 6anis
9 TexHiYHe BUKOHAHHS KoHTponb MALLWHKK, MMBKMHA, consistency 10 6aniB
10 3aranbHe BpaXXeHHS EcTeTnka Ta KOMepLUinHW BUA PO6OTH 10 6anis
PA3OM: 100 6anie




La CMMCOK HEOBXIAHWX
4 BIZEOMATEPIAJIIB

/UEUB'H3K[]BI @0T0: b

®oTo0 “A0”

POTO PO3MITKM

®oTo “MICNA"

Makpo npasoi 6poBu

Makpo nisoi 6poBun

Bigeo 5-15 cekyHp 6e3 ¢inbTpiB

/\]7\]1\11\]7\]7\]7

=)

MOr 10 OTO:

HEWTPATbHE TN10

O/ZIHAKOBE OCBIT/IEHHS

BE3 ®I/IbTPIB

BEE3 OBEPOBKM

BEE3 PO3MUTTH

®OTO MOBUHHI BYTU YITKUMU
POBOTA MAE BYTW B/AHO MOBHICTHO.

\

# MPUNYNHN ANCKBASID

BUKOPUCTAHHSA 3D LATEX

PETYLU

MOKPALLEHHA LI

HY>XA POBOTA

3ASOANENAb BUKOHAHA POBOTA

HEAOTPUMAHHA ®OPMATY ®OTO

BIACYTHICTb OBOB'A3KOBOIO BIAEO

BNWKOPWCTAHHSA STENCIL

MPNXOBYBAHHA AEPEKTIB BIAB/TIMCKAMI ABO OBEPOBKOHO.




b v

Yek nncT - 060B'A3KOBO A0 3aMOBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6ota He NpUAMaTMeETbCA.

Bu moxerTe:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anoBHUTU abo Bif pyKn cami HanncaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOOKHOMY YYaCHUKY OpraHisaTopoMm nicna peectpaliii.

HOMIHALLIAL: «JIATEKC B[ BONI0CCA 10 BOJIOCCAN

Homep yuyacHuKa
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. Onuc ¢opmu 6piB / HANPAMOK BOJIOCKIB

2. TexHika BUKOHaHHSA / hair strokes / flow pattern

3.BrkopuncToByBaHi maTepianu
(niaMmeHmMu, Homepu hiemeHmis, Mikcu, anapam, 20/KQ)

4. Mpumimku (3 6aXCAHHAM)




JIATEKCHITYBH

(AnapaTtHa TexHika / Lipstick Effect / Velvet Lips / Aqua Lips)
HomiHayia He dinumeca Ha kamez2opii, 3 npu3osux mMicys.

. —— N

Y) 3ABAAHHS:
YYACHUK NOBUHEH BUKOHATM NOBHOLIHHY POBOTY ¥ TEXHILI
MEPMAHEHTHOTIO MAKISKY FYB HA NIATEKCI (SYNTHETIC SKIN),

NMPOAEMOHCTPYBABLUW:

e Y/CTUW NIKCENb
NMPABU/IbHY ®OPMY IYB
CUMETPIIO * MABHUW FPALAIEHT
PIBHOMIPHY HACUYEHICTb

MPOPECINHA TEXHIKA LIP SHADING g

s

Poboma mae suzas90amu ecmemu4Ho, KOMEMI'CI’HO ma Cy4dcHO.

» uine:

NPOAEMOHCTPYBATU BUCOKWIA PIBEHb BOJTOAIHHA TEXHIKOK PMU LIPS
HA LUTYYHI WKIPI BE3 E®EKTY BPYAHOIO KOHTYPY, MEPEHACUYEHHA TA

TPABMATU3ALLII.

)) HA AKOMY NATEKCI AONYCTNMO BUKOHYBATWU POBOTY:
AO3BOJIAETbCA BUKOPNCTOBYBATW:

FTNALKNIA SOFT LATEX

SYNTHETIC SKIN A9 PMU
CUNIKOHOBWI TPEHYBAJTIbHWI NATEKC
MOCKUIA NATEKC BE3 PE/IbEDY
BITMA/BEXEBUIA LATEX.

AonyckaeTbcs:

e POBOTA TI/IbK/ HA OAHOMY BOLII JTATEKCY
e BY/b-AKNI PO3MIP IATEKCY
e BWKOHAHHSA OZIHIEI MAPW I'YB




Y) roNnoBHE:
NATEKC MAE BYTV YNCTUM, PIBHUM | BE3 NOMEPEAHLO HAHECEHOIO
MAJTHOHKA.

'Y) 3ABOPOHEHO BUKOHABATW POBOTY (AVCKBANIPIKALLIA):

3D JIATEKC
FOTOBI PRINTED-SKETCH ®OPMW
TPAPAPETW/STENCIL

3A3JAJETAb BUKOHAHA PO3MITKA
3A3AANErIAb BHECEHWW NIFMEHT
Al-OBPOBKA ®OTO

PETYLL

PO3MUTTH

3r/IADKYBAHHS

DINBTPU KPACU

BOAAHWI 3HAK

KOJIAXI

HAZAMIPHWW BNVNCK BA3ENIHY
PYUHAS NMPOPUNCOBKA KOHTYPA
HAKNEVKW TA JOAATKOBI IEKOPATVBHI ENEMEHTY

4 WO NMNOBUWHEH B

OBOB'A3KOBE 3ABAAHHA:
YYACHUK MAE:

. MOBYAYBATU NPABU/IbHY ®OPMY [YB.

. BUKOHATE CUMETPUYHNI KOHTYP.

. CTBOPUTU YACTNI PIXEL SHADING.

. BUKOHATW PIBHOMIPHE ®APBYBAHHH.

. CTBOPUTW NNABHWUI NEPEXIA, KO/TbOPY.

. 3BEPEITU M'SIKICTb TA NNEFKICTb KOHTYPY.

. YHUKHYTW EDEKTY “BPYAHUX FYB".

.MPOAEMOHCTPYBATU YACTOTY POBOTW.

. YHUKHYTW HAAMIPHOI NEPEHACUYEHOCTI.

10. NPOAEMOHCTPYBATU CYYACHUIA KOMEPLIIMHWNIA PE3Y/IbTAT.

W o0 NOULLEA, WN =

BAXX/INBO: ®IHATbHA POBOTA MAE BUTNMAAATU ECTETUYHO, YACTO
TA MPODECINHO BE3 EDEKTY LLIZIBHOI "MOMAZAHOI 3ANTMBKW".




» IO MOXHA BUK

AO3BOJIEHI MATEPIANN:
AO3BOJIEHO:

BYAb-AKI MPOPECIHI PMU-MALLVHKW
KAPTPUAXI BY Ab-AKOI KOH®DITYPALT
MPODECIHI MIFMEHTW

RULER/THREAD A/19 MOBY/0OBU
OMIBELUb A1 PO3MITKW

BINN ONIBELb A1 KAPTOIPA®YBAHHS
O/ZIHOPA30BI MATEPIA/IA

KINbLEBI YALLIKW

BA3E/IH Y MIHIMAJIbHIN KINTbKOCTI.

FonoBHe: MaTepiann maTb 6yTH NnpodeciiHnmm Ta 6esneyHuMn.

» O HE MOXHA E

ANCKBANI®PIKALIA:

TPAD®APETHI ®OPMU

FOTOBI LUAB/TOHW

3A3JANETAb HAZIPYKOBAHI ECKI3W
BIAPEAATOBAHI ®OTOIPA®II
FACETUNE

MOKPALLIEHHS LU

HAAMIPHWIA BNINCK

DITbTPU

HDR OBPOEKY

3ATOYYBAHHS

PYYHE IOMA/IbOBYBAHHS KOHTYPY
MIAPAPBYBAHHSA NICNA MPOLEAYPU

FonoBHe: B pe3ynbTaTi Mae 6yTn BUAHO sikicTb PMU Lips TexHikun, a He
$oT006pO6KY.




» ) ®IHATLHA ME

MOKA3ATW:

CUMETPIO

YNCTUI KOHTYP

CYYACHWW PIXEL SHADING

MJABHWI FADE

PIBHOMIPHY HACUYEHICTb

M'IKI KOJIbOPOBI MEPEXO/

AKYPATHY ®OPMY IYE

MPODECIAHY IMMIAHTALIFO MITMEHTY
ECTETUYHWIA KOMEPLIMHWNIA PE3Y/IbTAT

Mpwu uboMy po6oTa He Ma€e BUrNAAaTu:

e TOBCTMMU

e PBAHVMW

e XAOTUYHUMIN

e 3AHAATO TEMHUMW

e [MAAMNCTUMU

e HAAMIPHO KOHTYPOBAHUMW/
e [IEPEBAHTAXEHVMI

' )) KPUTEPIT OLIHFOBA

N2 Kpurepii Lo ouiHIoETbCH g&:ﬁg”aan
] P e I'IpOvabHECTb noéynosu ¢opmm Ta 10 6anis
nponopL,in
2 Cumertpis |AeHTMYHICTb NPABOT TA J1IBOT CTOPOHM 10 6anis
3 KoHTyp YUCTOTA, TOHKICTb TA AKYPATHICTb MiHil 10 6anis
4 MikcenbHe 3aTiHEHHS YncToTa Ta piBHOMIPHICTb MNikcens 10 6aniB
S lpapieHT [NOBHICTb KOMIPHUX NepexoniB 10 6aniB
6 HacuueHicTtb PiBHOMipHO iIMANAHTALiA AiIFMEHTY 10 6anis
7 Papb6yBaHHS OJOHOPIJHICTb 30MOBHEHHS TY6 10 6anis
8 Yucrota poéotu BigcyTHicTb 6pyny, NAam Ta 3aMBMX ChigiB 10 6anis
9 TexHiYHe BUKOHAHHS KoHTponb MALLWHKK, MMBKMHA, consistency 10 6aniB
10 3aranbHe BpAXXeHHs EcTeTunka TO KOMEpPUinHWA BUL, pO60OTH 10 6aniB
PA3OM: 100 6anie




Y CMNNCOK HEOBXIAHWX
4 BIZEOMATEPIAJIIB |

/UEUB'H3K[]BI @0T0:

®oTo0 “A0”

POTO PO3MITKM

®oTo “MICNA"

Makpo BepXHbOI ryou

MaKpo HUXHbLOI rybun

Bigeo 5-15 cekyHp 6e3 ¢inbTpiB

/\]7\]7\]7\‘7\]7\]7

=)

MOr 0 @OTO:

HEWTPATbHE TN10

O/ZIHAKOBE OCBIT/IEHHS

BE3 ®I/IbTPIB

BEE3 OBEPOBKM

BEE3 PO3MUTTH

®OTO MOBUHHI BYTU YITKUMU
POBOTA MAE BYTW B/AHO MOBHICTHO.

\

# NPUYUNHUA ,£I,I/ICKBAJ'II

e BNKOPUNCTAHHA 3D LATEX

e PETYLU

e [OKPALLEHHSA LUI

e YYXA POBOTA

o 3SA3AAJIETAb BUKOHAHA POBOTA

e HEAOTPNMAHHA ®OPMATY ®OTO

e BIACYTHICTb OBOB'A3KOBOIO BIAEO

e BVIKOPUCTAHHA STENCIL

e MPNXOBYBAHHA AEPEKTIB BIAB/IMCKAMI ABO OEPOBKOIO.




b v

Yek nncT - 060B'A3KOBO A0 3aMOBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6ota He NpUAMaTMeETbCA.

Bu moxerTe:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anoBHUTU abo Bif pyKn cami HanncaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOOKHOMY YYaCHUKY OpraHisaTopoMm nicna peectpaliii.

HOMIHALLIA: «LIPS LATEX»

Homep yuyacHuKa
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. Onuc ¢opmu ry6 / nobyaosa ¢opmu

2. TexHika BrkoHaHHs / lip shading / gradient effect

3.BrkopuncToByBaHi maTepianu
(niaMmeHmMu, Homepu hiemeHmis, Mikcu, anapam, 20/KQ)

4. Mpumimku (3 6aXCAHHAM)




NIOBOAKA 1114 0YEN JIATEKCHA

(AnapaTtHa TexHika / Graphic Eyeliner / Shaded Eyeliner)
HomiHayis He dinumeca Ha kamez0pii', 3 Npu308UX Micys.

-
% »
S

Y) 3ABAAHHS:
YYACHUK NOBUHEH BUKOHATM NOBHOLIHHY POBOTY B TEXHIL
MEPMAHEHTHOIO MAKISKY MOBIK HA JIATEKCI (SYNTHETIC SKIN),
NMPOAEMOHCTPYBABLLN:

UUCTY TA AKYPATHY CTPIIKY
NMPABU/IbHY APXITEKTYPY ®OPMWU

CUMETPIIO

NMJABHUI SHADING (3A HASIBHOCTI PO3TYLLOBKW)
YMCTUN NIKCENb

NMPODECINHY TEXHIKY EYELINER PMU

Poboma mae 8u2i0amu ecmemu4Ho, Cy4acHO ma KOMepyitHo.

» uinb:

NPOAEMOHCTPYBATU BUCOKWIA PIBEHb BOJTOAIHHA TEXHIKOKO PMU
EYELINER HA LUTYYHIN LUKIPI BE3 EPEKTY BPYAHUX NIHINA,
NMEPEBAHTAXEHOCTI TA TPABMYBAHHSA.

)) HA AKOMY NATEKCI AONYCTNMO BUKOHYBATWU POBOTY:
AO3BOJIAETbCA BUKOPNCTOBYBATW:

FTNALKNIA SOFT LATEX

SYNTHETIC SKIN A9 PMU
CUNIKOHOBWI TPEHYBAJTIbHWI NATEKC
MOCKUIA NATEKC BE3 PE/IbEDY
BITMA/BEXEBUIA LATEX.

AonyckaeTbcs:

POBOTA TIJIbKW HA OZIHOMY BOL|| TATEKCY
EY/b-AKWI PO3MIP JIATEKCY
BUKOHAHHS OZHIET MAPY OYEN




Y) roNnoBHE:
NATEKC MAE BYTV YNCTUM, PIBHUM | BE3 NOMEPEAHLO HAHECEHOIO
MAJTHOHKA.

'Y) 3ABOPOHEHO BUKOHABATW POBOTY (AVCKBANIPIKALLIA):

3D JIATEKC

FOTOBI PRINTED-SKETCH ®OPMW
TPAPAPETW/STENCIL

3A3JAJETAb BUKOHAHA PO3MITKA
3A3AANErIAb BHECEHWW NIFMEHT
Al-OBPOBKA ®OTO

PETYLL

PO3MUTTH

3r/IADKYBAHHS

DINBTPU KPACU

BOAAHWI 3HAK

KOJIAXI

HAZAMIPHWW BNVNCK BA3ENIHY
MPOPVICOBKA CTPE/IKN MAPKEPOM
HAKNEVKW TA JOAATKOBI IEKOPATVBHI ENEMEHTY

4 WO NMNOBUWHEH B

OBOB'A3KOBE 3ABAAHHA:
YYACHUK MAE:

. MOBYAYBATW NPABUJIbHY ®OPMY CTPIJIKW.

. BUKOHATU CUMETPUYHY APXITEKTYPY.

. CTBOPUTW YNCTY TA PIBHY J1IHIKO EYELINER.

. BUKOHAMNTE AKYPATHUI XBICT CTPITIKI.

. 3BEPEITU NPABU/IbHUI HANPSAMOK CTPIJIKW.

. BUKOHATUY PIBHOMIPHY HACUYEHICTb KOJIbOPY.

. CTBOPUTU YACTUI PIXEL SHADING (3A HAIBHOCTI PO3TYLLOBKW).
.MPOAEMOHCTPYBATU YACTOTY POBOTW.

. YHUKHYTW E®EKTY NMEPEBAHTAXEHOCTI TA “BPYAHUX" NIHIN.

10. NPOAEMOHCTPYBATU CYYACHUIA KOMEPLIIMHWNIA PE3Y/IbTAT.

W o0 NOULLEA, WN =

BAXX/INBO: ®IHANTbHA POBOTA MAE BUTNAAATU MPODECINHO,
YMCTO TA ECTETUMHO BE3 EDEKTY BAXKKOI ABO NPYBOI CTPINTKW.




» > L0 MOXHA BUKOP

AO3BOJIEHI MATEPIANN:
AO3BOJIEHO:

BYAb-AKI MPOPECIHI PMU-MALLVHKW
KAPTPUAXI BY Ab-AKOI KOH®DITYPALT
MPODECIHI MIFMEHTW

RULER/THREAD A/19 MOBY/0OBU
OMIBELUb A1 PO3MITKW

BINN ONIBELb A1 KAPTOIPA®YBAHHS
O/ZIHOPA30BI MATEPIA/IA

KINbLEBI YALLIKW

BA3E/IH Y MIHIMAJIbHIN KINTbKOCTI.

FonoBHe: MaTepiann maTb 6yTH NnpodeciiHnmm Ta 6esneyHuMn.

» ) L0 HE MOXHA BYIKOF

ANCKBANI®PIKALIA:

TPAD®APETHI ®OPMU

FOTOBI LUAB/TOHW

3A3JANETAb HAZIPYKOBAHI ECKI3W
BIAPEAATOBAHI ®OTOIPA®II
FACETUNE

MOKPALLIEHHS LU

HAAMIPHWIA BNINCK

DITbTPU

HDR OBPOEKY

3ATOYYBAHHS

PYYHYH MPOPNCOBKY CTPE/IKMN
MIAPAPBYBAHHSA NICNA MPOLEAYPU

FonoBHe: B pe3ynbTaTti Mae 6yTn BUAHO akicTb PMU Eyeliner TexHiku, a He
$oT006pO6KY.




» ) ®IHATLHA ME

MOKA3ATW:
IAEA/IBHY CMETPIHO

HNCTY TPA®IKY CTPIJTIKA

AKYPATHWI XBICT

MJTABHWI FADE (Y SHADING)

PIBHOMIPHY HACUYEHICTb
YUCTUI PIXEL SHADING

MPABU/IBHUI HAMPSIMOK CTPIJIKA
MPOPECIAHY IMMTAHTALLIKO MITMEHTY
ECTETUYHWIA KOMEPLIMHWNIA PE3Y/IbTAT

Mpwu uboMy po6oTa He Ma€e BUrNAAaTu:

® [epeBaHTAXEHOK

3dHaATO TEMHOHKO

6pyAHUIA
® pPO3MUTUI
ACUMETPUYHOIO
"3a6uTO"
»
N2 Kpurepii LLlo ouiHo€eTbCH Ma.KcuManHa
ouiHka

1 ApxitekTtypa ¢opmu :SSESSZ‘?;CTE’ EelefEier i CTfal e 10 6aniB
2 Cumertpis |AeHTMYHICTb NPABOT TA J1IBOT CTOPOHM 10 6anis
3 JNiHia cTpinku YncToTa, PIBHICTb TA AKYPATHICTb MiHil 10 6aniB
4 XBicT cTpinku TOHKICTb, YACTOTA TA HAMPSMOK XBOCTA 10 6anis
S MikcenbHe 3aTiHEHHS YncToTa TA PIBHOMIPHICTL MNikcens 10 6éanis
6 MpapieHT MnasHricTe Nnepexopis y shading 10 6aniB
7 HacuueHicTtb PiBHOMipHO iIMANAHTALA NiIrMEHTY 10 6anis
8 Yucrota poéotu BigcyTHicTb 6pyny, NAam Ta 3aMBMX ChigiB 10 6anis
9 TexHiYHe BUKOHAHHS KoHTponb MALLWHKK, MMBKMHA, consistency 10 6aniB
10 3aranbHe BpAXXeHHs EcTeTunka TO KOMEpPUinHWA BUL, pO60OTH 10 6aniB
PA3OM: 100 éanie




La CMMCOK HEOBXIAHWX
4 BIZEOMATEPIAJIIB

/UEUB'H3K[]BI @0T0: b

®orto “A0"

POTO PO3MITKN

®orto “Ncna”

Makpo npaBoro oka

Makpo niBoro oka

Bigeo 5-15 cekyHp 6e3 ¢inbTpiB

/\]7\]1\11\]7\]7\]7
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MOr 10 OTO:

HEWTPATbHE TN10

O/ZIHAKOBE OCBIT/IEHHS

BE3 ®I/IbTPIB

BEE3 OBEPOBKM

BEE3 PO3MUTTH

®OTO MOBUHHI BYTU YITKUMU
POBOTA MAE BYTW B/AHO MOBHICTHO.

\

# MPUNYNHN ANCKBASID

BUKOPUCTAHHSA 3D LATEX

PETYLU

MOKPALLEHHA LI

HY>XA POBOTA

3ASOANENAb BUKOHAHA POBOTA

HEAOTPUMAHHA ®OPMATY ®OTO

BIACYTHICTb OBOB'A3KOBOIO BIAEO

BNWKOPWCTAHHSA STENCIL

MPNXOBYBAHHA AEPEKTIB BIAB/TIMCKAMI ABO OBEPOBKOHO.




b v

Yek nncT - 060B'A3KOBO A0 3aMOBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6ota He NpUAMaTMeETbCA.

Bu moxerTe:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anoBHUTU abo Bif pyKn cami HanncaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOOKHOMY YYaCHUKY OpraHisaTopoMm nicna peectpaliii.

HOMIHALLIAL: <EYELINER LATEX»

Homep yuyacHuKa
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. Onuc ¢opmu cTpinkun / nobynosa dpopmm

2. TexHika BukoHaHHS / shading / graphic effect

3.BrkopuncToByBaHi maTepianu
(niaMmeHmMu, Homepu hiemeHmis, Mikcu, anapam, 20/KQ)

4. Mpumimku (3 6aXCAHHAM)




BINIHOBJIEHHA APEQJIN JIATEKCOM

(Mapameankan PMU / 3D Areola / Medical T
HomiHayia He dinumeca Ha kamez2opii,_3 npu3oe

Y) 3ABAAHHS:
YYACHUK NOBUHEH BUKOHAT NOBHOLLIH
MAPAMEAVKAN TATYAXY APEO/IN HA NATEKCI
NPOAEMOHCTPYBABLUMW:

4

PEAJICTUYHY IMITALLIIO APEO/IV
MPABWJIbHY AHATOMIHO

M'SIKI KOJIbOPOBI MEPEXOAN ﬁi
NPUPOAHWIA 3D EDEKT &
MPODECIVIHY TEXHIKY PARAMEDICAL PMU =
HATYPA/IbHY PEKOHCTPYKLIIO AREOLA COMPLEX

Poboma Mae 8u2150amu MAKCUMA/IbHO PeaniCmu4YHo, ecmemu4Ho ma aHamoMIiYHO
20pPMOHIUHO.

» uinb:
NPOAEMOHCTPYBATU BUCOKUIA PIBEHb BO/TOAIHHSA TEXHIKOO
PARAMEDICAL AREOLA TATTOO HA LUTYYHIV LUKIPI BE3 EQEKTY MIOCKOro
MAJTIOHKA, BPYAHWX NEPEXO/AIB TA HEMPUPOAHOI MEPEAAUI KO/IbOPIB.

)) HA AKOMY NATEKCI AONYCTNMO BUKOHYBATWU POBOTY:
AO3BOIAETbCA BUKOPNCTOBYBATW:

CNIKOHOBA LUKIPA AJ19 TATYHOBAHHA APEOJIN
CMHTETUYHA LLUKIPA ANA NAPAMEANYHOIO PMU
SOFT LATEX TIJIECHOTI'O BIATIHKY

FLAT SILICONE SKIN BE3 PE/IbEDY

MEANYHA TTPAKTVKA LLKIPW

BEXXEBWUI / HOAOBWIA / TITIECHOTO BIATIHKY JTATEKC

AonyckaeTbca:

POBOTA TIJIbKW HA OZIHOMY BOLLI TATEKCY
EY/Ib-AKWI PO3MIP JIATEKCY

BUKOHAHHS OZIHIEI ABO ZIBOX APEO/]
CTBOPEHHS 3D ILLUSION EFFECT




Y) roNnoBHE:
NATEKC MAE BYTU FMAAKUM, YACTUM, PIBHUM | BE3 MOMNEPEAHBLO
HAHECEHOIO MAJTFOHKA AEO PRINTED PATTERN.

'Y) 3ABOPOHEHO BUKOHABATW POBOTY (AVCKBANIPIKALLIA):

3D JIATEKC

FOTOBI PRINTED-SKETCH ®OPMW
TPAPAPETW/STENCIL

3A3JAJETAb BUKOHAHA PO3MITKA
3A3AANErIAb BHECEHWW NIFMEHT

Al-OBPOBKA ®OTO

PETYLL

PO3MUTTH

3r/IADKYBAHHS

DINBTPU KPACU

BOAAHWI 3HAK

KOJIAXI

HAZAMIPHWW BNVNCK BA3ENIHY

PYUHE MPOMAJIbOBYBAHHS TIHEW ABO OB'EMY
HAKNEVKW TA JOAATKOBI IEKOPATVBHI ENEMEHTY

4 WO NMNOBUWHEH B

OBOB'A3KOBE 3ABAAHHA:
YYACHUK MAE:

. CTBOPUTU PEANICTUYHY PEKOHCTPYKLIIKO APEOJIN.

. BUKOHATW NPABN/IbHY AHATOMIYHY ®OPMY.

. CTBOPATW HATYPAJIbHY 3D ILLUSION EFFECT.

. BUKOHATWU M'IKI MEPEXOAMWN.

. AOTPUMYBATUCb NPUPOAHOI IMTNBUHN KOJIbOPY.

. CTBOPUATWU PEANTICTUYHY TEKCTYPY APEOJIN.

. YHUKHYTWU EDEKTY NMN/TIOCKOIro MATKOHKA.

. MPOAEMOHCTPYBATUN YACTOTY POBOTW.

. SBEPEI'TU BIATIHKW.

10. NTPOAEMOHCTPYBATU NPODECINMHNIA PARAMEDICAL PE3Y/IbTAT.

W o0 NOULLEA, WN =

BAXX/INBO: ®IHAJIbHA POBOTA MAE BUTNAAAT MAKCUMAJIbHO
HATYPAJIbHO TA AHATOMIYHO PEA/TICTUYHO.




# L0 MOXHA BUK

AO3BOJIEHI MATEPIANN:
AO3BOJIEHO:

BYAb-AKI MPODECIAHI PMU/PARAMEDICAL-MALLVHKWN
KAPTPUAXI BYAb-AKOI KOH®DITYPALLI

MPO®ECINHI PARAMEDICAL PIGMENTS

RULER/THREAD A/19 MOBYA0BU

OMIBEUb AN PO3MITKM

BIIN ONIBELb A/151 KAPTOIPA®YBAHHS
O/ZIHOPA30BI MATEPIA/IA

KINbLEBI YALLKW

BA3E/IIH Y MIHIMA/TbHIN KIJTbKOCTI

FonoBHe: MaTepiann maTb 6yTH NnpodeciiHnmm Ta 6esneyHuMn.

» O HE MOXHA I

ANCKBANI®PIKALIA:

TPAD®APETHI ®OPMU

FOTOBI LUAB/TOHW

3A3JANETAb HAZIPYKOBAHI ECKI3W
BIAPEAATOBAHI ®OTOIPA®II
FACETUNE

MOKPALLIEHHS LU

HAAMIPHWIA BNINCK

DITbTPU

HDR OBPOEKY

3ATOYYBAHHS

PYYHE IOMA/IbOBYBAHHS OB'EMY
MIAPAPBYBAHHSA NICNA MPOLEAYPU

FonoBHe: B pe3ynbTaTi Ma€e 6yTM BUAHO caMe AKicTb paramedical PMU
TeXHiku, a He $oTo06pOo6KY.




» ) ®IHATLHA ME

MOKA3ATW:

PEANICTUAYHY PEKOHCTPYKLIKO APEOJIN
HATYPAIbHWIA 3D EDEKT

MPABUIbHY AHATOMIKO

M'SKI KOJTbOPOBI MEPEXO/M

PEANNICTUYHY TEKCTYPY

MPUPOAHY FMUBUNHY KOTbOPY

YUCTY IMOJAHTALIKO MITMEHTY

MPOPECIMHWIA PARAMEDICAL PE3Y/IbTAT
ECTETUYHY TA AHATOMIYHO FTAPMOHIVHY POBOTY

Mpwu uboMy po6oTa He Ma€e BUrNAAaTu:

MJIOCKNI

3aHaATO TEMHOKO
MNIAMUCTORO

LUTYYHOO

HaZAMipHO KOHTPAaCTHWIA
AK 3BMYaHe TaTytoBaHHSA

' )) KPUTEPIT OLIHFOBA

Ne KpuTepii LLlo ouiHloETbCS g&:ﬁg”aan
1 AHaToMig apeonu MpaBuNbHICTE GOpPMM TA NOGYOOBU 10 6anis

2 CumMerTpis [APMOHIHICTb Ta 6aNAHC GopPMM 10 6aniB

3 3D-edekT PeanicTnyHicTb 06'eMy TA FMMGUHN 10 6aniB
4 KonipHi nepexogu M'aKiCTb TO HOTYPASbHICTb FPAQIEHTA 10 6anis

S KonipHe piweHHs MpoBubHICTL BiTIHKIB Ta blending 10 6anis

6 PeanicTuuHicTb HaTypanbHIiCTb pesynstaTty 10 6aniB

7 TekcTypa IMITOLS HOTYPANBHOI CTPYKTYPW Apeosnm 10 6aniB
8 Yuctota poéoTtu BigcyTHicTb 6pyay Ta nasm 10 6éanis

9 TexHiYHe BUKOHAHHS KoHTponb MaLLVHKK, MMBKMHA, consistency 10 6anis
10 3aranbHe BPAXeHHS EcTeTnka TG KOMEpPUinHWI BUA POGOTH 10 6anis
PA3OM: 100 6anie |




Y CMNNCOK HEOBXIAHWX
4 BIZEOMATEPIAJIIB |

/UEUB'H3K[]BI @0T0:

®orto “A0"

POTO PO3MITKM

®orto “Ncna”

Makpo LeHTpasbHOI 30HM apeou
Makpo 30H1 3D effect

Bigeo 5-15 cekyHz 6e3 ¢inbTpiB

/\]7\]7\]7\‘7\]7\]7
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MOr 0 @OTO:

HEWTPATbHE TN10

O/ZIHAKOBE OCBIT/IEHHS

BE3 ®I/IbTPIB

BEE3 OBEPOBKM

BEE3 PO3MUTTH

®OTO MOBUHHI BYTU YITKUMU
POBOTA MAE BYTW B/AHO MOBHICTHO.

\

# NPUYUNHUA ,£I,I/ICKBAJ'II

e BNKOPUNCTAHHA 3D LATEX

e PETYLU

e [OKPALLEHHSA LUI

e YYXA POBOTA

o 3SA3AAJIENAb BUKOHAHA POBOTA

e HEAOTPNMAHHA ®OPMATY ®OTO

e BIACYTHICTb OBOB'A3KOBOIO BIAEO

e BVIKOPUCTAHHA STENCIL

e MPNXOBYBAHHA AEPEKTIB BIAB/IMCKAMI ABO OEPOBKOIO.




b v

Yek nncT - 060B'A3KOBO A0 3aMOBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6ota He NpUAMaTMeETbCA.

Bu moxerTe:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anoBHUTU abo Bif pyKn cami HanncaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOOKHOMY YYaCHUKY OpraHisaTopoMm nicna peectpaliii.

HOMIHALLIA: «AREOLA RESTORATION LATEX»

Homep yuyacHuKa
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. Onuc 30HK poboTK / nobysosa bopmm apeonn

2. TexHika BnkoHaHHs / 3D effect / konipHa aganTauis

3.BrkopuncToByBaHi maTepianu
(niaMmeHmMu, Homepu hiemeHmis, Mikcu, anapam, 20/KQ)

4. Mpumimku (3 6aXCAHHAM)




KAMY®JIAX MY JIATEKC

(Mapameankan PMU / Scar Camouflage / Stretch Marks Camouflage)

HomiHayia He dinumeca Ha kKame20pii ,_3 NPU308UX MICYS.

Y) 3ABAAHHS:
YYACHWUK NOBUHEH BUKOHATM NOBHOL{IHHY POBOTY B TEXHIL|I PARAMEDICAL
CAMOUFLAGE TATTOO HA JIATEKCI (SYNTHETIC SKIN), TPOAEMOHCTPYBABLL:

MPABUJIbHY KOPEKLIKO KOJIbOPY
HATYPAJIbHV BLENDING EFFECT

M'AKI NEPEXOAW BIATIHKIB
PEANICTNYHY IMITALUIIO WWKIPU
NPO®ECIAHY TEXHIKY PARAMEDICAL PMU
ECTETUYHE NEPEKPUNTTA AEPEKTY

Poboma mae 8u2asa0amu MAKCUMAA6HO NPUPOOHO, YUCMO Ma aHAMOMIYHO
20PMOHIUHO.

» uinb:
NMPOAEMOHCTPYBATU BUCOKWIA PIBEHb BO/TOAIHHA TEXHIKOO
CAMOUFLAGE PMU HA LUTYYHIV LLUKIPI BE3 E®EKTY MNISAMUCTOCTI,
BPYZHVX NEPEXOAIB TA HENPUPOAHOIO KOJIbOPY.

)) HA AKOMY NNATEKCI AONYCTNMO BUKOHYBATWU POBOTY:
AO3BOJIAETbCA BUKOPNCTOBYBATW:

SILICONE PRACTICE SKIN A4/191 PARAMEDICAL PMU
CUHTETUYHA LLUKIPA ANA KAMY®JIAXHOIO TATYHOBAHHA
SOFT LATEX TIJIECHOTI' O BIATIHKY

FLAT SILICONE SKIN BE3 PE/IbEDY

MEANYHA TTPAKTVKA LLKIPW

BEXEBWIN / HIOAOBW / TINECHOTO BIATIHKY NTATEKC

AonycKaeTbcs:

POBOTA TIJ/IbKW HA OAHOMY bOU| JTATEKCY
BY/1b-AKNI PO3MIP NTATEKCY

30HA IMITALIHUX PYBLLIB ABO 30HA PO3TAXOK
CTBOPEHHA SKIN BLENDING EFFECT

e Bu Mo)XeTe BUKOHaTU poboTy:
* Ha aTeKci 3 roToBOIO iMiTaLi€Elo pybus;

* Ha NnaTeKci i3 camocTiiiHO cTBOpeHUM AedeKToM LKipn
(wpam, cTpii, onik ToLL0).




Y) roNnoBHE:
NATEKC MAE BYTU FMAAKUM, YACTUM, PIBHUM | BE3 MOMNEPEAHBLO
HAHECEHOIO MAJTFOHKA AEO PRINTED PATTERN.

'Y) 3ABOPOHEHO BUKOHABATW POBOTY (AVCKBANIPIKALLIA):

FOTOBI PRINTED-SKETCH ®OPMW
TPAPAPETU/STENCIL

Al-OBPOBKA ®OTO

PETYLL

PO3MUTTH

3rNALKYBAHHS

DITbTPU KPACUK

BOAAHWI 3HAK

KOJIAXI

HAAMIPHWI BNNCK BA3ENIHY

PYYHE MPOMAJ/TbOBYBAHHS TIHE ABO BLENDING EFFECT
HAKNEVKW TA AOAATKOBI IEKOPATUBHI ENEMEHTW

4 WO NMNOBUWHEH B

OBbOB'ASKOBE 3ABAAHHA:
YYACHUK MAE:

. CTBOPUTU PEANICTUYHY CAMOUFLAGE CORRECTION.

. BUKOHATW/ NPABUJIbHY AAANTALIHO KOJIbOPIB.

. CTBOPUTW HATYPANIbH/A BLENDING E®EKT.

. BUKOHAWTE M'IKI MEPEXOAW BIATIHKIB.

. 3BEPEFTU MPUPOAHWUI SKIN TONE E®DEKT.

. YHUKHYTU PIBKUX MEX TA NAAMUNCTOCTI.

. CTBOPUTWU FAPMOHIVHY IHTEFPALLIKO 30HW KOPEKLLI.

. MPOAEMOHCTPYBATU YNCTOTY POBOTW.

. YHUKHYTWU EDEKTY “MNMEPEKPUTOIO TATYIOBAHHA".

10. TPOAEMOHCTPYBATU NPODECINHNIA PARAMEDICAL PE3Y/IbTAT.

O O NOULLEA, WN =

BAXX/INBO: ®IHAJIbHA POBOTA MAE BUTNAAAT MAKCUMAJIbHO
HATYPA/IbHO TA NPUPOAHO bE3 EPEKTY LIZIbHOIO NEPEKPUTTA



# L0 MOXHA BUK

AO3BOJIEHI MATEPIANN:
AO3BOJIEHO:

BYb-AKI MPO®ECIVHI PMU/PARAMEDICAL-MALLVHKM
KAPTPUXI BY/1b-KOI KOH®ITYPALLT

MPODECIVIHI CAMOUFLAGE PIGMENTS

RULER/THREAD Z/151 MOBYZ0BM

OJ1IBELLb A/151 PO3MITKM

BN OMIBELb AJ19 KAPTOTPADYBAHHS
OAHOPA30BI MATEPIA/IN

KINIbLEBI YALLIKA

BA3E/TIH Y MIHIMAJIbHI KIJTbKOCTI

FonoBHe: MaTepiann maTb 6yTH NnpodeciiHnmm Ta 6esneyHuMn.

» O HE MOXHA I

ANCKBANI®PIKALIA:

TPAD®APETHI ®OPMU

FOTOBI LUAB/TOHW

3A3JANETAb HAZIPYKOBAHI ECKI3W
BIAPEAATOBAHI ®OTOIPA®II
FACETUNE

MOKPALLIEHHS LU

HAAMIPHWIA BNINCK

DITbTPU

HDR OBPOEKY

3ATOYYBAHHS

PYYHY JOMAJTbOBKY BLENDING EFFECT
MIAPAPBYBAHHSA NICNA MPOLEAYPU

FonoBHe: B pe3ynbTaTi Ma€e 6yTM BUAHO camMe AIKICTb
camouflage PMU mexHiku, a He $omoo6pobky.




) OIHA/TbHA ME

MOKA3ATW:

HATYPA/TbHY CAMOUFLAGE CORRECTION
FAPMOHIVHY KONIPHY AAAMTALLIKO

M'AKI MEPEXO/AW BIATIHKIB

MPUPOAHWI BLENDING EFFECT

PEANICTUAYHY IMITALIHO LLKIPY

YUCTY IMONAHTALIKO MITMEHTY

MPOPECIMHWIA PARAMEDICAL PE3Y/IbTAT
ECTETUYHY TA AHATOMIYHO FTAPMOHIVHY POBOTY

Mpwu uboMy po6oTa He Ma€e BUrNAAaTu:

NASMUCTOHO
3aHaATO TEMHOHK
LUTYYHOHO

HaAMIPHO LWiIbHWIA
KOHTPaCTHWUI

K 3BMYaHe TaTytOBaHHS

' )) KPUTEPIi OL|IHHOBA

N2 KpuTtepii LLlo ouiHlo€TBCS gﬁ:ﬁg”aan
1 KonipHa aganTauis BignogigHicTb skin tone Ta blending 10 éanis

2 CumMeTpis Ta rapMoHis BanaHc Ta npupodHicTb correction zone 10 6anis

3 EdekT 3MiluyBaHHS M'aKicTb iHTerpauii y LwKipy 10 6éanis
4 KonipHi nepexogu [MTNABHICTb TQ HOTYPASBHICTb MPAGIEHTA 10 6anis

5 PeanicTuuHictb MpupogHicte camouflage effect 10 6anis

6 IMiTauisa wkipu HaTypaneHicTb skin texture effect 10 6anis

7 PiBHOMipHicTb po60Tu OpHOpPIQHICTb IMMNAHTALT NiIrMEHTY 10 6anis

8 Yucrora poéotun BigcyTHIiCTb nnsam Ta 6pyaHMX 30H 10 6anis
9 TexHiYHe BUKOHAHHS KoHTponb MaLLVHKK, MMBKMHA, consistency 10 6anis
10 3aranbHe BPAXXEHHSs Ectetnka Ta paramedical realism 10 6anis
PA3OM: 100 6anis |




La CMMCOK HEOBXIAHWX
4 BIZEOMATEPIAJIIB

/UEUB'H3K[]BI @0T0: b

®oTo0 “A0”

POTO PO3MITKM

®oTo “MICNA"

Makpo correction zone

Makpo blending area

Bigeo 5-15 cekyHp 6e3 ¢inbTpiB

/\]7\]1\11\]7\]7\]7

=)

MOr 10 OTO:

HEWTPATbHE TN10

O/ZIHAKOBE OCBIT/IEHHS

BE3 ®I/IbTPIB

BEE3 OBEPOBKM

BEE3 PO3MUTTH

®OTO MOBUHHI BYTU YITKUMU
POBOTA MAE BYTW B/AHO MOBHICTHO.

\

# MPUNYNHN ANCKBASID

BUKOPUCTAHHSA 3D LATEX

PETYLU

MOKPALLEHHA LI

HY>XA POBOTA

3ASOANENAb BUKOHAHA POBOTA

HEAOTPUMAHHA ®OPMATY ®OTO

BIACYTHICTb OBOB'A3KOBOIO BIAEO

BNWKOPWCTAHHSA STENCIL

MPNXOBYBAHHA AEPEKTIB BIAB/TIMCKAMI ABO OBEPOBKOHO.




b v

Yek nncT - 060B'A3KOBO A0 3aMOBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6ota He NpUAMaTMeETbCA.

Bu moxerTe:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anoBHUTU abo Bif pyKn cami HanncaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOOKHOMY YYaCHUKY OpraHisaTopoMm nicna peectpaliii.

HOMIHALLIA: «CAMOUFLAGE PMU LATEX»

Homep yuyacHuKa
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. Onunc 30HK pob0oTK / 30HA KopeKL;ii

2. TexHika B1UKoOHaHHSA / skin tone adaptation / blending effect

3.BrkopuncToByBaHi maTepianu
(niaMmeHmMu, Homepu hiemeHmis, Mikcu, anapam, 20/KQ)

4. Mpumimku (3 6aXCAHHAM)




SMP / NTATEKC [UJ1A LLKIPH r0J10BH

(AnapaTtHa TexHika / Scalp Micropigmentation / Density Effect)
HomiHayia He dinumeca Ha kKame20pii ,_3 NPU308UX MICYS.

Y) 3ABAAHHS:
YYACHUK NOBUHEH BUKOHATM NOBHOLIHHY POBOTY Y TEXHILI SCALP
MICROPIGMENTATION HA JIATEKCI (SYNTHETIC SKIN), NPOAEMOHCTPYBABLUW:

e YUCTUI TA PIBHOMIPHUIA NIKCE/b
e MPABU/MbHY IMITALIIO ®OJIKY/IB
e HATYPA/NNIbHNW DENSITY EFFECT

e MAABHWI PO3MOAIN LLINbHOCTI

e MPO®DECIAHA TEXHIKA SMP

Po6boma mae 8u2a40amu MAKCUMA/1bHO NPURPOOHO, CY4aCcHO Ma ecmemu4Ho.

» uinb:

NMPOAEMOHCTPYBAT/ BUCOKWIA PIBEHb BOJTIOAIHHA TEXHIKOIO SMP
HA LUTYYHIA LWKIPI BE3 EPEKTY “YOPHUX NAAM”, XAOTUYHOIO
PLACEMENT TA NEPEBAHTAXXEHOCTI.

)) HA AKOMY NTATEKCI AONYCTMO BNKOHYBATIW POBOTY:
AO3BONIAETbCA BUKOPNCTOBYBATW:

FTNALKNIA SOFT LATEX

SYNTHETIC SKIN 4719 PMU/SMP

CUNIKOHOBA LLIKIPA A1 TPEHYBAHb

FLAT TRAINING SKIN BE3 PE/TbEDY

MPAKTUKA LUKIPV 47159 MIKPOTITMEHTALLIT LLIKIPY FTO/10BW
BT, BEXXEBUIA YA TINIECHWW LATEX

JonyckaeTbcs:

POBOTA TIJIbKW HA OAHOMY bOU| JTATEKCY
BY/1b-AKNI PO3MIP JTATEKCY

BNWKOHAHHA SCALP ZONE bBYAb-AKOI'O TUMY
CTBOPEHHA DENSITY EFFECT ABO FOLLICLE PATTERN




Y) roNnoBHE:
NATEKC MAE BYTU FAAKUM, YACTUM

'Y) 3ABOPOHEHO BUKOHABATW POBOTY (AVCKBANIPIKALLIA):

3D JIATEKC

3A3JAMETAb BUKOHAHA PO3MITKA
3A3JANETAb BHECEHW MITMEHT
Al-OBEPOBKA ®OTO

PETYLL

PO3MUTTH

3rNALKYBAHHS

®IIbTPU KPACU

BOASAHWI 3HAK

KOJAXI

HAAMIPHUW BINCK BA3E/IHY
PYYHE NMPOMAJ/IbOBYBAHHS TOUOK
HAKEWNK TA AOAATKOBI IEKOPATVBHI ENNEMEHTU

4 WO NMNOBUWHEH B

OBbOB'A3KOBE 3ABAAHHA:
YYACHUK MAE:

. CTBOPAT HATYPAJIbHY IMITALIKO ®ONIKYIB.

. 34IACHNTW PIBHOMIPHWW DENSITY EFFECT.

. AOTPUMYBATUCDH NMPABUJIbHOIO SPACING MK TOUKAMW.

. CTBOPUTWU YACTWNIA TA AKYPATHUIA PIXEL PATTERN.

. BUKOHATWV NJIABHWA PO3NOAIN TYCTUHMW.

. YHUKHYTU NEPEHACYEHHA TA “HOPHUMX NAM”.

. SBEPEITU HATYPAJIbHICTb MAJTIOHKA.

. MPOAEMOHCTPYBATUN HACTOTY POBOTW.

. YHUKHYTU XAOTNYHOTIO PLACEMENT TOYOK.

10. TPOAEMOHCTPYBATU CYYACHUNIA KOMEPLIAHNIA PE3Y/IbTAT.

O O NGOV WDN =

BAXTNBO: ®IHAJIbHA POBOTA MAE BUTNAAATA MAKCUMAJIBHO
PEANICTUYHO TA NPNPOAHO BE3 EPEKTY TATYHOBAHHA. g




# L0 MOXHA BUK

AO3BOJIEHI MATEPIANN:
AO3BOJIEHO:

BY/1b-AKI MPODECIAHI PMU/SMP-MALLHKM
KAPTPUXI BY/1b-KOI KOH®ITYPALLT
MPO®ECIAHI MITMEHTM

RULER/THREAD Z/151 MOBYZ0BM

OJ1IBELLb A/151 PO3MITKM

BN OMIBELb AJ19 KAPTOTPADYBAHHS
OAHOPA30BI MATEPIA/IN

KINIbLEBI YALLIKA

BA3E/TIH Y MIHIMAJIbHI KIJTbKOCTI

FonoBHe: MaTepiann maTb 6yTH NnpodeciiHnmm Ta 6esneyHuMn.

» O HE MOXHA I

ANCKBANI®PIKALIA:

TPAD®APETHI ®OPMU

FOTOBI LUAB/TOHW

3A3JANETAb HAZIPYKOBAHI ECKI3W
BIAPEAATOBAHI ®OTOIPA®II
FACETUNE

MOKPALLIEHHS LU

HAAMIPHWIA BNINCK

DITbTPU

HDR OBPOEKY

3ATOYYBAHHS

PYYHE NMPOMAJ/IbOBYBAHHS TOYOK
MIAPAPBYBAHHSA NICNA MPOLEAYPU

FonoBHe: B pe3ynbTaTi Ma€e 6yTn BUAHO came AAKicTb SMP
mexHiku, a He ¢omoo6pobky.




» ) ®IHATLHA ME

MOKA3ATW:

HATYPAJTbHWIA DENSITY EFFECT
MPABU/IBHUIA PO3MOAIN TOYOK

YMCTUI PIXEL PATTERN

MPUPOAHY IMITALLIKO ®OMIKYNIB
MPABUIBHUI SPACING

PIBHOMIPHY HACUYEHICTb

MAABHWIA PO3MOAIN LWINbHOCTI
MPODECINHY IMMJAHTALIFO MITMEHTY
ECTETUYHWI TA PEANICTUYHWIA PE3Y/ILTAT

Mpwu uboMy po6oTa He Ma€e BUrNAAaTu:

3aHaATO TEMHOM
NASAMUCTOO

Xa0TUYHO
nepeBaHTaXeHoH
"MapkepHol"

AK 3BMYaHe TaTytoBaHHSA

' )) KPUTEPIT OLIHFOBA

. MakcumansHa

N2 KpuTtepii LLlo ouiHlo€TBCS Stritiko

1 ApxitekTypa scalp zone MpoBubHICTL N0BynoBM scalp area 10 6aniB

2 CumMerTpis density PiBHOMIipHICTb po3noginy ryctmHm 10 6anis

3 Po3Mip Touku OpHOPIJHICTb TO OKYPATHICTb MNikcens 10 6anis
4 IHTepBan MpaBuUIbHA BIOCTAHb MiXX TOYKAMM 10 6anis

5 Bnnue winbHocTi HaTypanbHiCTb edpekTy LiNmbHOCTI 10 6anis

6 MpapieHT ryctuHm [MNaBHICTb PO3MNOAINTY HACUYEHOCTI 10 6anis

7 PeanicTuyHicTb IMITOLIS HOTYPANBHMX PONIKYiB 10 6aniB

8 Yucrora poéotu BigcyTHICTb MNSM TO XOOTUYHUX 30H 10 6anis

9 TexHiYHe BUKOHAHHS KoHTponb MaLLVHKK, MMBKMHA, consistency 10 6anis
10 3aranbHe BPAXeHHS EcTeTnka TG KOMEpPUinHWI BUA POGOTH 10 6anis
PA3OM: 100 6anie |




Y CMNNCOK HEOBXIAHWX
4 BIZEOMATEPIAJIIB |

/UEUB'H3K[]BI @0T0:

®orto “A0"

POTO PO3MITKM

®orto “Ncna”

Makpo ueHTpanbHoI scalp zone
Makpo density area

Bigeo 5-15 cekyHp 6e3 ¢inbTpiB
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MOr 0 @OTO:

HEWTPATbHE TN10

O/ZIHAKOBE OCBIT/IEHHS

BE3 ®I/IbTPIB

BEE3 OBEPOBKM

BEE3 PO3MUTTH

®OTO MOBUHHI BYTU YITKUMU
POBOTA MAE BYTW B/AHO MOBHICTHO.

\

» > TPUYVHN ,£I,I/ICKBAJ'II

BUKOPUCTAHHSA 3D LATEX

PETYLU

MOKPALLEHHA LI

HY>XA POBOTA

3ASOANENAb BUKOHAHA POBOTA

HEAOTPUMAHHA ®OPMATY ®OTO

BIACYTHICTb OBOB'A3KOBOIO BIAEO

BNWKOPWCTAHHSA STENCIL

MPNXOBYBAHHA AEPEKTIB BIAB/TIMCKAMI ABO OBEPOBKOHO.




b v

Yek nncT - 060B'A3KOBO A0 3aMOBHEHHS!
be3 3anoBHeHOro Yek apkywia po6ota He NpUAMaTMeETbCA.

Bu moxerTe:
B €/1eKTPOHHOMY BUTNAAi 3aN0BHUTW;
a6o po3apyKkyBaTu Ta 3anoBHUTU abo Bif pyKn cami HanncaTu.

Yek nucT 6ype HaAaicnaHO KOOKHOMY YYaCHUKY OpraHisaTopoMm nicna peectpaliii.

HOMIHALLIA: «<SMP/SCALP LATEX»

Homep yuyacHuKa
Homep BakaHcii
KaTeropis

1. Onunc 30HK pob0oTK / 30HA KopeKL,ii

2. TexHika B1nKoHaHHSA / density effect / pixel pattern

3.BrkopuncToByBaHi maTepianu
(niaMmeHmMu, Homepu hiemeHmis, Mikcu, anapam, 20/KQ)

4. Mpumimku (3 6aXCAHHAM)
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	ВИМОГИ ДО МОДЕЛЕЙ
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	⦁ Заборонено брати модель із татуажем повік або міжресничного простору в номінації «татуаж стрілка» - інакше дискваліфікація.
	⦁ Заборонено брати модель із татуажем брів у номінації

	"перманентний макіяж брів" - інакше дискваліфікація.
	⦁ Заборонено брати модель із татуажем губ у номінації «перманентний макіяж губ» - інакше дискваліфікація.
	⦁ Заборонено використовувати консилер або будь-який інший тонуючий засіб біля зони виконання роботи.
	⦁ Заборонено використовувати на виконаній роботі вазилін чи інші засоби.
	⦁ Заборонено фотографувати модель біля дипломів/кубків – де видно Ваше ПІБ – інакше дискваліфікація.
	⦁ Заборонено використання декоративної косметики у зоні роботи.
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	ПЕРМАНЕНТНИЙ МАКІЯЖ БРІВ
	Фото в анфас модель сидить
	Інші фото можна в позі лежачи.
	Всього в папці має бути 6 фото + 1 відео
	ФОТО «ДО» ВИКОНАННЯ ПРОЦЕДУРИ:
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	1 фото - права брова близько.
	1 фото - ліва брова близько.
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	ФОТО ТА ВІДЕО РАКУРСИ


	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	ЧЕК ЛИСТ
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	Апарат Next Level Пігмент: The Mineral 28+38+48 Голка: Kwadron 1 0.35
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	ПЕРМАНЕНТНИЙ МАКІЯЖ ГУБ
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	Інші фото можна в позі лежачи.
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	1 фото - анфас.
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	1 фото – збоку праворуч (зони виконання).

	ФОТО «ПІСЛЯ» ВИКОНАННЯ РОБОТИ:
	Портретне фото – всього 4 фото.
	1 фото - анфас.
	1 фото – поблизу (зони виконання).
	1 фото – збоку зліва (зони виконання).
	1 фото – збоку праворуч (зони виконання).

	ВІДЕО:
	1 ВІДЕО ПІСЛЯ (максимум 30 секунд) ⦁ зліва направо зробленої зони

	ФОТО ТА ВІДЕО РАКУРСИ

	Використовуйте кільцеві лампи, лампи денного світла, денне світло.
	Використання будь-яких програм для ретушування заборонено!
	Використання косметики у зоні виконання роботи або біля зони виконання роботи – заборонено.
	Модель із татуажем у зоні виконання роботи – заборонена!
	Якщо ви надіслали фото з порушенням правил – дискваліфікація учасника, у цьому випадку реєстраційний внесок не повертається.
	Фото робіт мають бути без підпису/логотипів/водяних знаків, такі фото не приймаються.
	Фото, на якому модель тримає номер учасника – не потрібне.
	Допускається одне відредаговане фото обличчя повністю, це фото обов'язково додається без ретуші (відредаговане фото підписати «РЕТУШ»)
	ЧЕК ЛИСТ
	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.

	НОМІНАЦІЇ: «ПЕРМАНЕНТНИЙ МАКІЯЖ ГУБ»
	Номер учасника ______________
	Номер вакансії __________________
	Категорія ________________________

	ПРИКЛАД ЗАПОВНЕНОГО ЧЕК ЛИСТА
	НОМІНАЦІЯ «ПМ ГУБИ»
	КОНТРОЛЬНИЙ СПИСОК «ПЕРМАНЕНТНИЙ МАКІЯЖ ГУБ»
	Номер учасника _____________
	Номер вакансії __________________
	Категорія _______________________


	ТАТУЮВАННЯ ПОВІК, СТРІЛКА З ШТРИХУВАННЯМ
	ФОТО ТА ВІДЕО РАКУРСИ
	ФОТО «ДО» ВИКОНАННЯ ПРОЦЕДУРИ:
	ФОТО «ПІСЛЯ» ВИКОНАННЯ РОБОТИ:
	ВІДЕО:

	Використовуйте кільцеві лампи, лампи денного світла, денне світло.
	Використання будь-яких програм для ретушування заборонено!
	Використання косметики у зоні виконання роботи або біля зони виконання роботи – заборонено.
	Модель із татуажем у зоні виконання роботи – заборонена!
	Якщо ви надіслали фото з порушенням правил – дискваліфікація учасника, у цьому випадку реєстраційний внесок не повертається.
	Фото робіт мають бути без підпису/логотипів/водяних знаків, такі фото не приймаються.
	Фото, на якому модель тримає номер учасника – не потрібне.
	Допускається одне відредаговане фото обличчя повністю, це фото обов'язково додається без ретуші (відредаговане фото підписати «РЕТУШ»)
	ЧЕК ЛИСТ
	НОМІНАЦІЇ: «ТАТУАЖ, СТРІЛКА З РОЗТУШОВКОЮ»
	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.
	Номер учасника ______________
	Номер вакансії __________________
	Категорія ________________________

	ПРИКЛАД ЗАПОВНЕНОГО ЧЕК ЛИСТА
	«ТАТУАЖ, СТРІЛКА З РОЗТУШОВКОЮ»
	ЧЕК ЛИСТ «ТАТУАЖ, СТРІЛКА З РОЗТУШОВКОЮ»
	Номер учасника _____________
	Номер вакансії __________________
	Категорія _______________________


	МІКРОПІГМЕНТАЦІЯ ШКІРИ ГОЛОВИ
	(Апаратна техніка / SMP / Density Effect)
	Номінація не ділиться на категорії 3 призових місця.
	ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК ПОВИНЕН ВИКОНАТИ ПОВНОЦІННУ РОБОТУ У ТЕХНІЦІ SCALP MICROPIGMENTATION НА ЖИВІЙ МОДЕЛІ, ПРОДЕМОНСТРУВАВШИ:
	ЧИСТИЙ ТА РІВНОМІРНИЙ ПІКСЕЛЬ
	НАТУРАЛЬНУ ІМІТАЦІЮ ФОЛІКУЛІВ
	ПРАВИЛЬНИЙ РОЗПОДІЛ DENSITY EFFECT
	ПРОФЕСІЙНА ТЕХНІКА SMP
	ПРИРОДНИЙ ВІЗУАЛЬНИЙ РЕЗУЛЬТАТ


	Робота має виглядати максимально натурально, сучасно та естетично.
	ЦІЛЬ :
	ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ВИСОКИЙ РІВЕНЬ ВОЛОДІННЯ ТЕХНІКОЮ SMP НА ЖИВІЙ ШКІРІ БЕЗ ЕФЕКТУ “ЧОРНИХ ПЛЯМ”, ПЕРЕНАСИЧЕННЯ, ХАОТИЧНОГО PLACEMENT ТА НАДМІРНОЇ ТРАВМАТИЗАЦІЇ ШКІРИ.
	НА ЯКИХ МОДЕЛЯХ ДОПУСТИМО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ:
	ДОПУСКАЮТЬСЯ МОДЕЛІ:
	З АЛОПЕЦІЄЮ
	З РІДКИМ ВОЛОССЯМ
	ІЗ ЗОНОЮ ВТРАТИ ЩІЛЬНОСТІ
	З ЗАЛІСИНАМИ
	З НЕОБХІДНІСТЮ DENSITY CORRECTION

	З ЧАСТКОВОЮ ВТРАТОЮ ВОЛОССЯ
	Допускається виконання:

	ЕФЕКТ ЩІЛЬНОСТІ
	ЗАТІНЕННЯ ШКІРИ ГОЛОВИ
	ІМІТАЦІЯ ФОЛІКУЛІВ
	КОРЕКЦІЯ ГУСТОТИ ШКІРИ ГОЛОВИ




	ЩО ПОВИНЕН ВИКОНАТИ УЧАСНИК
	ГОЛОВНЕ:
	МОДЕЛЬ ПОВИННА ПІДХОДИТИ ДЛЯ ВИКОНАННЯ SMP ПРОЦЕДУРИ ТА МАТИ ЗОНУ, ЩО ДОЗВОЛЯЄ ОБ'ЄКТИВНО ОЦІНИТИ ЯКІСТЬ РОБОТИ.
	ЗАБОРОНЕНО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ (ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ):
	ОБОВ'ЯЗКОВЕ ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК МАЄ:
	1. СТВОРИТИ НАТУРАЛЬНУ ІМІТАЦІЮ ФОЛІКУЛІВ.
	2. ЗДІЙСНИТИ РІВНОМІРНИЙ DENSITY EFFECT.
	3. ДОТРИМУВАТИСЬ ПРАВИЛЬНОГО SPACING МІЖ ТОЧКАМИ.
	4. СТВОРИТИ ЧИСТИЙ ТА АКУРАТНИЙ PIXEL PATTERN.
	5. ВИКОНАТИ ПЛАВНИЙ РОЗПОДІЛ ГУСТИНИ.
	6. УНИКНУТИ ПЕРЕНАСИЧЕННЯ ТА “ЧОРНИХ ПЛЯМ”.
	7. ЗБЕРЕГТИ НАТУРАЛЬНІСТЬ РЕЗУЛЬТАТУ.
	8. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ЧИСТОТУ РОБОТИ.
	9. УНИКНУТИ НАДМІРНОЇ ТРАВМАТИЗАЦІЇ ШКІРИ.
	10. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ СУЧАСНИЙ КОМЕРЦІЙНИЙ РЕЗУЛЬТАТ.
	ВАЖЛИВО: ФІНАЛЬНА РОБОТА МАЄ ВИГЛЯДАТИ МАКСИМАЛЬНО
	РЕАЛІСТИЧНО ТА ПРИРОДНО БЕЗ ЕФЕКТУ ТАТУЮВАННЯ.

	ЩО МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ЩО НЕ МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ДОЗВОЛЕНІ МАТЕРІАЛИ:
	ДОЗВОЛЕНО:
	БУДЬ-ЯКІ ПРОФЕСІЙНІ SMP-МАШИНКИ
	КАРТРИДЖІ БУДЬ-ЯКОЇ КОНФІГУРАЦІЇ
	ПРОФЕСІЙНІ SMP PIGMENTS
	RULER/THREAD ДЛЯ ПОБУДОВИ
	ОДНОРАЗОВІ МАТЕРІАЛИ
	КІЛЬЦЕВІ ЧАШКИ
	ВАЗЕЛІН У МІНІМАЛЬНІЙ КІЛЬКОСТІ

	ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:
	ТРАФАРЕТНІ ФОРМИ
	ГОТОВІ ШАБЛОНИ
	ВІДРЕДАГОВАНІ ФОТОГРАФІЇ
	FACETUNE
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	НАДМІРНИЙ БЛИСК
	ФІЛЬТРИ
	HDR ОБРОБКУ
	ЗАТОЧУВАННЯ
	FIBERS ДЛЯ ВОЛОССЯ
	МАСКУЮЧІ СПРЕЇ
	РУЧНЕ ПРОМАЛЬОВУВАННЯ ТОЧОК
	ПІДФАРБУВАННЯ ПІСЛЯ ПРОЦЕДУРИ


	ФІНАЛЬНА МЕТА УЧАСНИКА:
	ПОКАЗАТИ:
	При цьому робота не має виглядати:
	ЗАНАДТО ТЕМНОЮ
	ПЛЯМИСТОЮ
	ХАОТИЧНОЮ
	ПЕРЕВАНТАЖЕНОЮ
	"МАРКЕРНОЇ"
	ЯК ЗВИЧАЙНЕ ТАТУЮВАННЯ

	СПИСОК НЕОБХІДНИХ ФОТО ТА ВІДЕОМАТЕРІАЛІВ
	ПРИЧИНИ ДИСКВАЛІФІКАЦІЇ

	ОБОВ'ЯЗКОВІ ФОТО:
	ВИМОГИ ДО ФОТО:
	НЕЙТРАЛЬНЕ ТЛО
	ОДНАКОВЕ ОСВІТЛЕННЯ
	БЕЗ ФІЛЬТРІВ
	БЕЗ ОБРОБКИ
	БЕЗ РОЗМИТТЯ
	ФОТО ПОВИННІ БУТИ ЧІТКИМИ
	SCALP ZONE МАЄ БУТИ ВИДНО ПОВНІСТЮ
	РЕТУШ
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	ЧУЖА РОБОТА
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ ВИКОНАНА РОБОТА
	НЕДОТРИМАННЯ ФОРМАТУ ФОТО
	ВІДСУТНІСТЬ ОБОВ'ЯЗКОВОГО ВІДЕО
	ВИКОРИСТАННЯ STENCIL
	ВИКОРИСТАННЯ FIBERS АБО MASKING PRODUCTS
	ПРИХОВУВАННЯ ДЕФЕКТІВ ВІДБЛИСКАМИ АБО ОБРОБКОЮ

	ЧЕК ЛИСТ
	НОМІНАЦІЯ: «SCALP MICROPIGMENTATION LIVE MODEL»
	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.
	Номер учасника ______________
	Номер вакансії __________________
	Категорія ________________________

	ВІДНОВЛЕННЯ АРЕОЛИ
	(Парамедикал PMU / 3D Areola / Medical Tattoo)
	Номінація не ділиться на категорії , 3 призових місця.
	Для участі достатньо продемонструвати роботу на одній груді.
	ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК МАЄ ВИКОНАТИ ПОВНОЦІННУ РОБОТУ В ТЕХНІЦІ ПАРАМЕДИКАЛІВ РЕКОНСТРУКЦІЇ АРЕОЛИ НА ЖИВІЙ МОДЕЛІ, ПРОДЕМОНСТРУВАВШИ:
	РЕАЛІСТИЧНУ ІМІТАЦІЮ АРЕОЛИ
	ПРАВИЛЬНУ АНАТОМІЮ
	НАТУРАЛЬНИЙ 3D ЕФЕКТ
	М'ЯКІ КОЛЬОРОВІ ПЕРЕХОДИ
	ПРОФЕСІЙНУ ТЕХНІКУ PARAMEDICAL PMU
	ПРИРОДНИЙ ВІЗУАЛЬНИЙ РЕЗУЛЬТАТ

	Робота має виглядати максимально реалістично, естетично та анатомічно гармонійно.
	ЦІЛЬ :
	ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ВИСОКИЙ РІВЕНЬ ВОЛОДІННЯ ТЕХНІКОЮ AREOLA RESTORATION НА ЖИВІЙ ШКІРІ БЕЗ ЕФЕКТУ ПЛОСКОГО МАЛЮНКА, БРУДНИХ ПЕРЕХОДІВ І НЕПРИРОДНОГО КОЛЬОРУ.
	НА ЯКИХ МОДЕЛЯХ ДОПУСТИМО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ:
	ДОПУСКАЮТЬСЯ МОДЕЛІ:
	ПІСЛЯ МАСТЕКТОМІЇ
	ПІСЛЯ РЕКОНСТРУКЦІЇ ГРУДЕЙ
	З ЧАСТКОВОЮ ВТРАТОЮ ПІГМЕНТУ АРЕОЛИ
	З АСИМЕТРІЄЮ АРЕОЛИ
	З НЕОБХІДНІСТЮ AREOLA RESTORATION
	ПІСЛЯ ХІРУРГІЧНИХ ВТРУЧАНЬ
	Допускається виконання:

	3D-РЕКОНСТРУКЦІЯ АРЕОЛИ
	ЕФЕКТ СОСКОВО-АРЕОЛЯРНОГО СУГЛОБА

	ВІДНОВЛЕННЯ КОЛЬОРУ АРЕОЛИ
	КОРЕКЦІЯ АСИМЕТРІЇ



	ЩО ПОВИНЕН ВИКОНАТИ УЧАСНИК
	ГОЛОВНЕ:
	МОДЕЛЬ ПОВИННА ПІДХОДИТИ ДЛЯ ВИКОНАННЯ PARAMEDICAL PMU ПРОЦЕДУРИ ТА МАТИ ЗОНУ, ЩО ДОЗВОЛЯЄ ОБ'ЄКТИВНО ОЦІНИТИ ЯКІСТЬ РОБОТИ.
	ЗАБОРОНЕНО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ (ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ):
	ОБОВ'ЯЗКОВЕ ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК МАЄ:
	1. СТВОРИТИ РЕАЛІСТИЧНУ РЕКОНСТРУКЦІЮ АРЕОЛИ.
	2. ВИКОНАТИ ПРАВИЛЬНУ АНАТОМІЧНУ ФОРМУ.
	3. СТВОРИТИ НАТУРАЛЬНУ 3D ILLUSION EFFECT.
	4. ВИКОНАТИ М'ЯКІ ПЕРЕХОДИ.
	5. ЗБЕРЕГТИ ПРИРОДНУ ГЛИБИНУ КОЛЬОРУ.
	6. СТВОРИТИ РЕАЛІСТИЧНУ ТЕКСТУРУ АРЕОЛИ.
	7. УНИКНУТИ ЕФЕКТУ ПЛОСКОГО МАЛЮНКА.
	8. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ЧИСТОТУ РОБОТИ.
	9. УНИКНУТИ НАДМІРНОЇ ТРАВМАТИЗАЦІЇ ШКІРИ.
	10. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ПРОФЕСІЙНИЙ PARAMEDICAL РЕЗУЛЬТАТ.
	ВАЖЛИВО: ФІНАЛЬНА РОБОТА МАЄ ВИГЛЯДАТИ МАКСИМАЛЬНО
	НАТУРАЛЬНО ТА АНАТОМІЧНО РЕАЛІСТИЧНО.

	ЩО МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ЩО НЕ МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ДОЗВОЛЕНІ МАТЕРІАЛИ:
	ДОЗВОЛЕНО:
	БУДЬ-ЯКІ ПРОФЕСІЙНІ SMP-МАШИНКИ
	КАРТРИДЖІ БУДЬ-ЯКОЇ КОНФІГУРАЦІЇ
	ПРОФЕСІЙНІ SMP PIGMENTS
	RULER/THREAD ДЛЯ ПОБУДОВИ
	ОДНОРАЗОВІ МАТЕРІАЛИ
	КІЛЬЦЕВІ ЧАШКИ
	ВАЗЕЛІН У МІНІМАЛЬНІЙ КІЛЬКОСТІ

	ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:
	ТРАФАРЕТНІ ФОРМИ
	ГОТОВІ ШАБЛОНИ
	ВІДРЕДАГОВАНІ ФОТОГРАФІЇ
	FACETUNE
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	НАДМІРНИЙ БЛИСК
	ФІЛЬТРИ
	HDR ОБРОБКУ
	ЗАТОЧУВАННЯ
	FIBERS ДЛЯ ВОЛОССЯ
	МАСКУЮЧІ СПРЕЇ
	РУЧНЕ ДОМАЛЬОВУВАННЯ ОБ'ЄМУ
	ПІДФАРБУВАННЯ ПІСЛЯ ПРОЦЕДУРИ

	СПИСОК НЕОБХІДНИХ ФОТО ТА ВІДЕОМАТЕРІАЛІВ
	ПРИЧИНИ ДИСКВАЛІФІКАЦІЇ

	ОБОВ'ЯЗКОВІ ФОТО:
	ОБОВ’ЯЗКОВЕ ВІДЕО:
	НЕЙТРАЛЬНЕ ТЛО
	ОДНАКОВЕ ОСВІТЛЕННЯ
	БЕЗ ФІЛЬТРІВ
	БЕЗ ОБРОБКИ
	БЕЗ РОЗМИТТЯ
	ФОТО ПОВИННІ БУТИ ЧІТКИМИ
	ЗОНА AREOLA RESTORATION МАЄ БУТИ ВИДНО ПОВНІСТЮ

	ВИМОГИ ДО ФОТО:
	РЕТУШ
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	ЧУЖА РОБОТА
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ ВИКОНАНА РОБОТА
	НЕДОТРИМАННЯ ФОРМАТУ ФОТО
	ВІДСУТНІСТЬ ОБОВ'ЯЗКОВОГО ВІДЕО
	ВИКОРИСТАННЯ STENCIL
	ПРИХОВУВАННЯ ДЕФЕКТІВ ВІДБЛИСКАМИ АБО ОБРОБКОЮ

	ЧЕК ЛИСТ
	НОМІНАЦІЯ: «AREOLA RESTORATION LIVE MODEL»
	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.
	Номер учасника ______________
	Номер вакансії __________________
	Категорія ________________________

	КАМУФЛЯЖ ПМУ
	(Парамедикал PMU / Scar Camouflage / Stretch Marks Camouflage)
	Номінація не ділиться на категорії , 3 призових місця.
	ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК ПОВИНЕН ВИКОНАТИ ПОВНОЦІННУ РОБОТУ В ТЕХНІЦІ PARAMEDICAL CAMOUFLAGE PMU НА ЖИВІЙ МОДЕЛІ, ПРОДЕМОНСТРУВАВШИ:
	ПРАВИЛЬНУ КОЛІРНУ АДАПТАЦІЮ
	НАТУРАЛЬНИЙ BLENDING EFFECT
	М'ЯКІ ПЕРЕХОДИ ВІДТІНКІВ
	РЕАЛІСТИЧНУ ІМІТАЦІЮ ШКІРИ
	ПРОФЕСІЙНУ ТЕХНІКУ PARAMEDICAL PMU
	ЕСТЕТИЧНУ КОРЕКЦІЮ ЗОНИ CAMOUFLAGE

	Робота має виглядати максимально природно, чисто та анатомічно гармонійно.
	ЦІЛЬ :
	ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ВИСОКИЙ РІВЕНЬ ВОЛОДІННЯ ТЕХНІКОЮ CAMOUFLAGE PMU НА ЖИВІЙ ШКІРІ БЕЗ ЕФЕКТУ ПЛЯМИСТОСТІ, БРУДНИХ ПЕРЕХОДІВ ТА НЕПРИРОДНОГО КОЛЬОРУ.
	НА ЯКИХ МОДЕЛЯХ ДОПУСТИМО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ:
	ДОПУСКАЮТЬСЯ МОДЕЛІ:
	ЗІ ШРАМАМИ (SCAR CAMOUFLAGE)
	ІЗ РОЗТЯЖКАМИ (STRETCH MARKS CAMOUFLAGE)
	З ГІПОПІГМЕНТАЦІЄЮ
	З ДІЛЯНКАМИ ВТРАТИ ПІГМЕНТУ
	З ПОСТРУБЦЕВИМИ ЗОНАМИ
	З НЕОБХІДНІСТЮ SKIN TONE CORRECTION
	Допускається виконання:

	КАМУФЛЯЖ ШРАМІВ
	КАМУФЛЯЖ РОЗТЯЖОК
	ЗМІШАННЯ ТОНУ ШКІРИ
	КОРЕКЦІЯ КАМУФЛЯЖУ



	ЩО ПОВИНЕН ВИКОНАТИ УЧАСНИК
	ГОЛОВНЕ:
	МОДЕЛЬ ПОВИННА ПІДХОДИТИ ДЛЯ ВИКОНАННЯ PARAMEDICAL PMU ПРОЦЕДУРИ ТА МАТИ ЗОНУ, ЩО ДОЗВОЛЯЄ ОБ'ЄКТИВНО ОЦІНИТИ ЯКІСТЬ РОБОТИ.
	ЗАБОРОНЕНО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ (ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ):
	ВИКОРИСТАННЯ ГОТОВИХ STENCIL TEMPLATES
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ НАНЕСЕНА РОЗМІТКА
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ ВИКОНАНА ПІГМЕНТАЦІЯ
	AI-ОБРОБКА ФОТО
	РЕТУШ
	РОЗМИТТЯ
	ЗГЛАДЖУВАННЯ
	ФІЛЬТРИ КРАСИ
	ВОДЯНИЙ ЗНАК
	КОЛАЖІ
	НАДМІРНЕ МАСКУВАННЯ ШКІРИ КОСМЕТИКОЮ
	ПРИХОВУВАННЯ ДЕФЕКТІВ ОСВІТЛЕННЯМ
	ВИКОРИСТАННЯ ДЕКОРАТИВНИХ ЕЛЕМЕНТІВ

	ОБОВ'ЯЗКОВЕ ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК МАЄ:
	1. СТВОРИТИ РЕАЛІСТИЧНУ CAMOUFLAGE CORRECTION.
	2. ВИКОНАТИ ПРАВИЛЬНУ АДАПТАЦІЮ КОЛЬОРІВ.
	3. СТВОРИТИ НАТУРАЛЬНИЙ BLENDING ЕФЕКТ.
	4. ВИКОНАЙТЕ М'ЯКІ ПЕРЕХОДИ ВІДТІНКІВ.
	5. ЗБЕРЕГТИ ПРИРОДНИЙ SKIN TONE ЕФЕКТ.
	6. УНИКНУТИ РІЗКИХ МЕЖ ТА ПЛЯМИСТОСТІ.
	7. СТВОРИТИ ГАРМОНІЙНУ ІНТЕГРАЦІЮ CORRECTION ZONE.
	8. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ЧИСТОТУ РОБОТИ.
	9. УНИКНУТИ НАДМІРНОЇ ТРАВМАТИЗАЦІЇ ШКІРИ.
	10. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ПРОФЕСІЙНИЙ PARAMEDICAL РЕЗУЛЬТАТ.
	ВАЖЛИВО: ФІНАЛЬНА РОБОТА МАЄ ВИГЛЯДАТИ МАКСИМАЛЬНО
	НАТУРАЛЬНО ТА ПРИРОДНО БЕЗ ЕФЕКТУ ЩІЛЬНОГО ПЕРЕКРИТТЯ.

	ЩО МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ЩО НЕ МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ДОЗВОЛЕНІ МАТЕРІАЛИ:
	ДОЗВОЛЕНО:
	БУДЬ-ЯКІ ПРОФЕСІЙНІ SMP-МАШИНКИ
	КАРТРИДЖІ БУДЬ-ЯКОЇ КОНФІГУРАЦІЇ
	ПРОФЕСІЙНІ SMP PIGMENTS
	RULER/THREAD ДЛЯ ПОБУДОВИ
	ОДНОРАЗОВІ МАТЕРІАЛИ
	КІЛЬЦЕВІ ЧАШКИ
	ВАЗЕЛІН У МІНІМАЛЬНІЙ КІЛЬКОСТІ

	ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:
	ТРАФАРЕТНІ ФОРМИ
	ГОТОВІ ШАБЛОНИ
	ВІДРЕДАГОВАНІ ФОТОГРАФІЇ
	FACETUNE
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	НАДМІРНИЙ БЛИСК
	ФІЛЬТРИ
	HDR ОБРОБКУ
	ЗАТОЧУВАННЯ
	РУЧНУ ДОМАЛЬОВКУ BLENDING EFFECT
	ПІДФАРБУВАННЯ ПІСЛЯ ПРОЦЕДУРИ

	camouflage PMU техніки, а не косметичне маскування або фотообробку.
	СПИСОК НЕОБХІДНИХ ФОТО ТА ВІДЕОМАТЕРІАЛІВ

	ОБОВ'ЯЗКОВІ ФОТО:
	ВИМОГИ ДО ФОТО:
	НЕЙТРАЛЬНЕ ТЛО
	ОДНАКОВЕ ОСВІТЛЕННЯ
	БЕЗ ФІЛЬТРІВ
	БЕЗ ОБРОБКИ
	БЕЗ РОЗМИТТЯ
	ФОТО ПОВИННІ БУТИ ЧІТКИМИ
	ЗОНА CAMOUFLAGE ПОВИННА БУТИ ВИДНО ПОВНІСТЮ
	ПРИЧИНИ ДИСКВАЛІФІКАЦІЇ
	РЕТУШ
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	ЧУЖА РОБОТА
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ ВИКОНАНА РОБОТА
	НЕДОТРИМАННЯ ФОРМАТУ ФОТО
	ВІДСУТНІСТЬ ОБОВ'ЯЗКОВОГО ВІДЕО
	ВИКОРИСТАННЯ STENCIL
	ПРИХОВУВАННЯ ДЕФЕКТІВ ВІДБЛИСКАМИ АБО ОБРОБКОЮ

	ЧЕК ЛИСТ
	НОМІНАЦІЯ: «CAMOUFLAGE PMU LIVE MODEL»
	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.
	Номер учасника ______________
	Номер вакансії __________________
	Категорія ________________________

	ФАРБУВАННЯ БРІВ ЛАТЕКСОМ
	Номінація не ділиться на категорії , 3 призових місця.
	ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК ПОВИНЕН ВИКОНАТИ ПОВНОЦІННУ РОБОТУ В ТЕХНІЦІ АПАРАТНОГО РОЗТУШУВАННЯ БРІВ НА ЛАТЕКСІ (SYNTHETIC SKIN), ПРОДЕМОНСТРУВАВШИ:
	ЧИСТИЙ ПІКСЕЛЬ
	ПРАВИЛЬНУ АРХІТЕКТУРУ ФОРМИ
	ПЛАВНИЙ ГРАДІЄНТ
	СИМЕТРІЮ
	ПРОФЕСІЙНА ТЕХНІКА SHADING

	Робота має виглядати комерційно, сучасно та естетично.
	ЦІЛЬ :
	ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ВИСОКИЙ РІВЕНЬ ВОЛОДІННЯ АПАРАТНОЮ ТЕХНІКОЮ PMU BROWS SHADING НА ШТУЧНІЙ ШКІРІ БЕЗ ЕФЕКТУ БРУДУ, ПЕРЕНАСИЧЕННЯ ТА ТРАВМУВАННЯ.
	НА ЯКОМУ ЛАТЕКСІ ДОПУСТИМО ВИКОНУВАТИ РОБОТУ:
	ДОЗВОЛЯЄТЬСЯ ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ГЛАДКИЙ SOFT LATEX
	YNTHETIC SKIN ДЛЯ PMU
	СИЛІКОНОВИЙ ТРЕНУВАЛЬНИЙ ЛАТЕКС
	ПЛОСКИЙ ЛАТЕКС БЕЗ РЕЛЬЄФУ
	БІЛИЙ/БЕЖЕВИЙ LATEX.
	SРОБОТА ТІЛЬКИ НА ОДНІЙ СТОРОНІ ЛАТЕКСУ
	БУДЬ-ЯКИЙ РОЗМІР ЛАТЕКСУ
	ВИКОНАННЯ ОДНІЄЇ ПАРИ БРІВ



	ЩО ПОВИНЕН ВИКОНАТИ УЧАСНИК
	ГОЛОВНЕ:
	ЛАТЕКС МАЄ БУТИ ЧИСТИМ, РІВНИМ І БЕЗ ПОПЕРЕДНЬО НАНЕСЕНОГО МАЛЮНКА.
	ЗАБОРОНЕНО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ (ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ):
	ОБОВ'ЯЗКОВЕ ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК МАЄ:
	1. ПОБУДУВАТИ ПРАВИЛЬНУ ФОРМУ БРІВ.
	2. ВИКОНАТИ СИМЕТРИЧНУ АРХІТЕКТУРУ.
	3. СТВОРИТИ ЧИСТИЙ PIXEL SHADING.
	4. ЗДІЙСНИТИ ПЛАВНИЙ ПЕРЕХІД КОЛЬОРУ.
	5. ПРАВИЛЬНО РОЗПОДІЛИТИ НАСИЧЕНІСТЬ.
	6. ЗБЕРЕГТИ ЛЕГКІСТЬ ТА ЛЕГКІСТЬ ГОЛОВКИ БРОВИ.
	7. ВИКОНАТИ АКУРАТНИЙ ХВІСТ.
	8. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ЧИСТОТУ РОБОТИ.
	9. УНИКНУТИ ТРАВМАТИЧНОГО ПЕРЕНАСИЧЕННЯ.
	10. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ СУЧАСНИЙ КОМЕРЦІЙНИЙ РЕЗУЛЬТАТ.
	ВАЖЛИВО: ФІНАЛЬНА РОБОТА МАЄ ВИГЛЯДАТИ ПРОФЕСІЙНО,
	ЧИСТО ТА ГАРМОНІЙНО БЕЗ ЕФЕКТУ “БРУДНИХ БРІВ”.

	ЩО МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ЩО НЕ МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ДОЗВОЛЕНІ МАТЕРІАЛИ:
	ДОЗВОЛЕНО:
	БУДЬ-ЯКІ ПРОФЕСІЙНІ PMU-МАШИНКИ
	КАРТРИДЖІ БУДЬ-ЯКОЇ КОНФІГУРАЦІЇ
	ПРОФЕСІЙНІ ПІГМЕНТИ
	RULER/THREAD ДЛЯ ПОБУДОВИ
	ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ РОЗМІТКИ
	БІЛИЙ ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ КАРТОГРАФУВАННЯ
	ОДНОРАЗОВІ МАТЕРІАЛИ
	КІЛЬЦЕВІ ЧАШКИ
	ВАЗЕЛІН У МІНІМАЛЬНІЙ КІЛЬКОСТІ.

	ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:
	ТРАФАРЕТНІ ФОРМИ
	ГОТОВІ ШАБЛОНИ
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ НАДРУКОВАНІ ЕСКІЗИ
	ВІДРЕДАГОВАНІ ФОТОГРАФІЇ
	FACETUNE
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	НАДМІРНИЙ БЛИСК
	ФІЛЬТРИ
	HDR ОБРОБКУ
	ЗАТОЧУВАННЯ
	ПРОМАЛЬОВУВАННЯ ВОЛОСКІВ МАРКЕРОМ
	РУЧНЕ ПІДФАРБУВАННЯ ПІСЛЯ ПРОЦЕДУРИ.

	а не фотообробку.
	СПИСОК НЕОБХІДНИХ ФОТО ТА ВІДЕОМАТЕРІАЛІВ

	ОБОВ'ЯЗКОВІ ФОТО:
	ВИМОГИ ДО ФОТО:
	НЕЙТРАЛЬНЕ ТЛО
	ОДНАКОВЕ ОСВІТЛЕННЯ
	БЕЗ ФІЛЬТРІВ
	БЕЗ ОБРОБКИ
	БЕЗ РОЗМИТТЯ
	ФОТО ПОВИННІ БУТИ ЧІТКИМИ
	РОБОТА МАЄ БУТИ ВИДНО ПОВНІСТЮ.
	ПРИЧИНИ ДИСКВАЛІФІКАЦІЇ

	ЧЕК ЛИСТ
	НОМІНАЦІЯ: «BROWS SHADING LATEX»
	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.
	Номер учасника ______________
	Номер вакансії __________________
	Категорія ________________________

	ЛАТЕКС ВІД ВОЛОССЯ ДО ВОЛОССЯ
	Номінація не ділиться на категорії , 3 призових місця.
	ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК ПОВИНЕН ВИКОНАТИ ПОВНОЦІННУ РОБОТУ В ТЕХНІЦІ АПАРАТНИХ ВОЛОСКІВ НА ЛАТЕКСІ (SYNTHETIC SKIN), ПРОДЕМОНСТРУВАВШИ:
	ЧИСТІ ТА ТОНКІ ВОЛОСКИ
	ПРАВИЛЬНИЙ НАПРЯМОК ШТРИХІВ
	РЕАЛІСТИЧНИЙ FLOW PATTERN
	СИМЕТРІЮ
	ПРИРОДНИЙ ЕФЕКТ
	ПРОФЕСІЙНУ HAIR STROKE ТЕХНІКУ

	Робота має виглядати натурально, чисто та комерційно.
	ЦІЛЬ :
	ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ВИСОКИЙ РІВЕНЬ ВОЛОДІННЯ ТЕХНІКОЮ MACHINE HAIRSTROKES НА ШТУЧНІЙ ШКІРІ БЕЗ ЕФЕКТУ ПЕРЕВАНТАЖЕНОСТІ, ХАОТИЧНИХ ЛІНІЙ ТА ТРАВМАТИЗАЦІЇ.
	НА ЯКОМУ ЛАТЕКСІ ДОПУСТИМО ВИКОНУВАТИ РОБОТУ:
	ДОЗВОЛЯЄТЬСЯ ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ГЛАДКИЙ SOFT LATEX
	SYNTHETIC SKIN ДЛЯ PMU
	СИЛІКОНОВИЙ ТРЕНУВАЛЬНИЙ ЛАТЕКС
	ПЛОСКИЙ ЛАТЕКС БЕЗ РЕЛЬЄФУ
	БІЛИЙ/БЕЖЕВИЙ LATEX.
	РОБОТА ТІЛЬКИ НА ОДНОМУ БОЦІ ЛАТЕКСУ
	БУДЬ-ЯКИЙ РОЗМІР ЛАТЕКСУ
	ВИКОНАННЯ ОДНІЄЇ ПАРИ БРІВ



	ЩО ПОВИНЕН ВИКОНАТИ УЧАСНИК
	ГОЛОВНЕ:
	ЛАТЕКС МАЄ БУТИ ЧИСТИМ, РІВНИМ І БЕЗ ПОПЕРЕДНЬО НАНЕСЕНОГО МАЛЮНКА.
	ЗАБОРОНЕНО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ (ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ):
	ОБОВ'ЯЗКОВЕ ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК МАЄ:
	1. ПОБУДУВАТИ ПРАВИЛЬНУ ФОРМУ БРІВ.
	2. ВИКОНАТИ СИМЕТРИЧНУ АРХІТЕКТУРУ.
	3. СТВОРИТИ ПРИРОДНИЙ FLOW ВОЛОСКІВ.
	4. ДОТРИМУВАТИСЯ ПРАВИЛЬНОГО НАПРЯМКУ ШТРИХІВ.
	5. ВИКОНАТИ ОДНАКОВУ ТОВЩИНУ ВОЛОСКІВ.
	6. СТВОРИТИ ЧИСТІ TAPERING ENDS.
	7. ДОТРИМУВАТИСЬ ПРАВИЛЬНОГО SPACING МІЖ ВОЛОСКАМИ.
	8. УНИКНУТИ ПЕРЕТИНУ ТА ХАОТИЧНОСТІ ШТРИХІВ.
	9. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ЧИСТОТУ РОБОТИ.
	10. СТВОРИТИ РЕАЛІСТИЧНИЙ ТА СУЧАСНИЙ ЕФЕКТ НАТУРАЛЬНИХ БРІВ.
	ВАЖЛИВО: ФІНАЛЬНА РОБОТА МАЄ ВИГЛЯДАТИ ПРИРОДНО, ПОВІТРЯНО
	ТА ПРОФЕСІЙНО БЕЗ ЕФЕКТУ "БРУДНИХ" АБО ПЕРЕВАНТАЖЕНИХ ВОЛОСКІВ.

	ЩО МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ЩО НЕ МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ДОЗВОЛЕНІ МАТЕРІАЛИ:
	ДОЗВОЛЕНО:
	БУДЬ-ЯКІ ПРОФЕСІЙНІ PMU-МАШИНКИ
	КАРТРИДЖІ БУДЬ-ЯКОЇ КОНФІГУРАЦІЇ
	ПРОФЕСІЙНІ ПІГМЕНТИ
	RULER/THREAD ДЛЯ ПОБУДОВИ
	ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ РОЗМІТКИ
	БІЛИЙ ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ КАРТОГРАФУВАННЯ
	ОДНОРАЗОВІ МАТЕРІАЛИ
	КІЛЬЦЕВІ ЧАШКИ
	ВАЗЕЛІН У МІНІМАЛЬНІЙ КІЛЬКОСТІ.

	ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:
	ТРАФАРЕТНІ ФОРМИ
	ГОТОВІ ШАБЛОНИ
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ НАДРУКОВАНІ ЕСКІЗИ
	ВІДРЕДАГОВАНІ ФОТОГРАФІЇ
	FACETUNE
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	НАДМІРНИЙ БЛИСК
	ФІЛЬТРИ
	HDR ОБРОБКУ
	ЗАТОЧУВАННЯ
	РУЧНЕ ПРОМАЛЬОВУВАННЯ ВОЛОСКІВ
	ПІДФАРБУВАННЯ ПІСЛЯ ПРОЦЕДУРИ

	СПИСОК НЕОБХІДНИХ ФОТО ТА ВІДЕОМАТЕРІАЛІВ

	ОБОВ'ЯЗКОВІ ФОТО:
	ВИМОГИ ДО ФОТО:
	НЕЙТРАЛЬНЕ ТЛО
	ОДНАКОВЕ ОСВІТЛЕННЯ
	БЕЗ ФІЛЬТРІВ
	БЕЗ ОБРОБКИ
	БЕЗ РОЗМИТТЯ
	ФОТО ПОВИННІ БУТИ ЧІТКИМИ
	РОБОТА МАЄ БУТИ ВИДНО ПОВНІСТЮ.
	ПРИЧИНИ ДИСКВАЛІФІКАЦІЇ
	ВИКОРИСТАННЯ 3D LATEX
	РЕТУШ
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	ЧУЖА РОБОТА
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ ВИКОНАНА РОБОТА
	НЕДОТРИМАННЯ ФОРМАТУ ФОТО
	ВІДСУТНІСТЬ ОБОВ'ЯЗКОВОГО ВІДЕО
	ВИКОРИСТАННЯ STENCIL
	ПРИХОВУВАННЯ ДЕФЕКТІВ ВІДБЛИСКАМИ АБО ОБРОБКОЮ.

	ЧЕК ЛИСТ
	НОМІНАЦІЯ: «ЛАТЕКС ВІД ВОЛОССЯ ДО ВОЛОССЯ»
	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.
	Номер учасника ______________
	Номер вакансії __________________
	Категорія ________________________

	ЛАТЕКСНІ ГУБИ
	(Апаратна техніка / Lipstick Effect / Velvet Lips / Aqua Lips)
	Номінація не ділиться на категорії , 3 призових місця.
	ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК ПОВИНЕН ВИКОНАТИ ПОВНОЦІННУ РОБОТУ У ТЕХНІЦІ ПЕРМАНЕНТНОГО МАКІЯЖУ ГУБ НА ЛАТЕКСІ (SYNTHETIC SKIN), ПРОДЕМОНСТРУВАВШИ:
	ПРАВИЛЬНУ ФОРМУ ГУБ
	СИМЕТРІЮ • ПЛАВНИЙ ГРАДІЄНТ
	РІВНОМІРНУ НАСИЧЕНІСТЬ
	ПРОФЕСІЙНА ТЕХНІКА LIP SHADING

	Робота має виглядати естетично, комерційно та сучасно.
	ЦІЛЬ :
	ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ВИСОКИЙ РІВЕНЬ ВОЛОДІННЯ ТЕХНІКОЮ PMU LIPS
	НА ШТУЧНІЙ ШКІРІ БЕЗ ЕФЕКТУ БРУДНОГО КОНТУРУ, ПЕРЕНАСИЧЕННЯ ТА ТРАВМАТИЗАЦІЇ.
	НА ЯКОМУ ЛАТЕКСІ ДОПУСТИМО ВИКОНУВАТИ РОБОТУ:
	ДОЗВОЛЯЄТЬСЯ ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ГЛАДКИЙ SOFT LATEX
	SYNTHETIC SKIN ДЛЯ PMU
	СИЛІКОНОВИЙ ТРЕНУВАЛЬНИЙ ЛАТЕКС
	ПЛОСКИЙ ЛАТЕКС БЕЗ РЕЛЬЄФУ
	БІЛИЙ/БЕЖЕВИЙ LATEX.
	Допускається:




	ЩО ПОВИНЕН ВИКОНАТИ УЧАСНИК
	ГОЛОВНЕ:
	ЛАТЕКС МАЄ БУТИ ЧИСТИМ, РІВНИМ І БЕЗ ПОПЕРЕДНЬО НАНЕСЕНОГО МАЛЮНКА.
	ЗАБОРОНЕНО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ (ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ):
	ОБОВ'ЯЗКОВЕ ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК МАЄ:
	1. ПОБУДУВАТИ ПРАВИЛЬНУ ФОРМУ ГУБ.
	2. ВИКОНАЙТЕ СИМЕТРИЧНИЙ КОНТУР.
	3. СТВОРИТИ ЧИСТИЙ PIXEL SHADING.
	4. ВИКОНАТИ РІВНОМІРНЕ ФАРБУВАННЯ.
	5. СТВОРИТИ ПЛАВНИЙ ПЕРЕХІД КОЛЬОРУ.
	6. ЗБЕРЕГТИ М'ЯКІСТЬ ТА ЛЕГКІСТЬ КОНТУРУ.
	7. УНИКНУТИ ЕФЕКТУ “БРУДНИХ ГУБ”.
	8. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ЧИСТОТУ РОБОТИ.
	9. УНИКНУТИ НАДМІРНОЇ ПЕРЕНАСИЧЕНОСТІ.
	10. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ СУЧАСНИЙ КОМЕРЦІЙНИЙ РЕЗУЛЬТАТ.
	ВАЖЛИВО: ФІНАЛЬНА РОБОТА МАЄ ВИГЛЯДАТИ ЕСТЕТИЧНО, ЧИСТО
	ТА ПРОФЕСІЙНО БЕЗ ЕФЕКТУ ЩІЛЬНОЇ "ПОМАДНОЇ ЗАЛИВКИ".

	ЩО МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ЩО НЕ МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ДОЗВОЛЕНІ МАТЕРІАЛИ:
	ДОЗВОЛЕНО:
	БУДЬ-ЯКІ ПРОФЕСІЙНІ PMU-МАШИНКИ
	КАРТРИДЖІ БУДЬ-ЯКОЇ КОНФІГУРАЦІЇ
	ПРОФЕСІЙНІ ПІГМЕНТИ
	RULER/THREAD ДЛЯ ПОБУДОВИ
	ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ РОЗМІТКИ
	БІЛИЙ ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ КАРТОГРАФУВАННЯ
	ОДНОРАЗОВІ МАТЕРІАЛИ
	КІЛЬЦЕВІ ЧАШКИ
	ВАЗЕЛІН У МІНІМАЛЬНІЙ КІЛЬКОСТІ.

	ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:
	ТРАФАРЕТНІ ФОРМИ
	ГОТОВІ ШАБЛОНИ
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ НАДРУКОВАНІ ЕСКІЗИ
	ВІДРЕДАГОВАНІ ФОТОГРАФІЇ
	FACETUNE
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	НАДМІРНИЙ БЛИСК
	ФІЛЬТРИ
	HDR ОБРОБКУ
	ЗАТОЧУВАННЯ
	РУЧНЕ ДОМАЛЬОВУВАННЯ КОНТУРУ
	ПІДФАРБУВАННЯ ПІСЛЯ ПРОЦЕДУРИ

	СПИСОК НЕОБХІДНИХ ФОТО ТА ВІДЕОМАТЕРІАЛІВ

	ОБОВ'ЯЗКОВІ ФОТО:
	ВИМОГИ ДО ФОТО:
	НЕЙТРАЛЬНЕ ТЛО
	ОДНАКОВЕ ОСВІТЛЕННЯ
	БЕЗ ФІЛЬТРІВ
	БЕЗ ОБРОБКИ
	БЕЗ РОЗМИТТЯ
	ФОТО ПОВИННІ БУТИ ЧІТКИМИ
	РОБОТА МАЄ БУТИ ВИДНО ПОВНІСТЮ.
	ПРИЧИНИ ДИСКВАЛІФІКАЦІЇ

	ЧЕК ЛИСТ
	НОМІНАЦІЯ: «LIPS LATEX»
	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.
	Номер учасника ______________
	Номер вакансії __________________
	Категорія ________________________

	ПІДВОДКА ДЛЯ ОЧЕЙ ЛАТЕКСНА
	Номінація не ділиться на категорії , 3 призових місця.
	ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК ПОВИНЕН ВИКОНАТИ ПОВНОЦІННУ РОБОТУ В ТЕХНІЦІ ПЕРМАНЕНТНОГО МАКІЯЖУ ПОВІК НА ЛАТЕКСІ (SYNTHETIC SKIN), ПРОДЕМОНСТРУВАВШИ:
	ЧИСТУ ТА АКУРАТНУ СТРІЛКУ
	ПРАВИЛЬНУ АРХІТЕКТУРУ ФОРМИ
	СИМЕТРІЮ
	ПЛАВНИЙ SHADING (ЗА НАЯВНОСТІ РОЗТУШОВКИ)
	ЧИСТИЙ ПІКСЕЛЬ
	ПРОФЕСІЙНУ ТЕХНІКУ EYELINER PMU

	Робота має виглядати естетично, сучасно та комерційно.
	ЦІЛЬ :
	ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ВИСОКИЙ РІВЕНЬ ВОЛОДІННЯ ТЕХНІКОЮ PMU EYELINER НА ШТУЧНІЙ ШКІРІ БЕЗ ЕФЕКТУ БРУДНИХ ЛІНІЙ, ПЕРЕВАНТАЖЕНОСТІ ТА ТРАВМУВАННЯ.
	НА ЯКОМУ ЛАТЕКСІ ДОПУСТИМО ВИКОНУВАТИ РОБОТУ:
	ДОЗВОЛЯЄТЬСЯ ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ГЛАДКИЙ SOFT LATEX
	SYNTHETIC SKIN ДЛЯ PMU
	СИЛІКОНОВИЙ ТРЕНУВАЛЬНИЙ ЛАТЕКС
	ПЛОСКИЙ ЛАТЕКС БЕЗ РЕЛЬЄФУ
	БІЛИЙ/БЕЖЕВИЙ LATEX.
	РОБОТА ТІЛЬКИ НА ОДНОМУ БОЦІ ЛАТЕКСУ
	БУДЬ-ЯКИЙ РОЗМІР ЛАТЕКСУ
	ВИКОНАННЯ ОДНІЄЇ ПАРИ ОЧЕЙ



	ЩО ПОВИНЕН ВИКОНАТИ УЧАСНИК
	ГОЛОВНЕ:
	ЛАТЕКС МАЄ БУТИ ЧИСТИМ, РІВНИМ І БЕЗ ПОПЕРЕДНЬО НАНЕСЕНОГО МАЛЮНКА.
	ЗАБОРОНЕНО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ (ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ):
	ОБОВ'ЯЗКОВЕ ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК МАЄ:
	1. ПОБУДУВАТИ ПРАВИЛЬНУ ФОРМУ СТРІЛКИ.
	2. ВИКОНАТИ СИМЕТРИЧНУ АРХІТЕКТУРУ.
	3. СТВОРИТИ ЧИСТУ ТА РІВНУ ЛІНІЮ EYELINER.
	4. ВИКОНАЙТЕ АКУРАТНИЙ ХВІСТ СТРІЛКИ.
	5. ЗБЕРЕГТИ ПРАВИЛЬНИЙ НАПРЯМОК СТРІЛКИ.
	6. ВИКОНАТИ РІВНОМІРНУ НАСИЧЕНІСТЬ КОЛЬОРУ.
	7. СТВОРИТИ ЧИСТИЙ PIXEL SHADING (ЗА НАЯВНОСТІ РОЗТУШОВКИ).
	8. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ЧИСТОТУ РОБОТИ.
	9. УНИКНУТИ ЕФЕКТУ ПЕРЕВАНТАЖЕНОСТІ ТА “БРУДНИХ” ЛІНІЙ.
	10. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ СУЧАСНИЙ КОМЕРЦІЙНИЙ РЕЗУЛЬТАТ.
	ВАЖЛИВО: ФІНАЛЬНА РОБОТА МАЄ ВИГЛЯДАТИ ПРОФЕСІЙНО,
	ЧИСТО ТА ЕСТЕТИЧНО БЕЗ ЕФЕКТУ ВАЖКОЇ АБО ГРУБОЇ СТРІЛКИ.

	ЩО МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ЩО НЕ МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ДОЗВОЛЕНІ МАТЕРІАЛИ:
	ДОЗВОЛЕНО:
	БУДЬ-ЯКІ ПРОФЕСІЙНІ PMU-МАШИНКИ
	КАРТРИДЖІ БУДЬ-ЯКОЇ КОНФІГУРАЦІЇ
	ПРОФЕСІЙНІ ПІГМЕНТИ
	RULER/THREAD ДЛЯ ПОБУДОВИ
	ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ РОЗМІТКИ
	БІЛИЙ ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ КАРТОГРАФУВАННЯ
	ОДНОРАЗОВІ МАТЕРІАЛИ
	КІЛЬЦЕВІ ЧАШКИ
	ВАЗЕЛІН У МІНІМАЛЬНІЙ КІЛЬКОСТІ.

	ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:
	ТРАФАРЕТНІ ФОРМИ
	ГОТОВІ ШАБЛОНИ
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ НАДРУКОВАНІ ЕСКІЗИ
	ВІДРЕДАГОВАНІ ФОТОГРАФІЇ
	FACETUNE
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	НАДМІРНИЙ БЛИСК
	ФІЛЬТРИ
	HDR ОБРОБКУ
	ЗАТОЧУВАННЯ
	РУЧНУЮ ПРОРИСОВКУ СТРЕЛКИ
	ПІДФАРБУВАННЯ ПІСЛЯ ПРОЦЕДУРИ

	СПИСОК НЕОБХІДНИХ ФОТО ТА ВІДЕОМАТЕРІАЛІВ

	ОБОВ'ЯЗКОВІ ФОТО:
	ВИМОГИ ДО ФОТО:
	НЕЙТРАЛЬНЕ ТЛО
	ОДНАКОВЕ ОСВІТЛЕННЯ
	БЕЗ ФІЛЬТРІВ
	БЕЗ ОБРОБКИ
	БЕЗ РОЗМИТТЯ
	ФОТО ПОВИННІ БУТИ ЧІТКИМИ
	РОБОТА МАЄ БУТИ ВИДНО ПОВНІСТЮ.
	ПРИЧИНИ ДИСКВАЛІФІКАЦІЇ
	ВИКОРИСТАННЯ 3D LATEX
	РЕТУШ
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	ЧУЖА РОБОТА
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ ВИКОНАНА РОБОТА
	НЕДОТРИМАННЯ ФОРМАТУ ФОТО
	ВІДСУТНІСТЬ ОБОВ'ЯЗКОВОГО ВІДЕО
	ВИКОРИСТАННЯ STENCIL
	ПРИХОВУВАННЯ ДЕФЕКТІВ ВІДБЛИСКАМИ АБО ОБРОБКОЮ.

	ЧЕК ЛИСТ
	НОМІНАЦІЯ: «EYELINER LATEX»
	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.
	Номер учасника ______________
	Номер вакансії __________________
	Категорія ________________________

	ВІДНОВЛЕННЯ АРЕОЛИ ЛАТЕКСОМ
	Номінація не ділиться на категорії , 3 призових місця.
	ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК ПОВИНЕН ВИКОНАТИ ПОВНОЦІННУ РОБОТУ В ТЕХНІЦІ ПАРАМЕДИКАЛ ТАТУАЖУ АРЕОЛИ НА ЛАТЕКСІ (SYNTHETIC SKIN), ПРОДЕМОНСТРУВАВШИ:
	РЕАЛІСТИЧНУ ІМІТАЦІЮ АРЕОЛИ
	ПРАВИЛЬНУ АНАТОМІЮ
	М'ЯКІ КОЛЬОРОВІ ПЕРЕХОДИ
	ПРИРОДНИЙ 3D ЕФЕКТ
	ПРОФЕСІЙНУ ТЕХНІКУ PARAMEDICAL PMU
	НАТУРАЛЬНУ РЕКОНСТРУКЦІЮ AREOLA COMPLEX

	Робота має виглядати максимально реалістично, естетично та анатомічно гармонійно.
	ЦІЛЬ :
	ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ВИСОКИЙ РІВЕНЬ ВОЛОДІННЯ ТЕХНІКОЮ PARAMEDICAL AREOLA TATTOO НА ШТУЧНІЙ ШКІРІ БЕЗ ЕФЕКТУ ПЛОСКОГО МАЛЮНКА, БРУДНИХ ПЕРЕХОДІВ ТА НЕПРИРОДНОЇ ПЕРЕДАЧІ КОЛЬОРІВ.
	НА ЯКОМУ ЛАТЕКСІ ДОПУСТИМО ВИКОНУВАТИ РОБОТУ:
	ДОЗВОЛЯЄТЬСЯ ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	СИЛІКОНОВА ШКІРА ДЛЯ ТАТУЮВАННЯ АРЕОЛИ
	СИНТЕТИЧНА ШКІРА ДЛЯ ПАРАМЕДИЧНОГО PMU
	SOFT LATEX ТІЛЕСНОГО ВІДТІНКУ
	FLAT SILICONE SKIN БЕЗ РЕЛЬЄФУ
	МЕДИЧНА ПРАКТИКА ШКІРИ
	БЕЖЕВИЙ / НЮДОВИЙ / ТІЛЕСНОГО ВІДТІНКУ ЛАТЕКС
	РОБОТА ТІЛЬКИ НА ОДНОМУ БОЦІ ЛАТЕКСУ
	БУДЬ-ЯКИЙ РОЗМІР ЛАТЕКСУ
	ВИКОНАННЯ ОДНІЄЇ АБО ДВОХ АРЕОЛ
	СТВОРЕННЯ 3D ILLUSION EFFECT



	ЩО ПОВИНЕН ВИКОНАТИ УЧАСНИК
	ГОЛОВНЕ:
	ЛАТЕКС МАЄ БУТИ ГЛАДКИМ, ЧИСТИМ, РІВНИМ І БЕЗ ПОПЕРЕДНЬО НАНЕСЕНОГО МАЛЮНКА АБО PRINTED PATTERN.
	ЗАБОРОНЕНО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ (ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ):
	ОБОВ'ЯЗКОВЕ ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК МАЄ:
	1. СТВОРИТИ РЕАЛІСТИЧНУ РЕКОНСТРУКЦІЮ АРЕОЛИ.
	2. ВИКОНАТИ ПРАВИЛЬНУ АНАТОМІЧНУ ФОРМУ.
	3. СТВОРИТИ НАТУРАЛЬНУ 3D ILLUSION EFFECT.
	4. ВИКОНАТИ М'ЯКІ ПЕРЕХОДИ.
	5. ДОТРИМУВАТИСЬ ПРИРОДНОЇ ГЛИБИНИ КОЛЬОРУ.
	6. СТВОРИТИ РЕАЛІСТИЧНУ ТЕКСТУРУ АРЕОЛИ.
	7. УНИКНУТИ ЕФЕКТУ ПЛОСКОГО МАЛЮНКА.
	8. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ЧИСТОТУ РОБОТИ.
	9. ЗБЕРЕГТИ ВІДТІНКИ.
	10. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ПРОФЕСІЙНИЙ PARAMEDICAL РЕЗУЛЬТАТ.
	ВАЖЛИВО: ФІНАЛЬНА РОБОТА МАЄ ВИГЛЯДАТИ МАКСИМАЛЬНО
	НАТУРАЛЬНО ТА АНАТОМІЧНО РЕАЛІСТИЧНО.

	ЩО МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ЩО НЕ МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ДОЗВОЛЕНІ МАТЕРІАЛИ:
	ДОЗВОЛЕНО:
	БУДЬ-ЯКІ ПРОФЕСІЙНІ PMU/PARAMEDICAL-МАШИНКИ
	КАРТРИДЖІ БУДЬ-ЯКОЇ КОНФІГУРАЦІЇ
	ПРОФЕСІЙНІ PARAMEDICAL PIGMENTS
	RULER/THREAD ДЛЯ ПОБУДОВИ
	ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ РОЗМІТКИ
	БІЛИЙ ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ КАРТОГРАФУВАННЯ
	ОДНОРАЗОВІ МАТЕРІАЛИ
	КІЛЬЦЕВІ ЧАШКИ
	ВАЗЕЛІН У МІНІМАЛЬНІЙ КІЛЬКОСТІ

	ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:
	ТРАФАРЕТНІ ФОРМИ
	ГОТОВІ ШАБЛОНИ
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ НАДРУКОВАНІ ЕСКІЗИ
	ВІДРЕДАГОВАНІ ФОТОГРАФІЇ
	FACETUNE
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	НАДМІРНИЙ БЛИСК
	ФІЛЬТРИ
	HDR ОБРОБКУ
	ЗАТОЧУВАННЯ
	РУЧНЕ ДОМАЛЬОВУВАННЯ ОБ'ЄМУ
	ПІДФАРБУВАННЯ ПІСЛЯ ПРОЦЕДУРИ

	СПИСОК НЕОБХІДНИХ ФОТО ТА ВІДЕОМАТЕРІАЛІВ

	ОБОВ'ЯЗКОВІ ФОТО:
	ВИМОГИ ДО ФОТО:
	НЕЙТРАЛЬНЕ ТЛО
	ОДНАКОВЕ ОСВІТЛЕННЯ
	БЕЗ ФІЛЬТРІВ
	БЕЗ ОБРОБКИ
	БЕЗ РОЗМИТТЯ
	ФОТО ПОВИННІ БУТИ ЧІТКИМИ
	РОБОТА МАЄ БУТИ ВИДНО ПОВНІСТЮ.
	ПРИЧИНИ ДИСКВАЛІФІКАЦІЇ

	ЧЕК ЛИСТ
	НОМІНАЦІЯ: «AREOLA RESTORATION LATEX»
	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.
	Номер учасника ______________
	Номер вакансії __________________
	Категорія ________________________

	КАМУФЛЯЖ ПМУ ЛАТЕКС
	(Парамедикал PMU / Scar Camouflage / Stretch Marks Camouflage)
	Номінація не ділиться на категорії , 3 призових місця.
	ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК ПОВИНЕН ВИКОНАТИ ПОВНОЦІННУ РОБОТУ В ТЕХНІЦІ PARAMEDICAL CAMOUFLAGE TATTOO НА ЛАТЕКСІ (SYNTHETIC SKIN), ПРОДЕМОНСТРУВАВШИ:
	ПРАВИЛЬНУ КОРЕКЦІЮ КОЛЬОРУ
	НАТУРАЛЬНИЙ BLENDING EFFECT
	М'ЯКІ ПЕРЕХОДИ ВІДТІНКІВ
	РЕАЛІСТИЧНУ ІМІТАЦІЮ ШКІРИ
	ПРОФЕСІЙНУ ТЕХНІКУ PARAMEDICAL PMU
	ЕСТЕТИЧНЕ ПЕРЕКРИТТЯ ДЕФЕКТУ

	Робота має виглядати максимально природно, чисто та анатомічно гармонійно.
	ЦІЛЬ :
	ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ВИСОКИЙ РІВЕНЬ ВОЛОДІННЯ ТЕХНІКОЮ CAMOUFLAGE PMU НА ШТУЧНІЙ ШКІРІ БЕЗ ЕФЕКТУ ПЛЯМИСТОСТІ, БРУДНИХ ПЕРЕХОДІВ ТА НЕПРИРОДНОГО КОЛЬОРУ.
	НА ЯКОМУ ЛАТЕКСІ ДОПУСТИМО ВИКОНУВАТИ РОБОТУ:
	ДОЗВОЛЯЄТЬСЯ ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	SILICONE PRACTICE SKIN ДЛЯ PARAMEDICAL PMU
	СИНТЕТИЧНА ШКІРА ДЛЯ КАМУФЛЯЖНОГО ТАТУЮВАННЯ
	SOFT LATEX ТІЛЕСНОГО ВІДТІНКУ
	FLAT SILICONE SKIN БЕЗ РЕЛЬЄФУ
	МЕДИЧНА ПРАКТИКА ШКІРИ
	БЕЖЕВИЙ / НЮДОВИЙ / ТІЛЕСНОГО ВІДТІНКУ ЛАТЕКС
	Допускається:

	РОБОТА ТІЛЬКИ НА ОДНОМУ БОЦІ ЛАТЕКСУ
	БУДЬ-ЯКИЙ РОЗМІР ЛАТЕКСУ
	ЗОНА ІМІТАЦІЙНИХ РУБЦІВ АБО ЗОНА РОЗТЯЖОК
	СТВОРЕННЯ SKIN BLENDING EFFECT
	• на латексі з готовою імітацією рубця;
	• на латексі із самостійно створеним дефектом шкіри
	(шрам, стрії, опік тощо).




	ЩО ПОВИНЕН ВИКОНАТИ УЧАСНИК
	ГОЛОВНЕ:
	ЛАТЕКС МАЄ БУТИ ГЛАДКИМ, ЧИСТИМ, РІВНИМ І БЕЗ ПОПЕРЕДНЬО НАНЕСЕНОГО МАЛЮНКА АБО PRINTED PATTERN.
	ЗАБОРОНЕНО ВИКОНАВАТИ РОБОТУ (ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ):
	ОБОВ'ЯЗКОВЕ ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК МАЄ:
	1. СТВОРИТИ РЕАЛІСТИЧНУ CAMOUFLAGE CORRECTION.
	2. ВИКОНАТИ ПРАВИЛЬНУ АДАПТАЦІЮ КОЛЬОРІВ.
	3. СТВОРИТИ НАТУРАЛЬНИЙ BLENDING ЕФЕКТ.
	4. ВИКОНАЙТЕ М'ЯКІ ПЕРЕХОДИ ВІДТІНКІВ.
	5. ЗБЕРЕГТИ ПРИРОДНИЙ SKIN TONE ЕФЕКТ.
	6. УНИКНУТИ РІЗКИХ МЕЖ ТА ПЛЯМИСТОСТІ.
	7. СТВОРИТИ ГАРМОНІЙНУ ІНТЕГРАЦІЮ ЗОНИ КОРЕКЦІЇ.
	8. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ЧИСТОТУ РОБОТИ.
	9. УНИКНУТИ ЕФЕКТУ “ПЕРЕКРИТОГО ТАТУЮВАННЯ”.
	10. ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ПРОФЕСІЙНИЙ PARAMEDICAL РЕЗУЛЬТАТ.
	ВАЖЛИВО: ФІНАЛЬНА РОБОТА МАЄ ВИГЛЯДАТИ МАКСИМАЛЬНО
	НАТУРАЛЬНО ТА ПРИРОДНО БЕЗ ЕФЕКТУ ЩІЛЬНОГО ПЕРЕКРИТТЯ.

	ЩО МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ЩО НЕ МОЖНА ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ДОЗВОЛЕНІ МАТЕРІАЛИ:
	ДОЗВОЛЕНО:
	БУДЬ-ЯКІ ПРОФЕСІЙНІ PMU/PARAMEDICAL-МАШИНКИ
	КАРТРИДЖІ БУДЬ-ЯКОЇ КОНФІГУРАЦІЇ
	ПРОФЕСІЙНІ CAMOUFLAGE PIGMENTS
	RULER/THREAD ДЛЯ ПОБУДОВИ
	ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ РОЗМІТКИ
	БІЛИЙ ОЛІВЕЦЬ ДЛЯ КАРТОГРАФУВАННЯ
	ОДНОРАЗОВІ МАТЕРІАЛИ
	КІЛЬЦЕВІ ЧАШКИ
	ВАЗЕЛІН У МІНІМАЛЬНІЙ КІЛЬКОСТІ

	ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ:
	ТРАФАРЕТНІ ФОРМИ
	ГОТОВІ ШАБЛОНИ
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ НАДРУКОВАНІ ЕСКІЗИ
	ВІДРЕДАГОВАНІ ФОТОГРАФІЇ
	FACETUNE
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	НАДМІРНИЙ БЛИСК
	ФІЛЬТРИ
	HDR ОБРОБКУ
	ЗАТОЧУВАННЯ
	РУЧНУ ДОМАЛЬОВКУ BLENDING EFFECT
	ПІДФАРБУВАННЯ ПІСЛЯ ПРОЦЕДУРИ

	camouflage PMU техніки, а не фотообробку.
	СПИСОК НЕОБХІДНИХ ФОТО ТА ВІДЕОМАТЕРІАЛІВ

	ОБОВ'ЯЗКОВІ ФОТО:
	ВИМОГИ ДО ФОТО:
	НЕЙТРАЛЬНЕ ТЛО
	ОДНАКОВЕ ОСВІТЛЕННЯ
	БЕЗ ФІЛЬТРІВ
	БЕЗ ОБРОБКИ
	БЕЗ РОЗМИТТЯ
	ФОТО ПОВИННІ БУТИ ЧІТКИМИ
	РОБОТА МАЄ БУТИ ВИДНО ПОВНІСТЮ.
	ПРИЧИНИ ДИСКВАЛІФІКАЦІЇ
	ВИКОРИСТАННЯ 3D LATEX
	РЕТУШ
	ПОКРАЩЕННЯ ШІ
	ЧУЖА РОБОТА
	ЗАЗДАЛЕГІДЬ ВИКОНАНА РОБОТА
	НЕДОТРИМАННЯ ФОРМАТУ ФОТО
	ВІДСУТНІСТЬ ОБОВ'ЯЗКОВОГО ВІДЕО
	ВИКОРИСТАННЯ STENCIL
	ПРИХОВУВАННЯ ДЕФЕКТІВ ВІДБЛИСКАМИ АБО ОБРОБКОЮ.

	ЧЕК ЛИСТ
	НОМІНАЦІЯ: «CAMOUFLAGE PMU LATEX»
	Без заповненого чек аркуша робота не прийматиметься.
	Ви можете:
	в електронному вигляді заповнити;
	або роздрукувати та заповнити або від руки самі написати.
	Чек лист буде надіслано кожному учаснику організатором після реєстрації.
	Номер учасника ______________
	Номер вакансії __________________
	Категорія ________________________

	SMP / ЛАТЕКС ДЛЯ ШКІРИ ГОЛОВИ
	(Апаратна техніка / Scalp Micropigmentation / Density Effect)
	Номінація не ділиться на категорії , 3 призових місця.
	ЗАВДАННЯ:
	УЧАСНИК ПОВИНЕН ВИКОНАТИ ПОВНОЦІННУ РОБОТУ У ТЕХНІЦІ SCALP MICROPIGMENTATION НА ЛАТЕКСІ (SYNTHETIC SKIN), ПРОДЕМОНСТРУВАВШИ:

	Робота має виглядати максимально природно, сучасно та естетично.
	ЦІЛЬ :
	ПРОДЕМОНСТРУВАТИ ВИСОКИЙ РІВЕНЬ ВОЛОДІННЯ ТЕХНІКОЮ SMP
	НА ШТУЧНІЙ ШКІРІ БЕЗ ЕФЕКТУ “ЧОРНИХ ПЛЯМ”, ХАОТИЧНОГО PLACEMENT ТА ПЕРЕВАНТАЖЕНОСТІ.
	НА ЯКОМУ ЛАТЕКСІ ДОПУСТИМО ВИКОНУВАТИ РОБОТУ:
	ДОЗВОЛЯЄТЬСЯ ВИКОРИСТОВУВАТИ:
	ГЛАДКИЙ SOFT LATEX
	SYNTHETIC SKIN ДЛЯ PMU/SMP
	СИЛІКОНОВА ШКІРА ДЛЯ ТРЕНУВАНЬ
	FLAT TRAINING SKIN БЕЗ РЕЛЬЄФУ
	ПРАКТИКА ШКІРИ ДЛЯ МІКРОПІГМЕНТАЦІЇ ШКІРИ ГОЛОВИ
	БІЛИЙ, БЕЖЕВИЙ ЧИ ТІЛЕСНИЙ LATEX
	Допускається:




	ЩО ПОВИНЕН ВИКОНАТИ УЧАСНИК
	ГОЛОВНЕ:
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